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Resumen de la Tesis:
DISENO E IMPLEMENTACION DEL CD INFORMATIVO

DE LA FACULTAD DE INGENIERIA ENSENADA.

Resumen aprobado por:
g

-

M.C. ElitarfiaJiménez (g?rcia
Director de Tesis

En este nuevo siglo se observa que las opciones disponibles para seleccionar una
universidad son muy diversas. Nuestro pais no ha sido la excepcién y hoy en dia se cuenta
con una variedad de universidades en las cuales los aspirantes a ingresar a ellas necesitan
hacer una ardua labor de exploracién, para conocer las ofertas de las diferentes licenciaturas
o posgrados y sus caracteristicas, y asi poder seleccionar alguna de ellas de acuerdo a sus
intereses y necesidades.

En consecuencia a lo anterior, es muy importante contar con un buen mecanismo de
divulgacién que permita al aspirante a conocer de una manera sencilla lo que cada
universidad les ofrece.

Por ello la Facultad de Ingenieria Ensenada (FIE) de la Universidad Auténoma de Baja
California (U.A.B.C.), se vié la necesidad de desarrollar un medio de divulgacién eficiente,
utilizando tecnologia de punta para su creacién. De esta manera, se consideré elaborar un
disco compacto (CD) que contenga informacién de la Facultad que permita al usuario
conocer exactamente qué es lo que se le ofrece y asi pueda tener un panorama mas amplio
sobre lo que esta institucién educativa tiene para ¢él. Logrando con lo anterior que la
Facultad de Ingenieria Ensenada pueda captar a un mayor numero de estudiantes de primer
ingreso.

Ademis este CD se utilizara como un medio informativo en donde el usuario encuentre
articulos de interés para su formacién profesional, esto es, contendrd informacién de las
diferentes carreras con las que cuenta la FIE: Ing. en Computacién, Ing. en Electrénica, Ing.
Civil, Ing. Industrial y Posgrado.

A este CD informativo se le dié el nombre de Aranea y para su desarrollo se utilizaran las
siguientes herramientas, la aplicacién Adobe Photoshop, CorelDraw, Visual Basic, Access,
Front Page y software de autoria (Los cuales son disefiados para satisfacer una amplia gama
de aplicaciones en el 4mbito didactico), por lo cual ademés de proporcionar un alto nivel de
prestaciones garantiza la sencillez de uso y aprendizaje, como Flash MX de Macromedia y
Adobe Premier.

También contendréa una seccién de noticias a través de Internet, se instalara una aplicacién
de servidor Web, para que los usuarios de Aranea que tengan acceso a Internet puedan
tener acceso a las noticias recientes de la Facultad o areas de interes, directamente desde €l
CD.
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Capitulo 1. Introduccion.

1.1 Antecedentes

Durante los tltimos siglos, la palabra impresa ha sido la forma dominante de comunicacién
para difundir informacién, ya que ésta representa generalmente un alto nivel de
preparacién, analisis y autoridad. Pero hoy en dia, los grandes avances en las
telecomunicaciones y la computacién han abierto la posibilidad de transmitir informacion
en formato digital, a bajo costo y estructurada conforme a nuevos esquemas de escritura,
edicién, almacenamiento, publicacién y recuperacién, aumentando su valor al ofrecerla en

forma inmediata.

Un ejemplo de los grandes avances es el "Web", que desde sus inicios a principios de los
noventa, se ha convertido en el medio mas accesible para publicar cualquier tipo de
material sin tener que recurrir a una casa editorial. Sin embargo, en muchos casos, la
informacién presentada tiende a ser incorrecta, es por ello que se debe tener mucho cuidado

en verificar si la informacion presentada es auténtica.

Por ello, en algunas ocasiones es conveniente la utilizaciéon de herramientas que aprovechen
los avances tecnolégicos para desplegar informacién, como por ejemplo, la enciclopedia
Encarta, la cual, utilizando exitosamente la tecnologia ofrece en forma digitalizada

informacidn a cerca de temas especificos presentados en orden alfabético.



1.2 Planteamiento del problema

Dada la gran diversidad de universidades con las que cuenta el pais, es importante emplear
medios de divulgacién eficientes para que los aspirantes a ingresar a ellas puedan
informarse sobre las carreras existentes y contar con el apoyo de una buena orientacién
vocacional, de tal manera que puedan tomar la decisién adecuada en lo que respecta a su

opcién de formacion para su vida profesional.

El autor Juan Rafael Pulido en su libro “Guide de l'étudiant étranger (Guia del estudiante
extranjero) afirma “A la hora de elegir un plan de estudios, el éxito depende ante todo de
una buena informacién y del perfecto conocimiento de las reglas del sistema", [Pulido,

1999].

En la actualidad, en la FIE de la U.A.B.C. se cuenta con medios de divulgacién como
tripticos de cada una las carreras y posgrado que se ofertan (Ingenieria en Computacion,
Ingenieria en Electrénica, Ingenieria Civil, Ingenieria Industrial y Maestria en Ingenieria)
en donde se muestra informacion relevante de cada una de ellas.
Las desventajas de éstos son:
1) Presentan muy poca informacién.
2) La manera de presentar o plasmar la informacién es muy metédica y aburrida, lo
que hace que no despierten el interés de un gran nimero de aspirantes.
3) Por lo general no se encuentran en lugares apropiados para que los interesados
los obtengan ficilmente. Ya que para adquirir uno de estos tripticos es necesario

solicitarlo con alguna secretaria en la misma Facultad de Ingenieria o en alguno



de los departamentos de servicios escolares de la U.A.B.C., en lugar de tenerlos
en algln estante en donde el usuario pueda llegar y tomarlo por el mismo.

Por otro lado, se tiene una pagina en Internet (http://ing.ens.uabc.mx) pero ésta carece de

informacién suficiente ya que se encuentra en proceso de elaboracion.

Contar con un medio de divulgacién eficiente es una prioridad para las universidades en
nuestros dias, debido a la gran competencia entre los diferentes planteles para atraer al

mayor nimero de estudiantes.

1.3 Supuesto

Haciendo uso adecuado de la tecnologia disponible en el 4rea de desarrollo de multimedios,
especialmente del software de autoria, es posible realizar un disco compacto que contenga
toda la informacién referente a la Facultad de Ingenieria Ensenada, que pueda ser de interés
para los alumnos interesados en ingresar a este plantel educativo. Por ejemplo, informacién
acerca del posgrado y de las carreras de licenciatura (cada una de las materias, sus créditos,
una sinopsis de la misma, antecedentes del maestro que imparte la materia, etc.),
organigrama de la Facultad, videos de las instalaciones, etc; con ello, sera posible una
buena divulgacién al puiblico en general acerca de las opciones ofertadas en la Facultad, asi
también de las actividades que se realizan en la misma y toda informacién relevante que

sea parte de ella.



1.4 Objetivo General

Creacién de un disco compacto de divulgacién e informacién de la Facultad de Ingenieria

Ensenada utilizando herramientas multimedia.

1.5 Objetivos Particulares

Lograr la divulgacién de la informacién de la FIE que pueda ser de interés tanto para el
publico en general como para los alumnos que estin buscando una opcién de oferta

educativa a través de un medio de acceso sencillo y practico.

Ofrecer al usuario una herramienta para acceder la informacion de la Facultad de una

manera sencilla e intuitiva.

Ofrecer al usuario articulos de interés enfocados a las areas existentes en la FIE.

1.6 Requerimientos de desarrollo del sistema

Hardware: Software:

Procesador de 600 MHZ o mas. Windows 98, NT o 2000.
Equipo para captura de video. Adobe Photoshop
Unidad para grabar discos compactos. Adobe Illustrator
Sistema de computo con capacidades de multimedia. Adobe Premier

Escaner. Corel Draw 10

Camara digital. Macromedia Flash MX

Céamara de video. Visual Basic .NET



1.7 Organizacion

El capitulo I inicia con los antecedentes de medios de divulgacién que se utilizan en la
Facultad y en otras universidades. El capitulo III describe al sistema Aranea como un
medio de divulgacién e Informacién. El capitulo IV presenta la arquitectura de Aranea,
describiendo el procedimiento del desarrollo. Capitulo V trata sobre la funcionalidad de
Aranea. Capitulo VI se presentan las pruebas que se realizaron en la instalacion y
usabilidad del sistema. Capitulo VII presenta las conclusiones y sugerencias de trabajo a

futuro.



Capitulo 2. Divulgacion.

2.1 Importancia de la Divulgacién

Se define divulgacién como el proceso que nos permite dar informacién a un gran nimero
de personas [Encarta, 2002], y ahi radica su importancia ya que es bien conocida la

necesidad del ser humano a estar en un continuo intercambio de opiniones y criterios.

Anteriormente los medios de divulgacién no eran tan eficientes como hoy, porque no se
contaban con los medios suficientes para hacer llegar la informacién a grandes masas. El
avance de la tecnologia permitié que el hombre desarrollara instrumentos cada vez mas
ltiles para comunicar sus ideas, como la prensa, radio, televisién, teléfono, satélites de
comunicaciones, Internet, entre otros. Y tomando en cuenta que por naturaleza la
divulgacién se vale de los medios de comunicacién para poder llevar acabo su funcion, es

posible actualmente contar con métodos de divulgacién mucho mas eficientes y dirigidos.

2.2 Importancia de la divulgacion en las universidades

Como cualquier otra empresa una universidad cuenta con mucha informacién que necesita
dar a conocer, podemos categorizar dicha informacion dependiendo de a quien va dirigida,
por ejemplo al sector productivo necesita darle a conocer sus proyectos y actividades
extracurriculares, al ptiblico en general de sus eventos tales como simposios y exposiciones,

entre otros, asi también como mantener una comunicacién constante con otras



universidades nacionales y extranjeras para la elaboracion de proyectos en comin,
intercambios académicos, etcétera. Sin embargo el sector que mayor informacioén requiere

es el de alumnos potenciales.

Es indispensable dar a conocer a los alumnos las opciones de licenciaturas y posgrados que
se ofertan en las universidades, los requisitos de egreso, planes de estudio, perfiles,
personal académico, infraestructura, entre otros. Esto con el fin de evitar que un alumno sea
seleccionado para que curse una carrera, sin conocer el objetivo de la misma, perfiles de
ingreso y sobre todo hacia donde esta enfocada. El hecho de que el alumno no cuente con
esta informacién, puede ser la causa de que decida, después de cursar el primer o segundo
semestre, que no le agrada la carrera y se da de baja, esta desercién hace que algunos
aspirantes que realmente estaban interesados en la carrera y que no quedaron seleccionados
en el examen de admisién, pero que estaban arriba del puntaje minimo requerido hayan

perdido la oportunidad de ingresar a la universidad de su eleccion.

Por ello es conveniente tener una divulgacién adecuada y disponible para ayudar a los

aspirantes a tomar decisiones correctas que pueden afectar su formacién profesional.



2.3 La Divulgacion en otras universidades

San Diego State University ( SDSU)

En SDSU College of Engineering de la ciudad de San Diego, California, se utilizan
tripticos muy llamativos para dar a conocer cada una de las carreras que se ofertan, en
donde promueven lo que es la carrera, mostrando puntos de interés como: el objetivo de la
carrera, su campo laboral, remuneracién econémica como profesionista, asi como también

muestran fotografias de las instalaciones, etc. Como se muestra en la siguiente figura.

THE COLEGE OF ENGINEERING THE GRADUATE PROGRAM IS GEARED

Graduate Program In
Electri

Figura 2.1 Triptico de Ingeniero en Electrénica y Computaciéon (SDSU)

Ademas, ésta universidad elaboré un disco compacto promocional para dar a conocer sus
carreras, en él se muestra un video con entrevistas a directivos y estudiantes de cada una de
las escuelas, ademés, proyectos en los que han estado involucrados. Este CD fue creado
utilizando Power Point de Microsoft, con video incluido en algunas de sus diapositivas, ver

figura 2.2. Para promocionarse a través de Internet tienen diferentes paginas de acuerdo a



sus carreras, de hecho en el mismo video de promocién estan incluidos los hipervinculos a
sus sitios para obtener mas informacion. La direccién de Internet es:

www.engineering.sdsu.edu

Esta universidad muestra un gran interés en promocionar sus carreras, ven a su institucién
como una empresa en la cual venden la idea de los beneficios de ser un Ingeniero, muestran
las ventajas que obtendrian los alumnos al culminar su formacién. Esto permite que los
interesados puedan tener una idea clara de lo que trata cada una de las carreras que se
promocionan, utilizando estos medios de divulgacién como apoyo para la toma de una

decisién al momento de elegir donde cursar sus estudios profesionales.

~Col |e4g{$0f - Eric Hollenbeck g |
g . "‘i'-—i"ti ; Mechanical Engineering Student

L, o .
M'i[ni_e,,e r'ng San Diego State University

Figura 2.2 Fotos del CD-Rom promocional
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University of California San Diego (UCSD)

Esta institucién utiliza diferentes formas para promocionarse, una de ellas es mediante un
documento impreso. Realizaron un folleto guia en donde por principio ofrecen una resefia
general de la universidad para después adentrarse a cada uno de sus seis campus dando
informacién necesaria para que los aspirantes conozcan qué carreras se ofrecen, hacia
donde estan enfocadas cada una de ellas, describen los requisitos de admision para alumnos
locales y fordneos, ademas, informes acerca de la vida estudiantil dentro del campus, asi
como informacion acerca de la organizacion creada para apoyar a los estudiantes foraneos,
realizando ciertas actividades para incorporarlos al campus. Esta guia muestra también
informacién sobre las actividades de recreacién y de atletismo en las cuales pueden

participar. Ver figura 2.3 y 2.4

S ——— H
) ) Life after UCSD
Athletics & Recreation our groduales ore successfull

University of California, San Diego

Diteores UESD
+ Cutting edge scademic program

* Triten Tide! ¢ ot aek ¥
s eyl wad

Figura 2.3 Guia Informativa de UCSD Figura 2.4 Inf. acerca de las actividades en UCSD
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Otro medio de divulgacién que se utiliza es a través de Internet, éste permite el acceso a
cualquier persona sin importar su situacion geografica, siempre y cuando cuente con los
requerimientos para conectarse a la red, permitiéndoles la divulgacién de su informacién a

nivel mundial. La direccion del sitio es www.admisiéon.ucsd.edu , donde se encuentra la

informacién estructurada muy similar al folleto guia, con la ventaja que aqui existen
hipervinculos a cada uno de los colegios y a su vez en cada uno de estos sitios existen otros
vinculos propios de cada campus como apoyo a la comunidad universitaria, ademas
contiene ligas a sitios departamentales de la universidad, como se puede observar en la

figura 2.5.

Flo Edt Yew Favorkes Jools Heb
Qe - © - [x] [ (B JDsewdh Jrravoies @recs @) (-5 B -
Adhess | ] hitp:ffadmissions.ucsd.edu/dev2] k¥

= 1111l 11
-~ UCSD I Office of Admissions and Relations with Schools

UNIVERSITY OF CALIFORNIA. SAN DIEGO
Admissions Homepage - = R —
What's Nev
Search
Unks
Contact Us
Admissions Information

| UCSD'S Colleges

Campus Information

Financial Ald and Scholarships
Undergraduate Research ov 2 : ,
Community and Family Qutreach | Welcome to UCSD Aerial View of UCS|
What's So Grest About UCSD
Campus Tours

Welcome to UCSD, one of the nation's foremost
iversities! We are proud of UCSD's national
Imparnant Links rankings, top academic programs, r d

S —
Campur Security Report faculty and superb students. The Office of
Graduate Students Admissions and Relations with Schoals invites you
Student to Student to explore its web site and the campus, and make
UCSD Academic Dapartments UCSD your choicel

UCSD General Catalog
Undergraduste Majors

What's New at UCSD

ucso

Office of Admissions > Fall 2002 Incoming Students

& Relations vith Schools

— - Welcome new freshmen and transfer students. Use
man Dr. is link i

301 Univarsity Canter this link to review the final steps to prepare for

La Jolla, CA 92093-0021 Fall.

Emails

admissionsinfo@ucsd.edy

Phone:
| (858) 534-4831
Campus Tours
9500 Gilman Drive
La Jolla, CA 92093-0075
(858) 822-1455 Reservations
(858) 534-0370 phone
(658) 822-4752 fax

.

mpustoursy

(REEEREEERREEEREEERRRERRRCORREITE DOTTON
@UICSD s ot rage o ns sty o i, <3n i

2] Done © Intemet

Figura 2.5 Sitio dedicado a la admision de a UCSD y relaciones con sus colegios.
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Otro medio de divulgacién que utilizan, es un Tour, se hace un recorrido caminando por
las principales instalaciones de la universidad, estos tours son guiados por alumnos de la
institucién ellos mismos proporcionan informaci6én general del campus, este recorrido tiene
una duracién aproximada de hora y media. Esto es favorable por que se establece una

relacion directa con los alumnos potenciales a ingresar.

Universidad Nacional Autonoma de México (UNAM)

En el Centro de Ciencias de la Materia Condensada, Ensenada, B. C., México, realizaron
un CD-Rom en donde se da una resefia de lo que es su historia, ubicacién, objetivo,
personal académico, areas de investigacién, simposios, difusion, posgrados que ofrecen,

biblioteca, directorio y eventos.

Este CD-Rom fue creado utilizando el lenguaje de programacion HTML, permitiendo esto
crear un sitio en Internet con los mismos puntos. El contenido de este disco compacto
también se puede acceder mediante Internet, la direccion de este sitio es

www.ccme.unam.mx . En la figura 2.6 se puede apreciar la superficie de su disco

compacto.
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Figura 2.6 CD-Rom del Centro de Ciencias de la Materia Condensada (UNAM)

2.4 Divulgacion con la que cuenta la facultad de Ingenieria

Tripticos

La Facultad de Ingenieria cuenta con sus propios medios de divulgacién en los que da a
conocer sus carreras, de Ingenierfa en Electronica, Ingenieria Civil, Ingenieria en
Computacién e Ingenieria Industrial; asi también, de su Posgrado en Ingenieria, con sus
4reas en Electrénica, Computacién y Civil; para divulgar la informacién de cada una de
estas opciones de estudio, se utiliza un triptico correspondiente a la carrera o posgrado, en
el cual se muestra informacién como objetivos del programa, perfiles de ingreso, perfiles de
egreso, requisitos de admisién, proceso de admision, areas terminales, campo ocupacional y

mapa curricular correspondiente, entre otras. Ver figuras 2.7 y 2.8
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Considerando el proceso dc
desarrollo mundial, el Ingeniero Civil
cuenta con amplio horizonle de
Irabajo. Su desempefio puede ocurrir
lanto en el sector piblico como en el
seclor privado.

SECRETARIAS, ORGANISMOS
DESCENTRALIZADOS, ETC.

* Comunicaciones y lransportes.
Comision nacional del agua.
De energia.
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administracion.

PEMEX.

Caminos y puentes,

s

Nacional o Internacional.

« Compaiias conslrucloras.

« Compaiias de esludios y
proyeclos,

« Lab. De inspeccion de calidad.

« Induslria y proveedores de la
conslruccion.

N

*  Contratista

o Caleulista

LA UNIVERSIDAD AUTONONMA DI
BATA CALIFORNIEA

DR. ALEJANDRO MUNGARAY LAGARDA
RECTOR

DR. GABRIEL ESTRELLA VALENZUELA
SECRETARIO GENERAL

M.C. MARIA GUADALUPE GARCIAY LEPE
VICERRECTORA EN ENSENADA

DR. JOSE DE JESUS ZAMARRIPA TOPETE
DIRECTOR DE LA FACULTAD

UNIVERSIDAD AUTONOMA
DE BAJA CALIFORNIA

FACULTAD DE INGENIERIA
ENSENADA

INGENIERIA
[ e~ |

INGENIERO
CIVIL

TELOIG16) 1714333
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Figura 2.7 Parte frontal del triptico de Ingeniero Civil
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en Ingenieria Civil, debe poseer las siguientes
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* Respelo a la sociedad y asi mismo
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PLAN DE ESTUDIOS
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INVESTIGACION 022 02 06
5 DIBUJO ASISTINO POR

COMPUTADORA o o
6 DESARROLLO HUMANO 02 02 06
TETICA ~ o~ ne

HC HL HT HPC CR RQ

8 MATEMATICAS 1l 03 02 08 1
9ESTATICA 0o, 03
10 TERMOCIENCIA 03 02 o8
11 TOPOGRAFIAL 03 0t n
12 COMUNICACION ORAL Y

ESCRITA 0 0z 06
13 MATEMATICAS 11l 03 02 )
14 PROBAHILIDAD Y

ESTADISTICA 03 03 09
15 DINAMICA 03 02 08
16 ELECTRICIDAD Y

MAGNETISMO 020202 o8
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18 METODOS NUMERICOS 03 02 o8
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20 ECOLOGIA 02 01 05
30 ESTRUCTURA SOCIOECONOMICA

DE MEXICO 02 02 06
3IPLANEACION Y DESARROLLO

SUSTENTABLE 02 o 05 24

32 DISENO ESTRUCTURAL 02 03 07 25
33ANAUSIS ESTRUCT.IL 02 03 07 25
JCONSTRUCCION 1l 02 o 05 26
35 HIDROLOGIA o0z 02 06 28
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Practica
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37 ABASTECIMIENTO DE AGUA

POTADLE 020203 09
W ESTRUCTURAS DE

CONGRETO 02 03 0732
39 SIST. DE TRANSPORTE 0z 02 06
A0 OBRAS HIDRAULICAS 03 o1 08 35
ETAPA TERMINAL
Asignaturas HC HL HT HPC CR RQ
41 DISENO Y EVALUACION DE

PROYECTO 02 01 0536
42CIMENTAGIONES 0z 03 0738
A3SISTEMAS DE

ALCANTARILLADO 020202 08
HAESTRUCTURAS

METALICAS 02 0 07
45 EMPRENDEDORES 0z 02 %
46 PRACTICAS PROFESIONALES [Z Y]

PLEREIL DE EGRESO
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¥
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Figura 2.8 Parte posterior del triptico de Ingeniero Civil
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Sitio Web de la Facultad de Ingeniera Ensenada

Se cuenta con una pagina en Internet en donde se describen las carreras que se ofertan, se
muestra de cada una en ellas el perfil de ingreso, plan de estudios, mapa curricular, campo
ocupacional, y datos del coordinador correspondiente a cada una de las carreras, ademas se
dan informes de la maestria en Ingenieria, se muestra informacién acerca del comité de
titulacién para los alumnos que estén por terminar sus estudios profesionales. También se
da informacién de las tutorias, del servicio social en sus dos etapas y programa de becas, la

pagina cuenta con mds puntos importantes que estan en proceso de desarrollo, ver figura

2.9, la direccidén del sitio es www.ing.ens.uabc.mx
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Figura 2.9 Sitio de la Facultad de Ingeniera Ensenada.
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Jornadas de Ingenieria

Otro medio de divulgacién importante son las Jornadas de Ingeniera, €ste evento es
realizado cada afio, donde se invitan a los alumnos de los diferentes bachilleratos de
Ensenada, asi como al publico en general para dar a conocer los proyectos que se realizan
por los alumnos y maestros dentro de la facultad, donde los alumnos aplican sus
conocimientos de ingenieria los cuales han ido adquiriendo durante su formacién dentro de
la facultad y por supuesto la experiencia propia de cada uno de ellos. La exposicion
consiste en seleccionar algunos de los proyectos en los que los estudiantes de la Facultad
estén trabajando y ellos mismos se encargan de dar a la audiencia la explicacién de su
proyecto y su funcionamiento, este evento ya tiene diez afios los cuales han sido exitosos y
muy concurridos. Con esto la Facultad muestra los diferentes tipos de proyectos que se
pueden llevar a cabo, asi como también se presentan conferencias por parte de los alumnos
y maestros, acerca de trabajos de investigacion y temas de actualidad de la ingenieria, con
esto la comunidad se da cuenta cudl es el campo de accién de un Ingeniero en cada una de

sus areas.



17

Capitulo 3. Aranea medio de divulgacién e informacion.

3.1 Descripcion de Aranea

Aranea es una herramienta de divulgacion e informacidn, la cual basicamente fue creada
para aportar informes acerca de las carreras y posgrado de la Facultad de Ingenieria
Ensenada, este sistema se desarrollé utilizando tecnologia multimedia, como Visual Basic

.NET, Flash MX, HTML, entre otras.

Multimedia ha sido definida como: “El campo relacionado con la integraciéon controlada
por computadora, de texto, graficas, video estitico y dindmico, sonido y cualquier otro
medio donde cada tipo de informacién pueda ser representado, almacenado, transmitido y

procesado digitalmente”. [Fluckiger,1995]

Otra definicién que se le ha dado a multimedia es: el resultado de combinar medios
estaticos (texto, graficas, imagenes) y dinamicos (video, animaciones) para atraer y
estimular mas los sentidos del usuario ya que no estan limitados inicamente a imagenes
impresas y estaticas. Ellos pueden incluir imagenes con movimiento, animacién, sonido,
teconocimiento y sintesis de voz, datos numéricos, bases de datos, representaciones de

procesos y cualquier cosa que pueda ser representada en formato digital. [Guojun, 1996].

Al utilizar este tipo de tecnologia para desarrollar Aranea se creé un CD con contenidos

presentados de manera atractiva y facil de interactuar para el usuario.
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Aranea esta formado de los siguientes elementos:

Texto: Es primordial para el desarrollo de Aranea, “El lenguaje escrito es el
instrumento mas poderoso que poseen los seres humanos para expresar conceptos €
ideas, para expresar el mundo, para expresarse a ellos mismos, para concebir la

realidad y la fantasia y para representarla”. [Damasio y Damasio, 1992].

En Aranea se utiliza lenguaje escrito para presentar una breve historia de la
Facultad de Ingeniera Ensenada, la informacién de cada una de las carreras, como
objetivos, perfiles de egreso, mapa curricular, campo ocupacional, informacién de la
planta docente, informacién de los articulos de interés de cada una de las carreras,

noticias actuales, entre otros.

Animaciones: La animacién por computadora no es un movimiento real sino s6lo
una representaciéon de movimiento, puede ser definida como: “una serie de rapidos
cambios que se despliegan en la pantalla de la computadora y dan la ilusién de
movimiento. La animacién intenta dejar claros conceptos visuales o inclusive
relaciones que involucran conceptos debido a que ésta es una herramienta efectiva
para la comunicacién visual.” [Ana Lilia C. Laureano Cruces, 2001]. Aranea utiliza

animaciones para hacer mas atractiva su interfaz al usuario.
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e Video: Se incluye un video para visualizar la infraestructura con la que cuenta la
Facultad de Ingenieria (aulas, sala audiovisual, sala de usos multiples, areas de
descanso, laboratorios de computacién, electrénica y civil, entre otra.), ademas de la
infraestructura de algunos de los servicios de la Universidad, tales como, biblioteca,

gimnasio, canchas de futbol rapido y de basketball.

e Sonido:  El sistema Aranea también contiene sonidos, los cuales los podemos

escuchar al activar alguna opcién en el ment principal.

o Imadgenes: Las fotos e imagenes siempre han jugado un importante rol en nuestras
vidas. Motivan, cautivan, educan, e informan a veces mas que las propias palabras.
Por ello Aranea contiene imagenes y fotografias para ilustrar e informar a los

usuarios.

Aranea cuenta con una seccién de articulos de interés para cada una de las carreras
(Electrénica, computacioén, civil e Industrial). El objetivo de esta seccién es proporcionar al

usuario temas de interés que le ayuden en su formacion profesional.

Aranea Online, esta opcién es accesible via Internet brindando la oportunidad para que
cualquier persona con acceso a Internet pueda consultar directamente de la pagina web de
Aranea noticias a cerca de la Facultad de Ingenieria o informacién actualizada sobre temas

relacionados con el contenido del disco.
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3.2 Hacia quien va dirigido el sistema Aranea

Aranea va dirigido principalmente a candidatos a cursar una licenciatura o posgrado en la
Facultad de Ingenieria Ensenada, ya que su principal objetivo es la divulgacién y sobre
todo informar al candidato respecto a la descripcién de cada una de las opciones que
ofrece la Facultad, del personal académico que imparte cada una de las asignaturas, de los
coordinadores de cada una de las carreras o posgrado por si se requiere de informes mas
detallados de alguna de las opciones, de la infraestructura de la Facultad, servicios
importantes del campus, etc. Todo esto con el objetivo de que Aranea pueda ser una

herramienta que los apoye al momento de tomar una decision sobre sus estudios

profesionales.

Ademas, esta dirigida a la comunidad de la Facultad, tanto alumnos como maestros, como
un medio de consulta ya sea a los articulos de interés o alguna actualizacién de las noticias
o consultas a los mapas curriculares sobre todo para los maestros que fungen como tutores
y a todas aquellas personas que estén interesadas en conocer acerca de la Facultad de

Ingenieria Ensenada.
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3.3 Ventajas de Aranea hacia otros medios de divulgacién

Ventajas de Aranea contra los tripticos: Aranea es un disco compacto interactivo, en el
encontramos texto, iméagenes, audio, animaciones, video y ademés si se cuenta con acceso a
Internet se puede consultar Aranea Online que contiene noticias actuales y enlaces a sitios
de interés, a diferencia de los tripticos que ofrecen una cantidad muy limitada de
informacién. En Aranea encontramos diversa informaciéon que seria imposible que se
contemplara en un triptico, por ejemplo: Contiene historia de la Facultad de Ingenieria
Ensenada, mapas curriculares de cada una de las ingenierias ofertadas, foto e informaci6n
relevante de los docentes (clasificados por carreras), mapas de la Facultad proporcionando
una orientacién de la misma, a demas informacién y fotos de las demés instalaciones
integradas al campus Ensenada de la Universidad Auténoma de Baja California, como

biblioteca, unidades deportivas, cafeteria, entre otras.

Ventajas de Aranea contra los Sitios: Una gran ventaja contra los sitios web es que Aranea
es consultada desde un disco compacto y esto lo libera de la necesidad de contar con una
conexidn a Internet, es decir, no depende de la red mundial para poder ser accesado, €ésto
permite que su consulta sea mucho més rapida ya que se esta accesando desde una unidad

de disco local.

Ademés su presentaciéon en disco compacto facilita la distribucién del mismo, se puede
colocar en distintos lugares para proporcionarlo a los usuarios, ejemplo, en la direccién de
la Facultad de Ingenieria Ensenada, preparatorias, departamentos de orientacién vocacional,

entre otros, permitiendo esto que el CD llegue a un mayor niimero de usuarios y pueda ser
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consultado ya sea desde su casa, algin café Internet o cualquier lugar en donde se tenga el
acceso a una computadora sin que sea necesario salida a Internet, sin embargo la
presentacién de la informacién en Aranea hace sentir al usuario como si estuviera
interactuando con algun sitio web, la estructura del CD permite presentar la informacion de
una manera innovadora, utilizando diversos medios de comunicacién para la obtencién de

la informacion.

Ventajas de Aranea contra discos compactos similares mencionados anteriormente:
Aranea es un sistema de divulgacién e informacién académica e institucional de la
Facultad de Ingenieria Ensenada, que muestra la informacioén principal de cada una de las
licenciaturas y posgrados, pero a su vez, nos ofrece una seccioén de articulos que el usuario
puede consultar como sustento cultural, ademas permite estar actualizados sobre noticias
de interés (articulos relacionados con cada una de las carreras) a diferencia de los discos
compactos mencionados anteriormente que estan mas enfocados a promocionarse -

unicamente.

Aranea Online es otra ventaja, porque brinda a través de Internet acceso a noticias
actualizadas de la Facultad de Ingenieria Ensenada, permitiendo al usuario estar informado

de lo que sucede en la FIE.

También, a diferencia de otros discos compactos de divulgacién, Aranea esta disefiado con
tecnologia multimedia, facilitando la interaccién del usuario con el CD, ademéas mantiene

el interés sobre la informacién contenida por la forma atractiva en la que se presenta.
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Capitulo 4. Arquitectura del sistema Aranea

4.1 Introduccion

Aranea esta desarrollado utilizando tres tecnologias diferentes: La seccion de la Facultad de
Ingenieria est4 desarrollada completamente usando tecnologia Flash [ver Apéndice A], los
articulos informativos se encuentran en formato HTML [ver Apéndice B] y se utiliz6 la
arquitectura ADO.NET [ver Apéndice C] para las funciones de la base de datos necesarias

para controlar las busquedas e indexado de los articulos asi como del glosario.

Aranea al igual que la mayoria de los sistemas informativos requieren de una base de datos
para lograr funcionalidad, se opté por crearla en Access debido a que es el actual estandar
para la plataforma Windows, sistema operativo para el que Aranea estd desarrollado. Otra
razén es la facilidad para la creacién y manipulacién de las tablas y otros componentes de

base de datos.

Se utilizé Visual Basic .NET (componente de la herramienta de desarrollo Visual Studio
.NET) como plataforma para integrar las tecnologias descritas anteriormente, asi como para
crear la interfaz y para la manipulacion de la base de datos. Una de las principales razones
para la seleccién de esta herramienta de desarrollo es el soporte que brinda a una diversidad
de tecnologias, entre las cuales estan las antes mencionadas; otra razén es que al ser un
producto de Microsoft, cuenta con un soporte nato a las bases de datos ACCESS. Ademas al

ser parte de las herramientas de Visual Studio utiliza la nueva arquitectura de Microsoft
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denominada .NET Framework [ver Apéndice D] la cual incluye la tecnologia ADO.NET lo

cual nos asegura compatibilidad con futuras versiones del sistema operativo Windows.

Esta diversidad en tecnologias y estidndares origina los requerimientos de sofiware para
poder ejecutar el sistema Aranea en equipos de computo que no tengan instaladas todas las

herramientas que se utilizaron para el desarrollo del mismo.

Una de las ventajas principales de la arquitectura del sistema Aranea es que permite que sus
componentes externos (articulos e informacién de la Facultad) puedan ser actualizados o
modificados sin tener que recompilar el modulo principal, es decir, podemos alterar o
incluso agregar informacién con solo hacer cambios en la informacién misma y no cambios

al nucleo principal del sistema.

La figura 4.1 muestra graficamente la arquitectura del sistema Aranea y las interrelaciones
entre sus componentes. Como podemos observar el sistema Aranea se comunica por medio
de dispositivos de entrada/salida con el usuario (teclado y mouse); por medio de la
tecnologia ADO.NET, se comunica con la base de datos (creada en ACCESS), esta base de
datos contiene indices a archivos HTML y SWF (shockwave flash, que son las peliculas
creadas en Flash) los cuales se integran en Aranea por medio de la tecnologia ActiveX;
Aranea también cuenta con un enlace a un servidor WEB a través de la infraestructura

existente de Internet.
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Figura 4.1 Arquitectura de Aranea

4.2 Informacion de la Facultad de Ingenieria Ensenada

La parte interactiva de Aranea es sobre la Facultad de Ingenieria Ensenada, en esta parte
del CD es donde se proporciona la informacién relacionada con las carreras impartidas en

la Facultad, la Maestria en Ingenieria, el campus, el personal académico, y las instalaciones.

La informacion sobre la Facultad se realiz6 utilizando Adobe Photoshop 7, CorelDraw 10,
Adobe Premier, y principalmente Macromedia Flash MX. Este tltimo como la herramienta

que integré todos los componentes y permitié la interfaz, la cual se deseaba que fuera
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interactiva y llamativa para el usuario, que pudiera ser visualizada en formato HTML que

carga el programa principal.

Seleccion de la Herramienta

Flash es un producto de Macromedia, y es una herramienta basada en animacién de
vectores. Las graficas est4n hechas a base de lineas y vectores definidos por objetos
matematicos, los cuales permiten una animacion mas limpia y fluida. Los programas con
graficas de vector, crean las graficas utilizando instrucciones, mientras que los programas

de bitmaps trazan las iméagenes pixel por pixel. (Figura 4.2)

Figura 4.2 Imagen GIF e Imagen de vectores

Flash ayuda a crear imégenes y animaciones de una manera facil y rdpida, permitiendo
agregar interactividad al sistema. Al igual que permite la introduccién de audio y video en

forma sencilla.

Estas caracteristicas permiten la creaciéon de menus interactivos, con mas atraccion visual y
mucho mas dindmicos que con HTML o con GIF’s animados, ademds de consumir menos

espacio en disco que los GIF’s animados. La compatibilidad con HTML es otro de los



27

factores que influyeron en la eleccién de Flash, debido a que Flash fue creado pensando en
los disefios y animaciones en el Web, llegando a ser el software para animaciones mejor
aceptado con mas de 470,000 usuarios a nivel mundial, segun la compafiia creadora del

software. http://macromedia.com

Por las razones anteriores decidimos realizar el sistema Aranea con la utilizacién de estas
herramientas, para asi, lograr mejores resultados en la aceptacion del sistema por parte de

los usuarios.

Estructura de la Aplicacion

La parte informativa de la Facultad de Ingenieria es una sola pelicula de Flash compuesta a
partir de varias peliculas mas pequefias, ver figura 4.3. Las cuales son llamadas

dependiendo de las opciones que el usuario elija.
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Figura 4.3 Pelicula principal en donde se llaman peliculas mas pequefias

Esto permite que la pelicula principal no sea un archivo demasiado grande, ademas que
permite una animacién mas fluida, debido a que cada opcién es una pelicula y es mucho
mas sencillo procesar una pelicula pequefia a procesar una pelicula con demasiada
informacién, facilitando la edicién de la pelicula cuando se tenga que actualizar la

informacién acerca de la Facultad.
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La lista de los archivos que componen la pelicula sobre la Facultad de Ingenieria, y su

descripcién se encuentra en la siguiente tabla.

ler-menu2.swf :

Menti desde donde se accesa la informacién de la Facultad.

autores.swf: La Pelicula de los créditos
carreras.swf: La pelicula principal sobre las carreras ofrecidas en la facultad.
cochichirris.swf: El logo animado de Mad. Pig. Software

ing-civil.swf:

La pelicula de la carrera de Ing. Civil

ing-comp.swf:

La pelicula de la carrera de Ing. Computacion

ing-elect.swf:

La pelicula de la carrera de Ing. Electronica

ing-ind.swf:

La pelicula de la carrera de Ing. Industrial

intro.swf: La animacion sobre el titulo de Facultad de Ingenieria
maestria.swf: La pelicula sobre la informacién de la Maestria en Ingenieria
main.swf: La pelicula principal donde son ejecutadas las demés peliculas.
mapa.swi: La pelicula del mapa de la Facultad

menu.swi: El menu principal

muvi.swf: La pelicula que contiene el video

panorama.swf: La pelicula sobre el Panorama general de la Faculta de Ingenieria
personal.swf: Pelicula sobre el personal académico.

Tabla 4.1 Tabla de archivos que componen la pelicula Informativa sobre la Facultad de Ingenieria y su descripcion.
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Los logos de las carreras y de los diferentes componentes graficos fueron realizados en
Corel 10 y exportado a Adobe Ilustrador, donde fue importado en Flash como curvas para
transformarlo a Simbolo (objeto dentro de Flash ) y asi poderlo utilizar como meni e

iconos dentro de las diferentes peliculas.

El archivo main.swf es la pelicula principal, es decir, es sobre la que todas las demas
peliculas se ejecutan. Esta pelicula solo estd compuesta por tres marcos negros, los cuales
son utilizados como targets, que es el espacio donde las peliculas correran (ver figura 4.4),

y cinco botones que determinan que pelicula va a ser ejecutada y sobre qué farget.

Stage2

Stagel

Stage3

Figura 4.4 Estructura de la Pelicula Principal
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A continuacién se muestra en la figura 4.5 un diagrama general con las peliculas y como

estan integradas:
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Figura 4.5 Diagrama de estructura de acceso de las peliculas
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El marco llamado Stage2 es donde tinicamente se ejecutard la pelicula del menu principal,
el marco Stage3 es donde correra la pelicula de la Maestria, y el marco Stage! es donde

estaran corriendo el resto de las peliculas.

Para que las peliculas puedan ser cargadas en dichos targets se utiliza el lenguaje de
programacién propio de Flash, ActionScript, el cual es un lenguaje, basado en los
estandares de JavaScript (lenguaje para programacién en WEB de la compafiia SUN
Microsystems), por ello que ambos son similares, aunque en los 1ltimos afios ActionScrips

ha ido evolucionando hacia un lenguaje complejo.

Cuando uno de los botones es elegido (excepto el que se refiere a la maestria), se ejecuta el

siguiente codigo de ActionScript:

on (release) {
unloadMovie("stage3");

loadMovie("personal.swf", "stagel");

Lo que le indica al botén que descargue la pelicula que se encuentre corriendo en el stage3
y cargue, en este caso, la pelicula personal.swf en el stage3. Mientras sigue ejecutado el
ment en el stage2. Y asi los botones tanto de la pelicula que se encuentra en stage2 y

stagel pueden ser accesados.
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4.3 Estructura de la base de datos utilizada

Aranea requiere de las funciones de una base de datos (las cuales se describen mas
adelante) para poder llevar un control de los articulos que se encuentran almacenados en el
CD. Es por medio de esta base de datos que podemos: agregar articulos, eliminarlos y
realizar busquedas utilizando diferentes criterios. Aunque las acciones de agregar y
eliminar articulos no estan disponibles al usuario final de Aranea, son indispensables para

futuras versiones o revisiones del sistema.

La base de datos de Aranea consta de cinco tablas relacionadas entre ellas.

4.4 Tablas contenidas en la base de datos

TABLA [GENERAL]
idCarr

ll Generaciones de las Computadoras
2 Como funciona un DVD ?

3 Redes Neuronales

4/ Interfaces Graficas

5 Virus electronicos

6 Computacion Movil

— — — — — —

Tabla 4.2 Tabla [General] de la base de datos de Aranea

La tabla [General] (tabla 4.2) incluye los campos: artNum, artNom e idCarr. Esta tabla
funciona como indice para los articulos que incluye el sistema Aranea; artNum representa
el nimero de Articulo, artNom €l nombre e idCarr es un numero que nos indica a que

carrera es afin ese articulo.
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TABLA [BUSQUEDAS]

artNum

palClave
Puertos
Teclado
Mouse
Monitor
Dispositivos
Perifericos
Internet
Inalambrico

R KN = 2 a a -

Tabla 4.3 Tabla [Busquedas]

La tabla [Busquedas] (tabla 4.3) contiene los campos: palClave y artNum. Esta tabla se
utiliza para realizar busquedas de articulos por medio de palabras clave. Por esa razon, solo
contiene dos campos, uno con la palabra clave y el otro indicando a qué articulo hace

referencia dicha palabra.

TABLA [RELACIONES]

artNum arntRel

17
18
30

10
21
22

W wwn = — =
o)

Tabla 4.4 Tabla [Relaciones]
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La tabla [Relaciones] (tabla 4.4) contiene los campos: artNum, arRel. Esta tabla nos
muestra las relaciones que se dan entre los articulos, esto es, un articulo puede abordar un
tema similar o dentro del mismo contexto que otro, por lo tanto puede resultar de interés a
quien consulte un articulo consultar otros similares. En esta tabla se almacenan dos

niimeros que corresponden al articulo base y al que guarda relacién con éste.

TABLA [CARRERAS]
idCarr carrMNom
1l Computacién
2 Civil
3/ Electronica
4| Industrial

Tabla 4.5 Tabla [Carreras]

La tabla [Carreras] (tabla 4.5) contiene los campos: idCarr 'y carrNom. Esta tabla sirve para

identificar el nimero o ID de una determinada carrera con su respectivo nombre.

TABLA [GLOSARIO]

nombre descripcion
Activex Lenguaje de programacidn al estilo de Java propuesto por Microsoft
Alias Mote que utiliza una persona o grupo de personas de la red para hacer |
Bandwidth 'Capacidad méxima de transmisidn de un enlace. Usualmente se mide €
Archie para localizar archivos en servidores FTP. A partir de [1994 ha ido cayer
ARCNET (Attached Resource Computer Network; Red de computadoras con recu
ARPANet (Advanced Research Projects Agency Network; Red avanzada de agenc,
ASCI (American Standard Code for Information Interchange; Cédigo americand
Autenticacidn Proceso mediante el cual se comprueba la identidad de un usuario en g
Backbone |Es la infraestructura de conexién principal de una red y estd constituidal
Baud Unidad de medida que indica el nimero de veces que una sefial portado
Beaconing Proceso que se da dentro de una rutina de recuperacidn después de la
Binhex (BINary HEXadecimal, Hexadecimal binario)
BITNET (Because It's Time NETwork; Porque es tiempo de red)

Tabla 4.6 Tabla [Glosario]
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La tabla [Glosario] (tabla 4.6) contiene los campos: nombre y descripcién. Esta tabla es la
que contiene la informacién del glosario, siendo nombre la palabra que vamos a consultar y

descripcion la explicacion de la misma.

4.5 Relaciones entre las tablas de la base de datos

Para lograr la funcionalidad completa, es decir, para permitir las bisquedas y/o consultas
ya sea en los articulos o en el glosario, las tablas deben de estar relacionadas entre si. Las
cuatro tablas ([General], [Busquedas], [Relaciones] y [Carreras]) estan relacionadas, la
tabla [Glosario] es independiente y por lo tanto no es necesario establecer relaciones. La

figura 4.6 muestra el diagrama de relaciones de las cuatro tablas mencionadas.

carreras

l idCarr
carriom

Figura 4.6 Relaciones entre las tablas de la base de datos



37

Las relaciones entre las tablas son las siguientes:
e Relaciénl: Tabla [General] con tabla [Carreras] a través del campo idCarr.
e Relacién2: Tabla [General] con tabla [Busquedas] a través del campo artNum.

e Relacion3: Tabla [General] con tabla [Relaciones] a través del campo artNum.

4.6 Estructura de los articulos HTML

T J ), )/ search w Folderst | =

E:\branealarticulos

X |[m69_his4.gif
=1 1) aranea A @art.htm
(= (L) ARTICULOS @contenido.htm
o1 Bindex.htm
52
o3
4
o B3
__, 6
7
Des

v N

Figura 4.7 Estructura en el CD de los articulos

Los articulos se localizan en el CD en el directorio “Aranea\Articulos”. Cada articulo
requiere de un directorio propio cuyo nombre es un niimero que corresponde al nimero de
articulo en la base de datos (ver figura 4.7). Es decir, si el articulo titulado “Generaciones
de las computadoras” ocupa la primera posicion en la tabla [General], se encuentra ubicado

en la trayectoria: “Aranea\Articulos\1”.

Cada articulo consta de tres documentos HTML. Index.htm: es el que contiene la tabla de
contenido; contenido.htm: contiene la informacion del articulo; art.htm: contiene al articulo

completo, es decir, a los dos anteriores (ver figura 4.8).
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iGeneraciones de |las computadoras

consideran las siguientes divisiones como generaciones aisladas con caracleristicas propias de
cada una, las cudles se enuncian a continuacién.

%.PRIMERA GENERACION

Méquinas grandes y pesadas.

Aplicaciones aun bastane limitaflas que consumian

mucha eneraia (300 V). ¢
Sistemas constituidos por tubos lle vacio, desprendian EGEEGHE

index.htm contenido.htm art.htm

Figura 4.8 Estructura de un articulo

Esta estructura nos facilita la busqueda de articulos al conocer exactamente donde se

encuentra almacenado cada articulo.

4.7 Procesos relativos a la base de datos

Se entiende por proceso relativo a la base de datos, a los procesos que son activados por el
usuario a través de la interfaz del sistema Aranea y que son ejecutados automaticamente por
la computadora, dependiendo éstos de la base de datos. Los procesos de: Consulta de

Articulos, Ver Articulos Relacionados y Consulta del Glosario caen en esta categoria.

Nota: los procesos se explican a continuacion.
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Todas las busquedas realizadas sobre la base de datos s€ realizan utilizando ¢l lenguaje de
consultas estructurado Structured Query Lenguaje (SQL, por sus siglas en ingles) [ver

Apéndice E].

4.8 Consulta de Articulos

El usuario puede consultar un articulo utilizando dos criterios: por carrera y por palabra
clave. Como se menciond anteriormente se utiliza SQL para llevar a cabo el proceso de
bisqueda sobre la base de datos, Visual Basic (a través de ADO.NET) * proporciona las
funciones y herramientas para ello. El procedimiento ilustrado en la figura 4.9 para realizar

la consulta de un articulo es el siguiente:

o Establecer la conexién a la base de datos

e Selcccionar la carrera de la cual queremos buscar un articulo (A)

o Estructurar la sentencia SQL (ver figura 4.15) usando la opcién introducida por el
usuario en el paso anterior (B)

e TEjecutar la sentencia sobre la base de datos (al ejecutar un comando SQL lo que
realmente estamos haciendo es crear una tabla nueva cuyos registros son los que
cumplen con el criterio que s€ especificd) (C)

o Cerrar la conexién a la base de datos

e Mostrar 2l usuario, por medio de la interfaz de Visual Basic, los titulos de los
articulos resultantes de la bisqueda. (D)

e Esperar aqueel usuario seleccione alguno (£)



e Leer el indice del articulo seleccionado (F)

e Buscar su archivo

HTML correspondiente (G)

e Mostrarlo al usuario (H)

usuario

carreralD=computacion A

Sistema Aranea

—
L" nombreAticuio="DVD" E

Dim carreralID As Integer = ¢

Dim SQLcommand As String = "
Dim myCoram As New OleDb.OleD

—— sQL=

*AraneaArtculos Tarthim' G

artindax=7 F

“SELECT * FROM [General]
WHERE idCar = carreralD

c ORDER BY ariNom"

3

base de datos

Figura 4.9 Proceso de consulta de un articulo

onboCarrera.SelectedIndex
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documentos HTML
.ﬁ

. an

I

.

iSelect * FROM [general] WHERE idCarr = " & carreralD & " ORDER BY artNong

bCommand (SQLcormmand, ODBCon)

Dim dsCommand As New OleDb.OleDbDatalddapter (myComm)

If Not dsGeneral.Tables("res") Is Nothing Then dsGeneral.Tables("res").Clear()

Figura 4.10 Ejemplo de sentencia SQL
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El cédigo que observamos en la figura 4.10 extrae los articulos que correspondan a una
carrera determinada seleccionando todos los registros de la tabla [General] que cumplan
con la condicién idCarr=carreralD, es decir, la carrera a la que pertenecen sea igual a la

especificada por el usuario.

Para una btisqueda por medio de palabras clave, el codigo SQL requerido es:

SELECT DISTINCT general.artNom, general.artNum

FROM [busquedas], [general]

WHERE [busquedas].palClave LIKE '%" & tPalClave.Text & "%'

AND [busquedas].artNum = [general].[artNum]
Esta instruccién extrae el titulo y niimero de los articulos de la tabla [General] y utiliza la
tabla [busquedas] para realizar la consulta, donde la condicion es que la palabra introducida

por el usuario (almacenada en tPalClave) debe ser igual al campo palClave de dicha tabla.

4.9 Visualizacion de los Articulos Relacionados

Al contar con una tabla que contiene las relaciones existentes entre los articulos (tabla 4.4),
se puede extraer la lista de articulos relacionados a uno que se esté consultando ejecutando
la siguiente instrucciéon SQL:

SELECT [general].artNom, [general].artNum

FROM [relaciones], [general]

WHERE [relaciones).artRel=[general].artNum

AND [relaciones].artNum=" & numArt & "



42

Esta instruccién extrae el titulo y nimero de los articulos de la tabla [General] y utiliza la
tabla [Relaciones] para realizar la consulta, en donde la condicién es que el nimero de
articulo de la tabla [Relaciones] (artNum) sea igual al articulo que se esté desplegando

(numArt).

4.10 Consulta del Glosario

Este es el tipo de consulta mas simple debido a que la tabla [Glosario] (tabla 4.6) solo
contiene la palabra buscada y la informacién y no requiere de ninguna relacién con alguna
otra tabla. El c6digo SQL para realizar una consulta al glosario es:

SELECT *

FROM |[glosario]

WHERE [Glosario].nombre LIKE '%" & palBuscada.Text & "%'

Esta instruccién extraec el nombre y descripcién de la tabla [Glosario], en donde la

condicién es que el nombre sea igual a la palabra buscada por el usuario (palBuscada).
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4.11 Actualizacion de la base de datos

Como se mencioné al inicio del capitulo, el sistema Aranea esta disefiado para poder ser
actualizado sin la necesidad de modificar el programa principal, es decir, solo agregando la

informacion en los lugares correspondientes.

La base de datos de Aranea fue creada con el programa ACCESS de Microsoft, por lo
tanto, se puede utilizar esta o cualquier otra herramienta que permita la manipulacién de
archivos de bases de datos de ACCESS (con extensién .MDB). El archivo que contiene la
base de datos estd localizado en la siguiente trayectoria en el CD de Aranea:
“Aranea\articulos.ara”. Para poder editar este archivo es necesario renombrarlo como

“articulos.mdb”.

4.12 Alta de un articulo

A continuacién se describe el procedimiento para agregar un nuevo articulo a la base de
datos. Dicho articulo estard inmediatamente disponible por medio de la interfaz de usuario.

El procedimiento a seguir es el siguiente:

1. Crear el articulo utilizando las herramientas de desarrollo HTML.
2. Almacenar el articulo siguiendo los patrones definidos en la seccién “Estructura de
los Articulos HTML” (para esto es necesario asignarle un nimero de articulo que

sera el correspondiente al primer registro vacio en la tabla [General])
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3. Agregar niimero y titulo del articulo a la tabla [Generales] asi como a que carrera

pertenece.

4. Definir y agregar a la tabla [Busquedas] la lista de palabras claves que se consideren
adecuadas para la consulta del articulo. Agregando un registro por cada palabra.

5. Definir y agregar en la tabla [Relaciones] los articulos que se consideren

relacionados al nuevo articulo. Agregando un registro por cada relacion.

4.13 Alta de un término en el glosario

El procedimiento para dar de alta un nuevo término en el glosario solo requiere de alterar la

tabla glosario en la manera siguiente:

1. Agregar el término en el campo nombre de la tabla [Glosario]

2. Agregar la descripcion en el campo descripcion de la tabla [Glosario]

4.14 Aranea OnLine

Aranea OnLine es un servidor WEB al cual se accesa desde la interfaz del sistema Aranea.
Se utilizé el Internet Information Services (IIS) para brindar los servicios del servidor.

Como servidor se utiliza un equipo de cémputo (ver caracteristicas en la seccion 1.6)
ubicado dentro del campus de la Facultad de Ingenieria, dicho equipo también fue utilizado

para el desarrollo del sistema Aranea.
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5.1 Requerimientos de Aranea

El equipo de cémputo requerido para ejecutar Aranea debe de cubrir los siguientes

requerimientos minimos de hardware y sofiware:

Hardware

Microprocesador Pentium Celeron 500 o Superior

64 MB en RAM

Unidad de CD-ROM

Monitor a colores que soporte la resolucién de 800x600
Conexion a Internet (recomendada)

Tarjeta de Sonido (recomendada)

Tarjeta de Video

Software

Sistema Operativo Microsoft Windows 98/98SE/Me/NT/2000/XP
Internet Explorer 6 (incluido en el CD)

Plugin de Flash (incluido en el CD)

Componentes para acceso de datos de Microsoft (incluidos en el CD)

Componentes del .NET Framework de Microsoft (incluidos en el CD)
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5.2 Imstalacion del sistema Aranea

Instalacion en Windows 98/Me/NT/2000

1.

Instalar el Internet Explorer 6, para esto se ejecuta el archivo ie60setup.exe
localizado en la siguiente trayectoria en el CD: “aranea\IE60\ie6setup.exe”
Instalar el NET Framework, para esto se ejecuta el archivo dotnetfx.exe localizado
en la siguiente trayectoria en el CD: “aranea\NET FRAMEWORK \dotnetfx.exe”
Instalar los componentes para acceso de datos (Microsoft Data Access
Components), ejecutando el archivo MDAC _typ.exe localizados en la siguiente

trayectoria en el CD: “aranea\Data Access\MDAC _typ.exe”

4. Correr el archivo setup.exe incluido en la raiz del CD de Aranea.

Instalacion en Windows XP

L

Instalar el NET Framework, para esto se ejecuta el archivo dotnetfx.exe localizado
en la siguiente trayectoria en el CD: “aranea\NET FRAMEWORK \dotnetfx.exe”
Instalar los componentes para acceso de datos (Microsoft Data Access
Components), ejecutando el archivo MDAC typ.exe localizados en la siguiente
trayectoria en el CD: “aranea\Data Access\MDAC _typ.exe”

Correr el archivo setup.exe incluido en la raiz del CD de Aranea.
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5.3 Iniciando la ejecucion de Aranea

Una vez que el sistema se ha instalado correctamente solo ejecuta el archivo Aranea.exe

que se localiza en la raiz del CD de Aranea.

Lo primero que se presenta es la pantalla de inicio/bienvenida del sistema, la cual se puede

ver en la siguiente figura 5.1.

o
)
A\ A1

CD INFORMATIVO » FACULTAD DE INGENIERIA
ENSENADA

Figura 5.1 Pantalla de inicio/bienvenida del sistema Aranea
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5.4 Interfaz de Aranea

Aranea - Cd Informativo Facultad de Ingenieria Ensenada
erramientas Contenido  Articulos &uda
N

Facultad de Ingenieria Ver Relacionad ¢ Que es Aranea ?
Artlculos BREL Preguntas Frecuenles
Glosario Acercade ...

Links

Aranea Online

- |
,‘,f"&!,amon de la Facultad

fin

Figura 5.2 Pantalla de inicio de Aranea

La pantalla principal del sistema Aranea esta dividida en dos zonas principales. La parte
superior que estd compuesta por el clasico menu estilo Windows y la inferior, que

podriamos denominar nuestra area de visualizacion.

La figura 5.2 muestra el contenido expandido de cada uno de los mentus (los cuales
posteriormente se analizaran mas a detalle) asi como la pantalla de inicio, la cual a su vez

funciona como ment de acceso para algunas de las funciones de este CD.
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5.5 Menu Herramientas

Este menu contiene las opciones de: Inicio y Salir. La primera opcién nos manda de
regreso a la pantalla de inicio (Figura 5.2); la opcién Salir, termina la ejecucién del sistema

y nos regresa a Windows.

5.6 Menu Contenido

Este menti contiene las opciones de: Facultad de Ingenieria, Articulos, Glosario, Links y

Aranea Online.

La opcién de Facultad de Ingenieria permite el acceso a informacion que ha sido
recopilada en este CD acerca de dicha Facultad, dicha informacién comprende entre otras
cosas: planes de estudio, perfiles, mapa interactivo, personal académico, de las cuatro

carreras con que cuenta la Facultad de Ingenieria Ensenada.

La opcién de Articulos es 1til para buscar o simplemente revisar articulos de temas de
interés para las cuatro disciplinas (computacion, civil, electrénica e industrial), temas que

se han seleccionado para ser de utilidad e interés a estudiantes de estas cuatro carreras.

La opcién de Glosario resulta util para buscar términos técnicos relacionados con la

ingenieria.
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La opcién de Links brinda al alumno o usuario que cuente con acceso a Internet, una lista
de sitios web cuyos tépicos son de especial interés para alumnos o especialistas en alguna

de las cuatro ingenierias.

La opcién de Aranea Online accesa directamente de una pagina de Internet noticias o
informacién actualizada sobre temas relacionados con el contenido del disco. Para poder
acceder a esta opcion es necesario tener acceso a Internet, ya sea por modem, LAN o

cualquier otro medio.

5.7 Menu Articulos

Este menu contiene las opciones de: Ver relacionados y Ver lista. Estas opciones se
encuentran normalmente desactivadas, se activan solo cuando estamos visualizando
articulos, su funcién se describird mas adelante en este mismo capitulo, al analizar mas a

detalle la opcién Articulos del ment Contenido.

5.8 Menu Ayuda

Este ment contiene las opciones de: ;Que es Aranea? , Preguntas Frecuentes 'y Acerca de.
Las tres opciones son para orientar al usuario y ayudarlo a resolver algunos de los
problemas méas comunes que puedan presentarsele al utilizar el sistema Aranea, asi como

informacidn acerca de los autores del mismo.
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5.9 Pantalla de Inicio

Al entrar al sistema Aranea, la pantalla de inicio es lo primero que se visualizard (Figura
5.2), y contiene las opciones que se detallan a continuacién. Para cerrar cada una de las
ventanas que aparecen con las tres primeras opciones, hacemos click una sola vez sobre la
pequefia flecha gris que aparece debajo de ellas (marcada con un circulo y una flecha en la

figura 5.3).

/Oue es Aranea?. Contiene un poco de la historia, contenido y el porqué de la realizacién

de este CD. (Ver figura 5.3)

g
ARANEA es una guia informativa disehada
con el proposito de dar a conocer a la
comunidad los objetivos y planes de estudio
de las diferentes carreras ofrecidas en la
Facultad de Ingenieria. Asi como las
instalaciones con las que cuenta nuestra
Facultad,

Por otra parte proporciona a los futuros
estudiantes una herramienta con diferentes
articulos acerca de temas selectos de las
diferentes areas de estudio de las carreras def
la Facultad de Ingenieria. Asi como noticias
actuales sobre la tecnologia en el mundo,

Figura 5.3 ¢Que es Aranea?
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¢Para que sirve?. Muestra el uso y utilidad que un alumno o aspirante de la Facultad de

Ingenieria puede darle el CD. (Ver figura 5.4)

-

—
ARANEA proporciona ayuda para poder
ver los diferentes planes de estudio de
las carreras de la Facultad de Ingenieria.
Asi es mas facil poder ver que tipo de
carrera es con la que te indentificas
mejor y poder planear a futuro que
materias tomar y en que orden hacerlo.

Con los articulos podras entender mejor
las dreas de las diferentes carreras de la
Facultad y podras estar al tanto de los
cambios y noticias tecnoldgicas que se
den en todos los campos de la Ingenierfa.

‘- Regresar

Figura 5.4 ;Para que sirve?

Créditos. Informacién acerca del equipo realizador del Sistema Aranea. (Ver figura 5.5)

¥) Macromedia Flash Player 7
File View Control Help

DISENO Y

A TaANea

CD INFORMATIVO ® FACULTAD DE INGENIERIA
ENSENADA

PROGRAMACION
Haydee Meléndez Guillen
Cuitldhuac Guerra M.
Alejandro Ramos Garcia

Versién 1.0.0.01.0 @ 2002 Mad Pig Software inc.
All rights Reserved, Mad Pig Software
The Mad Plg and Aranea logo are trademarks

Equipo Gracias of Mad Pig Softwara

www.mad-pig.com/aranea

Figura 5.5 Créditos
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La opcién Facultad de Ingenieria. Muestra datos de las carreras, planes de estudio, perfiles,
personal docente. Cémo acceder y navegar a través de estd informacion se verd a detalle

mas adelante. (Ver figura 5.6)

Panorama Carreras Personal Académico Maestria Mapa

Facultad
de

Ingenieria

E
)|
S
E
N
A
D
A

Figura 5.6 Informacion de la Facultad de Ingenieria

5.10 Glosario

Accesamos a esta funcionalidad del sistema Aranea por medio de seleccionarla en el menu
Contenido/Glosario. Esta opcién abre una nueva ventana de dialogo (Figura 5.7) en la cual
se puede escribir la palabra que se desea consultar, o bien, recorrer manualmente la lista

alfabética de términos para encontrar el deseado.



RANEA - Glosario de Términos -

lldiferentes tipos de recursos
Jen Internet. Los mas famosos
Jhoy en dia son los browser de
N wWaw {Netscape, Internet

i Cable Coaxial
Cable telefonico
CGl

i Ciberespacio
Codificador
Codigo

i Cadigo binario
Cookie

JExplorer, Mosaic, etc.) y
isuelen trabajar con una
larquitectura cliente/servidor

Figura 5.7 Ventana del Glosario
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Para ver la descripcién de cada término, simplemente se da un click sobre €l en la lista. Si

la descripcién no cabe en su totalidad podemos desplazarla con la barra de scroll a la

derecha de ella.

Para cerrar la ventana de Glosario, se da un click en la pequefia cruz en la parte superior

derecha de la ventana, cabe aclarar que se puede seguir utilizando normalmente el sistema

Aranea y dejar la ventana de Glosario abierta para realizar consultas sobre la marcha.

5.11 Articulos

Accedemos a esta seccién por medio del menu Contenido/Articulos.
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Aranea - Cd Informativo Facultad de Ingenieria Ensenada
Herramientas Contenido Articulos Ayuda
Busquedas de articulos
{Pol Catteta ¥

:Palab«a Clave

Figura 5.8 Ventana de busquedas de articulos

Aparecera una ventana lateral cargada a la izquierda, esta es nuestra ventana sobre la cual

realizamos las busquedas de los articulos con que cuenta el sistema Aranea (Figura 5.8).

Se pueden realizar las busquedas de dos maneras: por carrera a la cual estan relacionados o
por palabra clave. Ambos tipos de buisqueda estan perfectamente identificados en esta
ventana lateral; si se desea consultar por carrera simplemente la seleccionamos en la caja de
opciones que se encuentra inmediatamente abajo del titulo “por carrera”, como se indica en
la figura 5.9, o bien escribimos la palabra clave en su espacio correspondiente y pulsamos

la tecla <enter>.



56

La lista de articulos que cumplen con el criterio especificado aparece en la parte inferior de

la misma ventana (Figura 5.10). Para visualizar el articulo, se da un doble click sobre el.

Aranea - Cd Informativo Facultad de Ing

Herramientas Contenido Articulos Ayuda
Busquedas de articulos '

Por Carera

‘;Civil
Electronica
| Industrial

Computacion ‘

Figura 5.9 Seleccién de la carrera deseada
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Aranea - Cd Informativo Facultad de Ingenieria Ensenada
Herramientas Contenido Articulos Ayuda

| Componentes de una PC

Compresion de Audio
Compresion de video
Computacion Movil

 Conreo Electionico

| Dispositivos de almacenan
Dispositivos Inhalambricos

H Encriptacion

M Firewalls
Generaciones de las Com|

H Historia de la computacio
Intel
Interfaces Gréficas

Y| Lenguajes de Programacio|

| Medios de almacenamientd

)| Microprocesadores

N Microsoft

1 Ralidad Virtual

Y Redes de area amplia

Y Redes de area local

Y Redes Inalambricas

i Redes Neuronales 2

| Sistemas de numeracion

N Sistemas Operativos

N Antivirus

N Bluetooth

; Charles Babagge |
; Comeicio Electionico

| Como funciona un DVD ? Hl

Figura 5.10 Lista de articulos del Area de computacion

La figura 5.11 muestra un articulo que ha sido abierto para su consulta. Todos los articulos
poseen la misma estructura basica. Podemos visualizar el contenido del articulo
deslizandolo con la barra de desplazamiento, o podemos utilizar la Tabla de contenido.

La Tabla de contenido de un articulo funciona como un indice y a la vez como una forma
de acceso rapido a los encabezados que componen el articulo, ya que con solo dar un click

sobre alguno de los encabezados se nos ubica sobre esa seccion.
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Aranea - Cd Informativo Facultad de Ingenieria Ensenada
Herramientas Contenido Articulos Ayuda

Como lunciuul un DVD ?
Como funciona un DVD?

Por Calrera

C tacio »
OMpY 9t e Como funciona un DVD?

(G CE I | | Avances del CD al DVD EI DVD usa una tecnologfa laser similar a la del CD, pero algunos  ~

DVD-RAM El formato avances tecnolégicos han mejorado considerablementa la capacidad
reescribible

34 Artfeulofs) Encontrados yla velocidad.
DVD video

Almacenamiento Holografid
AMD Caracteristicas claves de
Antivirus un DVD video

Bluetooth
Chailes Babagge
Comercio Electionico Proteccion contra copia
Como funciona un DVD ?
Componentes de una PC
Compresion de Audio
Compresion de video
Computacion Movil i %

Correo Electionico CD R DVD RAM
Dispositivos de almacenan

Dispositivos Inhalambricos

Encriptacion AVANCES DEL CD AL DVD

Zonas en el DVD

Firewalls
Generaciones de las Comy
:"'IS'ID"ﬂ de la computacio o Alta Densidad: El DVD lee y escribe los datos con un laser
e . 0
Intetfaces Graficas rojo de espectro visible que es mucho més fino (635
he";walgx dle f"oq'ﬂmdﬂl:l nanometros) que el laser infrarojo usado por los CD-
edios de almacenamientg . o o . .
M,C,op,gcesad“,,,;' ROM .Esto permite a los DVD-RAM escribir pits en pistas
nml'rgs;l\l/ Sl de una forma mucho mas compacta con lo cual se almacena
alida irua . . .
Aodatidetaraa amplia mucha més informacién. El ?rémmo avance en la tecnologia
Redes de area local i DVD es el uso de la grabacién por cambio de fase usando
Redes Inalambricas | ara ello laser azul que tiene una longitud de onda mucho
Redes Neuronales P q 4 P
Sistemas de numeracién menor que el laser rojo, lo que va a permitir aumentar la
P A A p 2
SistematiUpelbiivas capacidad de almacenamiento ain mas.

o Thikla Olans: Lo sssssdad aiada aak incsstads 38

Figura 5.11 Articulo abierto para consulta

Siempre que se tenga un articulo abierto se activaran las opciones del meni Articulos, estas
opciones son: Ver Relacionados y Ver Lista. La primera nos muestra una lista de los
articulos que guardan relacién con el actual (Figura 5.12) y la segunda presenta el listado de
articulos que tenemos abiertos y de esta manera nos brinda una forma sencilla de navegar

entre ellos (Figura 5.13)
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Encriptacion

Antivitus
Firewalls
Virus electronicos

b Facultad de Ingenieria Ensenada
= Articulos

Ver Relacionados i N

1 Como funciona un DVD 7

2 Comercio Electronico

Introducei{ 3 Intel |

PO 3 incerfoces s |
S Dispositivos Inhalambricos |

6 Dispositivos de almacenamiento Optico

Tercera G4 7 Historia de la computacion

Cuarta Gel v 8 Generaciones de las Computadoras

Segunda €

PRIMERA GENER]

Quinta Generacion

Figura 5.12 Articulos relacionados Figura 5.13 Articulos relacionados

5.12 Aranea Online!

La finalidad de esta seccién o complemento en linea del sistema Aranea es proveer un
medio de comunicacién abierto y dindmico a los usuarios del sistema, dicho espacio sirve
para mantener al estudiante al tanto de los nuevos acontecimientos en sus respectivas areas
de interés, asi como noticias en general de los sucesos ocurridos en la Facultad, por ejemplo
si surgen cambios a los planes de estudios de las licenciaturas, dichos cambios se llevan a
cabo en Aranea Online para que el estudiante tenga acceso al plan o planes actualizados
siempre que el lo requiera. El sistema Aranea se actualizara cada afio, pero mientras tanto
Arenea Online permite mostrar a los alumnos los cambios ocurridos en la Facultad.

Para acceder a este complemento en linea ejecutamos la opcién Aranea Online del menu

Contenido.

Nota: Para poder acceder a esta opcion es necesario contar con una conexion abierta a

Internet, de lo contrario no se obtendran los resultados deseados.
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Aranea - Cd Informativo Facultad de Ingenieria Ensenada
Herramientas Contenido Articulos  Ayuda
plento enlinea de Aranea

%AV&H’[G&I On Line

CAMPUTACGION ELECTRONICA INDUSTRIAL

Noticias recientes\Computacién
Microsoft libera cddigo de Windows
Apple presenta nueva linea de G4 duales
Alianza estratégica entre IBM e eBay

Noticias recientes\Civil
Nuevo SuperCemento Aleman
Tecnicas de cimentacién para el 2003

Noticias recientes\Electrénica
Microrobots reemplazan a indocumentados
Chips Opcticos al descubierto

Noticias recientes\Industnal
La cementera en Ensenada cierra operaciones
Tecnica para reducir costos de operacion en maquiladoras

Noticias recientes\Facultad
Inician las preparaciones para las Jomadas de Ingenieria
Entra en vigor el nuevo plan educativo

Figura 5.14 Pantalla de inicio de Aranea On Line

La pantalla inicial la podemos observar en la figura 5.14. La forma de navegar a través de
los ments y opciones es idéntica a la forma en que navegamos a través de una pagina de

Internet.

Aranea OnLine contiene informaciéon de los sucesos mas relevantes en las éareas de:
computacion, civil, electrénica y en el ramo industrial, asi como eventos y noticias de la
propia Facultad de Ingenierfa de la U.A.B.C. campus Ensenada. El menu principal de

Aranea OnLine se encuentra inmediatamente bajo el encabezado.



61

Al acceder Aranea OnLine se entra directamente a la seccidén home, esta seccién contiene
los vinculos a las noticias mas recientes en las cinco categorias. Una pestafia indica qué

categoria se esta accesando actualmente (figura 5.15).

cCOMPUTACION ELECTRONI

Noticias\Computacion

Apple Presenta una nueva linea de Power Mac G4

Alianza entre |IBM e eBay

Figura 5.15 Pestafia que indica la seccién que se esta consultando

Para consultar una noticia simplemente se da un click sobre ella. Para regresar a la lista de
noticias después de hacer una consulta, simplemente se hace nuevamente click sobre la
categoria a la que pertenece, o bien, a alguna otra para consultar las noticias

correspondientes a las demas categorias.

Para terminar de consultar Aranea Online, se cierra la venta correspondiente haciendo click

en la parte superior derecha de la ventana (marcada con una “x”).



62

5.13 Accesando a la Informacion de la Facultad

Para acceder a la parte informativa acerca de la facultad de Ingenieria en Aranea se elige la
opcién de Facultad en el menu principal, como se muestra en la Figura 5.16. La cual lleva
al ment inicial de la informacién de la Facultad (Figura 5.17) conteniendo cinco opciones:

Panorama, Carreras, Personal Académico, Maestria 'y Mapa.

Panorama Carreras Personal Académico Maestria Mapa
el e 1 e A A i e e S e b e A e

Facultad

de
Ingenieria

>PO0>»Z2m0Zm

Figura 5.16 Accesando la Informacién de la Facultad Figura 5.17 Menu Principal
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5.14 Panorama

Esta opci6n contiene la informacién general sobre la Facultad de Ingenieria. Al elegir la
opcién se muestra un ment que contiene las siguientes opciones: Historia, Numeros, Info y

Bienvenida, como se observa en la figura 5.18. A continuacién se describiran cada uno de

los puntos.

Panorama Carreras Personal Académico Maestria Mapa

v

i

& HISTORIA \ ‘

NUMEROS

‘

Figura 5.18 Menu de Panorama

BIENVENIDA

R e
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Historia

Contiene la historia referente a cémo y porqué fue fundada la Facultad de Ingenieria de la

U.A.B.C. campus Ensenada. (Figura 5.19)

Panorama Carreras Personal Académico Maestria Mapa

astro Bojorg:
it y empezar con la ingenieria portuaria, Cuandoa |
= a3, matetias que se iban a impartir, Intervine para estable

como para hablar con posibles profes

’ Menu Principal

h Paginas

HISTORIA

Figura 5.19 Historia de la Facultad de Ingenieria Ensenada

Numeros y vinculos

Esta opci6n da referencia a una breve estadistica acerca de la Facultad y los vinculos que

mantiene con otras instituciones educativas e industrias del sector privado.
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Info

Aqui se muestra la informacién general sobre la Facultad de Ingenieria y los diferentes
departamentos que la componen, asi como los encargados de dichos departamentos y como

ponerse en contacto con ellos.

Bienvenida

Esta opcién contiene un video de bienvenida mostrando los diferentes aspectos de la
Facultad, tales como sus instalaciones, actividades, servicios ofrecidos, entre otros. (Figura

5.20)

Una vez seleccionada cualquiera de las cuatro opciones el meni principal se minimizard y
se movera a la parte inferior izquierda de la ventana, en donde se puede seguir accesando

mientras se continué en la misma seccion.

Panorama Carreras Personal Académico Maestria [LEDE]

Rebobinar  Reproducir  Detener Pausa
y parar | Continuar

Figura. 5.20 Video de Bienvenida
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5.15 Carreras

Aqui se puede encontrar la informacién relacionada con las carreras ofrecidas en la
Facultad (Figura 5.21). Esto con el fin de que el usuario pueda ver las materias que se
imparten en cada carrera y diferenciar entre ellas, asi como ver cuéles son los diferentes

perfiles, caracteristicas y planes de estudio de las carreras ofertadas.

Panorama Carreras Personal Académico Maestria Mapa

Panorama Carreras Personal Académico Maestria Mapa
=£ s e =

£
ELECTRONICA

“ANDUSTRIAL

3!

Figura 5.21 Menu de las Carreras Figura 5.22 Opciones del Menu de Carreras

Al elegir una carrera del ment, 4ranea presenta al usuario con otro ment (Figura 5.22), el

cual contiene las opciones de: Descripcion, Perfiles y Plan de estudios.

Descripcion

Muestra los perfiles de ingreso y de egreso de la carrera seleccionada, asi como las
habilidades que se recomiendan que posean los aspirantes. También da ejemplos de los

campos ocupacionales, a los cuales pueden aspirar los egresados de la carrera. (Figura 5.23)
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Panorama Carreras Personal Académico Maestria Mapa Panorama Carreras Personal Académico Maestria Mapa
PLCULAL R AR el BT i it e byl R i ol SO i S

4l 5 parat
erpr ar fendmenos fisicos a partir de la observacién

Figura 5.23 Descripcion de la carrera Figura 5.24 Perfiles Terminales de la carrera

Perfiles

Le proporciona al usuario un subment con los diferentes perfiles terminales que tiene la
carrera seleccionada (Figura 5.24), en cada opci6n viene una descripcion del perfil, ademas

de las materias que deben cursarse para formarse en esa area.

Plan de estudios

La opcién Plan de Estudios consta de tres etapas: (Figura 5.25) La basica, disciplinaria y
terminal, al seleccionar alguna de ellas, el sistema le muestra al usuario el listado de las
materias obligatorias y optativas de la etapa, asi como el nimero de créditos asignado a

cada materia.
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Panorama  Carreras Personal Académico Maestria Mapa

ASIGNATURAS TERMINALES I

MATERIA CREDITOS

Tépicos de Manejo Financiero 2
Estructura Socioecondmica de
México 2
Emprendedores 2
Aspectos Legales, Sociales y
Eticos de la Computacion 3
Recursos Humanos 2

| Disciplinaria

OPTATIVAS - TERMINALES
MATERIA CREDITOS

Figura 5.25 Planes de Estudio de la Carrera

5.16 Personal académico

En esta opcién de personal académico se presentan a los maestros que imparten clases en la
Facultad de Ingenieria, independientemente de que sean maestros de tiempo completo o de
asignatura, con la finalidad de que el alumno conozca un poco del historial académico y el

curriculum de los docentes que le impartiran clase en el transcurso de su carrera.

Dentro de la opcién de Personal Académico se encuentra otro mend, el cual permite al
usuario elegir el listado de los maestros por carrera (Figura 5.26). Una vez seleccionada una

de las carreras, Aranea despliega un catalogo con la foto de cada uno de los maestros que
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imparten alguna materia en la carrera seleccionada (Figura 5.27), en este, el usuario puede
seleccionar cualquiera de las fotos y se desplegara la informacién conteniendo los datos del
maestro que se eligié. (Figura 5.28). Para regresar al catalogo simplemente se cierra la
ventana con la informacién del docente, y se podra continuar con la navegacién del mismo

o elegir otra carrera.

Panorama Carreras Personal Académico Maestria Mapa

Panorama Carreras Personal Académico Maestria Mapa

- @ =
- @ - @

Figura 5.26 Elegir maestros por Carrera Figura 5.27 Catalogo de Maestros
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Panorama Carreras Personal Académico Maestria Mapa

Maestro de
Aslgnatura

Estela 8dnchez M.

Nacida el 17 do
Oclubre da 1075 en
Ensenada, BC. Es

como expeciativa el reakzar
formar una empresa qus ofrezca
profesionales del Area da

Figura 5.28 Despliegue de informacion

5.17 Maestria

En esta parte se encuentra la informacion mas relevante acerca de la maestria ofrecida en la

Facultad de Ingenieria.

Panorama Carreras Personal Académico Maestria Mapa Panorama

recursos humanos de ako nivel forman parte

Innovacién y avance tecnolégico, La universidad
u)?. , consclente de este proceso y contando con una
meﬂuuayvmuda tecnolégica, formahmnstrg@“

~Rerfiles

Mestria en Ingenieria

Figura 5.29 Descripcion de la Maestria

Carreras Personal Académico Maestria Mapa

A

2 mé-mprdm.
y/o documento donde se muestre las
clones obtenidas,

Mestria en Ingenieria

Figura 5.30 Requisitos de la Maestria
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5.17.1 Descripcion

Esta opcién muestra la descripcién del posgrado, asi como el perfil de egreso, las

habilidades necesarias, y los requisitos para obtener el grado de Maestro en Ingenieria.

(Figura 5.29)

5.17.2 Requisitos

Esta opcién despliega los requisitos de ingreso necesarios para que el aspirante pueda ser

admitido al programa de Maestria. (Figura 5.30)

5.17.3 Plan de estudios

Despliega un listado de las materias obligatorias, optativas y del equipo con el que cuenta la
facultad de Ingenieria para el programa. Cada una de cllas se muestra a través de la opcién

correspondiente.  (Figura 5.31)

#) Macromedia Flash Player 6 - =(01%]

Elle View Control Help

Materias optativas para el drea de Electrénica

Oﬁliiahbﬁas

« Electronica para comunicaciones

« Tépicos selectos de electronica

« Electronica digital para telecomunicaciones
« Tecnologias para telecomunicaciones

« Sistemas distribuidos

« Tecnologlas para instrumentacion

« Comunicaciones para instrumentacion

« Thpicos seleclos para instrumentacion

« Tdpico selectos de la ingenieria

« Matemalicas aplicadas

Materias optativas para el area de Computacion

e I

Maestria en Ingenieria

Figura 5.31 Plan de Estudio de la Maestria
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5.18 Mapa

Muestra un mapa de la unidad académica, con la ubicacién de salones, laboratorios, salas y
sus diferentes areas de descanso. Esto ayuda al alumno a identificarse mejor con las
instalaciones y a su vez le permite conocer la ubicacién de los salones y laboratorios en
donde se le impartiran clases.

Al entrar a esta opcién se despliega el mapa general de la Facultad (Figura 5.32), el usuario
puede seleccionar cualquiera de los edificios disponibles en ese nivel, al seleccionar
cualquiera de ellos se abrird una ventana informando al usuario cuéles son los salones,
laboratorios o 4reas que se encuentran en esa localizacion (Figura 5.33). Una vez terminada
la consulta y cerrada la ventana, el usuario puede seguir navegando el nivel o cambiar a

otro de los niveles de la Facultad de Ingenieria.

Panorama Carreras Personal Académico Maestria Mapa Panorama Carreras Personal Académico Maestria Mapa

Facultad de Ingenieria Facultad de Ingenieria
ENSENADA ENSENADA

PLANTA BAJA

. Salon 5

. Salon 6

. Sala de Maestros
. Salon 8

i . Salon 9

- . . Bafios

AR

Planta Primer Segundo Planta

GEVE Nivel Nivel Baja

Figura 5.32 Mapa interactivo de la Facultad Figura 5.33 Informacion de los edificios de la Facultad
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Capitulo 6 Pruebas realizadas

6.1 Introduccion

El nombre “prueba”, se utiliza para designar “un conjunto de casos y procedimientos de
prueba” [IEEE, 1990]. Aplicar pruebas a un sistema es un proceso minucioso que se realiza
con el propésito de encontrar errores y verificar que el sistema haga lo que se supone debe

hacer [Myers, 1979].

Para evaluar el funcionamiento del sistema Aranea se aplicaron pruebas de instalacion del
sistema en equipos con caracteristicas distintas y también se aplicaron pruebas de

usabilidad al sistema para observar la aceptacion del usuario al sistema.

6.2 Pruebas de instalacion del sistema Aranea

El tnico factor susceptible de fallo en el sistema de Aranea es la instalacién del mismo.
Debido a la diversidad de tecnologias y estindares por los cuales esta compuesto el sistema
Aranea: ShockWave, NET Framework, Internet Explorer y HTML, es que existia un riesgo
de incompatibilidad con diferentes sistemas por lo cual era necesario verificar dicha
compatibilidad utilizando equipo de cémputo con diferentes configuraciones tanto de

software como de hardware.
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6.2.1 Equipo utilizado para la realizacion de pruebas

Se realizaron un total de 13 pruebas de instalacién. En cada prueba se instalaron los 4
médulos que integran el paquete de instalacién de Aranea, estos son: el Internet Explorer 6,
el NET Framework, el Microsoft Data Access Componentes (MDAC), asi como el archivo

de instalacién Setup.exe que también incluye el plugin de Flash version 6.

Los equipo de cémputo utilizados para realizar estas pruebas fueron:

e Equipo 1. Computadora Pentium Celeron 333MHZ / 64MB RAM con Windows
95

e Equipo 2. Computadora Pentium II 600 MHZ /128MB RAM con
Windows 95

e Equipos 3 y 4. Computadoras Pentium III 700 MHZ / 128MB RAM con
Windows 98

e Equipo 5. Computadora Athlon 700 MHZ /384 MB RAM con
Windows 98

e Equipo 6. Computadora Pentium III 700 MHZ / 128 MB RAM con Windows
Me

e Equipo 7. Computadora Athlon 750 MHZ con Windows NT 4.0 Server

e Equipo 8. Computadora Athlon 900 MHZ con Windows 2000 Server

e Equipo 9. Computadora Pentium III 750 MHZ equipada con
Windows XP

e Equipo 10. Computadora Athlon 900 MHZ equipada con Windows XP
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e Equipos 11-13. Computadoras AMD Athlon 1.9 equipadas con

Windows XP

Las pruebas consistieron en lo siguiente:

e Instalacion del Microsoft Internet Explorer 6

e Instalacion del .NET Framework

e Instalacién del Microsoft Data Access Components (MDAC)
e Instalacion del Setup de Aranea

e Ejecutar el sistema Aranea
e Acceder los diferentes tipos de contenido (HTML, FLASH, BASE de DATOS),

para verificar el acceso a la base de datos se utilizo la opcién de glosario.
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6.2.2 Resultados obtenidos

Los resultados obtenidos se pueden ver en la siguiente tabla:
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Tabla 6.1 Tabla de resultados
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6.2.3 Comentarios sobre los resultados obtenidos

Se puede observar que el sistema Aranea no soporta la ejecuciéon bajo Windows 95,
independientemente del hardware con que se cuente. Esto es debido a que el Internet
Explorer 6 (segin informacién oficial de Microsoft) requiere para su instalacion Windows

98 o superior.

En todos los demés equipos de cémputo utilizados no hubo ningin problema para la

instalacion ni ejecucion del sistema.

Se observé que el desempefio y fluidez del sistema estan determinados por los siguientes
factores:

e Velocidad del microprocesador con que cuente la computadora

e Velocidad de la unidad lectora de CD-ROM

e Cantidad de RAM instalado en la computadora

e Tipo de tarjeta de video

En equipos con menos de 64MB en RAM o en sistemas con microprocesadores de
velocidades menores a 500, el sistema Aranea se ejecuta correctamente pero la rapidez del
mismo se ve gravemente afectada, por lo que no se recomienda su instalacién en dichos

equipos.



78

6.3 Pruebas de usabilidad

Una prueba de usabilidad es una medida concreta y objetiva de la usabilidad de una
herramienta o sistema tomada a partir de usuarios verdaderos con tareas reales. Este
término es frecuentemente usado para referirnos a las técnicas y métodos utilizados para
evaluar un producto o sistema. Una prueba de usabilidad es una herramienta de
investigacion que tiene sus raices en la metodologia experimental clasica [Rubin, 1994].

La meta principal de una prueba de usabilidad es identificar las deficiencias del producto a
evaluar. El proceso relativamente es simple, ya que tenemos que encontrar usuarios que
trabajen con el producto final, recolectar los datos acerca de como los usuarios realizan su

trabajo y evaluar los resultados.

6.3.1 Pruebas de usabilidad aplicadas al sistema Aranea

Las pruebas realizadas al sistema Aranea tienen la finalidad de evaluar que tan facil de usar
es el sistema, las pruebas de usabilidad deben verificar aprendizaje, esto es, que tan facil es
para los usuarios realizar tareas bésicas la primera vez que tienen contacto con el sistema.
Eficiencia, una vez que los usuarios han aprendido algo del sistema que tan rapido puede
llevar a cabo las tareas. Grado de satisfaccion, que tan satisfactorio es usar el sistema. Las
ptuebas de usabilidad que se aplicaron al sistema Aranea fue con base a un cuestionario
[ver apéndice F], en donde se formularon ocho preguntas cada una de ellas con distintos
puntos a evaluar considerando una escala de calificacién del 1 al 10, estas pruebas se
aplicaron en un total de 35 usuarios siendo éstos suficientes para poder evaluar al sistema

Aranea, considerando lo que dice Jakob Nielsen, para identificar los problemas mas
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importantes de usabilidad de un sistema es suficiente que lo prueben 5 personas,

[Nielsen, 00].

6.3.2 Resultados obtenidos de las pruebas de usabilidad

Los resultados de estas pruebas de usabilidad se presentan en graficas por separado, cada
pregunta fue graficada individualmente para una mejor interpretacion. Se muestran a

continuacién conforme el orden de aparicién en el cuestionario.

Impresion general del sistema

Significa el impacto del sistema al usuario con respecto a la interfaz, colores, animaciones,
informacién, entre otros. La figura 6.1 muestra graficamente las opiniones de los usuarios,
en ella se puede observar que el 46% expreso que la interfaz es excelente, el 34% de los
usuarios la calificé con nueve, el 17% la calificé con ocho y el 3% de los usuarios con
siete; la escala de calificacién es de 1 al 10 iniciando en Terrible y finalizando en

Excelente.
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Impresion General del Sistema
Calif. Porcentaje
1 0% Z i
2 0% o
3 0%
4 0%
5 0%
6 0%
9
34%
Terrible [m1m203os4msmem7osmomio] Excelente
Figura 6.1 Grafica Impresion general del sistema
Facilidad

Se refiere a la facilidad de interaccién del sistema con el usuario sin tener que consultar un
manual o ayuda en linea. La figura 6.2 muestra graficamente lo siguiente el 52% de los
usuarios expreso que es facil de utilizar, el 34% la calificé con nueve y el 14% de los
usuarios la calificd con ocho. la escala de calificacion es de 1 a 10 iniciando en Dificil y

finalizando en Facil.
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Funcionalidad

Es cuando las tareas del sistema se pueden realizar sin ninguna complicacién, que el
sistema funcione satisfactoriamente. La figura 6.3 muestra lo siguiente el 51% expreso que
el sistema es totalmente satisfactorio, el 29% de los usuarios calificé con nueve, el 14%
calificé con ocho, el 9% calificé con 7 y el 3% con un seis (aqui se obtuvo una calificaciéon
baja porque el CD carece de informacién de los perfiles de las licenciaturas, pero éstos no

han sido definidos hasta el momento). La escala de evaluacion inicia en Frustrante y

Figura 6.2 Grafica Facilidad

finalizé en Satisfaccion.

81
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Calif. Porcentaje F un Cio na I id ad
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Figura 6.3 Grafica Funcionalidad

Motivacion

Significa que tan estimulante es el sistema para el usuario, el interés que se muestra al estar
interactuando con el sistema, tomando en cuenta el disefio de la interfaz, los colores y
posicién de los elementos que conforman el sistema. La figura 6.4 muestra los resultados
siguientes el 34% expreso que el sistema es Estimulante, el 35% de los usuarios evalué con
un nueve el sistema, el 17% de los usuarios calificé con un ocho y el 14% restante de los

usuarios con un siete. la escala de calificacién es de 1 a 10 iniciando en Sin interés y

finalizando en Estimulante.
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Motivacion
Calif. Porcentaje
0%
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35%
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Figura 6.4 Grafica Motivacion

Utilidad

Significa que tan 1til resulta ser el sistema al usuario tomando en cuenta el objetivo general
del sistema, si efectivamente se esta informando a los usuarios sobre la Facultad de
Ingenieria Ensenada. La figura 6.5 muestra lo siguiente, el 60% de los usuarios expresaron
que el sistema fue de su total utilidad, el 23% de los usuarios califico al sistema con nueve,
el 17% restante calificé el sistema con ocho. La escala de calificacién es de 1 a 10 iniciando

en Initil y finalizando en Util.
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Figura 6.5 Grafica Utilidad

Leer los caracteres en la pantalla es

En esta prueba se evalia el color de los textos, el contraste de los mismos con el del fondo
y el tamafio de la fuente, que debe ser adecuado para su legibilidad por la mayoria de los
usuarios. La figura 6.6 muestra lo siguiente, el 48% de los usuarios expresa que es facil leer
los caracteres en la pantalla, mientras que el 29% calificé con un nueve, el 20% de los
usuarios calificé con ocho la visibilidad de los caracteres en la pantalla y el restante 3%

califico con seis. La escala de calificacién es de 1 a 10 iniciando en Dificil y finalizando en

Facil.
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Leer los caracteres en la pantalla es

Calif. Porcentaje
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Figura 6.6 Grafica Leer los caracteres en la pantalla es

La organizacion de la informacion en la pantalla es

En esta prueba se evalla la estructura de la informacién, es decir, que tan clara y
organizada se presenta la informacién al usuario al momento de interactuar con el sistema.
La figura 6.7 muestra los siguientes resultados, el 57% de los usuarios calificé al sistema
Aranea con diez, esto es, que el sistema cuenta con una claridad al 100%, el 26% de los
usuarios calificd con nueve, el 11% con ocho, €l 3% de los usuarios con siete y el restante

3% de los usuarios con seis. La escala de calificacién es de 1 a 10 iniciando en Confusa y

finalizando en Clara.
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La organizacion de la informacion en la pantalla es

Calif. Porcentaje

6 7
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Figura 6.7 Gréfica La organizacion de la informacién en la pantalla es

El sistema tiende a ser

Significa que tan atractivo puede ser el sistema al usuario, si el sistema mantiene la
atencién del usuario para que no lo deseche, si el sistema no cansa al usuario por ser
aburrido. La figura 6.8 muestra los siguientes resultados, el 54% de los usuarios calificé al
sistema como Atractivo, el 11% de los usuarios calificé con nueve, el 29% calificé con

ocho y el restante 6% de los usuarios con siete. La escala de calificacién es de 1 a 10

iniciando en Aburrido y finalizando en Atractivo.
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Figura 6.8 Gréafica Elsistema tiende a ser

6.3.3 Comentarios de los resultados obtenidos de las pruebas de usabilidad

Se puede observar que el sistema Aranea es aceptado satisfactoriamente por los usuarios,
los resultados obtenidos en cada una de las graficas de las pruebas realizadas muestran
como la mayoria de los usuarios calificaron al sistema con diez, siendo ésta la mayor
calificacién que se le puede otorgar al sistema. Cabe mencionar que el sistema Aranea sera
actualizado cada afio y se retroalimentara el sistema tomando en consideracién cada una de

estas pruebas para una mayor satisfaccion del usuario hacia el sistema.
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Capitulo 7 Conclusiones

7.1 Introduccion

En el presente documento se plante6 la importancia de contar con un medio adecuado de
divulgacién para facilitar la eleccion de la formacién profesional de los candidatos a
estudios universitarios, se analizaron los medios de divulgaciéon de otras instituciones
similares y los de la propia institucion y se decidié realizar un disco compacto utilizando
herramientas multimedia. De ahi el nacimiento de Aranea, como medio de divulgacién e

informacién de la Facultad de Ingenieria Ensenada.

7.2 Los logros obtenidos

o Se logré el desarrollo del sistema Aranea mediante las herramientas multimedia de
Visual Basic.NET, Flash y HTML. Obteniendo el disco compacto informativo de la

Facultad de Ingenieria.

e Se logré mostrar la informacién de la Facultad Ingenieria Ensenada de forma

innovadora y creativa.

o Se logré desarrollar una interfaz intuitiva y practica que permite al usuario accesar

el contenido del CD.
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e Ademas el usuario tiene rapido acceso a la informacién de la Facultad, ya que toda
se encuentra almacenada dentro del mismo disco, excepto por la parte de Aranea

Online que se encuentra en el servidor web de Aranea.

e Se desarrolld la seccién de articulos de interés en donde el usuario podrd consultar

topicos afines a su carrera con el propésito de aumentar su base cultural.

7.3 Aportaciones

e Lo mas importante es que se doté a la Facultad de Ingenieria con un nuevo medio
de divulgacién e informacion, el cual puede se consultado por aspirantes a ingresar
a ella, asi como por los alumnos, maestros y por todas aquellas personas que deseen

conocer acerca de la Facultad de Ingenieria Ensenada.

e También, se incluyé en el sistema una seccién de articulos con temas relativos a
cada una de las carreras de la Facultad, las cuales pueden ser consultados por los

usuarios del sistema para apoyar o reforzar su formacion académica.

e Ademas, una seccion en donde se puedan consultar las noticias recientes
consideradas relevantes acerca de la Facultad y de cada una de las carreras que se

oferta.
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7.4 Trabajo a futuro

e Se propone abrir un programa de servicio social que permita el mantenimiento y
actualizacién anual al sistema Aranea en las areas de:
o Informacién correspondiente a la Facultad (planes de estudio, planta docente
y administrativa)
o Articulos de interés y glosario, permitiendo esto acrecentar gradualmente la
base informativa sobre cada carrera.
o Aranea Online, la cual presenta las noticias recientes tanto de la Facultad
como de las areas de: Electrénica, Civil, Computacién e Industrial.
Esto permitird que Aranea esté siempre actualizada y que se cumpla con su objetivo de

desarrollo.

e Realizar un estudio en el que se considere la adquisiciéon de tecnologia requerida
para la reproduccién masiva de Aranea. Es importante la reproduccion del disco

compacto para asi cumplir con el objetivo de lograr una divulgacion efectiva.
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Apéndice A Flash

A.1 Introduccion

Primero fue Java. Un sistema con el cual se podian crear applets y animaciones dinamicas,
pero era realmente lento. Ademas de ocupar mucho espacio, una pelicula pequefia o juego

casi siempre era mayor que 100Kb. Pero ahora existe Flash.

Flash es un programa creado por Macromedia que permite crear contenidos multimedia
para las péaginas web y para aplicaciones en general de forma que podamos crear
interactividad, animaciones y aplicaciones que, con un minimo espacio, permiten
interactuar con el usuario. Para poder visualizar peliculas de Flash, necesitamos el Player
que es completamente gratuito. Actualmente, la mayoria de las computadoras permiten
reproducir peliculas Flash. Estas peliculas pueden verse en cualquier navegador de Internet

o pueden distribuirse para poder verse de forma independiente, sin navegador.

La popularidad de Flash en Internet viene dada especialmente por el reducido tamafio de
sus archivos y su facilidad de uso. Incluso existen paginas disefiadas exclusivamente con

tecnologia Flash.

Aunque Flash puede grabar en diferentes formatos (AVI, MOV...) lo méas recomendable es
utilizar el formato SWF el cual podra visualizarse con cualquier navegador. De esta forma,
las animaciones realizadas en este formato se guardaran como vectores y se transmitiran

con mas rapidez que grabandolas en cualquier otro formato.
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A.2 Conceptos de animacion.

Una animacion es una secuencia de iméagenes estéticas que al lanzarse todas en conjunto,
crean la ilusién de movimiento. Flash utiliza el concepto de pelicula para referirse a
cualquier aplicacion creada con el programa. Mediante una animacién, podemos hacer que

un objeto se desplace a través de la pantalla, cambie de tamailo, rote, se estire, etc.

A.3 Componentes mas importantes de flash.

Area de trabajo

El 4rea de trabajo provee todo lo que necesario para crear una pelicula en flash. (Figura

Al)

Stage
Es donde se dibuja y se importan simbolos predefinidos, se afiade texto y sonido, y se

agregan diferentes componentes como botones y componentes de interfaz.
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Figura A.1 Area de trabajo
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El timeline controla y organiza el contenido de la pelicula a través del tiempo.

Como las peliculas Flash divide las peliculas en frames. Cada frame puede tener su propio

contenido o puede utilizar el contenido de un frame anterior. (Figura A.2)

Frames
=80 5. 0w 0w A ® |
= % Selecting ... « » W
[1? Triangle s + W []Io 0
P Circle . o g
[ square v . Olo 0
D4l & ([4] el W] U7 Tewes oo o

Figura A.2 Aqui se controla el tiempo de la pelicula

Layers

Para ayudar a organizar el contenido, el timeline esta dividido en Layers. Un layer de fondo

por ejemplo, puede existir en toda la pelicula, mientras que un layer conteniendo solo una

pelicula puede existir en uno o mas frames (Figura A.3).

Layers
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gura A.3 Representacion de los Layers en el Timeline
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Library

La Libreria almacena elementos reusables de la pelicula llamados simbolos. (Figura A.4)
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72_1 items
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Figura A.4 Libreria de Objetos

Action Script

ActionScript es un lenguaje de programacion, mas especificamente un lenguaje Script. Los
lenguajes Script son lenguajes que permiten al usuario modificar y manipular el programa

con el que estin trabajando. Pero éstos lenguajes solo permiten ciertas modificaciones.

(Figura A.5)

ActionScrips puede ser aplicado a los elementos de la pelicula como:
- Simbolos y peliculas

- Botones

- Frames individuales.
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Figura A.5 Editor de ActionScrips

A.4 Animaciones en Flash.

Hay dos métodos para crear animaciones en Flash: animacién frame por frame y animacién

con Tween.

La animacién frame por frame se modifica o crea una imagen en cada frame que dura la

animacion.

En la animacién con tween se crea el frame inicial y el frame final, y se deja a Flash crear
los frames de en medio. Flash cambia la rotacién, color, tamafio y otros atributos

equitativamente entre el frame inicial y final, para crear la apariencia de movimiento.

La animacién con fween es una técnica esencial para crear movimiento y cambios en una

pelicula sin aumentar el tamafio del archivo.
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Apéndice B Html

B.1 Contenido

El HTML no es méas que una aplicacion del SGML (Standard Generalized Markup
Language), un sistema para definir tipos de documentos estructurados y lenguajes de
marcas para representar esos mismos documentos. El término HTML se suele referir a

ambas cosas, tanto al tipo de documento como al lenguaje de marcas.

A medida que nos afianzamos en el manejo de Internet cada uno de nosotros pasa por tres
etapas diferentes: Al principio solamente conocemos unas pocas paginas, luego nos damos
cuenta que existen buscadores lo cual lo hace mas interesante y por ultimo nos damos
cuenta que en Internet no solamente se puede ver la informacion sino que también se puede
publicar. ;y qué otra manera mas facil y mas sencilla? Si Internet tiene acceso a todos los
rincones del mundo. Para que varias personas se comuniquen, es necesario que éstas hablen
un mismo idioma. El lenguaje que utilizan las computadoras que estdn conectadas a

Internet es HTML.

El acrénimo HTML significa Hyper Text Markup Language (Lenguaje de marcacién de
Hipertexto), es un lenguaje de marcas de texto utilizado normalmente en la WWW (World
Wide Web). Fue creado en 1986 por el fisico nuclear Tim Berners-Lee; el cual tomé dos
herramientas preexistentes: El concepto de Hipertexto (Conocido también como link o
ancla) el cual permite conectar dos elementos entre si y el SGML (Lenguaje Estandar de
Marcacién General) el cual sirve para colocar etiquetas o marcas en un texto que indique

como debe verse. HTML no es propiamente un lenguaje de programacién como C++,



99

Visual Basic, etc., sino un sistema de etiquetas. HTML no presenta ningiin compilador, por
lo tanto algtin error de sintaxis que se presente éste no lo detectard y se visualizar en la

forma como éste lo entienda.

El entorno para trabajar HTML es simplemente un procesador de texto, como el que
ofrecen los sistemas operativos Windows (Bloc de notas), UNIX (el editor vi o ed) o el que
ofrece MS Office (Word). El conjunto de etiquetas que se crean, se deben guardar con la

extension .htm o .html

Estos documentos pueden ser mostrados por los visores o "browsers" de paginas Web en
Internet, como Netscape Navigator, Mosaic, Opera y Microsoft Internet Explorer. También
existe el HTML Dindmico (DHTML), que es una mejora de Microsoft de la version 4.0 de
HTML que le permite crear efectos especiales como, por ejemplo, texto que vuela desde la
pagina palabra por palabra o efectos de transicion al estilo de anuncio publicitario giratorio

entre pagina y pagina.
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Apéndice C. Arquitectura ADO.NET

C.1 Contenido

Anteriores versiones de Visual Studio contenian un conjunto de componentes que le
brindaban la capacidad de accesar y manipular bases de datos de diferentes proveedores.
Este conjunto se llama Activex Data Objects mejor conocido como ADO. Con la
introduccién de la tecnologia .NET a partir de Visual Studio .NET, la tecnologia ADO

sufrié una légica evoluciéon a ADO.NET.

Una de las principales diferencias entre ADO y ADO.NET es que ADO fue disefiado con la
idea en mente de que el usuario podia mantener una conexién permanente a la base de
datos. Cuando las aplicaciones de bases de datos por Web no era un tema principal, se
podia establecer una conexién solicitar datos a través de esta conexién, o incluso modificar
la base de datos usando la misma conexién. La aplicacién del cliente estaba conectada en
todo momento a la base de datos y podia accesar cualquier tabla en cualquier momento. Asi
es como la mayoria de las aplicaciones de bases de datos que se ejecutan sobre una red de

area local (LAN) estan programadas hoy dia.

Al requerirse el acceso de bases de datos a través del Web, los desarrolladores se dieron
cuenta que no se podian escribir aplicaciones que mantuvieran una conexién permanente a
la base de datos. Era obvio que se necesitaba de un nuevo paradigma de programacion, uno
que separara completamente al cliente del servidor. Este nuevo paradigma se implementé

en ADO.NET. En ADO.NET el cliente solicita datos, que son transferidos a la
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computadora cliente y almacenados localmente. Aunque se cuente con una conexién
rapida, ADO.NET no permite mantener una conexion a una base de datos, ni accesarla

directamente.

El objeto DataSet es el corazéon de ADO.NET, ya que todo ocurre en el DataSet. Con ADO
existia un objeto similar, el objeto Recordset, donde es posible almacenar una tabla o el
resultado de una consulta y procesarlo localmente. El DataSet por otra parte, puede ser
considerado como una base de datos en miniatura compuesta de tablas y de relaciones entre
dichas tablas, es de hecho en el DataSet donde almacenamos la informacién que el cliente

requiere del servidor.

ADO.NET estd sumamente ligado a XML. XML representa datos estructurados, y
ADO.NET utiliza XML para transferir datos entre el cliente y el servidor, atn sin escribir
una sola linea de XML, ya que ADO.NET lo utiliza internamente de una manera

transparente al desarrollador.

ADO.NET es la arquitectura idonea para desarrollar las aplicaciones que la mayoria de los

usuarios utilizan diariamente.
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Apéndice D. .NET Framework

D.1 Contenido

El .NET Framework es una nueva plataforma de computacién que simplifica el desarrollo
de aplicaciones en el altamente distribuido ambiente del Internet. EI .NET Framework esta

disefiado para cumplir con los siguientes objetivos:

e Proveer un ambiente firme de programacion orientada a objetos donde el codigo de
los objetos se encuentra almacenado y es ejecutado localmente pero distribuido por
Internet, o ejecutado remotamente.

e Proveer un ambiente de ejecuciéon de cédigo que minimice los conflictos de
versiones y distribucion del software.

e Proveer un ambiente de ejecucion de cddigo que garantice la seguridad al momento
de ejecucidn, incluyendo el codigo creado por otras herramientas.

e Proveer un ambiente de ejecucion de codigo que elimine los problemas de
desempefio mostrados por los ambientes basados en scripts.

e Permitir al desarrollador consistencia en diversos tipos de aplicaciones, ya sean
aplicaciones basadas en Windows o en el Web.

e [Establecer una comunicaciéon completa con todos los estandares existentes para
asegurar que el cddigo basado en el NET Framework se integre con cualquier otro

cédigo.
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El .NET Framework tiene dos componentes principales: el Common Language Runtime
(CLR) y el .NET Framework Class Library. El CLR es el fundamento del .NET
Framework, se puede pensar del CLR como un agente que maneja el cédigo que se
encuentra en ejecucion, provee servicios como manejo de memoria, manejo de tareas y a la

vez controlando la integridad del c6digo para brindar seguridad y robustez.

La Class Library, €l otro componente principal de .NET Framework, es una coleccion de
clases reusables que se pueden utilizar para desarrollar aplicaciones, que pueden ir de las
tradicionales de linea de comandos o de interfaz grafica de usuario (GUI) hasta las basadas
en las innovaciones mas recientes provistas por ASP.NET, como son las formas Web y los
servicios Web XML. Esta coleccion de clases pueden ser utilizadas por el desarrollador
para construir sus propias clases las cuales se integraran con las clases incluidas en el NET

Framework.
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Apéndice E SQL

E.1 Contenido

El SOL (Structured query language), lenguaje de consulta estructurado, es un lenguaje
surgido de un proyecto de investigacion de IBM para el acceso a bases de datos
relaciénales. Actualmente se ha convertido en un estdndar de lenguaje de bases de datos
y la mayoria de los sistemas de bases de datos lo soportan, desde sistemas para

computadoras personales, hasta grandes computadoras.

Por supuesto, a partir del estandar cada sistema ha desarrollado su propio SQL que puede
variar de un sistema a otro, pero con cambios que no suponen ninguna complicacién para

alguien que conozca un SQL especifico.

Como su nombre indica, el SQL nos permite realizar consultas a la base de datos. Pero el
nombre se queda corto ya que SQL ademas realiza funciones de definicién, control y
gestiéon de la base de datos. Las sentencias SQL se clasifican segun su finalidad dando

origen a tres ‘lenguajes’ o mejor dicho sublenguajes:

1) DDL (Data Description Language), lenguaje de definicion de datos, incluye 6rdenes para
definir, modificar o borrar las tablas en las que se almacenan los datos y de las relaciones

entre estas. (Es el que mas varia de un sistema a otro)

2) DCL (Data Control Language), lenguaje de control de datos, contiene elementos utiles
para trabajar en un entorno multiusuario, en el que es importante la proteccién de los datos,
la seguridad de las tablas y el establecimiento de restricciones en el acceso, asi como
elementos para coordinar el acceso compartido de datos por parte de usuarios concurrentes,

asegurando que no interfieren unos con otros.
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3) DML (Data Manipulation Language), lenguaje de manipulacién de datos, nos permite
recuperar los datos almacenados en la base de datos y también incluye drdenes para
permitir al usuario actualizar la base de datos afiadiendo nuevos datos, suprimiendo datos

antiguos o modificando datos previamente almacenados.

Caracteristicas del lenguaje

Una sentencia SQL es como una frase (escrita en inglés) con la que decimos lo que

queremos obtener y de donde obtenerlo

Todas las sentencias empiezan con un verbo (palabra reservada que indica la accién a
realizar), seguido del resto de clausulas, algunas obligatorias y otras opcionales que
completan la frase. Todas las sentencias siguen una sintaxis para que se puedan ejecutar
correctamente, para describir esa sintaxis utilizaremos un diagrama sintéctico como el que

se muestra a continuacion.

Como interpretar un diagrama sintactico

SELECT nbcolurana
': A_[_L & A
DISTINCT — '
FROM expresion-tabla

| WHERE __ condicidn-de-bisqueda .

Figura E.1 Diagrama sintactico

Las palabras que aparecen en mayisculas son palabras reservadas que se tienen que poner
tal cual y no se pueden utilizar para otro fin, por ejemplo, en el diagrama de la figura
tenemos las palabras reservadas SELECT, ALL, DISTINCT, FROM, WHERE.
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Las palabras en minisculas son variables que el usuario debera sustituir por un dato

concreto. En el diagrama tenemos nbcolumna, expresion-tabla y condicion-de-busqueda.

Una sentencia valida se construye siguiendo la linea a través del diagrama hasta el punto
que marca el final. Las lineas se siguen de izquierda a derecha y de arriba abajo. Cuando se

quiere alterar el orden normal se indica con una flecha.

Interpretando el diagrama de la figura E.1

Hay que empezar por la palabra SELECT, después puedes poner ALL o bien DISTINCT o
nada, a continuacién un nombre de columna, o varios separados por comas, a continuacién
la palabra FROM y una expresion-tabla y por ultimo de forma opcional puedes incluir la

clausula WHERE con una condicién-de-busqueda.

Por ejemplo:

SELECT ALL coll,col2,col3 FROM mitabla
SELECT coll,col2,col3 FROM mitabla
SELECT DISTINCT coll FROM mitabla

SELECT coll,col2 FROM mitabla WHERE col2 =0

Todas estas sentencias se podrian escribir y no darian lugar a errores sintacticos.
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Apéndice F Pruebas de Usabilidad

0 tofrrmtion Prmablad fa g

Pruebas de Usabilidad YAV AT EaL
o

Nombre:
Instrucciones: Marcar con una X uno de los niimeros del 1 al 10 segiin sea el nivel
que usted considere conveniente conforme al punto a evaluar del sistema.

Puntos a evaluar 1|12 (3|4|5|6 |7 |89 ][10
Impresion General del Sistema Terrible Excelente
Facilidad Dificil Facil
Funcionalidad Frustrante Satisfaccion
Motivacion Sin Interés Estimulante
Utilidad Inatil Util
Leer los caracteres en la pantalla es Dificil Facil
La organizacién de la informacion en la pantalla es Confusa Clara
El sistema tiende a ser Aburrido Atractivo
2l ) al
Pruebas de Usabilidad %&vaw@ -
Nombre:

Instrucciones: Marcar con una X uno de los niimeros del 1 al 10 segtin sea el nivel
que usted considere conveniente conforme al punto a evaluar del sistema.

Puntos a evaluar 1 (2345|617 |81]9]10

Impresion General del Sistema Terrible Excelente
Facilidad Dificil Facil
Funcionalidad Frustrante Satisfaccion
Motivacion Sin Interés Estimulante
Utilidad Inatil Util

Leer los caracteres en la pantalla es Dificil Facil

La organizacion de la informacion en la pantalla es Confusa Clara

El sistema tiende a ser Aburrido Atractivo
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Apéndice G Forma y Tripticos

F.1 Forma y Tripticos de las licenciaturas

Forma para recabar los datos de los maestros de la Facultad de Ingenieria.

DATOS GENERALES DE LOS MAESTROS DE LA FACULTAD DE INGENIERIA

ENSENADA
Nombre:
Teléfono Trabajo: () Teléfono Casa: ()
E-mail:

Fecha y lugar de nacimiento:

Estudios Universitarios y de Posgrado realizados y lugar en donde se cursaron:

Actividades actuales:

Materias impartidas actualmente:

Expectativas profesionales:

Maestro Tiempo Completo Maestro de Asignatura

Fecha de ingreso a la Facultad de Ingenieria:




Desarrollar actividades administrativas relacionadas con los procesos
productivos.

Leer, escribir, comprender y hablar ingles.

Comunicarse correctamente, tanto en forma oral como por escrito.

Actitudes de:

Preocupacion por los recursos naturales y conservaciéon del medio
ambiente, aplicando técnicas estratégicas adecuadas para prevenir el
deterioro ecolbgico.

Alto sentido de responsabilidad y ética, tanto en su trabajo como a su
comunidad.

Iniciativa y creatividad en el desarrollo de innovaciones tecnolégicas.
Preocupacién por la optimizacion de recursos humanos y materiales.
Iniciativa para la toma oportuna de decisiones.

Organizacion y disciplina en el trabajo.

Disposicion para el trabajo en equipo y multidisciplinario.

Respeto y cumplimiento a la legislacion y normas existentes en su
drea.

Campo ocupacional

El Ingeniero Industrial esta preparado para desempenarse ampliamente,

tanto en empresas manufactureras de servicio, como de forma
independiente organizando su propio negocio, 0 como asesor o consultor
de empresas.

Por lo que el egresado podra incorporarse a trabajar como:

Profesional Independiente

Empresas de Consultaria en Diagnésticos Industriales.

Elaboracién de estudios y proyectos industriales, comerciales o de servicios.

Prestacion de servicios profesionales independientes en el drea.

Sector privado

Industria maquiladora
Empresas comerciales
Industria pesada

Sistemas bancarios
Industria de transformacion
Empresas constructoras

Sector publico

Sectores de Comercio y Fomento Industrial.

Comunicacion y Transporte.

Dependencias de atenciéon del Agua, Minas e Industria paraestatal,
entre otras.
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PERFIL DE INGRESO.

Los interesados en ingresar al programa de licenciatura en Ingenieria en
Industrial deberan poseer las siguientes caracteristicas:

Conocimientos en las dreas de:
e  Fisica
e Quimica
e  Matematicas
®  Administracion
e  Sociales y Humanidades
Habilidades para:
®  Analizar e interpretar problemas.
e  El manejo de computadoras.
e Elmanejo de material y equipo de laboratorio.
° Integrase en equipos con organizacién y disciplina
Actitudes de:
®  Pensamiento analitico y tendencia a la optimizacién.
e  Interés en los aspectos técnicos y cientificos de produccion de
bienes y servicios.
e  Disposicion para realizar actividades tanto en el 4rea
administrativa como en el 4rea técnica.
e Iniciativa, creatividad y busqueda de superacion personal con
competitividad

PLAN DE ESTUDIOS.

ETAPA BASICA

ASIGNATURA

Algebra Lineal

Quimica General

Matematicas [

Estatica

Introduccion a la Ingenieria Industrial
Taller de comunicacién y Expresion
Probabilidad y Estadistica
Electricidad y Magnetismo
Matematicas Il

Dinamica

Metrologia y Normalizacion
Programacién I

Métodos Numéricos

Circuitos |

Matematicas I11

Termociencia

Programacién 11

Ecuaciones Diferenciales

Estructuras Socioeconémicas de México

HC HL HT
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ETAPA DISCIPLINARIA

ASIGNATURA HC HL HT CR
Ingenieria Eléctrica 3 2 8
Planeaci6n y control de la produccién I 4 8
Planeaci6n y control de la produccién II 3 2 8
Emprendedores 2 2 6
Estadistica Industrial 2 2 6
Investigacion de Operaciones I 4 2 10
Investigacion de Operaciones 11 4 2 10
Administracion de la Calidad 2 2 6
Materiales de Ingenieria 3 2 8
Administracion 2 2 6
Microeconomia 4 8
Automatizacién y Control 2 3 7
Contabilidad y Costos 2 2 6 -
Procesos de Manufactura 3 2 8
Administracion de Recursos Humanos 2 2 6
Control de Calidad 3 2 8
Ingenieria de Métodos I 3 2 8
Ingenieria de Métodos I1 3 2 8
Higiene y Seguridad Industrial 3 2 8

ETAPA TERMINAL

ASIGNATURA HC HL HT CR
Formulacion y Evaluacion de Proyectos 2 3 7
Ingenieria de Sistemas 3 2 8
Legislacion en la Industria 2 2 6
Ingenieria Ambiental 3 2 8
Etica Profesional 2 2 6

ASIGNATURAS TERMINALES POR AREA DE ENFASIS

Area de Enfasis en Manufactura

ASIGNATURA HC HL HT CR
Robotica 3 2 8
Manufactura Integrada 3 2 8
Control Numérico 3 2 8
Disefio de Instalaciones Industriales 3 2 8
Area de Enfasis en Calidad

ASIGNATURA HC HL HT CR
Aseguramiento de la Calidad 3 2 8
Ingenieria de Calidad 3 2 8
Tépicos de Calidad 3 2 8
Disefio de Instalaciones Industriales 3 2 8

Area de Enfasis en Desarrollo Empresarial

ASIGNATURA HC
Creacién y Desarrollo de Empresas 3
Planeacion Estratégica 3
Administracién Gerencial 3
Disefio de Instalaciones Industriales 3
Asignaturas Optativas Etapa Bésica
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ASIGNATURA HC HL
Algebra y Trigonometria 3

Dibujo Asistido por Computadora

Taller de Dibujo Técnico

Taller de Lectura y Redaccion

Asignaturas Optativas Etapa Disciplinaria

5
AAAO«;

R

ASIGNATURA

Metodologia de la Programacién
Metodologia de la Investigaciéon
Anilisis de la Informacion Financiera
Mercadotecnia

Administraciéon del Mantenimiento
Quimica II

Termodinamica Aplicada
Ergonomia

Psicologia Industrial

Electrénica Industrial

Mecénica

HL
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Perfil del Egresado. El egresado de la carrera de Ingenierfa Industrial,
debera poseer las siguientes caracteristicas:

Conocimientos en las dreas de: Matemiticas, Fisica, Administracion,
Recursos Humanos, Manufactura y produccion, Plantacién y Sistemas,
Sistemas de Calidad, Ciencias Sociales y Humanas.

Habilidades para:

Utilizar los métodos de andlisis y disefios de alternativas para solucién de
problemas.

e Utilizar las técnicas mas adecuadas para la optimizacion del
funcionamiento del proceso productivo.

®  Realizar actividades de plantacion, utilizando métodos
cuantitativos, modelos matemiticos, técnicas de prondsticos y
simulacion.

¢  Lograr mediante la ingenierfa concurrente, la integracion de
funciones como el disefio del producto, procesos, ventas y
mercadotecnia.

e Disefar sistemas de mantenimiento, métodos de trabajo y manejo
de materiales.
Disefiar e implantar sistemas de control de calidad.
Realizar y evaluar proyectos en el drea de ingeniera industrial.
Organizar y coordinar el recurso humano en los diversos aspectos
del campo ocupacional.



PERFIL DE EGRESO.

El ingeniero en computacion es un profesionista
comprometido con su entorno, abierto al cambio, creativo y en
permanente busqueda de la innovacion, capaz de trabajar de manera
individual o coordinadamente en grupos interdisciplinarios; analizando,
proponiendo e implementando soluciones a problemas en las
organizaciones que involucren el desarrollo de software, interconexién de
computadoras y automatizacién de sus procesos; siendo competente para:

e  Automatizar eficientemente los procesos participando en
equipos interdisciplinarios, aplicando las tecnologias de
cémputo actuales e incentivando el desarrollo sustentable de la
organizacion.

e Desarrollar software de manera sistematizada para eficientar la
comunicacién y los procesos administrativos en las
organizaciones con una actitud ética y responsable.

e  Aplicar y adaptar responsablemente las nuevas tecnologias de
sistemas de computo y redes, acorde a las necesidades de las
organizaciones.

e  Fomentar el uso de los sistemas de computo a través de la
difusién de los beneficios tecnolégicos respetando las culturas
de las distintas organizaciones.

e  Scleccionar e implementar sistemas de redes de computadoras
acorde a las necesidades de interconectividad de las
organizaciones utilizando tecnologias adecuadas considerando
el impacto al medio ambiente.

CAMPO OCUPACIONAL.

El Ingeniero en Computacion podrd desempefiarse en
empresas ¢ instituciones a nivel estatal, nacional e internacional, donde se
manejen sistemas de computo, administracion y desarrollo de software,
redes de computadoras y automatizacion de procesos; como las
siguientes:

Sector Publico:

¢  Dependencias de gobierno
Industria paraestatal
Comercio y fomento industrial
Comunicaciones y transportes
Instituciones educativas y de investigacion
Centros de investigacion

e  Servicios piblicos
Sector Privado:

e  Empresas Comerciales y de servicios

. Industria

e  Instituciones educativas y de investigacion

Como profesional independiente:

e  Asesorando, disefiando, implementando, documentando y
evaluando proyectos de automatizacién, redes de
computadoras y/o ingenieria de software

e  Disefiando, seleccionando e instalando equipo y programas de
sistemas de computo

e  Manteniendo en estado 6ptimo sistemas de computo

e  Innovando y generando tecnologia de computo

° Comercializando y fomentando el uso de sistemas de
cémputo.

e Disefio y ejecucién de programas de capacitacion.
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PERFIL DE INGRESO.

Los interesados en ingresar al programa de licenciatura en Ingenieria en
Computacion deberén poseer las siguientes caracteristicas:

Conocimientos en las dreas de:
e Algebra
e  Trigonometria
e Geometria analitica

e  Fisica
e Quimica
Habilidades para:

e Interpretar fenémenos fisices a partir de la observacién
e  Solucionar problemas matematicos
e Laorganizacion y disciplina en el trabajo
e Elrazonamiento l6gico
Actitudes de:
° Disposicion para la investigacién bibliogrifica y de campo
e Disposicion para participar en actividades académicas,
cientificas y culturales
¢  Disposicion para trabajar en equipo
Respeto hacia la institucion, sus maestros y compaiieros
®  Vocacion e interés por entender el funcionamiento de los
aparatos y sistemnas electrénicos
° Critico, reflexivo, dinamico y transformador
e  Creatividad e imaginacion.

°

PLAN DE ESTUDIOS.
ETAPA BASICA

ASIGNATURA HC HL HT CR
Algebra Lineal 4 8
Quimica General 3 2 8
Matematicas [ 3 2 8
Estatica 3 2 8
Introduccion a la Ingenieria en 2 2 6
Computacion

Comunicacion Oral y Escrita 2 2 6
Probabilidad y Estadistica 3 3 9
Electricidad y Magnetismo 2 2 2 8
Matematicas 11 3 2 8
Dinamica 3 2 8
Programacién Estructurada 3 2 8
Metodologia de la Investigacién 2 2 6
Métodos Numéricos 3 2 8
Circuitos I 4 2 10
Matematicas 111 3 2 8
Termociencia 3 2 8
Programacién Orientada a Objetos 1 3 2 8
Ecuaciones Diferenciales 3 2 8
Matematicas IV 3 2 8

ETAPA DISCIPLINARIA

ASIGNATURA HC HL HT CR
Circuitos Digitales 4 2 10
Elaboracién de Documentacion Técnica 2 2 6
Algoritmos y Estructuras de Datos 2 2 2 8
Programacion Orientada a Objetos 11 2 2 4
Mediciones Eléctricas y Electronicas 3 3 9
Circuitos Digitales Avanzados 4 2 10
Organizacion de Computadoras y 3 2 8
Lenguaje Ensamblador
Programacion Logica 2 2 6
Sistemas de Informacién 3 2 8
Electrénica Aplicada | 3 2 8
Teoria de 1a Computacién 3 2 8
Arquitectura de Computadoras 3 2 8
Bases de Datos 2 2 1 4
Inteligencia Artificial 2 2 6
Electrénica Aplicada 11 3 2 8
Redes de Computadoras 3 2 8
Microcontroladores 2 2 1 7
Sistemas Operativos 3 2 8

ETAPA TERMINAL

ASIGNATURA HC HL HT CR
Tépicos de Manejo Financiero 2 2 6
Estructura Socioeconémica de México 2 2 6
Emprendedores 2 2 6
Aspectos Sociales, Legales y Eticos de 3 6
la Computacion
Recursos Humanos 2 2 6

ASIGNATURAS TERMINALES POR AREA DE ENFASIS

Area de Enfasis en Automatizacién

ASIGNATURA HC HL HT CR
Teoria de control 4 2 10
Control de Procesos 3 4 10
Instrumentacion y Automatizacién 4 2 10
Electrénica Aplicada III 2 L 8
Area de Enfasis en Redes de Computadoras

ASIGNATURA HC HL HT CR
Comunicacién de datos 4 2 10
Redes de Area Amplia 3 6
Redes de Area Local 3 2 8
Administracién y Seguridad en Redes 3 2 8
Comunicaciones Moviles 2 2 6

Area de Enfasis en Ingenieria de Software

ASIGNATURA HC HL
Reingenieria de Procesos 3 2
Aseguramiento de la Calidad del 2
Software

Aplicaciones Distribuidas 3
Ingenieria de Software 3
Desarrollo de Aplicaciones para 3
Internet

Asignaturas Optativas Etapa Basica

ASIGNATURA HC
Algebra Superior 3
Taller de Sistema Operativo Unix

Etica 2
Desarrollo Humano 2

Asignaturas Optativas Etapa Disciplinaria

ASIGNATURA HC
Compiladores

Topicos de Comunicaciones
Tépicos de Sefiales y Sistemas
Investigacion de Operaciones
Simulacién

Circuitos II

Arquitectura de Computadoras
Personales

Sistemas Multimedia
Graficacion

Derecho Laboral 3
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Asignaturas Optativas Etapa Terminal

ASIGNATURA H
Dispositivos de Interfaz 2
Aplicaciones Distribuidas 3
Interaccién Humano Computadora 2

*Nota

HT CR
8
2 6
8
2 8
2 8
HL HT
2
4
2
2
HL HT
2
2
2
2
2
2
2
HL HT
4
2
2

Los créditos optativos a cubrir por etapas son los siguientes:

20 créditos de materias optativas basicas
20 créditos de materias optativas disciplinarias
50 créditos de materias optativas terminales

ademas 14 créditos de pricticas profesionales.
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CAMPO OCUPACIONAL

Considerando el proceso de
desarrollo mundial, el Ingeniero Civil
cuenta con amplio horizonte de
trabajo. Su desempefio puede ocurrir
tanto en el sector puablico como en el
sector privado.

SECRETARIAS, ORGANISMOS
DESCENTRALIZADOS, ETC.

Comunicaciones y transportes.
Comisién nacional del agua.
De energia.

De contraloria y desarrollo
administracion.

e PEMEX.

Caminos y puentes.

|

Nacional o Internacional.
Compaiiias constructoras.

e Compaiiias de estudios y
proyectos.

e Lab. De inspeccion de calidad.

e Industria y proveedores de la

construccion.
N\

e Contratista
e Calculista
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PERFIL DE INGRESO

|
El aspirante a ingresar a la licenciatura
en Ingenieria Civil, debe poseer las siguientes
caracteristicas:

Conocimientos en las areas de:

e Algebra elemental.
Trigonometria y geometria analitica.
Fisica.
Quimica.
Sociales y humanidades.
Habilidades para:

e Observar fenémenos fisicos basicos.

e Solucionar problemas matematicos
basicos.

e Expresar ideas en forma oral y escrita.

e Organizar el trabajo individual y de
equipo.

Actitudes:

e De apertura y proactividad.

e Disposicion para la investigacion
bibliografica y de campo.

e Interés para el autoaprendizaje

e Disposicién para las actividades
académicas y culturales

e Respeto a la sociedad y asi mismo

e Disponibilidad para el andlisis y sintesis
de informacion

e Apertura al manejo de recursos
tecnolégicos e informativos

PLAN DE ESTUDIOS

ETAPA BASICA
Asignaturas HC HL HT HPC CRRQ
1 MATEMATICAS | 03 02 08
2 QUIMICA GENERAL 03 02 08
3 ALGEBRA LINEAL 04 08
4 METODOLOGIA DE LA
INVESTIGACION 02 02 06
5 DIBUJO ASISTIDO POR
COMPUTADORA 04 04

6 DESARROLLO HUMANO 02 02 06
7 ETICA 02 02 06

HC HL HT HPC CR RQ
8 MATEMATICAS Il 03 02 08 1
9 ESTATICA 03 02 08
10 TERMOCIENCIA 03 02 08
11 TOPOGRAFIA | 03 0104 11
12 COMUNICACION ORAL Y

ESCRITA 02 02 06
13 MATEMATICAS III 03 02 08 8
14 PROBABILIDAD Y

ESTADISTICA 03 03 09
15 DINAMICA 03 02 08
16 ELECTRICIDAD Y

MAGNETISMO 02 02 02 08
17 ECUACIONES DIFER. 03 02 08
18 METODOS NUMERICOS 03 02 08

ETAPA DISCIPLINARIA

Asignaturas HC HL HT HPC CR RQ
19 RESISTENCIA DE MAT. 03 02 02 10 9
20 RESIST. DE MAT. Il 03 02 02 10 19
21 CONSTRUCCION | 02 02 01 07

22 COMPORT. DE SUELOS 02 02 02 08

23 HIDRAULICA | 04 02 01 11

24 INGENIERIAEN SIST. 02 03 07
25 ANALISIS ESTRUCT.1 02 03 07 20

26 CONSTRUCCION Il 02 02 01 07 22
27 MECANICA DE SUELOS 02 02 02 08 22
28 HIDRAULICA Il 04 02 01 11 23
29 ECOLOGIA 02 01 05
30 ESTRUCTURA SOCIOECONOMICA

DE MEXICO 02 02 06
31PLANEACION Y DESARROLLO

SUSTENTABLE 02 01 05 24

32 DISENO ESTRUCTURAL 02 03 07 25
33 ANALISIS ESTRUCT.Il 02 03 07 25
34CONSTRUCCION il 02 01 05 26
35 HIDROLOGIA 02 02 06 28

HC=Hora clase, HL=hora lab, HT=Hora Taller
HPC=Hora Practica deCampo, CR=Credito
RQ=Requisito

36 ADMON. DE EMPRESAS DE  HC HL HT HPC CR RQ

INGENIERIA 02 01 05
37 ABASTECIMIENTO DE AGUA

POTABLE 02 02 03 09
38 ESTRUCTURAS DE

CONCRETO 02 03 07 32
39 SIST. DE TRANSPORTE 02 02 06
40 OBRAS HIDRAULICAS 03 01 08 35
ETAPA TERMINAL
Asignaturas HC HL HT HPC CR RQ
41 DISENO Y EVALUACION DE

PROYECTO 02 01 05 36
42CIMENTACIONES 02 03 07 38
43SISTEMAS DE

ALCANTARILLADO 020202 08
44ESTRUCTURAS

METALICAS 02 03 o7
45 EMPRENDEDORES 02 02 06
46 PRACTICAS PROFESIONALES 14 14
PERFIL DE EGRESO

El egresado de la carrera de Ingeniero Civil sera

competente para:

e Proyectar, disefiar y construir obras y servicios
para el desarrollo urbano, industrial y su
infraestructura observando el uso racional de los
recursos, en armonia con el medio ambiente y
su entorno social.

e Operar, mantener y conservar obras y servicios
para su adecuado uso y aprovechamiento;
atendiendo las necesidades técnicas y
econémicas asegurando su funcionalidad y
garantizando su impacto y trascendencia social.

» Aplicar y adecuar conocimientos y tecnologia de
vanguardia que fortalezca el desarrollo de la
profesion en el ambito local nacional e
internacional con actitud emprendedora.

e Planear y dirigir obras para garantizar el
correcto aprovechamiento de los recursos
humanos, financieros y materiales; atendiendo
los principios y normas en el ejercicio
profesional.



CAMPO DE OCUPACIONAL

El Ingeniero en Electrénica podra

desempefarse en empresas o instituciones donde
se utilicen, administren y desarrollen sistemas
electrénicos. Algunos de los sectores serfan:

Dependencias paraestatales
Sector Salud

Sector Comunicaciones
Educacion

Apoyo a la investigacién

Nacional o Internacional
Industria Manufacturera
Industria de la Transformacién
Telecomunicaciones
Educacion
Desarrollo Tecnologico

Asesorias
Desarrollo de proyectos
Mantenimiento

LA UNIVERSIDAD AUTONOMA DE BAJA
CALIFORNIA

DR. ALEJANDRO MUNGARAY LAGARDA
RECTOR

DR. GABRIEL ESTRELLA VALENZUELA
SECRETARIO GENERAL

M.C. MARTA GUADALUPE GARCIA Y LEPE
VICERRECTORA EN ENSENADA

DR. JOSE DE JESUS ZAMARRIPA TOPETE
DIRECTOR DE LA FACULTAD

UNIVERSIDAD AUTONOMA DE

BAJA CALIFORNIA

INGENIERO
EN
ELECTRONICA

)BC

FACULTAD DE INGENIERIA
ENSENADA

TEL (646) 174-43-33
http://ing.ens.uabc.mxPetfil de Ingreso



El aspirante a ingresar a la licenciatura en
Ingenierfa en Electronica, debe poseer las siguientes
caracteristicas: :

Ser egresado del nivel medio superior (Recomendable
en el area de fisico matematicas)
Conocimientos en las areas de:

e  Matematicas

e  Fisica
®  Quimica
Habilidades para:
® Interpretar fenémenos fisicos a partir de la
observacion

® Resolver problemas de manera 16gica y
creativa

e  Utilizar instrumentos de medicién bisicos
e La organizaci6n y disciplina en el trabajo
Actitudes:
e Curdosidad e interés por las ciencias y
tecnologia

e  Disposicion para trabajar de manera
responsable y en equipo

®  De iniciativa para resolver problemas con

creatividad
e Disponibilidad para el trabajo administrativo
y técnico
PLAN DE ESTUDIOS

ETAPA BASICA

CVE ASIGNATURA HC HL HT HE CR RQ

1 Matemdticas I 03 02 03 08
2 Quimica General 03 02 03 08
3 Estatica 03 02 03 08
4 Introduccidén

a la Ingenieria

Electrdnica 03 03 06
5 Etica 01 02 01 04
6 Matematicas II 03 02 03 08 1
7 Algebra Lineal 04 04 08
8 Semiconductores 04 04 08
9 Probabilidad y

Estadistica 03 03 03 09
10 Programacidn 04 02 04 10

11 Metodologia de

la Investigacidén 02 02 02 06
CVE ASIGNATURA HC HL HT HE CR RQ
12 Matemédticas III 03 02 03 08 6
13 Electricidad y

Magnetismo
14 Dindmica
15 Ecuaciones
Diferenciales
16 Mediciones
Eléctricas y
Electrdnicas

17 Comunicacidén Oral

y Escrita
18 Matemdticas
Aplicadas
19 Optica
20 Circuitos I

02
03

03

03
02
03

03
04

21 Métodos Numéricos 03

22 Termociencia

ETAPA DISCIPLINARIA

CVE ASIGNATURA

23 Teoria
Electromagnética

24 Circuitos II

25 Electrdnica I

26 Circuitos
Digitales

27 Ingenieria
Ambiental

28 Comunicaciones

29 Maquinas
Eléctricas

30 Administracidén

31 Electrdnica II

32 Circuitos
Digitales II

33 Modelado de
Sistemas
Dindmicos

34 Procesamiento
Digital De
Sefiales

35 Dispositivos
Electrénicos
de Potencia

36 Control

37 Electrébnica III

38 Circuitos
Digitales III

03
HC
02
04
04
04

03
04

03
03
04

04

02

04

04
04
04

04

HC=Hora Clase, HL=Hora

HT=Hora Taller,

02 02 02 08
02 03 08
02 03 08 6
03 03 09
02 02 06
02 03 08
02 03 08
02 04 10 13
02 03 08 15
02 03 08
HL HT HE CR RQ
02 02 06
02 04 10 20
02 04 10 20
02 04 10
02 03 08
02 04 10 18
02 03 08 24
03 06
02 04 10 25
02 04 10 26
02 02 06
02 04 10 32
02 04 10
02 04 10 33
02 04 10
02 04 10
Laboratorio,

CR=creditos, RQ=Requisito

ETAPA TERMINAL

CVE ASIGNATURA

39 Disefio y
Evaluacién de

HC HL HT HE CR RQ

HE=Hora Extractase,

Proyectos

Electrdénicos 02 02 02 06
40 Problemas

Sociocecondémicos

de México 02 02 02 06
41 Legislacidn

Industrial 02 02 02 06
42 Emprendedores 02 02 02 06

Practicas

Profesionales 12
Nota: El alumno debera cursar 96 créditos optativos.
PERFIL DE EGRESO

El ingeniero en electrénica posee conocimientos,
habilidades y destrezas para planear, mantener,
supervisar y desarrollar sistemas electrénicos, mediante
la  generacién y aplicacién de procedimientos y la
utilizacién de la tecnologia adecuada satisfaciendo
necesidades de los diversos sectores de la sociedad y
coadyuvando a elevar la calidad de los mismos. El
profesionista serd competente para:

Desarrollar, instalar y mantener sistemas
electrénicos utilizando responsablemente la tecnologia
y equipo adecuado con actitud emprendedora y
creativa, para la solucién de problemas en su campo
profesional.

Identificar las necesidades y oportunidades de la
aplicacién de las innovaciones tecnolbgicas con una
visién prospectiva y respeto por el medio ambiente y
su entorno social, para fomentar el desarrollo de la
electronica.

Analizar los procesos industriales y de servicios
de manera objetiva y responsable, para hacerlos mas
eficientes utilizando sistemas electrénicos.

e Organizar y/o  participar en  equipos
multidisciplinarios de trabajo en el contexto
laboral relacionados con la administracién y
direccion de proyectos, para el desarrollo e
implantacién de sistemas electronicos con fines
comerciales o de apoyo a la investigacién.



por actividades de investigacion y 76 por la
tesis de grado. Ademas de cumplir con los
requisitos indicados en el reglamento del
programa.

CAMPOS DISCIPLINARIOS

Eléctrica - Telecomunicaciones
Eléctrica — Control e Instrumentacién
Computacion

Civil — Estructuras

Civil — Hidraulica

Industrial

i1 Sl N

Plan de materias para la Maestria en
Ciencias e Ingenieria

Primer semestre:

Asignatura Basica (6 créditos)

Asignatura del campo disciplinario (6-9 créditos)
Actividad de Investigacion (6 créditos)

Segundo semestre:

Asignatura del campo disciplinario (6-9 créditos)
Asignatura del campo disciplinario (6-9 créditos)
Actividad de Investigacion (6 créditos)

Tercer semestre:
Asignatura complementaria (6-9 créditos)
Actividad de Investigacion (6 créditos)

Cuarto semestre:
Asignatura complementaria (6-9 créditos)
Actividad de investigacion (6 créditos)
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OBJETIVO DEL PROGRAMA

El programa tiene como objetivo Ia formacion
de recursos humanos de alto nivel con
capacidad de realizar desarrollo tecnolégico e
investigacion original de manera independiente
en las areas de ingenieria en electronica,
ingenieria en computacién, ingenieria civil, e
ingenieria industrial.

PERFIL DEL PROGRAMA

Programa profesionalizante, es decir, se
formaran recursos humanos de alto nivel a
aquel programa que formard recursos
humanos de alto nivel orientados a la solucion
de problemas de los sectores productivos,
haciendo énfasis en el desarrollo tecnolégico.

REQUISITOS DE INGRESO

Los aspirantes a cursar el nivel de maestria

deberan presentar:

e Titulo Profesional.

e Examen de conocimientos.

e Entrevista con el Subcomité de Admision
(SA).

e Lacomprension del idioma inglés
adecuada al juicio del SA.

e El conocimiento suficiente del idioma
espariol, cuando éste no sea la lengua
materna del aspirante.

El comité académico (CA) determinara la
admision del aspirante basandose en los
requisitos mencionados. EI CA podra

considerar los casos de aspirantes no titulados
pero que cuenten con el 100% de créditos de
una licenciatura afin.

Los aspirantes a cursar el nivel de doctorado

deberan presentar:

e Titulo con grado de maestria.

e Examen de conocimientos.

e Entrevista con el Subcomité de Admision
(SA).

e Lacomprension del idioma inglés
adecuada al juicio del SA.

e El conocimiento suficiente del idioma
espafiol, cuando éste no sea la lengua
materna del aspirante.

e Propuesta por escrito por el profesor
investigador acreditado como tutor de
doctorado.

El comité académico (CA) determinara la
admision del aspirante basandose en los
requisitos mencionados. Los Subcomités
Académicos por Campo de Conocimiento
(SAAC) y el CA podran considerar los casos de
estudiantes que no cuenten con el grado de
maestria y que cuenten con el 100% de los
créditos o parte de ellos.

Un aspirante a ingreso sin estudios de
posgrado podra ingresar al doctorado a juicio
del CA. Como parte del proceso de seleccion
debera aprobar satisfactoriamente los
examenes de conocimientos. ElI SAAC
evaluara los antecedentes académicos, los
resultados de los examenes y la experiencia
previa del alumno en actividades de
investigacion.

PROCESO DE ADMISION

e Llenar la solicitud de admision.

e Entregar Curriculum vitae con documentos
probatorios.

o Entregar documentacion indicada en la
convocatoria.

Los aspirantes seran evaluados por una
comision compuesta por académicos de
posgrado.

REQUISITOS DE EGRESO

Maestria en Ciencias y Maestria en
Ingenieria.

Para egresar y obtener el grado de Maestro en
Ciencias o Maestro en Ingenieria, el alumno
debera cubrir al menos 80 créditos distribuidos
de la siguiente manera: 6 créditos por
asignaturas basicas, 18 a 27 por asignaturas
del campo disciplinario, 12-a 18 por asignaturas
complementarias, 24 por actividades de
investigacion, y 20 por la elaboracion de la
tesis. Ademas de cumplir con los requisitos
indicados en el reglamento del programa.

Doctorado en Ciencias y Doctorado en
Ingenieria.

Para egresar y obtener el grado de Doctor en
Ciencias o Doctor en Ingenieria, el alumno
debera cubrir al menos 160 créditos
distribuidos de la siguiente manera: 36 créditos
por asignaturas recomendadas por el SAAC,
48



