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RESUMEN.

La repeticidon grafica ha sido utilizada desde hace siglos por los profesionistas en diseno,
quienes tienen procesos de trabajo propios y frecuentemente semejantes, como
disefadora de estampados, he recurrido en busqueda de documentos formales sin
embargo poco se ha hecho desde la academia, para lograr un registro sistematizado de
dichos procesos, que permitan lograr un modelo normalizado. El propdsito de esta
investigacion fue lograr un modelo estandarizado que guie el proceso de disefio de
modulos por repeticion grafica; para logralo, se cruzé informacion empirica obtenida de
una especialista en disefios de graficos repetidos, también se logro una taxonomia propia
construida a partir del analisis del trabajo de autores clasicos. Con los datos empiricos y
tedricos se presenta un modelo cuya eficacia fue medida por medio de pruebas con
usuarios, titulado: modelo para disefiar médulos por repeticion grafica, creado a partitr del

analisis taxonémico (MDMRG).
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INTRODUCCION.

La repeticidon grafica ha sido utilizada desde hace siglos por los profesionistas del disefio
de estampado, quienes tienen procesos de trabajo propios y frecuentemente semejantes,
sin embargo poco se ha hecho desde la academia para lograr un registro sistematizado
de dichos procesos que permitan lograr un modelo normalizado y verificado por medio de
pruebas de eficacia; dicho modelo puede ser de utilidad para el disefador que va
adentrandose a la disciplina y que de otro modo desperdicia mucho tiempo y recursos en
experimentaciones que podrian evitarse partiendo de los resultados que se espera

publicar al finalizar esta investigacion.
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.- PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El disefio grafico es un lenguaje visual y de composicién, en donde el profesional usa su
conocimiento tedrico y empirico para crear descripciones representativas, que ayudan a
resolver problemas de comunicacion visual. El consejo internacional de asociaciones de
disefio grafico (Ico-d, 2017) en su declaracién de disefio (Montreal Design Declaration)
estipula que:

“El valor del disefio es la aplicacion de la intencion, proceso a

través del cual creamos el material, espacial, visual y de

entornos. El disefio es un motor de innovacién y competencia,

crecimiento y desarrollo, eficiencia y prosperidad. El disefio es
un agente de soluciones.” (Ico-d, 2017, p3)

El entendimiento del los procesos de disefio, confirman que es crucial para desarollar
estrategias, la recopilacion de datos y generar modelos que promuevan informacién que
ayude a la solucion de problematicas a las que se enfrentan los disefiadores. El disefio de
repeticion surge como una necesidad de comunicacion visual. Es valioso conocer como
generar graficos adecuados para distintas superficies. Mas adelante se profundizara en
estudios con respecto al diseio por repeticion grafica. Existen lineamientos que ayudan a
los criterios de disefio, que no estan aterrizados a la repeticion de moédulos graficos,
como la propuesta de las clasificaciones graficas de autores (véase 1.2 El abordaje de las
taxonomias por distintos autores); sera importante y deseable generar fases y guias que
ayuden a visualizar el éxito de los patrones. El disefio por repeticion tiene un papel

importante, el mejorar la calidad visual de nuestro entorno.

Pregunta principal.
.,Como se puede obtener un modelo sistematizado para el disefio de moddulos por

repeticion grafica?
Preguntas secundarias.

¢, Qué guias para disefar graficos modulares por repeticion existen? ;Cémo deberia ser
estructurado un modelo para la elaboracion de médulos de repeticion grafica? ;Qué hace

eficiente a un modelo para la elaboracidon de mdédulos de repeticion grafica?
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Hipétesis.

El modelo para disenar modulos graficos, se evidenciara a partir del analisis taxondmico
cuyos resultados seran cruzados con los datos empiricos para proponer un modelo y

probarlo.

Objetivos.
General.

e Establecer un modelo que ayude a la composicion efectiva de moédulos por

repeticion grafica, a partir de una taxonomia y datos empiricos.
Especifico.

e Proponer una taxonomia que permita el entendimiento de la forma grafica como la
protagonista de la repeticidn por médulos.
e Obtener datos practicos de la especialista en el tema.

e Proponer un modelo para el disefio de moédulos graficos por repeticion.

e Probar la eficacia del modelo por medio del disefio de un experimento.
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Justificacion.

El enfoque principal de este proyecto se encamina a encontrar una interpretacion
disciplinaria desde la perspectiva del disefador grafico, ante la ausencia de modelos para
el disefio de médulos por repeticiéon grafica. Si bien el diseno de graficos de repeticion se
ha practicando durante siglos, toda la documentacion es de tipo experimental y empirica,
por lo que brindar al profesional un modelo para la creacion de modulos por repeticion
grafica, permite llevar a practica por medio de estandares académicos verificables. Lo
anterior es posible, a partir de revisiones metodologicas y de modelos que permitan
identificar estrategias y generar una taxonomia en la que se fundamenta el modelo

propuesto.

Por otra parte este proyecto se justifica en la existencia de una industria del textil
mencionan Rodriguez-Fernandez (2006) “ la industria textil mexicana, tiene mas de un
siglo de historia y ha sido la segunda rama mas productiva durante la mayor parte de la
década de los noventa. En gran cantidad de paises la economia estéa regida por la funcion
laboral, por esto se considera relevante mencionar la actividad internacional de las
empresas textiles. Una parte importante de la industria manufacturera europea juega un
papel crucial en la economia y el bienestar social de numerosas regiones, segun los
Ultimos datos. Cruz, Hernandez, (2012) argumenta que en el afio 2006 habia alrededor de
220.000 empresas en el sector, que daban empleo a 2,5 millones de personas y
generaban una facturacion de 190.000 millones de euros, representando el 3% del valor
anadido total de la industria manufacturera, en manufactura textil en México: un enfoque

sistémico.

La percepcion por parte del disefiador grafico puede encaminarse hacia el potencial de
desarrollo que tiene dentro del campo de los graficos repetidos. En el informe de mercado
titulado “El Futuro del Estampado Textil Digital Hasta el 2021”, el autor Smithers Pira,
basado en Inglaterra, pronostica un crecimiento de un 17.5% durante los préximos cinco
afos para el mercado del estampado textil digital, para alcanzar un valor de mercado total
de $2.66 billones de dolares.
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En base a la informacion anterior, podemos corroborar que los estampados sobre textiles
son una industria redituable, por lo que el modelo es de ayuda para generar graficos
repetidos que se pueden aplicar a tejidos textiles sin embargo también el modelo servira
de apoyo para repeticiones graficas que podran ser aplicados a la superficie que

convenga.
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Estado del Arte.
En esta seccion se presenta un recuento de las investigaciones de modelos que se han
realizado sobre los modulos por repeticion grafica, con la finalidad de exponer los temas

que se han estudiado.

Monllaun. (2012) en su proyecto de disefio de superficies, diseno de estampados por
rapport, define dicho concepto como: la repeticién de un motivo invariable a un ritmo dado
a lo largo de un espacio determinado; la autora crea una propuesta para disefiar una serie
de estampados adaptables a diferentes superficies, tema de interés para este proyecto
puesto que parte de nuestro objetivo es establecer un modelo que ayude a |la
composicion efectiva de moédulos por repeticién grafica. Monllaun, propone tres puntos
principales para el desarrollo de una coleccién de estampados por medio de rapports,
pensados para su aplicacion en textil; comenta que también pueden ser empleados en
diferentes superficies. El primer punto de su propuesta es un busqueda conceptual, en
donde habla de seleccionar un tema y buscar referencias para lograr captar un concepto
para después bocetar; en el siguiente tema propone la simetria como un sistema que por
medio de subdivisiones del motivo principal y ayudado por reticulas, se pueden generar
una coleccién de estampados, finalmente su tercer punto establece por medio de
superposiciones que se pueden obtener variaciones de acomodos y tamafos,
proponiendo estampados originales y que estos procedimientos generan también

combinaciones ideales de colores.

Rogaczewski. (2017) en su propuesta de grado: arte y disefo textil. Los supuestos del
fauvismo aplicados a una coleccion de estampados textiles, propone definir la
funcionalidad del disefio de estampados. El autor define el Fauvismo como un mosaico de
aportaciones, en el que el pintor crea obras a través de su experiencia. Rogaczewski inicia
sus propuesta partiendo del uso de moodboard, contenidos con referencias que son
alusivas a el tema a desarrollar, para después trabajar con dicho material y crear un
desarrollo visual, en donde se analizan tendencias para clasificar el estilo de los

estampados.
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Expresa el autor que es indispensable la teoria del color como herramienta esencial para

crear composiciones, en su propuesta analiza la obra de distintos artistas fuvistas para

tomarlos como referencia y crear elementos alusivos a la corriente para poder continuar

con el desarrollo de una coleccion de estampados.

En la siguiente tabla (1) se muestran una sintesis de los autores que se estudiaron, con el

fin de conocer su proceso creativo para generar moédulos por repeticion grafica, de los

cuales se profundizara en el apartado 1.4.

Nombre Aportacion. Superficie. Metodologia. Fuentes

Russel Tedrico. Textil Propia Principios basicos del disefio

Alex textil. (2013).

Kuhlhorn Teodrico Textil, plastico, Propia Designing patterns, for

Lotta ceramica, papel decoration, fashion and
graphics. (2014).

Morris Tedrico Textil decorativo y Siguiendo la filosofia  Arte y artesania. (2011).

William papel tapiz “art and craft”

Udale Teodrico Textil Propia Manuales de disefio de moda,

Jenny disefo textil, tejidos y técnicas.
(2014).

Foreman Tedrico Textil decorativo Siguiendo la filosofia  Patterns design. (1923).

Lewis papel tapiz y vitrales  “art and craft”

Briggs Tedrico Textil Propia Printed textile design. (2013).

Amanda

Tabla 1. Analisis del trabajo por autores. Elaboracién propia (2020)
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CAPITULO 1. MARCO TEORICO Y REFERENCIAL.

El primer apartado de este capitulo, estudia las diferentes aproximaciones tedricas hacia
las metodologias y procesos de disefio, siguiendo a los autores Gill, B. (2003) Ambrose y
Harris (2015) Vilchi. (2005) y Falcon, P. (2012). En el segundo apartado, se abordan
modelos enfocados al disefio para hacer una comparativa y reiterar la propuesta de esta
investigacion. En el tercer apartado de este capitulo versa sobre las técnicas de impresion
manual, con la intencién de describir como se relacionan con la forma grafica repetida y
documentar sobre lo que son las taxonomias; en el cuarto apartado se abordara el
analisis taxonémico, en donde se enfocara en la manera teorica y su estrecha relacion
con el disefio de repeticion por graficos. Y en el quinto apartado, se estudian diferentes
nombramientos de conceptos basicos para un mejor entendimiento del disefio por

repeticion grafica.

1.1 Metodologias enfocadas al disefo.

Una metodologia es una serie de indicaciones determinada por un orden que ayudan a
solucionar un problema. Comenta Marin (2010) “Un método se entiende como la manera
ordenada de llevar a cabo algo, para el logro de un fin... pasos a seguir para el desarrollo
creativo”. Un método es muy util para el disefiador, ya que en él se aportan conocimientos

previamente ejercidos que facilitan el proceso de disefno.

Para poder entender mejor la tipificacion del disefio por repeticion, debemos conocer el
proceso de disefio. Para Gill, B. (2003) explica “No puedes sostener un disefio en tu
mano. No es una cosa. Es un proceso. Un sistema, un modo de pensar”. El disefio
grafico es multidisciplinario, es como una red extensa de puntos encontrados que entre
ellos ayudan a descubrir nuevos caminos que tienen incidencias metodoldgicas,

enfocandose en esquemas tangibles e intangibles.

Tener una buena fundamentacion de conocimientos en disefio demuestra y justifica el
andlisis de lo logrado hasta nuestros dias, aunado con lo que se esta generando

actualmente.
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El disefador grafico crea bocetos e ilustraciones como medio de visualizacion,
representaciones bidimensionales y tridimensionales, aunque no son considerados como
metodos en un sentido estricto, en realidad siguen siendo indispensables, sin embargo es
importante reflexionar sobre ello ya que permiten resumir en ideas procesos creativos que

ayudan a la actividad proyectual.

A continuacion analizaremos metodologias enfatizadas en la creacion de disefo y de sus

procesos.

Ambrose y Harris (2015) comentan que “El disefio es un proceso iterativo y la planificacion
esta presente en cada fase del viaje, desde la presentacion del cliente hasta el trabajo
terminado”. Los autores dividen sus propuestas por etapas; en la primera fase de
planteamiento, estipulan que los procesos de disefio implican creatividad para solucionar
distintos proyectos, teniendo limitantes para un mejor enfoque, canalizando hacia una
solucion viable. En la segunda fase recopilacion de informacion se debe seleccionar la
informacién cuantitativa y cualitativa. La investigacién cuantitativa es la informacién
numérica y estadistica que permite al disefiador conocer cifras y volumenes a diferencia
de la cualitativa, esta permite comprender las cosas tal y como son en la vida cotidiana a
través de entrevistas o de focus groups. En la tercera fase: generacién de ideas segun
Ambrose y Harris sefialan que:

“‘En esta seccion se estudiara como los disefadores utilizan

diferentes métodos y fuentes de inspiracion para generar soluciones

creativas para sus proyectos. Esto incluye, bocetos, lluvia de ideas y

los diferentes paradigmas utilizados a través de la historia del
diseno.” (Ambrose y Harris. 2015. p. 20)

Cualquier método, implica un grado distinto de complejidad y se debera optar por factores
que beneficien al disefio. En la cuarta fase perfeccionamiento, se trata de examinar de
pies a cabeza, para evaluar todas las acciones y generar la solucién de disefio. En su
penultima fase: creacidon de prototipos, proporciona la visualizaciéon y la corroboracion de
como quedara el producto terminado y estudiar si se necesita algun cambio antes de

producirlo.
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En la ultima fase de implementacion se muestra como las ideas cobran vida a través de la
produccién. La implementacion debe asegurarse de los detalles del disefio y que el cliente
esté satisfecho con su producto final, un factor determinante es el costo y tiempo de

produccion.

El disefio grafico es proyectual, soluciona problemas de comunicacion con visuales por
medio de composiciones creativas que ayudan a establecer un significado que revela el

sentido; el lenguaje visual transporta el mensaje, comenta Vilchis (2005):

“Los componentes como el signo visual, como el signo escrito,

remiten a un signo oral y a los signos intelectuales, asi como la

imagen es el vehiculo del concepto en el lenguaje visual, en

toda imagen se reconocen los elementos del disefio y los

elementos de la realidad”. (Vilchis, 2005, p.60).
El lenguaje visual conlleva una narrativa que describe la interaccion de los elementos
graficos, con la suma de lo que se percibe, las formas se van descubriendo y crean un
significado, estas articulaciones son los principios de la sintaxis de la forma. Vilchis
(2005). Propone cinco fases para sus relaciones. La primera fase, bases de articulacion,
la autora comenta que es crucial el formato en donde se realizara el disefio, esto con el fin
de optimizar recursos. En su segunda fase, articulacion formal, estipula que se debe
iniciar con los elementos basicos de trazo, seguido del trabajo de colores, escalas,
perspectivas y factores que conlleven a la ideacion de los graficos. En su tercera fase,
articulacion conceptual, comenta que se debe crear un significado visual por medio de
una relacion. En su cuarta fase, el grado de iconicidad, debe de existir una relacion
imagen-objeto. Por ultimo, Vilchis propone una quinta fase, el grado figurativo, que es el
valor determinado que se le designa a una forma por medio de la percepcion histérica y

cultural.

La funcion del disefiador es interpretar a través de signos, discursos y procesos, una
comunicacién grafica, basada en criterios axioldgicos' El disefiador trata de desarrollar
ideas por medio de un lenguaje especifico. Se construye un proceso de semiosis,

resultado de la accion de los signos que componen enlaces de significados.

Axiologia se refiere a la “teoria de los valores” (Real Academia Espafiola, s.f,. definicidn 1).

2 P " . . . o
Ingenieria inversa “estudia o analiza un producto con el fin de conocer detalles de su disefio,
construccion y operacion; usada como una forma de producir una version mejorada del producto y no con el
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Falcon, P. (2012) explica en su metodologia para patrones ornamentales, basados en la
simbologia de las culturas, que a través de un analisis visual se llevara a cabo una
organizacion de formas, identificando la estética grafica para la creacion de un catalogo,
evidenciando su significado; propone seis fases metodoldgicas, entre las conexiones

tedricas y practicas. En la tabla (2) podemos observar en resumen, los contenidos que se

encuentran en las primeras cuatro fases.

Simbolo:

Denominacioén: estrella de David

Elementos comunicacionales.

Significado: simbolo de la indentidad Judia, como
hexagrama representa la interaccion de lo divino con
lo terrenal. Simboliza la unién de las tribus de Israel.

Funcion y representacion: el propdsito de este simbolo es plasmar en una imagen las doce tribus de Israel,

con seis lineas entrelazadas y seis angulos.

Elementos visuales.

Forma: bidimensional y geométrica, construida

matematicamente con lineas superpuestas.

Color: forma positiva en la cual la figura se percibe
como ocupante de un espacio sobre un fondo.

Tipologia: simbolo que se clasifica dento del mismo
arquetipo, transmitido de generacion en generacion,
por el hecho de ser parte de la misma cultura.

Antropometria estructural:
simétrica.

figura equilibrada y

Elementos de relacion.

Direccion: simbolo con un eje central al ser una
figura hexagonal.

Espacio: figura negativa.

Posicion: es central y equilibrada.

Gravedad: simbolo establa y liviano

Tabla 2. Fases metodoldgicas para patrones ornamentales. Con base en Falcon, P. (2012). Elaboracion

propia (2021)
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La primera, fase investigacion: se busca informacion sobre la cultura a trabajar como sus
origenes, tradiciones, simbologia, creencias, aspectos sociales, politicos y econémicos,
con el fin de familiarizarse con sus caracteristicas estéticas y abstraer lo mas relevante
para idear graficos. Segunda fase, registro y analisis grafico de simbolos. Se estudia la
informacién visual recabada y se analizan elementos como, colores, formas, estructuras,
proporciones, direcciones, posiciones, espacios, aunado al significado y funcion que

integran las composiciones culturales.

Tercera fase, identificacion de similitudes y arquetipos. Se analiza la informacién recabada
y se registran las similitudes encontradas, estableciendo caracteristicas en comun desde
lineas, texturas, composiciones; se identifican arquetipos. Cuarta fase, proceso de
creacion del disefio, motivo o médulo. Con base a lo estudiado y analizado se procede a
la ideacion del nuevo signo, atribuyéndole las caracteristicas que lo hacen reconocible a
cierta cultura; equilibrando dicho grafico en una reticula para regular su proporcién, una
vez que se tiene el grafico, se crean variaciones con el objetivo de encontrar la apariencia

deseada.

Figura 1. Disefio con base en cultura Judia. Extraida de Falcén, P. (2012)

Quinta fase, disefio de supermddulo. Con la seleccion del grafico (véase figura 1) se inicia
con la duplicidad del mismo cuantas veces sea necesario para cubrir la superficie
requerida, ayudada por la teoria de interrelaciones de la forma por Wong (1896)
distanciamiento, toque, unidn, superposicion, coincidencia, penetracién, sustraccion e
interseccion, junto con cambio de tamafio y posicion. En este paso se generan opciones

del acomodo del grafico y su estructura de repeticion.
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Figura 2. Disefio de supermddulo con base en cultura Judia. Extraida de Falcén, P. (2012)

Sexta fase, disefio del patrén de ornamentacion. Con el supermédulo trabajado (véase
figura 2) se contina con su acomodo de repeticion, teniendo en cuenta los elementos de
disefio como: repeticién, estructura, forma, gradacion, radiacion, contraste, anomalia,
textura, espacio y concentracion, propuestos por Wong (1896). También se debe prestar
atencion a las formas que se crean entre los supermédulos, para obtener una

ornamentacion continua (véase figura 3).

Figura 3. Disefio del patrén con base en cultura Judia. Extraida de Falcon, P. (2012)

13



Facultad de
Arquitectura Y,
y Disefio

ARQUITECTURA
URBANISMO Y DISENO
MAESTRIA'Y DOCTORADO

“Investigacion de frontera en disefio”

1.2 Modelos enfocados al disefio.

Entre las principales preocupaciones del disefo grafico, esta el racionalizar los procesos
creativos, con la intencién de integrar conocimientos objetivamente sustentados. El
concepto de proceso de diseio, comenta Baca (2001), se desarrolla durante el siglo XX,
con la expectativa de generar un instrumento que, siguiendo la légica positivista de las
ciencias, hiciera posible garantizar la obtencion de resultados éptimos para la satisfaccién

de las necesidades de la sociedad.

Sanchez de Carmona (1998) indica que el desarrollo metodolégico es un proceso de
interpretacién. El sustento parte de un planteamiento teérico y de estrategias con base a
procesos de disefio, fundamenta que:

“El proceso de disefio tiene un modelo general donde no considera

como eje el solo hecho de disefar, sino de evaluar los pasos para

poder llegar al producto final, estudiando la fabricacion del mismo,

dando a entender la importancia de la relacion de la idea y de la

concepcion”. (Sanchez de Carmona, 1998, p52).
Un modelo hace referencia a un método ya que sigue la misma estructura de orientar un
proceso de disefio. “El proceso de disefio general de todas las ciencias del diseno, esta
basado en una metodologia de disefio que influye en las fases de organizacion, desarrollo
y evaluaciéon.” (Molenda, 1997), con la diferencia que el modelo, debe ser probado para

validar su funcién.

Los modelos de disefio se enfatizan en el analisis de informacién para generar fases
propias que determina por una secuenciada, ayuda al proceso creativo; explica Kuhn
(1970) “Un modelo es una explicacién organizada de un todo considerado como sistema,
su construccién es producto de la reflexion, sintesis y apropiacién de significados,
diversos de un modo coherente y ordenado”. Por lo general se sigue el orden de las fases
de un modelo cuando se esta haciendo uso de él, pero también se puede consultar de
manera no secuencial, ya que en ocasiones es favorable regresar a estudiar nuevamente

alguna fase, para reiterar que lo que se esta realizando, es la solucién mas 6ptima.
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Se estipula en el modelo educativo por la Universidad Autbnoma de Baja California (2018)
que “un modelo requiere fundamentacion tedrica suficiente para la compresion de todos
los quienes lo utilizan, a fin de que las labores de planeacién, disefio y gestion asociadas
a su implementacién se realicen de acuerdo con el propio modelo”. En este sentido, se
optd por fundamentar la elaboraciéon de un modelo para disenar moédulos por repeticion
grafica en una taxonomia de la forma, para verificar su implementacion por medio de una
prueba de la que se tratara el capitulo 2 de esta investigacion. La investigacién que se
realizé para generar el modelo MDMRG supone una légica para solucionar un problema

de disefio, por esta razén se trianguld informacién (véase figura 4).

Triangulacidn

de informacidn

Tecnicas Clasificacidn Ingenieria de
de impresion por autores Inversa
manual

Figura 4, triangulacion de informacién. Elaboracién propia (2020)

Se estudiaron las diferentes técnicas de impresion manual, donde se identificaron
procesos, técnicas y graficos implementados para el disefio de modulos por repeticion
grafica. Acto seguido, se estudié a diferentes autores que tiene su propia segmentacion
de formas para la estimulacion creativa y por ultimo se analizé el movimiento de arte y

artesania por medio de ingenieria de inversa.?

2 Ingenieria inversa “estudia o analiza un producto con el fin de conocer detalles de su disefio,
construccién y operacion; usada como una forma de producir una version mejorada del producto y no con el
objetivo de producir una copia’. Ramos, A. (2013). Uso de la ingenieria inversa como metodologia de
ensefianza en la formacién de la innovacion.

15



Facultad de
Arquitectura Y,
y Disefio

ARQUITECTURA
URBANISMO Y DISENO
MAESTRIA'Y DOCTORADO

“Investigacion de frontera en disefio”

1.3 Estudio de técnicas de impresion manual para el analisis taxonémico.

En esta tesis se abordaran aspectos sobre la repeticion de modulos graficos,
proporcionando informacion sobre procesos de técnicas para conocer la influencia sobre
los métodos de trabajo, entendiendo el lenguaje visual, facilitando al disehador

habilidades creativas necesarias para producir graficos para su aplicacion.

Intentar describir las actividades que debe realizar los profesionales en el disefio grafico
resulta dificil, desde el analisis de los requerimientos del cliente, la seleccion de la técnica
adecuada para realizar el grafico a repetir, su acomodo, propuestas de color, escalas y
procesos de produccién, por mencionar algunos de los pasos que debe trabajar el disefio
de los modulos; los graficos repetidos ayudan a embellecer diferentes productos
incrementando su valor; dichos articulos se encuentran limitados por la tecnologia de

estampacion o impresién sobre los mismos.

El disefo grafico se manifiesta cuando se debe de resolver un problema de comunicacion
visual, en un inicio no se sabe realmente como se soluciona la incégnita, pero mientras
mas se conoce del problema, pequenas contrariedades se manifiestan y es aqui donde se
inicia a descubrir respuestas que dan el preambulo de la solucion. De acuerdo a Calvera
(2005) “multitud de estudios econdmicos corroboran la tesis de que el disefio es una
herramienta competitiva de primer orden” lo anterior apoya que el disefio funciona como

estrategia que ayuda a desarrollar la insdustria.
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1.3.1 Historia del estampado.

La esencia de los estampados tiene sus inicios en el arte que emerge de la prehistoria, el
ser humano se inspiraba observando sus alrededores tomando como referencia la figura
circular del sol y la luna, la cual utiliza como forma base para crear sus grabados sobre
arcilla o metales precioso y crear patrones de repeticion. Como muestra de los disefios
curvos repetidos, peculiaridad del arte Celta (véase figura 5) encontrados en Marne

Francia, datan del 400 a.C.
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Figura 5. Uso de reticula. Extraida de Tetlow, A. (2014)

Utilizando herramientas como el compas, el ser humano inicio a desarrollar arte, midiendo

el area a intervenir, creando figuras cada vez mas complejas.
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Figura 6. Disco de oro grabado, Extraida de Tetlow, A. (2014)

El arte Celta, utilizaba biseccion del centro de espirales con arcos y lineas rectas para

dividir los circulos y generar graficos elaborados.

Figura 7. Biseccion de espirales con arcos y lineas. Extraida de Tetlow, A. (2014)

Existen muestras en donde el hombre de las cavernas tallaba dibujos repetidos en
pulseras hechas de colmillo de mamut, data del paleolitico 2000 afios a.C. (Vavilova, A.

2011).
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Figura 8. Vavilova-Artemenko (2011). Pulsera tallada en colmillo de mamut. The ancient cultural framework of
astronomy in Ukraine. Proceedings of the International Astronomical Union. No. 206. p.1- 6.
doi:10.1017/S1743921311003279

Los patrones de repeticion siempre han acompafado a la humanidad a través del tiempo,
existen vestigios de ellos en tejidos, costuras, enladrillado , azulejos, joyas y pinturas, son
parte integral de las culturas y son factores que muestra expresiones de diferentes
periodos (Russell, 2013). Describe Tetlow, A. (2014) “La variedad de motivos
representados muestra la complejidad creativa en del arte islamico, arte bizantino, arte
japonés, arte indones y el arte mesoamericano” representan sus tradiciones por medio de

figuras que ornamentaban parte de su patrimonio.

Figura 9. Museo Nacional de Antropologia. (2020) Sello de la coleccién Maya.
https://mna.inah.gob.mx/colecciones_detalle.php?id=68325&sala=9&pg=2.
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El disefio de estampados textiles observado en la historia egipcia, muestra vestidos
decorados con la técnica de impresion por medio de sellos de madera, parecidos a las
evidencias encontradas en Europa y en Asia, siendo que en India se encontraron algunos

impresos con esta misma técnica remontandose a mas de 2000 anos. (Russell, 2013).

Es dificil mencionar en qué afio especificamente data el uso del textil en la humanidad ya
que los tejidos como lino, pieles y lana son perecederos haciendo dificil su preservacion.
En el siglo XVIII la produccion Europea de estampados se igualé a la del continente
asiatico debido al desarrollo de las planchas de cobre. La actividad de los estampados
textiles se ha convertido en una actividad primordial dentro de la sociedad, en donde los

tejidos fueron el elemento clave para las rutas comerciales.

Russell (2013) menciona:

“Cualquier estudio del pasado del diseno textil, por breve que sea,
muestra dos grandes factores de influencia sobre la actividad. En
primer lugar, una proporcion significativa de los nuevos disefios
procede de actualizaciones o versiones adaptadas de disefios ya
existentes, algunos de ellos basados en dibujos de miles de afios de
antigiedad. En segundo lugar, la tecnologia utilizada para la
estampacién de textiles, pues condiciona profundamente la tarea de
crear los disefos”. (Russell, 2013, p.10)

Las pinturas rupestres levantinas también son un indicativo para la confirmacién de
cesteria y de manufactura textil, concretamente en la sociedad neolitica en donde se
muestran tejidos de cestos permitiendo realizar aseveraciones sobre las técnicas y
procesos utilizados, para transformar elementos de origen animal y vegetal en vestimenta,
el ser humano imitaba lo que que encontraba a su alrededor, confeccionando,
entrelazados imitando los nidos de aves. Los textiles han acompafado al hombre desde
los origenes de la humanidad y fueron transformandose junto con él; cambian segun cada
cultura, se adaptan para hacer frente a las necesidades de un estilo de vida en constante

evolucion.
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Algunas técnicas de estampados repetidos se aplicaron sobre el cuerpo humano, mucho
antes de aplicarlos sobre el textil, esto por medio de tatuajes, actividad que ha existido a
lo largo de la humanidad en diferentes culturas. El ser humano se arropaba con piel de
animales y mas tarde desarroll6 la técnica de la hiladura ayudando a crear tejidos; como
consecuencia evolucionando a sistemas de decoracidon por medio de tefidos de

estampados.

Garone, M. (2011) comenta:

“En muchas ocasiones, la historia del disefio se cuenta a partir de
los lugares de procedencia de los objetos, por lo que habria que
considerar de qué forma influyen los limites geograficos, las
demarcaciones politicas y las identidades nacionales en la
construccion de los relatos.” (Garone, M. 2011, p.79)

El disefio por repeticién surge en un inicio como una necesidad que se vuelve oficio y
actualmente una profesién, involucrando multiples acciones para satisfacer necesidades
tangibles y psicoldgicas. El rol del interesado en graficos por repeticion esta enfocado en
el disefio y no en la produccién, ya que esta se vincula industrialmente con maquinaria
especifica y métodos que son objetivo de estudio de otras disciplinas, pero si existe un
interés en la comunidad por materializar productos. Entender en qué consiste el disefio de
modulos por repeticion grafica, requiere conocer la historia de producciéon manual de

estampacion sobre el textil, a continuacion analizaremos sus técnicas y procesos.
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1.3.2 Block Printing.

Registros muestran que en el siglo Xll al sur de India, se creaban estampados sobre fibras
de algodén con bloques de madera, utilizando pigmentos; dichas telas impresas se
volvieron parte de los procesos creativos de tejido, hilado y tefido. La impresién por
medio de bloques de madera grabada sobre fibra de papel, se origin6 en China. A esta
técnica también se le llama impresién en bloque, consiste en calcar la ilustraciéon deseada
sobre un trozo de madera empleando gubias para grabar lineas finas. Esta técnica ha

sido perfeccionada por maestros artesanos y los colores utilizados son generados por

pigmentos (véase figura 10).
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Figura 10. Sellos tallados en madera. Extraida de Thakur, R. (s. f.)

El sello de madera se presiona sobre una almohadilla impregnada con el colorante, para

después estampar golpeado firmemente o con un mazo el tejido de algoddn. (Thakur, s.f.)

En la primera mitad del siglo XVI (1501) aparece en Europa la xilografia: grabado sobre
madera, el primer procedimiento de multiplicacion seriada y mecanica de copias idénticas

a partir de un original. (Lourdes, 2005).
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Para 1603 esta técnica también llamada Wood-block printing o impresidén con sellos de
madera, se siguid desarrollando en China para después llevarla a Japéon y ser
perfeccionada; la estampa por medio de sellos de madera se intenté automatizar para su
produccién industrial, pero esta fue sustituida por cilindros de cobre durante el siglo XIX ya
que era un proceso mucho mas eficiente, se reservé el empleo de la estampacion por
bloque a clases altas, entre los trabajos que resaltan mas es el realizado por William
Morris. (Russell, 2013).

En México, se encontraron en las civilizaciones mesoamericanas, sellos en forma
cilindrica y plana que demuestran la practica del estampado, dichos artefactos se cree
que se usaban para estampar tejidos, pieles, ceramicas y adorno corporal, aunque no se

tiene ninguna de las impresiones en conserva. (Morales, M. 2006).

Figura 11. Sellos prehispanicos de barro. Morales, M. (2006)
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1.3.3 Batik.

Estampado por reserva, el significado de la palabra Batik es disefio creado por gotas;
oficio de origen chino apropiado también por los balineses (véase figura 12) en donde se
aplica cera por medio de una herramienta denominada tjanting de manera manual para

marcar el disefio delineando sobre la seda o algoddn.

Figura 12. Técnica batik. Benzi, K. (2021). Redbuckpost. https://www.redduckpost.com/batik-an-ancient-
indonesian-tradition/

El tejido se sumerge en agua vy se tife, (véase figura 13) después se remueve la cera con

agua hirviendo haciendo visible el disefio deseado (Kasuma, 2014).

Figura 13. Tefido con técnica batik. Azcarate, F. (2015). Programa de textilizacion - ciencias textiles.
https://programadetextilizacion.blogspot.com/2015/02/capitulo-09-el-estampado-textil-y-sus.html
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En Nigeria se utiliza la misma técnica pero se marca el disefio con sellos de madera que
se sumergen en cera delimitando el disefio, utiliza pasta de arroz u otros ingredientes con
alto contenido en almidon para darle intensidad a los colores proporcionando diversos

tonos de azul indigo.
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1.3.4. Devoré.

Comunmente conocido como estampacion por reserva y/o mordiente o burnout, es un
corrosivo particularmente empleado en terciopelo (véase figura 14) donde se utiliza una
pasta con un producto quimico que se aplica por medio de sellos de madera o en la
actualidad con una malla para serigrafia, estd desgasta o descarapela el tejido
aterciopelado creando texturas de estampados; técnica utilizada desde el siglo XVI.
(Russell, 2013).

Figura 14. Estampado por reserva. Mundo textil. (2018). Crear destruyendo. Técnica de devorado para
generar transparencias. https://mundotextiimag.com.ar/crear-destruyendo-tecnica-de-devorado-para-generar-
transparencias/
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1.3.5. Serigrafia.

Disefio creado por medio de una malla de hilos finos, donde se pasa el disefio deseado
emulsionando la pantalla fotosensible (véase figura 15) haciéndolo notar por medio de
tintas vinilicas y aceite base sobre papel o tejidos; se utiliza una pantalla por cada color.
(Sanjurjo, C. 2001)

L

Figura 15. Técnica manual de serigrafia. (2016). La serigrafia, qué es y de dénde viene. Graffitisoria.
http://www.graffitisoria.com/blog/la-serigrafia-que-es-y-de-donde-viene/
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En resumen, se presentan las técnicas de impresion manual y la clasificacion de formas

que emplean.

Taxonomia por técnicas manuales

Clasificacion
Método
. » ©
g 0 25 |2 |
= T @ o
c g g 2 5 E S =y
S8 |5 |2 | 288 |8 |28
- w o T L oo = [
Consiste en calcar la ilustracion deseada sobre un trozo de madera >
empleando gubias para marcar lineas finas, esto se convierte enun | £
sello de madera que posteriormente se presiona sobre una €
almohadilla impregnada con colorante, para después estampar s | x X X X
golpeando firmemente sobre el tejido de algodén. x
L)
m
. . . I X X X
Se aplica cera por medio de una herramienta llamada tjanting para
marcar el disefio delineando sobre la seda o algodén; el tejido se
sumerge en tinta para después remover la cera con agua hirviendo =
haciendo visible el disefio deseado. 'g
. . . . , X X X
Corrosivo en pasta, se aplica por medio de malla para serigrafia K]
estd desgasta o descarapela el tejido aterciopelado creando @
texturas de estampado. 3
[}
(=]
. . ) X X X X X X
Por medio de una malla de hilos finos se pasa el K
Ll
. - . . . ©
disefio deseado emulsionando la pantalla fotosensible, dicha malla 5
se coloca sobre el tejido pasando el color. 5
n

Tabla 3 Taxondmica de las técnicas manuales de impresion para la repeticion de graficos. Elaboracion
propia (2020).
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1.4 Abordaje de las taxonomias por distintos autores e ingenieria inversa.

Taxonomia es la accion de clasificar conjuntos de elementos segun un criterio a seguir, su
organizacién depende del ambito en el cual se desarrolla; se emplea para ordenar la

complejidad designada. (Grisolia, 2014).

El disefador siempre trata de crear graficos Unicos que marquen la diferencia pero sin
dejar de lado sus caracteristicas mas relevantes, siendo capaces de seleccionar rasgos

identificables y fusionarlos de tal manera que comuniquen.

Para fines de esta investigacion se creara una clasificacion que consistira en identificar las
formas graficas encontradas en las técnicas manuales de impresion y en la labor de
personalidades clasicas que desarrollen modulos de repeticion junto con el estudio y el
analisis por medio de la ingenieria de reversa. La informacion se estudiara de la siguiente

manera.
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1.4.1 Russell Alex.

Disenador grafico enfocado en el diseno textil, describe cinco grandes grupos que definen
diferentes tipos gréaficos para la aplicacién en el textil, los cuales son: florales,
geomeétricos, disefios de fantasia, estilos historicos y estilos geograficos. Su taxonomia
puede variar en nombre y estructura de un mercado a otro o en diferentes sectores de la
industria. Russell comenta que en su clasificacién cubre la mayoria de los motivos usados

en los disefios para estampados.
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1.4.2 Kuhlhorn Lotta.

Disenadora grafica enfocada en el disefio de graficos repetidos, cree firmemente que el
disefador de estampados debe de confiar en su memoria visual, para tomarla de
referencia, sumarle lo que observa a su alrededor para mantenerse creativo; Comparte la
autora, que dependiendo de la experiencia personal es la preferencia de colores y es la
que regularmente se emplea en la mayoria de los graficos que desarrolla un disefiador.
Sus formas favoritas para trabajar son las inspiradas en la naturaleza: rosas, bulbos, las
imagenes e ilustraciones encontradas en libros de botanica y el trabajo de William Morris.
Los ornamentos que mas utiliza son los abstraidos del arte nouveau, del arte deco y de
formas implementadas en los anos 50, 60 y 70; de los cuales clasifica el disefo de los
graficos en: puntos, de linea, check, de imagenes, ornamentacién digital, hola
matematicas, de clasificacion, de separacion, de frutas/verduras, numeros/letras y

palabras. A continuacion la definiciéon de cada uno de ellos:

Puntos: su simplicidad lo hace muy versatil, se puede modificar su escala, se pueden

superponer uno del otro, variando su tamafo y color, se crean diversas figuras.

Linea: esta caracteristica se encuentra en texturas como en conos de waffles, teclas de
un piano, plumas, hasta el disefio de los respaldos de sillas con la técnica de espagueti
por su estructura delicada y sencilla; estas son inspiracion para crear trazos que se

transforman en un tipo de paisajes abstractos tales como cielo, bosque, agua, camino o

prado.

Figura 16. Silla de espagueti. Vintage design. (2021) Wohnform60
https://www.wohnform60.ch/en/shop/spaghettistuhl-gelb-2/
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Thebog  Shodow  Brown  White  Thetable  Thecat  The light from The lamp
chair  chair the lamp

Figura 17. Colores abstractos. Extraida de Kuhlhorn, L. (2014). Extraida del libro: Designing Patterns for
decoration, fashion and graphics. (p.72).

Verificado (Check)®: Patrén de ladrillos, mosaicos en donde embonan las piezas, creando
ambientes acogedores; se puede observar en los manteles a cuadros de restaurantes y
en el disefio creado por Siguard Bernadotte titulado Virrvarr (véase figura 18). Otra fuente
de verificacion en donde se encuentran tramas es en el entrelazado de canastas, el

analisis de su manufactura muestra como es el proceso de la hechura.
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Figura 18. Disefio titulado Virrvarr black. Sigvard Bernadotte (2020) Formica. .https://www.formica.com/es-
es/products/laminate/F6945?CheckCookie=1

3 Check: lineas que cruzan entre si, para obtener un patrén verificado. (Lotta, 2014). Traduccion por
Monserrat Tamayo P.
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Patrones de imagenes: se pueden observar patrones en una fotografia, si esta tiene
acercamiento se veran los elementos que la componen grandes y viceversa, Kuhlhorn
crea un disefio de médulo gréfico titulado “Marta” en donde queria que las peras se vieran
grandes, este disefo fue empleado para toallas; comenta que los disefos sencillos son

los mejores.
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Figura 19. Disefio titulado Marta. Extraido de Kuhlhorn, L. (2014)

Ornamentacion Digital: El disefio de un patrén con base a cuadros tipo pixel con
fundamentos en las puntadas de cruz, se pueden crear disefios muy complicados con

sencillos cuadros.

Hola matematicas: su inspiracion para esta clasificacion son los mosaicos en las
mezquitas y las alfombras persas, las cadenas de joyas y el origami; se apoya de figuras
geomeétricas (véase figura 20) como el tetraedro, hexaedro y octaedro para crear algunos
de sus disefios, por eso el nombre de esta clasificacion porque por medio de las

matematicas se crean médulos graficos intrinsecos.
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Making patterns from geometric figures

mode a copy and turned it pside down.
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Figura 20. Patrén geometrico. Extraido de Kuhlhorn, L. (2014)

Clasificacion (sorting)*: dependiendo la aplicacién del estampado son las caracteristicas
para tomar de referencia; se analiza fotografia y objetos en donde exista un parecido a lo

que se va a realizar, para hacer nuestras propias clasificaciones para trabajarlo.

Frutas y verduras: comenta Kuhlhorn que es muy divertido y re confortable disefar
patrones con ilustraciones de frutas y/o verduras, le dan un sentido de sabor a los objetos

en donde se colocara el diseno.

Numeros, letras y palabras: existe algo especial en los patrones con texto, comenta
Kuhlhorn, las figuras tipogréaficas tienen tanta variedad de estilos que son féciles para

realizar un disefo de repeticion.

4 Sorting. Clasificacion de formas para crear un estampado. (Lotta, 2014). Traduccién por Monserrat Tamayo
P.
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Figura 21. Patron de numeros. Extraido de Kuhlhorn, L. (2014)

Figura 22. Patrén de letras. Extraido de Kuhlhorn, L. (2014)
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1.4.3 Udale Jenny.

Disefiadora grafica, organiza sus elementos de repeticion para textili en distintas

clasificaciones, a continuacién se mencionan.

Trompe |'Oeil, estampado que crea ilusion tridimensional. Toile de jouy, motivos que
representan un paisaje 0 una escena pastoral. Ditsy, florecillas pequefas esparcidas
sobre un fondo. All over, estampado que cubre todo el tejido en el que el dibujo ocupa
mas espacio que el fondo. Chinoiserie, motivos chinos representando pagodas, dragones,
linternas y templos. Conversacional, imagenes que representan objetos o criaturas
cotidianas de formas seriadas y en ocasiones con una narrativa visual. Etnico,
estampados con estilo exdtico o propio de una cultura, los que mas predominan son los
africanos y los indios. Folclérico motivos estilo campesinos. Vichy, estampados formado
por lineas horizontales y verticales que dan forma a figuras con relieve utilizando colores
oscuros y claros para dar profundidad. Hawaiano, estampado que representa pajaros y
flores tropicales de colores siempre brillante. Psicodélico, estampado de colores acidos
que se desarrollan en la década de los setentas. Tartan, estampado que consiste en

lineas verticales y horizontales que se entrecruzan.

También clasifica sus graficos en camuflaje, rayas, lunares, cuadros, geométricos, con

degradado y animal print.
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1.4.4 Morris William.

Disefiador textil, sus ilustraciones para patrones contienen detalles que observaba
alrededor de su jardin en Londres, donde encontraba plantas, flores y animales de la
regién. Introdujo un nuevo lenguaje viasual, donde trasladaba réplicas del exterior al
interior de los espacios. Morris no realizo una categoria propia, pero su legado contiene
mas de seiscientos disefios de estampados en textil y en papel tapiz corrobora Wilhide,
(2018) por lo cual se realizé una analisis de los elementos graficos que utilizaba; por
medio de la implementacidén de la ingenieria de inversa, se observo y estudio su trabajo
para poder organizar los elementos a los cuales recurria frecuentemente en sus
creaciones, de esta manera se propone una clasificacion de gréaficos repetidos. Delfin-

Jiménez (s.f) definen el proposito de la ingenieria inversa como:

“Un modelo de un objeto o producto o sistema de referencia. Por
otro lado, la ingenieria inversa ha sido utilizada desde la época
primitiva del ser humano, en el copiado de herramientas, métodos
de caza, métodos de siembra y cosecha, etc. usando la técnica
de revision, permitio con concluir con una categorizacion de
graficos” (Delfin-Jiménez, s.f, p.3).

El objetivo de realizar una categorizacion por inversa es para poder desifrar una

clasificacion que sume en la taxonomia, a continuaciéon se menciona.
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MARIGOLD
(1875)

FICACION: | |

3

LASI

FLORES
FLORES DE CEMPASUCHIL Variacion del enrejado basico.
(MAR|GOLD FLOWFRS) - Repeticion de médulo cambio de dlreCCIonCaracterisﬁcas de gréﬁcos:

e Gréficos utilizados: flores de
cempastichil, hojas de diferentes

Estructura activa: lineas estructurales tamarios con trazos redondos y

que son asi mismo conceptuales. Sin alargados achurado en las hojas
T embargo las lineas estructurales activas y pétalos.

pueden dividir el espacio en subdivisiones

individuales, aportan una completa Color: fondo obscuro y gréficos
independencia espacial para los médulos mas claros para generar profun-

didad.

del diseii

y Tridimensional, Wicius Wong (1991) p 27.

MALLOW

ST

‘ o~
S EA S /2\-.»}*:-5
CLASIFICACION: ' 7 '
FLORES
FLORES DE MALVA Repeticion de médulo sin domino obvio

(MALLOW FLOWERS) Caracteristicas de patron:

o Graficos utilizados: flores de
malva, hojas de diferentes
Estructura enrejado basico: aporta a cada modulo tamanos y achurado en las
una misma cantidad de espacio, arriba, abajo, a la hoias étalos
izquierda y a la derecha. Excento por la direcciéon Jasy p :

S ’Q'Q{F‘J' generada por los mismos médulos, las direcciones |
2% }‘,—‘:'\‘!&i'_@:_ét verticales y horizontales quedan equilibradas, sin Color: fondo obscuro y gréf—
“éék % ’4;’;}%‘( un dominio obvio de direccion sobre la otra. icos mas claros para generar
SININ I rofundidad
i — NT——— -

Figura 24. Clasificacion de flores, sintesis del trabajo de William, M. Elaboracién propia (2020)
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Clasificacion de flores. Sus patrones contienen ilustraciones de una extensa variedad de
flores como: malva, madreselva, aguilefia, espuela de cabello, flor fritallary, pimpinela,

amapolas, lilys y margaritas. (véase figura 23 y 24)

PEACOCK AND
DRAGON
(1880)

CLASIFICACION:

ANIMALES

DRAGON'Y PAVOREAL

(PEACOCK AND DRAGON) Caracteristicas de patrén:

e Graficos utilizados principales:
animales dragén y pavoreal,
colores calidos tulizados en

Estructura: formal, lineas estructurales | | ambos.

construidas de manera rigida, habran ¢

d.e g~uiar la formacién completa del % 5 . Color: fondo obscuro y graficos
disefio Repeticiéon de médulo: espejo TS 7 (7 I ST

didad.

Figura 25. Clasificacion de animales, sintesis del trabajo de William, M. Elaboracién propia (2020).
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/1 (1881)

12 24 ','iy 2k

CLASIFICACION: | T |
ANIMALES

PAJARO Y ANEMONA Repeticion de médulo: espejo invertido

(BIRD AND ANEMONE)

Caracteristicas de patrén:

® Este patron se diseno como textil ® Graficos utilizados principales:
para moviliario. pajaros y rosas.

Estructura: formal, lineas estructurales
construidas de manera rigida, habran
de guiar la formacion completa del
disefio”.

® La repeticion de las gréficos son ® Color: fondo obscuro para resal-

en espejo y rotados. tar el patrén

Figura 26. Clasificacion de animales, sintesis del trabajo de William, M. Elaboracién propia (2020).

Clasificacion de animales. Dentro de los elementos que disefiaba también implementa
animales como: palomas, pavorreales, dragones y conejos, los complementa

ocasionalmente con insectos tales como escarabajos y libélulas. (véase figura 25 y 26)
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A
ACANTHUS (1883)
'
|

CLASIFICACION: *
HOJAS ' ) K
HOJAS DE ACANTO Detalles de achurado

Caracteristicas de patron:

(ACANTHUS LEAVES) en gris obscuro

* Graficos utilizados: hojas de
acanto con detalles de achu-
Estructura semiformal: lineas estructurales rado.
basadas habitualmente en una forma regular,
pero existe una pequeia irregularidad.

Color: full color, fondo ob-
® scuro y graficos mas claros
para generar efecto tridi-

mensional

Figura 27. Clasificacion de hojas, sintesis del trabajo de William, M. Elaboracién propia (2020).

Clasificacion de hojas. Las creaciones de estampados de Morris siempre son organicos,
evocando lo artesanal, utiliza achurados y un poco de puntilismo para resaltar ciertas
caracteristicas de las ilustraciones; es dificil descubrir la repeticion de los médulos, por lo
general no existen claros entre sus tramas, en la mayoria de sus disefios de hojas utiliza
la de sauce pero el disefio mas emblematico dentro de esta categoria de hojas, es el trazo

de la hoja de acanto, el mas reconocido de sus creaciones (véase figura 27)
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TRELLIS
(1868-70) CLASIFICACION:
ANIMALES
ENREJADO
(TRELLIS)
* basica Caracteristicas de patron:

=
“awe s Jojop wnsdi wal®

e Lailustracion del ave lo realizé el tio
de Morrison, Philip Webb.

® Graficos utilizados  principales:
cerca, pajaros, ramas con espinas y
hojas complentado con rosas,
Estructura: formal, lineas estructurales escarabajo, libélulas.
construidas de manera rigida, habran
de guiar la formacién completa del ® Color: fondo claro ya centos de
g diseno”. color amarillo en ilustracion de
pajaros y naranja en las flores.

Figura 28. Clasificacion de enrejados, sintesis del trabajo de William, M. Elaboraciéon propia (2020).

Clasificacion de enrejados. En esta categoria utiliza enrejados simulando cercas donde se
entretejen ramas de sauce (véase figura 28). Aplica como minimo dos colores en sus
disefos, uno mas claro que el otro, para dar dinamismo y generar el efecto figura fondo;
dichos colores no son intensos por la implementacion de pigmentos naturales, son tonos

tenues. Emplea delineados para acentuar rasgos particulares.
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1.4.5 Foreman Lewis.

"5 clasifica

Artista plastico y disefiador industrial miembro del movimiento “arts and crafts
en su libro titulado “Nature in ornaments” 123 ornamentos, abarcando desde hojas y flores
hasta detalles arquitecténicos de diferentes culturas tales como griega, japonesa, indu,
egipcia, celta y turca; también tiene registros de papel tapiz, vitrales, grabados y tapetes,
mostrando el médulo individual de disefio y como este se reproduce para crear una

composicion visual cubriendo una superficie.

Plate 114

Peacock Feather diapers.

Figura 29. Muestra una de las clasificacion pavorreal. Extraida de Foreman, L. (1902)

® Arts and crafts, arte decorativo el cual esta fundamentado en ideales enfatizados en la reactivacion de la
artesania tradicional, con el propdsito de un mejor disefio en objetos domésticos y cotidianos. (Lovell, T. 2009)
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1.4.6 Briggs Amanda.

Disenadora de superficies, clasifica los graficos en cuatro grandes grupos que son: el
floral, el geométrico, culturas mundiales y el conversacional. El floral esta compuesto por
plantas que hacen referencia a la vida como las flores ditzy y en esta misma categoria
entran los trazos organicos. En la clasificacién de geométricos, hace referencia a las
imagenes compuestas que no emplean figuras organicas, coloca en este grupo los de

ilusion optica, lineas, allover, puntos, tartan, de arquitectura, checks y gingham.

En su clasificacion de estilos culturas mundiales, la autora comenta que estos trazos
estan ligados a lugares especificos y antropoldgicos, dentro de esta organizacién se
localizan los folkléricos, chinoiserie y orientales. Y por ultimo en su categoria de
conversacional, aparecen los de estampado animal, psicodélicos, de camuflaje y de

imagenes con iconos populares.

También agrega a su organizacion personal de graficos repetidos, los modelos abstractos
y de fotografia. Briggs (2013) comenta que se pueden tomar diferentes formas, de dos
categorias, ejemplo “se pueden crear graficos con flores y figuras geométricas, es
importante para los disefiadores entender lo que comprende cada una de las categorias y

trabajarlas como mejor convenga”.
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A continuacion resumen a manera de tabla con las clasificaciones de la formas por

autores e ingenieria inversa.

Taxonomia por autores e ingenieria inversa

Propuesta de clasificaciéon de Clasificacién por ingenieria

Nombre .
forma inversa
Flores, geométricos, dibujos
abstractos, de texturas, con

Russell Alex texto, conversacionales, de

estilo histérico, vintage, estilos
geograficos y disefio viajero.

Kuhlhorn Lotta

Puntos, lineas, verificado,
patrones de imagenes,
ornamentos digitales, hola
matematicas, clasificacion, frutas
y verduras, numeros letras y
palabras.

Morris William

Flores, animales, hojas y
enrejados.

Udale Jenny

Camuflaje, trompe I'Oell, toile de
jouy, ditsy, all over, rayas,
lunares, cuadros, animal print,
chinoiserie, conversacional,
étnico, folclérico, geométricos,
vichy, hawauano, degradado,
psicodélico y tartan.
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123 clasificaciones, abarcando
desde hojas y flores hasta
detalles arquitecténicos de
diferentes culturas tales como
Griega, Japonesa, Indu, Egipcia,
Celta y Turca; también tiene
registros de papel tapiz, vitrales,
grabados y tapetes.

Foreman Lewis

Dentro de su clasificacion floral
se encuentran: chintz, ditzy y
organicos. En la categoria de
geométricos se encuentran:
ilusion optica, lineas, all over,
puntos, tartan, de arquitectura, ,

checks y gingham.
Briggs Amanga
Dentro de la division de

culturales se encuentran:
folkloricos, chinoiserie, orientales
y conversacionales; y por ultimo
tiene una también clasificacion
de animales, psicodélicos y de
camuflaje.

Tabla 4. Clasificaciones de las formas por autores. Elaboracion propia (2021).
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1.5 Concepto para el disefo por repeticion grafica.

La industria del disefio textil, tiene problemas de terminologia debido a la variedad casi
infinita de tipos de ropa y sus estilos, ademas el idioma inglés es el mas utilizado en el
mundo, se habla en mas de 53 paises. (Elnashar, Zakharkevich, Shvets. et al,. 2020). El
98 % de la investigacion cientifica se encuentra en inglés, por esta razon la importancia
de analizar diferentes conceptos y definiciones. Se indagé para encontrar los términos
principales para referirse a graficos repetidos, ya que también existen diversas
terminologias. Unas de las palabras mas empleadas en documentos para referirse al
disefio de graficos repetidos son: patrones o patterns y estampa entre algunos otros,
tanto en libros como en el area de la creacién de graficos, lo cual genera confusién al

momento de querer referirse a graficos repetidos.

Por esta razéon, se estudiaron los que podrian ser necesarios para entender la
conceptualizacion de elementos y conceptos para su facil entendimiento; a continuacion
se explicaran las definiciones de como los autores emplean palabras para referirse a la

repeticion de graficos.

El autor Wong (1991) explica en el libro fundamentos del disefio, la palabra médulo

como: al espacio donde se ubica una figura con el fin de que se replique.

Existe el término denominado Penrose, figuras geométricas que pueden cubrir un espacio
pero que no se repiten, llevan el nombre Penrose por su inventor. (Arenas, M.- Sandoval,
C. 2015).

Smith (2019) describe en el gran libro de costura “el patrén como hojas que contienen y
proporcionan informacion, con instrucciones que explican los pasos que hay que seguir
para confeccionar la prenda” . El autor explica que patrén es un espécimen, una forma de
modelo por imitaciéon; mientras que Foreman (1897) explica qué pattern es la
combinacién de dos o mas elementos que ayudan a transmitir una narrativa creando una

atmosfera energética comenta.
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Gamma, Helm, Johnson et al,. (1997) en design patterns elements of reusable object-
oriented software produced, describe que los patterns son es un identificador que
podemos usar para describir un problema de disefio, sus soluciones y consecuencias en
una o dos palabras. Nombrar un patron aumenta inmediatamente nuestro vocabulario de
disefio. Nos permite disefiar a un nivel mas alto de abstraccidon. Tener un vocabulario para
patrones nos permite hablar sobre ellos con nuestros colegas, en nuestra documentacién
e incluso con nosotros mismos. Hace que sea mas facil pensar en disefios y
comunicarnos. Describimos patrones de disefio usando un formato consistente. Cada
patron se divide en secciones de acuerdo a plantillas. La plantilla presta una estructura
uniforme a la informacion, haciendo que los patrones de disefio sean mas faciles de

aprender, comparar y usar.

Beltran, C. (1996) define el termino estampar como, la acciéon de marcar por medio de
colores y la presion ayudado de medios mecanicos, diversos dibujos o disefios en un
soporte. Es asi como se obtienen los cuatro puntos mas importantes en la industria del
estampado, a) Disefio decorativo b) Seleccién del soporte ¢) Proceso de impresion d)

Tintes.

Moscoso, B. (2009) define disefio de estampado como el desarrollo de dibujos y
variantes de color, que se aplicaran mediante técnicas de estampacion, a telas destinadas

a satisfacer necesidades de uso de diferentes areas.

Cadena, Gonzalez et al. (2018) Llegaron a la conclusiéon que los teselados se pueden
presentar como arte grafico, el cual mantiene relaciones matematicas intrinsecas en las
qgue podemos encontrar formas basicas como teselaciones en triangulos, cuadrados o
hexagonos que se van modulando en un plano, hasta figuras mas complejas como
animales, rostros o expresiones abstractas geometrizadas. Las teselaciones pueden
presentar una infinidad de posibilidades en su configuracién, en las que se pueden
catalogar como: teselaciones regulares (en el que todos son iguales), teselaciones
irregulares (caracterizadas por la utilizacion de dos o mas poligonos regulares)

teselaciones periddicas (que recubre un plano de manera periédica) y teselaciones
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aperiddicas (recubren un plano, pero no de manera periédica). Mientras tesela son formas
geomeétricas que se pueden usar para cubrir completamente un plano infinito sin

encimarse ni dejar huecos. (Arenas, M. - Sandoval, C. 2015).

Cadena, Vergal et al. (2018) afirman que un mosaico es la geometria que generara la
composicion por medio de patrones y expresiones matematicas para crear teselados, la
exactitud geométrica con lo dinamico de las figuras organicas inspiradas en los dibujos de

M. C. Escher, muestra como resultado un mosaico.

El autor Phillips-Bunce (1996) comenta que la  repeticion es una importante
consideracion para el disefiador comercial, en especial en el campo textil y en la moda, y
en muchos otros campos del disefio. Es uno de los elementos esenciales que
invariablemente determinan si la unidad o motivo constituira un dibujo de éxito y, por lo

tanto, se convertira en un producto viable comercial.

Monllau (2012) estipula que rapport es el término que abarca la amplitud que brinda la
técnica del estampado, dicha técnica consiste en la repeticion de un motivo invariable a

un ritmo dado a lo largo de un espacio determinado

Wong (1991) explica que la estructura impone un orden y determina las relaciones
internas de las formas en un disefno, podemos crear un disefio sin pensar
conscientemente en un orden, en una estructura, pero siempre esta presente, existe una

justificacion de organizacion

A continuacién se muestra una sintesis de las definiciones anteriormente mencionadas.

Palabra Definiciéon Libro o revista.

Modulo Un médulo plfede esta~r compuesto p.o‘r Wong. (1991). Fundamentos del
elementos mas pequeinos que son utilizados en Disefio Bidimensional y
repeticion, tales elementos mas pequefios son  ridimensional. Gustavo Gill.
denominados submadulos. Barcelona, Madrid.

Al ser organizados en un disefio, se agrupan
para convertirse en una forma mayor, que
luego se utiliza en repeticion denominados
submédulos; los médulos al ser repetidos
forman una figura mas compleja denominada
supermaodulos.
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Teselas
aperiddicas o
Penrose por su
inventor Roger

Figuras geométricas que pueden cubrir un
espacio pero que no se repiten

Arenas, M.- Sandoval, C. (2015).
En cuasicristales, mosaicos y
matematica. ;Como vez?
Revista de divulgacion de la

Penrose ciencia de la Universidad
Auténoma de México. No. 176. p.
26-28.
Busca generar una simetria inmersa en grupos  Cadena, Vergal et al. (2018).
cristalograficos planos, sin embargo, aun, la Patrones en mosaicos y
region de regularidad no se aproxima a la teselados desde composiciones
frontera de un circulo tangente, por lo cual se geométricas. Logos ciencia y
recurrié a teselaciones no simétricas o técnologia. Vol. 10. No. 2. p.194.
teselaciones de Penrose las cuales tienen
propiedades notables; como el contener una
cantidad infinita de copias de cualquier region
finita que uno pueda formar usando las figuras.
Modelo que sirve de muestra para sacar otra Real Academia Espafiola. (s.f)
cosa igual. Definicion 8.
Patrén https://dle.rae.es/?id=SBler1T
Se compone de tres elementos; el sobre, el Smith. A. (2019). El Gran libro de
patron y las instrucciones. El Sobre suele llevar  costura; utiles, tejidos, cémo usar
una imagen del articulo o la prenda que se un patrén, labores para el hogar
puede hacer con su contenido, asi como y para vestir.
sugerencia sobre las telas recomendadas y
otros requisitos. Las hojas del patron que
contiene proporcionan mucha informacion,
mientras que las instrucciones explican los
pasos que hay que seguir para confeccionar la
prenda.
Es un identificador que podemos usar para Gamma, Helm, Johnson et al,.
describir un problema de disefio, sus (1997). Design patterns elements
soluciones y consecuencias en una o dos of reusable object-oriented
palabras. Nombrar un patrén aumenta software. Producido por Zhang.
inmediatamente nuestro vocabulario de disefio. K. p.13.
Nos permite disefiar a un nivel mas alto de
abstraccién. Tener un vocabulario para
patrones nos permite hablar sobre ellos con
nuestros colegas, en nuestra documentacion e
Pattern inglusp con nosotros mis[nos. Hace que sea
mas facil pensar en disefios y comunicarnos.
Describimos patrones de disefio usando un
formato consistente. Cada patrén se divide en
secciones de acuerdo a plantillas. La plantilla
presta una estructura uniforme a la informacion,
haciendo que los patrones de disefio sean mas
faciles de aprender, comparar y usar.
Combinacién de elementos que transmiten una  Japenese motifs in contemporary
narrativa creando una atmaosfera energética. design. (2018).
Mosaico La exactitud geométrica con lo dinamico de las  Cadena, Vergal et al. (2018).
irregular. formas organicas, inspiradas en los dibujos de Patrones en mosaicos y

M. C. Escher, se muestra como resultado un

teselados desde composiciones
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mosaico que comprende dos teselas o geométricas. Logos ciencia y
modulos, que se articulan de manera irregular, técnologia. Vol. 10. No. 2. p.194.
pero con tendencia periddica, con un caracter
paramétrico para poder replicar en distintas
propuestas de desarrollo de recubrimientos.
Estampar, accion de marcar por medio de Beltran, C. (1996). Introduccion
colores y la presion ayudado de medios al disefio textil. [Tesis de
mecanicos, diversos dibujos o disefios en un licenciatura]. Universidad
soporte. Es asi como se obtienen los cuatro Nacional Autdnoma de México.
puntos mas importantes en la industria del
estampado, a. Disefio decorativo b) Selecciéon
del soporte c) Proceso de impresion d) Tintes.
Estampa
L Moscoso, B. (2009). El disefio
E.I d|§eno de.estampado es el desarrollg del textil y Ia derrSanda)profesionaI.
dibujos y variantes de color, que se aplicaran Facultad de disefio
A . 9 y
med!ante tecnlcgs de estampgmon, a telas comunicacion. Universidad de
destinadas a satisfacer necesidades de uso de P
. . alermo.
diferentes areas.

Tesela Formas geométricas que se pueden usar para Arenas, M.- Sandoval, C. (2015).
cubrir completamente un plano infinito sin En cuasicristales, mosaicos y
encimarse ni dejar huecos. matematica. ;Como vez?

Revista de divulgacion de la
ciencia de la Universidad
Auténoma de México. No. 176. p.
26-28.

Teselado Los teselados se pueden presentar como arte Cadena, Gonzalez et al. (2018).
grafico el cual mantiene relaciones Patrones en mosaicos y
matematicas intrinsecas en las que podemos teselados desde composiciones
encontrar formas basicas como teselaciones en geométricas. Revista logos
triangulos, cuadrados o hexagonos que se van  Ciencia y tecnologia. Articulo de
modulando en un plano, hasta figuras mas investigacion. Vol. 10. No. 2.
complejas como animales, rostros o p. 194.
expresiones abstractas geometrizadas. Las
teselaciones pueden presentar una infinidad de
posibilidades en su configuracion, en las que se
pueden catalogar como: teselaciones regulares
(en el que todos son iguales), teselaciones
irregulares (caracterizadas por la utilizacion de
dos o0 mas poligonos regulares) teselaciones
periédicas (que recubre un plano de manera
periédica) y teselaciones aperiédicas (recubren
un plano, pero no de manera periédica).

Repeticiéon La repeticion es una importante consideracion Phillips-Bunce. (1996). Manual
para el disefiador comercial, en especial en el para disefiadores, artistas vy

arquitectos. Gustavo Gill.

Espafia.
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la unidad o motivo constituira un dibujo de éxito
y, por lo tanto, se convertira en un producto
viable comercial.

FAD

Facultad de
Arquitectura
y Disefio

Rapport

Término que abarca la amplitud que brinda la
técnica del estampado, dicha técnica consiste
en la repeticiéon de un motivo invariable a un
ritmo dado a lo largo de un espacio
determinado de impresion.

Monllau. (2012). Disefio de
superficies, disefio de
estampados por rapport.
Universidad de Palermo,
Facultad de disefio y
comunicacion. Buenos Aires,
Argentina.

Traduccioén (google) al espafiol, se busco en
RAE y se encontré6 como compenetrarse:

1. prnl. Dicho de las particulas de dos o0 mas
sustancias: Mezclarse entre si, penetrando las
de una sustancia entre las de la otra y
viceversa.

2. prl. Dicho de dos 0 mas cosas distintas:
Influirse hasta, a veces, identificarse.

Real Academia Espaniola,
consultada el 11 de Oct 2019
https://dle.rae.es/?id=A0ZmhAR
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FPD 1 FeITEC
Facultad de .

Arquitectura
y Disefio

Mosaicos
matematicos

La teoria de conjuntos permite visualizar
conclusiones de Gédel en una forma muy
sencilla. Basta decir que algunos conjuntos de
numeros se pueden obtener aplicando un
algoritmo y otros no. Los conjuntos que se
pueden obtener con algoritmos se denominan
recursivamente enumerables y entre ellos se
encuentran,por ejemplo, los numeros pares. En
efecto,los nimeros pares se pueden obtener
todos repitiendo una sencilla operacién:
sumados al nimero par anterior. Es un algo
geométricas que se pueden usar para cubrir
completamente un plano infinito sin encimarse
ni dejar huecos es decir, que se repite un
numero de veces indefinido.Esto nos lleva a
una cuestion interesante: jhabra conjuntos de
numeros que no se puedan obtener mediante
un procedimiento matematico?Con el fin de
ilustrar y estudiar el concepto de los conjuntos

no recursivos, algunos investigadores buscaron

ejemplos de problemas en los que la respuesta

fuera si 0 no, pero que no se pudieran resolver

por medio de algoritmos, y en esa busqueda
dieron con este problema: llamamos
teselas a formas geométricas

Cuasicristales, mosaicos y
matematicas. ; Como vez?
Revista de divulgacion de la
ciencia de la Universidad
Auténoma de México; No. 176,
2015 p 26-28

Estructura

Por regla general impone un orden y
predetermina las relaciones internas de la
forma de un disefio, se puede crear un disefio
sin haber pensado conscientemente en la
estructura , pero la estructura esta siempre
cuando hay una organizacion

Wong. (1991). Fundamentos
del Disefio Bidimensional y
tridimensional. Gustavo Gill.
Barcelona, Madrid.

Tabla 5. Clasificaciones de las formas por autores. Elaboracion propia (2021)
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A continuacion un resumen de los conceptos vistos.

Conceptualizacién de términos

Médulo —» g <« Teselas aperiddicas
o Penrose

Sub-médulo ___, g «—— Patron/pattern

L ||
Mosaicoirregular ___, m < Estampado/estampa

Super-moédulo B Teselado/tesela
G T T

Repeticion/rapport ____, m_

.. <«— Mosaico matematico

Estructura — .. -

Figura 30. Conceptualizacion de términos. Elaboracién propia (2020).

Realizada la estancia de investigacion con la Maestra Nubia Salas, quien cuenta con
experiencia de mas 8 afos en el ambito del diseio de graficos por repeticion, se
analizaron nuevamente la variedad de conceptos propuestos por distintos autores y se
decidio para fines de esta investigacion, referiremos como: médulos por repeticion grafica,
a las figuras geométricas u organicas que se empleen en la composicion de
reproduccion de graficos repetidos para su aplicacion en superficies. La definicion de

modulo es la mas adecuada a utilizar por su sencillez y flexibilidad de contenido.

También se logré una mejor claridad y comprensién de los conceptos de maodulo,
submodulo y super modulo; en donde moédulo pasa a ser elemento o motivo grafico, sub
modulo es ahora méddulo o patrdn y super modulo pasa a ser rapport o estampado. A

continuacion se describe el significado de cada uno.
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Motivo grafico, es el elemento clave que se debe disefar respetando parametros de

tendencias, estilos, colores, escalas, acomodos, para poder obtener el elemento grafico

idéneo que se trabajara en el proceso siguiente que es el mddulo de repeticion.

Médulo o patrén, se le llama asi a esta organizacién de elementos o motivos en donde

se repite con un acomodo ideal para terminar en un proceso de repeticion en el siguiente

paso que es el estampado o rapport el cual se repite el mdédulo cuantas veces sea

necesario para cubrir una superficie (véase figura 31)

Médulo
[¢)
Patrén

Elemento
6
Motivo grafico

Disefio del grafico con  Acomodo de elemento
el que se trabajard para 0 motivo con el que se
laideacion de médulo ~ creard el rapport.

y del rapport.

Figura 31. Resumen de conceptos. Elaboracién propia (2020)

Rapport
6
Estampado

Repeticion del modulo
grafico alolargo de una
superficie.

Fuente: Tamayo (2021)
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1.6. Creacion de una taxonomia de médulos por repeticion.

Para lograr la taxonomia se conto con la validacién de un experto, la Maestra Salas
Hernandez Nubia Gretel, quien tiene mas de 8 afios en el campo del disefio por
repeticion, imparte clase de disefio de estampado en la Universidad Iberoamericana de
Puebla. En colaboracion con la maestra se trabajé una estancia de cuatro meses de
investigacion, cuyo propdsito fue cruzar los datos del analisis de diferentes autores
presentados en el punto 1.4 del marco referencial de esta investigacion junto con la
categorizacion sugeridas por la experta, quien también participa en la siguiente fase con

el disefio del modelo.

Se desarrollé una propuesta taxondmica extendida, donde se detalla y categoriza de
forma definida, facil de comprender y de aplicar, una organizacién de elementos graficos
repetidos y a partir de la clasificacion se propuso el modelo para disenar moédulos por

repeticion.

Para la recoleccion de datos empiricos proporcionados por la especialista la maestra
Salas Hernandez, se tom6 como referencia el modelo Archer (2007) del proceso métodos
de disefo, el cual sugiere siete puntos para obtener datos relevantes: programacion,

recopilacion de datos, analisis, sintesis, desarrollo, comunicacion y solucion.
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A continuacion un esquema del plan de trabajo,

taxonomia de la forma.

Trabajo de estancia de investigacion

Facultad de
Arquitectura Y,
y Disefio

basado en Archer, para generar la

Programacion

Qué se realizo

Una taxonomia

Recopilacién de

Se almacend informacion necesaria

Se clasificé informacién

datos

Analisis Se definieron las especificaciones del disefio Se estudié y comparé las
clasificaciones de forma
existentes

Sintesis Se desarrollé una propuesta Se cred una propuesta
taxonomica

Desarrollo Se detall6 dicha propuesta Se depuro la taxonomia

Comunicacion

Se delimitaron las clasificaciones

Se obtuvo una clasificacion
definida

Solucién

Un analisis taxondmico

Una taxonomia de la forma

Tabla 6. Evidencias de las fases de investigacion realizada en la estancia de investigacion con base al modelo
Archer de Cross, N. (2003). Elaboracion propia (2021)

Para comprender el lenguaje grafico, se basd en la taxonomia de Cursio (1989) quien

argumenta que pensar criticamente sobre las encuestas y estudios estadisticos, afirma

que ayuda a interpretar el lenguaje sofisticado dentro del proceso de representaciéon de

datos, asi desarrollando un pensamiento integral para la comprensién grafica y el sentido

grafico; estas mismas bases se

reaplicaron para entender cémo se desarrolla

gradualmente el resultado del disefio de representaciones graficas, explorando la

variedad de clasificaciones para la construccion de una taxonomia de la forma.
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Trabajo de estancia de investigacion
Caracteristicas principales del pensamiento Caracteristicas principales del pensamiento
inductivo analdgico.
- Organizar datos - Extender un dominio utilizando de manera
- Superar el nivel de hechos sistematica la critica y la comparacion.

- Buscar las regularidades

Tabla 7. Pensamiento inductivo y analégico. Basado en Régnier, L. (2003). Elaboracion propia (2020).

Donde el pensamiento inductivo (véase tabla 7) nos lleva a organizar los datos para
intentar explicar lo que se estudié y analiz6 en los cuatro meses con la estancia de
investigacion, la cual concluyé con una taxonomia de la forma. La maestra Salas
Hernandez ha tenido que lidiar para encontrar informacion sobre la clasificacion de
graficos para su repeticion, de manera autodidacta elaboré contenidos, recopilando

informacion a lo largo de su trayectoria.

Con base a la experiencia laboral de la experta Salas, se cred un minucioso contenido de

categorias existentes de graficos repetidos.
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El extenso analisis comparativo es el resultado de varios borradores, los cuales dieron

origen a una taxonomia de la forma grafica, delimitada a una clasificacion de 12

apartados, a continuacion se presenta.

Taxonomia de la forma

Figuras geométricas y

A partir de su técnica:

llusion optica:

variaciones: - Block printing - Teselado
- Chevron - Batik - Trompe-l'oeil
- Argyle - lkat - Mandala
- Trellis - Serigrafia - Psicodélico
- Memphis - Tie Dye - Camuflaje
- Quatrefoil - Talavera - Laberinto
- Ogee
- Polka dots
Vicky/ check/ gingham: Simulacion de tejidos: Objetos:
- Cuadros - Patadegalloo - Navales
- Tartan o jaspeado houndstooth - Vehiculos
- Tiut - iconos populares
- Espinapez - Utilitarios
- Star knitting
Naturales: Culturales: Tendencias de arte:
- Flores, ditzy, chintz - Escandivado - Art nouveau
- Animal print - Celta - Deco
- Hojas - Damasco - Gético
- Minerales - Islamico - Barroco
- Frutas y verduras - Persa - Surreal
- Paisley - Etnias - Bauhaus
- Popart
- Cubismo
Numeros letras y florituras: Pachwork: Narrativa ilustrada:
- Nudmeros - Simulacion de la técnica - Toile de jouy
- Letras de quilting - Chinoiserie
- Florituras

Tabla 8. Taxonomias de la forma por Salas y Tamayo. Elaboracion propia (2020).

59



Facultad de
Arquitectura
y Disefio

ARQUITECTURA
URBANISMO Y DISENO
MAESTRIA'Y DOCTORADO

“Investigacion de frontera en disefio”

La taxonomia de la forma, refuerza la ideacion creativa, favoreciendo el pensamiento
inductivo, promoviendo de manera simultanea el desarrollo del sentido grafico, ayudando
a la critica a comparar para deducir que forma grafica es la indicada para el diseno
deseado; vinculando el pensamiento inductivo con el analdgico. El disefiador siempre
trata de crear graficos uUnicos que marquen una diferencia, pero sin dejar de lado sus
caracteristicas mas relevantes, siendo capaces de seleccionar rasgos identificables y
fusionarlos de tal manera que comuniquen; es por eso que se crea esta clasificaciéon de
formas, para traducir informacion que le permita al lector tomar como base, las categorias

graficas y puede crear con mayor facilidad el diseno de modulos por repeticion.
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1.7. Modelo para diseitar médulos por repeticion grafica (MDMRG), creado a

partir del analisis taxonémico.

El modelo que se presenta a continuacion inicialmente se compuso de ocho fases de
trabajo, las cuales se fueron depurando y analizando con ayuda de la experta en disefno
de moddulos por repeticion, la maestra Salas Hernandez, quien recomendo que al tratarse
de un modelo para el disefador que no tiene experiencia alguna creando graficos por
repeticion, se simplificara el contenido, es por eso que se optd por trabajar un modelo de

4 puntos principales congruentes y claros.

A continuacion se presenta el modelo (MDMRG) para diseinar médulos por repeticion

grafica.

MODELO PARA DISENAR MODULOS POR REPETICION GRAFICA

4 Y >
De ser necesario regresar :

al punto No. 2.5y/0 2.6 ,
para mejoras en el disefio ,

1 Recopilacion Disefio de estampados 2.1 Trazos de los elementos 2.2 Rectificar trazos
de informacién con elementos graficos graficos para médulos
ST 20 v
! 2.5 Reacomodo de los - - L
| 26 Esclade rapport ementorarifosy | 24 Somposiény epetiion | 23 pplcacion de color sobre
' colores que componen del mismo. " 9 .
. el rapport -
: < N
: 3.1 Aplicacion del disen A A A
! Variaciones de 3.1 dé’ ,'f,g?)'gr"t Sf,brése'w 3.2 Posibles modificaciones 3.3 Aplicacién de
: estampados fotomontaje SR tamonisios
! D
'
'

Insertar en manual
trabajo de disefio
de estampados

Por Monserrat Tamayo.

Figura 32. Modelo para Disefiar Médulos por Repeticion Grafica o MDMRG. Elaboracion propia (2021).
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El modelo se compone de cuatro fases, la primera se titula recopilacion de informacion, la
segunda es disefio de estampados con elementos graficos, la tercera es variaciones del

estampado y la cuarta es un manual de disefio.

En la fase 1 recopilacion de informacién, es importante buscar datos necesarios vy
relevantes que ayude al desarrollo de disefio de los modulos graficos para su repeticion.
Fase numero 2, disefio de estampados con elementos graficos, se divide en subfases: 2.1
trazo de los elementos graficos para crear modulos, en donde se inicia con la creacién de
graficos y la subfase 2.2 rectificar trazos, se observa analiticamente el avance de diseno
que se lleva hasta el momento y es momento de rectificar o modificar los graficos.
Subfase 2.3 aplicacion del color sobre los elementos graficos, ya que se cuenta con las
modificaciones de los graficos, se continua con la aplicacién del color sobre estos
elementos. Subfase 2.4 composicion y repeticion del moédulo, variaciones del mismo, en
este apartado se da origen a las diferentes composiciones con la repeticion de los
modulos, creando distintas justificaciones graficas. Subfase 2.5 reacomodo de los
elementos graficos y colores que componen el rapport, se busca una mejoria visual y se
hace un reajuste de acomodos, tanto de elemtos graficos como de colores. Subfase 2.6
escala de rapport, es necesario desarrollar el rapport, verificando la escala que este

tendra en la produccién.

En la fase 3 variaciones del estampado, se hacen ultimas modificaciones. Subfase 3.1
aplicacion del disefio de rapport sobre fotomontaje, se corroborara si el rapport se
visualiza adecuadamente sobre un producto final, es esencial crear un fotomontaje para
verificar como se vera la prenda, puesto que aun no se confecciona. Subfase 3.2 posibles
modificaciones, esta ayuda a poder modificar ya sea la escala, acomodando de elementos
o0 cambiando colores de lugar para el mejorar la composicion. Subfase 3.3 aplicacion de
rapport mejorados sobre el fotomontajes, se aplica nuevamente los elementos graficos
repetidos ya con las con la ultimas alteraciones realizadas al fotomontaje, comprobando
con la visualizacion en digital el resultado final. En la fase final 4, insertar en manual

trabajo de disefio de estampados, consiste en vaciar los disefios de graficos repetidos.
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CAPITULO 2.MARCO OPERATIVO

Este capitulo presenta la validacion del modelo para el diseiio de modulos por repeticion
grafica (MDMRG) por medio de una recoleccion de datos empiricos y su analisis. El
primer apartado describe el experimento disefiado para demostrar la utilidad del modelo,
el segundo muestra como se perfecciond dicho experimento tras una prueba del
instrumento; en el tercer apartado describe cémo se llevé a cabo el experimento; en el
cuarto se analizan los resultados de la interaccion que tuvieron los individuos con el

modelo y después esta interaccion se evalud por expertos.
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2.1 Descripcion del experimento utilizado para el disefio de médulos por
repeticion grafica.

Para conseguir una recoleccion de datos empiricos se disefid un experimento que arrojé
informacién acerca de la funcionalidad del modelo propuesto, el cual consisti6 en un
experimento de laboratorio llevado a cabo de manera remota. Hubo un grupo de prueba y
un grupo de control, cuyos resultados fueron contrastados, lo que permitié medir la

efectividad del modelo.
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2.1.1 Poblaciéon y muestra.

El modelo MDMRG se cred para toda persona con una formacién de disefio (con
conocimientos en composicion visual, manejo de programas para generar graficos de
disefo y habilidad para vectorizar) pero que nunca ha disefiado para estampados y estan
interesado o necesita incursionar en el diseino de moédulos por medio de repeticién grafica;
los individuos con estas caracteristicas son una poblacién infinita, es decir, imposible
contabilizarlos estadisticamente, pues es cambiante a cada momento, es por eso que la

muestra no puede ni requiere ser proporcional sino representativa.

Los individuos de la muestra, tanto del grupo de control como de prueba, debian tener
conocimientos previos en: teoria del disefio, bocetaje, fotografia, serigrafia, colorizacion,

vectorizacion, ilustracion, tipografia y administracién de proyectos.

Esto debido a que el modelo esta dirigido para individuos que no tienen experiencia

alguna disefiando modulos por repeticion grafica, pero ya tienen una formacion en disefio.

Se encontraron individuos con esas caracteristicas entre los alumnos de la etapa
disciplinaria y la etapa terminal del programa educativo en Disefo Grafico, individuos de
séptimo semestre de la Facultad de Ciencias de la Ingenieria y Tecnologia (FCITEC) de la
Universidad Auténoma de Baja California, a quienes se invitd y aceptaron participar

dentro del experimento.

Los rangos de edades de los participantes son el 10% tienen 20 anos, el 35% tiene 21
anos, el 15% tiene 22 anos, el 25% tiene 23 afios, el otro 10% tiene 24 afios y el 5% tiene

25 anos.
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Edad |D

20 respuestas

7 (35 %)

5 (25 %)

3 (15 %)
2 (10 %) 2 (10 %)

1(5 %)

20 21 22 23 24 25

Figura 33. Encuesta previa realizada a los individuos. Elaboracién propia (2021)

Se les hizo una serie de preguntas para corroborar si tenian experiencia previa en disefio
de modulos por repeticion grafica. Ante lo cual 10% dijeron no conocer qué era el disefio

de estampados mientras que el 90% afirmé saber.

Sabes que es el diseno de estampados?

20 respuestas

®si
® o

Figura 34. Encuesta previa realizada a los individuos. Elaboracién propia (2021)
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55% contesté haber realizado disefio de estampado mientras que el 45% dijeron que no.

Haz creado alguna vez disefo para estampados?

20 respuestas

Figura 35. Encuesta previa realizada a los individuos. Elaboracién propia (2021)

También se les preguntd a los individuos qué tan habiles se consideraran en programas
de disefio grafico. Ante lo cual contestaron que se consideran habiles para Adobe

lllustrator el 60% y regulares el 40% .

Que tan habil te consideras con el programa de Adobe llustrador

poene _ 12(60%)
Regmar _ 8(40%)

Malo — 0(0%)

20 respuestas

o
(%]
-
o
s

Figura 36. Encuesta previa realizada a los individuos. Elaboraciéon propia (2021)
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y Disefio

Se les hizo la misma pregunta a los individuos sobre las habiles que consideraran que
manejan en el software de psd, a lo cual contestaron que se consideran buenos un 45% vy

regulares un 55%.

Que tan habil te consideras con el programa de Adobe Photoshop

20 respuestas

Bueno _ 8 (45%)
Regmar _ i

Malo — 0(0%)

o
N
V]
wn
~

V]
o

12,5

Figura 37. Encuesta previa realizada a los individuos. Elaboracion propia (2021)
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2.1.2 Variables del experimento.

Facultadde |
Arquitectura
y Disefio

Para la investigacion se analizaron las variables, las cuales ayudan a medir los objetivos,

las variables que influyen en este experimento son independientes, las cuales dependen

de una condicion externa y las dependientes de una condicion interna del individuo. Se

buscoé hacer un experimento para validar la funcionalidad del modelo y para explicar mejor

el resultado. A continuacidon se muestran las variables.

Variable

Tipo

Coémo influye

Capacidad del equipo de computo

Independiente

El equipo debe de contar con
memoria RAM mayor a 4 GB

Programas de disefio grafico

Independiente

Instalacion de programas Adobe
lllustrator y Photoshop version CC
para poder realizar el
experimento.

Programa para grabar escritorio
del ordenador

Independiente

Instalacién de programa
Activepresenter para poder tener
evidencia en video de lo que
realice el individuo en su
computadora, para revisarlo una
vez que concluy6 el experimento.

Conectividad

Independiente

Conexidn a internet estable para
evitar contratiempos.

Conocimiento sobre el disefio de
estampado

Dependiente

Se deben de tener en claro
conceptos basicos para el disefio
de mddulos por repeticion y
realizar de manera clara el
experimento.

Indicador de aprovechamiento

Dependiente

Denota un aprovechamiento y
compromiso importantes para
realizar el experimento.

Tiempo

Dependiente

Se estim6 que los individuos se
tardarian de 3 a 4 horas pero
podria ser mas tiempo,
dependiendo de las variables
mencionadas en esta tabla.

Tabla 9. Variables independientes y dependientes del experimento. Elaboracion propia (2020)
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Las variables independientes explican lo que usaron para abordar el problema ante los
factores establecidos, los individuos debian contar con un equipo de computo y tener los
programas de Adobe lllustrator y Photoshop version cc instalados para generar disefio,
ademas de tener instalado el programa de video Activepresenter para grabar lo que
estaban realizando en el escritorio de su ordenador, ademas de contar con conectividad
a internet estable puesto que se realizara el taller en linea por razones de contingencia

sanitaria.

Las variables dependientes son las actitudes y habilidades de cada individuo, con base a
las respuestas que arrojaron los grupos, el 45% de los individuos no han creado disefio de
modulos por repeticidon pero el 55% si tiene conocimiento sobre el disefio de estampado;
también se les preguntd su promedio puesto que es un un indicador de aprovechamiento

y compromiso, obteniendo el grupo un 86 en promedio general.

Objetivo general de la investigacion

Establecer un modelo que ayude a la composiciéon efectiva de médulos por repeticiéon

grafica, a partir de una taxonomia y datos empiricos.
Objetivos especificos

e Proponer una taxonomia que permita el entendimiento de la forma grafica como la
protagonista de la repeticidn por médulos.
e Obtener datos practicos de la especialista en el tema.

e Proponer un modelo para el disefio de moédulos graficos por repeticion.

e Probar la eficacia del modelo por medio del disefio de un experimento.
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2.1.3. Delimitacion del experimento.
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La prueba busco conocer qué tan funcional resulta el modelo MDMRG, para saber si fue

lo necesariamente descriptiva y util en la practica, durante la prueba realizaron disefios de

graficos que comprendan tres variaciones de estampados. Dentro del experimento no se

corrigieron los disefios que se obtuvieron, con el propédsito de que fueran evaluados

posteriormente por un panel de expertos en el area de disefio. El objetivo principal de esa

evaluacién es corroborar si las instrucciones que se emitieron por medio del modelo son

funcionales.
Etapas del experimento
Etapa 1 Etapa 2 Etapa 3 Etapa 4
Grupo de prueba: Grupo de pruebay de Grupo de prueba y de Expertos:

-Conocer el modelo
MDMRG y recibir
instrucciones.

Grupo de control:
-Recibir las
instrucciones.

control:

-Disefiar una coleccién
de 3 variantes de
modulos por repeticion
gréfica.

-Aplicar los disefios de

modulos en fotomontaje

de vestido.

-Vaciar contenido del

desarrollo del disefio de
las variantes de moédulos
por repeticion grafica en

manual digital.

control:

-Recolectar la
experiencia del
disefiador con modelo o
sin modelo por medio de
una encuesta.

-Evaluacién por expertos
en el disefio, a quienes
se les entreg6 el manual
digital que elaboraron
los individuos en el
experimento y una
rubrica para su
valoracion.

Tabla 10. Etapas del experimento. Elaboracién propia (2021).
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El experimento se divide en 4 etapas, en la primera etapa tanto al grupo de prueba y de
control se les refieren conceptos basicos para el disefio por medio de repeticion grafica,
con la diferencia de que al grupo de prueba se les facilita el modelo MDMRG vy la
taxonomia de la forma que es parte del mismo. En la etapa dos los grupos disefian una
coleccion de 3 variantes de modulos por repeticion grafica digital, para despues aplicar los
disefios en un fotomontaje de vestido y después vaciar el desarrollo del disefo de las
variantes de moédulos por repeticion grafica a un manual digital. En la tercera etapa se
recolecta la informacion sobre la experiencia que tuvieron ambos grupos, para conocer
en su experiencia qué tan funcional es trabajar con el modelo MDMRG. Y por ultimo en la

cuarta etapa, se evalua el producto de la coleccion grafica por expertos.
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2.2. Pruebas del instrumento.

Se realizé una primera prueba del instrumento el dia 26 de mayo de 2021, por razones
sanitarias tanto las pruebas del instrumento como el experimento se realizaron de forma
remota, en esta prueba se encontré que fue necesario ajustar el experimento para grabar
lo que ocurria en el escritorio de las computadoras de los individuos participantes, para lo
que utilizé el programa de Activepresenter. Asi como una instruccion para corroborar que
el programa efectivamente estuviera grabando. El individuo de prueba que represento al
grupo de control noté en la taxonomia de la forma grafica que falto mostrar el disefio a
puntos o también conocido como polka dots, informacién que se debera agregar a dicha

clasificacion grafica. Esos fueron los unicos ajustes hechos al instrumento.
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2.3. Implementacion del Experimento.

Se les indicé a los individuos que el experimento seria el dia 16 de agosto del 2021 a las
9:00 horas; La cita fue por modalidad remota y la plataforma que uso fue Blackboard, por

precauciones sanitarias no se puedo realizar el experimento de manera presencial.

Los sujetos que participaron del experimento iniciaron su abordaje del tema a través de
una sesion tipo taller de disefio de estampados, llamado etapa 1 (Tabla 10) donde se les
explicé el modelo MDMRG. Para conocer el contenido detallado del taller de estampado
(ver anexo 1). Durante la segunda etapa del experimento, los individuos recibieron las
instrucciones siguientes para disefiar una coleccion de tres variantes de modulos por

repeticion grafica.

Instrucciones, Grupo de Control (grupo No. 1)

e Abre el programa de Activepresenter y comienza a grabar lo que realizas en el
escritorio de tu computadora.

e Utiliza Adobe lllustrator versién cc. Abre un documento con 3 mesas de trabajo, el
tamafo de estas debera ser de 14.7 cm de ancho por 39.97 cm de largo; el color
debera estar en RGB.

e Inicia con el disefio de tus elementos graficos para crear tus modulos por
repeticion grafica.

e Las variantes de moédulos por repeticion grafica que disefies, las aplicaras en un
fotomontaje de un vestido corte recto, (se te indicara cuando debas hacerlo mas
adelante) para que en este momento conozcas cual sera el producto sobre el que
se aplicaran tus disefios.

e Puedes verificar de nuevo la informacion que se te brindd si necesitas recordar
algun dato, lo encuentras en drive.

e Crea una captura de pantalla de cuales fueron tus referentes, informacion que
agregaras a tu manual digital al final.

Realiza el disefo de tres rapports con la informacion brindada en la etapa 1.
Guarda tu archivo con las tres variantes de modulos por repeticién grafica en
Adobe llustrador.

e Exporta cada variante en jpg en alta resolucién, pues estos archivos los agregaras
a tu manual digital.

e Abre Photoshop para realizar el fotomontaje de cada una de tus variantes de
disefio de médulos por repeticion grafica sobre el vestido, las medidas ya vienen
preestablecidas en archivo que se te brindé.
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Exportaras cada uno de tus fotomontajes en jpg a 300 de resolucién en rgb, pues
estos archivos los agregaras a tu manual digital.

Para finalizar tu grabaciéon da click en la opcion de stop en el programa
Activepresenter y exportar tu video.

Sube tu grabacion al link que se indico con el nimero que se te designo ejemplo:
Grupo #1 - Seguido de tu nombre.

Vacia la informacion trabajada en illustrator y photoshop en el manual que se te
brindd, sustituye los recuadros grises por los trabajos que realizaste.

Al terminar de vaciar la informacion al manual subelo al link que se te indico con el
numero que se te designo ejemplo: Grupo #1 - Seguido de tu nombre.

Gracias por tu valiosa participacion.

Intrucciones, Grupo de Prueba (grupo No. 2)

Abre el programa de Activepresenter y comienza a grabar lo que realizas en el
escritorio de tu computadora.

Utiliza Adobe lllustrator versién cc. Abre un documento con 3 mesas de trabajo, el
tamafo de estas debera ser de 14.7 cm de ancho por 39.97 cm de largo; el color
debera estar en RGB.

Inicia con el disefio de tus elementos graficos para crear tus modulos por
repeticion grafica siguiendo el modelo (MDMRG) y la taxonomia de la forma. Los
graficos que disefies deben de tener como inspiracion la tendencia primavera -
verano 2022 y sus respectivos colores.

Ademas las variantes de moédulos por repeticion grafica que disefes, las aplicaras
en un fotomontaje de un vestido corte recto, (se te indicara cuando debas hacerlo
mas adelante) para que en este momento conozcas cual sera el producto sobre el
que se aplicaran tus disefios.

Puedes verificar de nuevo la informacion que se te brindd si necesitas recordar
algun dato, lo encuentras en drive.

Crea una captura de pantalla de cudles fueron tus referentes, informacion que
agregaras a tu manual digital al final.

Realiza el disefio de tres rapports siguiendo el modelo MDMRG vy la taxonomia de
la forma.

Guarda tu archivo con las tres variantes de modulos por repeticién grafica en
Adobe llustrador.

Exporta cada variante en jpg en alta resolucién, pues estos archivos los agregaras
a tu manual digital.

Abre Photoshop para realizar el fotomontaje de cada una de tus variantes de
disefio de médulos por repeticion grafica sobre el vestido, las medidas ya vienen
preestablecidas en archivo que se te brindé.

Exportaras cada uno de tus fotomontajes en jpg a 300 de resolucién en rgb, pues
estos archivos los agregaras a tu manual digital.
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e Para finalizar tu grabacion da click en la opciéon de stop en el programa
Activepresenter y exporta tu video.

e Sube tu grabacion al link que se indico con el numero que se te designo ejemplo:
Grupo #2 - Seguido de tu nombre.

e Vacia la informacion trabajada en illustrator y photoshop en el manual que se te
brindd, sustituye los recuadros grises por los trabajos que realizaste.

e Al terminar de vaciar la informacion al manual subelo al link que se te indico con el
numero que se te designo ejemplo: Grupo #2 - Seguido de tu nombre.

e Gracias por tu valiosa participacion.

A partir de la informacion que se les brindé en la primera etapa del experimento (ver
etapas del experimento, tabla 10), pudieron trabajar en la etapa dos, el desarrollo de tres
variaciones de disefios de moédulos por repeticion grafica; en esta parte se dividieron en
dos grupos a los individuos, grupo de control designado como el niumero uno y el de
prueba como el numero dos. Se les imparti6 a ambos grupos las mismas instrucciones
con la diferencia de que al grupo de prueba tuvo la informacién referente a la taxonomia
de la forma (véase Tabla 8, Taxonomias de la forma por Salas y Tamayo) junto con el
modelo ( véase el punto 1.7. Modelo para disenar médulos por repeticion grafica MDMRG,
creado a partir del analisis taxonémico ) y el contenido de tendencias y colores primavera-

verano para el ano 2022. (véase anexo 6).

Al estar ambos grupos desarrollando la etapa No. 2, fue notorio que era vital una buena
conectividad puesto que al estar en la plataforma de Blackboard salian y entraban de
sesion los individuos, retrasando el ejercicio y las descargas de contenidos. Respecto al
programa que se utilizé Activepresenter para grabar en video los movimientos del
escritorio de su computadora, algunos individuos tardaron mucho en que se exportara el
video de su grabacion, o definitivamente al querer guardar se cerraba el programa, esto a
causa de la poca memoria RAM de su equipo de computo, esto influyd en los tiempos del

experimento.

Una vez que los individuos terminaron el disefio de su coleccidn de tres variantes de
modulos por repeticion grafica, aplicaron sus propuestas a un fotomontaje de vestido corte
recto y vaciaron en un manual digital el desarrollo de su trabajo grafico que previamente

se les entrego.
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2.4. Resultados del experimento.

Una vez que los individuos terminaron el experimento, se recolectaron los datos y se
vaciaron en las matrices que se presentan (tabla 11 y 12) como resultados, donde cada
una de las celdas presenta informacion acerca de cada fase del modelo MDMRG, donde
0 es no cumplié con el trabajo de esta fase y 1 si cumplié con el trabajo de esa fase.
Después, se contrastaron los resultados entre el grupo de prueba y el de control, que se

presentan en la tabla 13. El resultado de ambos grupos se muestra a continuacion.

Individuo | /. 2.1 22 2.3 24 2.5 2.6 3 3.1 3.2 3.3 4
Recopilaci | Trazo de | Rectifi- | Aplica- | Com- |Reaco- |Escala | Varia- | Aplica- | Posi- Aplic- | Manual
on de elementos | car cion del | posi- | modo de ciones | cion del | bles acién digital
informaci- | grdficos | trazos. color ciony |de los Rapport de rapport | modi- del
on para sobre repeti- | elemen- estamp | mejora | ficacio- :;5 _l; Z;t

modulos los cion |tos ados do nes doj

elemen- | del grdficos sobre sobre
tos modu- |y fotomon fotomon
grdficos | lo, colores -taje -taje.

varia- | que

ciones | compo-

del nen el

mismo | rapport

No. 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1

No. 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1

No. 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1

No.4 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1

No. 5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1

No.6 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1

No.7 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1

No. 8 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1

No.9 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1

No. 10 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 1

Total de 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 0 10

individu

0s que

cumplie

ron con

esa fase

Tabla 11. Resultados del grupo de prueba. Elaboracién propia (2021)
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MODELO PARA DISENAR MODULOS POR REPETICION GRAFICA
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Por Monserrat Tamayo.

Figura 32. Modelo para disefiar médulos por repeticién grafica o MDMRG. Elaboracién propia (2021)

A los 10 individuos del grupo de prueba se les facilité el modelo MDMRG vy se verificd que
siguieran las fases el modelo, donde 0 es no cumplié con el trabajo de esa fase del
modelo y 1 significa si cumplio con esa fase del trabajo propuesta por el modelo ( tabla 11
y para su referencia figura 32).

Con base a este mecanismo podemos ver como resultado que todos los individuos

lograron la fase 1, que tiene como tarea recopilar informacion.

Como parte de la fase 2 del modelo realizaron trazos de elementos graficos para crear
modulos, todos los individuos cumplieron con las fases 2 sin contratiempos incluyendo la
subfase 2.1 y 2.2 del modelo. Respecto a la subfase 2.3 del modelo referente al color, los
10 individuos lograron aplicar el color sobre los elementos graficos. También crearon
composiciones y repeticiones de los mddulos, variaciones de los mismos,

correspondientes a la subfase 2.4.
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En la siguiente subfase 2.5 realizan el redisefio de los elementos graficos y reorganizan
los colores empleados en el rapport y todos los individuos cumplieron. Todos los
integrantes del grupo de prueba, realizaron la subfase 2.6, escalas de rapport al igual que
variaciones de estampados y se confirma que los 10 individuos aplican sus disefos sobre

el fotomontaje.

Respecto de la fase 3 y a la subfase 3.1, del modelo los individuos cumplen realizando
variaciones de estampados y aplicando los disefios sobre el fotomontaje. En la fase
subfase 3.2 posibles modificaciones y 3.3 aplicacion del rapport mejorado sobre el
fotomontaje, ( véase tabla 11 ) todos los individuos omiten estas subfases; Se asumen
que no realizaron la subfase 3.2, porque no creen necesario verificar y modificar sus
disefos, puesto que dentro del modelo MDMRG se incluy6 la descripcién «regresar de ser
necesario a la subfase 2.5 y 2.6» por lo que los individuos lo tomaron como opcional. Este

hallazgo representa una oportunidad de mejora para el modelo MDMRG.

Al ejecutar la prueba, se les pidi6é a los individuos tanto al de prueba como el de control
evitar busquedas en internet para omitir cualquier factor externo al modelo MDMRG, con
la finalidad de mantener la informacion medible para conocer si los contenidos del modelo
son suficientes para crear de manera funcional, moédulos por repeticion grafica. Al
observar las grabaciones del experimento se verificd, que se deben modificar algunos
puntos para la mejora del modelo. Los individuos terminan su prueba al vaciar el

contenido de disefio a un manual digital.
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Grupo de control.

Individuo | /. 2.1 22 2.3 2.4 2.5 2.6 3 3.1 3.2 3.3 4
Recopilaci | Trazo de | Rectifi- | Aplica- | Com- |Reaco- |Escala | Varia- | Aplica- | Posi- Aplic- | Manual
on de elementos | car cion del | posi- | modo de ciones | cion del | bles acién digital
informaci- | grdficos | trazos. color ciony |de los Rapport de rapport | modi- del
on para sobre repeti- | elemen- estamp | mejora | ficacio- :;5 _l; Z;t

modulos los cion |tos ados do nes d 0]
elemen- | del grdficos sobre sobre
tos modu- |y Sfotomon fotomon
grdficos | lo, colores -taje -taje.

varia- | que
ciones | compo-
del nen el
mismo | rapport

No. 1 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1

No. 2 0 1 1 1 0 1 0 0 1 0 0 1

No. 3 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1

No.4 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1

No. 5 0 1 1 1 1 1 0 0 1 0 0 1

No.6 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1

No.7 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1

No. 8 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1

No.9 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1

No. 10 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1

Total

de

individu

0s que 0 10 2 10 1 2 0 0 10 0 0 10

cumplie

ron con

esta fase

Tabla 12. Resultados del grupo de control. Elaboracion propia (2021)

En la tabla anterior (tabla 12) se pueden observar los resultados de los individuos del
grupo de control en donde trabajaron sin el modelo MDMRG, esto con el objetivo de

verificar que pasos del modelo son eficientes y rectificarlos si es necesario.
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Al grupo de control se les emitid una serie de instrucciones con el objetivo de hacer una

comparativa entre los resultados de los grupos.

En la primera fase: recopilacion de informacion, los individuos consideran las
instrucciones emitidas como la recopilacion de informaciéon puesto que no recolectan

informacién, no cumpliendo la fase, obteniendo un 0 en la tabla de resultados.

Por otra parte los individuos si realizaron la fase 2 disefio de estampados, haciendo sus
creaciones y la subfase 2.1 trazos de elementos graficos para médulos, obteniendo cada
individuo un punto sumando en total 10, donde se reitera que si realizo la fase.
Unicamente dos individuos realizaron la subfase 2.2 rectificacién de trazos, obteniendo
cada uno un 1, reflejando que la mayoria de los individuos claramente no creen necesario
corregir sus disenos. En la aplicacion del color sobre los elementos graficos, subfase 2.3,
los individuos emplean colores resultando un 10 en la tabla de resultados. En composicion
y repeticion del médulo, variaciones del mismo, subfase 2.4 solo un individuo realiza las
variaciones, recordemos que en la subfase 2.2 rectificacion de trazos, no consideran
necesario modificar su disefio por consiguiente tampoco realizan composicién y repeticion
del modulo, variaciones del mismo. En reacomodo de los elementos graficos y colores
qgue componen el rapport, subfase 2.5 del modelo, dos de diez individuos toman en cuenta
este apartado, los demas no lo creen indispensable pues no llevan a acabo la subfase. En
la fase 2.6, escala de rapport, ninguno de los individuos del grupo de control la

consideraron importante, puesto que no realizan escalas.

En la fase 3, variaciones de estampados, el grupo de control no realiza variaciones,
realiza diferentes propuestas graficas obteniendo 0 en la tabla de resultados, mostrando
gue no existe una continuidad visual de graficos o de colores, para evidenciar el porque
no realizaron esta fase, recapitulemos que en las primeras fases ellos realizan trazos
diversos y esto va ligado a que no se lleve a cabo esta fase. En la subfase 3.1 aplicacion
del disefio de rapport sobre fotomontaje, como se muestra en la tabla 12, los 10 individuos
realizan el fotomontaje. En la subfase 3.2 Posibles modificaciones y 3.3 aplicacion del
rapport mejorado sobre fotomontaje, ningun usuario regresa en su proceso creativo a
observar si se necesita hacer algun cambio grafico resultando 0 en la tabla, por lo tanto no
hay fotomontaje mejorado, aunque si colocan sus disefos sobre el fotomontaje. Los

individuos terminan en la fase 4, vaciando el contenido a un manual digital.

81



Facultadde |
Arquitectura -
y Disefio

ARQUITECTURA
URBANISMO Y DISENO
MAESTRIA Y DOCTORADO

“Investigacion de frontera en disefio”

A continuacion se muestra la tabla comparativa entre grupos.

Tabla comparativa entre grupos de prueba y de control (seguimiento de fases)

GRUPO 1. 2.1 2.2 2.3 24 2.5 2.6 3 3.1 3.2 3.3 4

Recopi |Trazo de |Rectifi- | Aplica- | Com- |Reaco- |Escala |Variaci | Aplica- | Posi- Aplica- | Manual
-lacion | elementos | car cion del | posici- | modo de -ones cion del | bles cion del | digital
de grdficos | trazos. color ony de los Rapport de rapport | modifi- | rapport
infor- | para sobre repeti- | elemen- estam- | sobre cacio- | mejora
macion | modulos los cion tos pados | fotomon | nes do

elemen- | del grdficos -taje sobre

tos modu- |y fotomon

grdficos | lo, colores -taje.

varia- | que
ciones | compo-
del nen el
mismo | rapport

Cantidad de 10 10 10 10 10 10 10 10 10 0 0 10
individuos
de PRUEBA
que
cumplieron
con esta fase

Cantidad de 0 10 2 10 1 2 0 0 10 0 0 10
individuos
de
CONTROL
que
cumplieron
con esta fase

Tabla 13. Comparativa entre grupos de prueba y de control. Elaboracién propia (2021)

Se analizaron y compararon los datos del experimento de ambos grupos, resultando una
diferencia en la primera fase del modelo: recopilacion de informacién, donde los 10
individuos del grupo de prueba completan esta fase, como se observa en la tabla anterior
a diferencia del grupo de control el cual no realiza esta fase. Recapitulando, al grupo de
prueba se les facilité una taxonomia de la forma ( ver anexo 5. Taxonomia de la forma)

donde consultaron para inspiraciéon grafica, mientras el grupo de control no se les facilita.
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Elemento
[
Motivo grafico

Rapport
6
Estampado

Disefio del grafico con ~ Acomodo de elemento  Repeticion del médulo
el que se trabajaré para 0 motivo con el que se gréfico alo largo de una
laideacion de modulo ~ creard el rapport. superficie.

y del rapport.

Fuente: Tamayo (2021)

Figura 31. Resumen de conceptos. Elaboracién propia (2020)

La evidencia muestra en la tabla 13, que los 10 individuos del grupo de prueba y los 10
individuos del grupo de control, ambos realizan trazos digitales para crear los modulos,
cumpliendo la subfase 2.1 trazos de elementos graficos. Se debe mencionar que la
subfase antes mencionada, esta dentro de la fase 2 disefio de estampados con elementos
graficos, dentro de esta subfase, en el contenido del modelo, se encuentran definiciones
basicas para el disefio de estampados, informaciéon que se le brindé al grupo de prueba,
tales como: que es un elemento o motivo grafico, que es un médulo o patrén y que es un
rapport o estampado, dicha informacién es para que el individuo conozca las partes que
componen un moédulo de repeticion grafica (véase figura 31) y pueda replicarlo en sus

disenos.

En la subfase siguiente 2.2 rectificacion de trazos, el grupo de prueba hace trazos que se
ligan por su apariencia, cumpliendo esta subfase, la cual esta ligada con las dos fases
anteriores. En el grupo de control, solo dos individuos realizan esta subfase ( ver anexo 4.
Videos exportados del disefio a al disefio s ) y crean trazos donde no se observa una

similitud entre ellos.
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Esto confirma que la taxonomia funciona como herramienta creativa, ayudando a disefar
elementos parecidos, a crear composiciones variadas de los moédulos de repeticion
aunado con la comprensién de las definiciones basicas para crear estampados. Aunque la
minoria del grupo de control, no realizé esta subfase de rectificacién de trazos, algunos si
la toman en cuenta, reiterando que aunque no tenian el modelo, esta subfase es

importante para un buen disefo por repeticion.

En la subfase 2.3 aplicacion del color sobre los elementos graficos, ambos grupos
realizan esta fase, como se muestra en la tabla 13, en donde los 10 individuos de prueba

y los 10 del grupo de control colocan color a sus disefnos.

En la siguiente subfase 2.4 composicion y repeticion del moédulo, variaciones del mismo,
los individuos de prueba, si realizan diferentes composiciones con los mismo elementos
graficos (véase tabla 13) en cambio, sélo un individuo del grupo de control lleva a cabo
esta subfase. Algo destacar de este punto, es que gracias a lo que arroja la prueba se
cree conveniente separar el contenido de esta subfase para quedar como: composicion y

repeticion del modulo y la subfase variaciones de la composicion del modulo.
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Figura 38. Disefio c, creado con el modelo (MDMRG). Resultado del experimento. (2021)
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Figura 39. Disefio |, creado sin el modelo (MDMRG). Resultado del experimento. (2021)

En la subfase 2.5 reacomodo de los elementos graficos y colores que componen el
rapport, se observa en la tabla 13 que los individuos del grupo de prueba si realizan esta
fase, recordemos que este grupo cuenta con el modelo y uno de los objetivos es que se
sigan las fases de manera continua para ayudar a crear modulos por repeticion grafica, lo
que prueba que siguiendo el modelo se pueden crear diferentes acomodos dando pie a
una continuidad visual, muestra de ello se observa en la propuestas del disefio c (figura
38). Mientras en el grupo de control, solo dos individuos realizan esta subfase, sus
propuestas carecen de una relacion visual entre los moédulos, como se observa en el
disefio | (figura 39). El resultado de la subfase reacomodo de los elementos graficos y
colores que componen el rapport, es favorable para realizar moédulos por repeticion

grafica.
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Figura 40. Disefio i, creado sin el modelo (MDMRG). Resultado del experimento. (2021)

En la subfase 2.6 escalas de rapport, el grupo de prueba si realiza escalas puesto que
siguieron el modelo (véase figura 40) y el grupo de control no realiza escala alguna (tabla
13) recordemos que para algunos de ellos es la primera vez que disefian graficos por
repeticion y este punto es considerado una vez que se esta familiarizado con el constante
disefio de estampados, lo reitera la experta en disefio de estampados maestra Nubia

Gretel Salas Hernandez.

En la subfase 3 variaciones de estampados, los 10 integrantes del grupo de prueba si
realiza este punto y se ve reflejado en sus disefios (figura 38). Mientras que el grupo de
control se confunde y no lo realizan, por lo cual no crean una variacion, sino disefios

diferentes. (figura 39).
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Figura 41. Disefio b. (imagen izquierda). Médulos graficos repetidos con la guia del modelo. (MDMRG).
Resultado del experimento. Figura 42. Disefio k. (imagen derecha) Moédulos graficos repetidos sin la guia del
modelo (MDMRG). Resultado del experimento. (2021)

Respecto a la subfase 3.1 aplicacion del disefio de rapport sobre fotomontaje, ambos
grupos aplican el rapport sobre el fotomontaje. (figura 41 y 42). En la subfase 3.2 posibles
modificaciones, los individuos de los dos grupos omiten este apartado junto con la
subfase 3.3 aplicacion del rapport sobre fotomontaje. El grupo de prueba al seguir el
modelo MDMRG se confunde, ya que en estas Ultimas subfases se sugiere regresar si es
necesario a la subfase de rapport y de reacomodo (véase figura 32) no es una imposicion,
es por eso que no realizan estas subfases finales al igual que el grupo de control, al no
tener el modelo MDMRG no hay un intento por modificar sus propuestas de disefio para

mejorarlas.
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Los individuos entregaron un manual digital, fase 4, donde vaciaron el contenido de los
graficos por repeticion. Los datos se analizarén para hacer modificaciones y mejorar el

modelo.

En resumen en este apartado de resultados del experimento el grupo de prueba siguid
casi todas las fases a excepcion de 3.2 posibles modificaciones y 3.3 aplicacién del
rapport mejorado sobre el fotomontaje, mismas que el grupo de control tampoco realiza.
El grupo de control, solo siguié cuatro fases del modelo MDMRG: 2.1 trazos de elementos
graficos, 2.3 aplicacion del color sobre los elementos graficos, 3.1 aplicacion del rapport

sobre el fotomontaje y 4 manual digital.
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2.4.1 Experiencia de los grupos.

Después de terminado el experimento con el modelo MDMRG, se les aplicé una encuesta
a ambos grupos, con la intencion de conocer en su experiencia qué tan funcional es
trabajar con el modelo MDMRG. Esto porque las diferencias operativas pueden ser finas,
pero la experiencia que brinda trabajar con un modelo o sin parametro alguno puede
moldear la seguridad con la que el disefiador elabora su propuesta.

En ambos casos se trata de disefiadores que por primera vez realizaron una composicion
de modulos por repeticion. El 45% no ha trabajado disefio de mddulos por repeticion

(véase figura 35).

;Como te hizo sentir el interactuar con instrucciones para crear disefios de médulos por repeticion?

20 respuestas

Bien, las instrucciones me

0y
indicaron todo al detalle 13 (66.7%)

Normal 7 (33.3%)

Estresado, las instrucciones eran
malas, le falto o sobro
informacion

0 5 10 15

Figura 43. Encuesta realizada a individuos que participaron en el experimento. Elaboracion propia (2021).
Se les pregunté como se sintieron al interactuar con las instrucciones para crear disefios

de modulos por repeticiéon, a lo que contestd el 66.7%: bien, las instrucciones me

indicaron todo al detalle, mientras el 33.3% contestdé que normal. (véase figura 43)
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¢{Cémo consideras las instrucciones para hacer el ejercicio y crear disefio de médulos por repeticién?

20 respuestas

Suficienty
uficiente 17 (88.9%)

Confusas 0 (0%)

Insuficientes

3(11.1%)

0 5 10 15 20

Figura 44. Encuesta realizada a individuos que participaron en el experimento. Elaboracion propia (2021).

Se continud con la pregunta: ; Como consideras las instrucciones para hacer el ejercicio y
crear disefio de modulos por repeticion? el 17% respondié suficiente, y el 11.1% restante

comenté que eran insuficientes. (véase figura 44)

;Crees que se te proporciono suficiente informacion para crear disefio por médulos de repeticion?

20 respuestas

Buen contenido — 16(83.3%)

Falto contenido

4(16.7%)

Exceso de contenido

Figura 45. Encuesta realizada a individuos que participaron en el experimento. Elaboracion propia (2021).

La siguiente pregunta fue abierta con el fin de conocer la opinion del usuario; si lo hubo
¢ explica brevemente cual fue el problema con las instrucciones? a lo que contestaron 4

individuos: fueron suficientes, siento que faltaron algunos consejos o indicaciones del uso
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del programa de illustrator. No tuve ningun problema con las instrucciones y por ultimo
contestaron que no hubo ningun problema. Se les pregunté a los individuos si se les
proporcioné informacion suficiente para crear disefios por modulos de repeticion, el 83.3%

contestd buen contenido y el 16.7% falto contenido. (véase figura 45)

¢A lahora de disefiar médulos de repeticién grafica te fue de ayuda esta informacién?

20 respuestas

Creo que tuve suficiente
informacion para hacer mi primier 18 (94.4%)
diseno de médulos por repeticion

Creo que tuve exceso de
informacion para crear disefio de — 0 (0%)
madulos por repeticion

Cre'o que no !aude hacer naqa 205.6%)
con la informacién que se me dio

0 5 10 15 20

Figura 46. Encuesta realizada a individuos que participaron en el experimento. Elaboracion propia (2021)

También se les preguntd: A la hora de disefiar mddulos de repeticion grafica te fue de
ayuda esta informacion? el 94.4% respondid: creo que tuve suficiente informacion para
hacer mi primer disefio de mdédulos por repeticion y el 5.6% contesté creo que no pude

hacer nada con la informacion que se me dio. (véase figura 46)
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¢La informacion que se te proporciono te dio las herramientas necesarias para iniciarte en el
diseno de estampados (atender clientes)?

20 respuestas

Si 15 (77.8%)

No 5(22.2%)

0 5 10 15

Figura 47. Encuesta realizada a individuos que participaron en el experimento. Elaboracion propia (2021).

Por ultimo se les pregunto a los individuos si con ¢ La informacion que se les proporciono
les dio las herramientas necesarios para iniciar con el disefio de estampados?
respondiendo un 77.8% si y un 22.2% no. Con esta informacion podemos identificar que
los individuos experimentan que el modelo MDMRG funciona como una herramienta que
fomenta la seguridad creativa, ayudando asi a disefiar modulos por repeticion grafica, ya
que reiteran que contiene la informacién necesaria para iniciar con el disefio de

estampados.
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2.4.2 Evaluacion por parte de expertos.

Una vez finalizado el experimento con el modelo y la recoleccién de la experiencia se
designd a un grupo de expertos para evaluar los disefios obtenidos por mddulos de
repeticion. Se eligieron profesionistas del disefio a quienes se les considerd expertos
debido a que estan habituados a evaluar y corregir proyectos de disefio ya sea en el
ambito laboral o académico, ademas cuentan con conocimientos en el area grafica, de la
comunicacion, industrial y de textiles, por lo que pueden evaluar temas de composicion y

repeticidn, propuesta creativa, manufactura y trato con el cliente.

Se les dio la tarea de evaluar un total de 80 reactivos resultantes de las propuestas de las
variantes de disefio de estampados, en la fase de experimento con el grupo de prueba y

el grupo de control, el resultado se mostrd a los expertos por medio de manuales digitales.

Para lograrlo se les facilité una rubrica (véase tabla 14) disefada especificamente como

herramienta de estudio y analisis.

Rubrica para expertos

1.¢Disefié elementos graficos para la creacion de médulos por repeticion?

Disefio?

3 Se observa claramente el 2 Es confuso y no se distingue 1 No disefio elementos graficos
disefio de elementos graficos de bien los elementos graficos de para la creacion de modulos por
los mddulos por repeticion. maodulos por repeticion. repeticion.

2.4 Utilizo elementos graficos similares o parecidos en cada una de las variantes de los moédulos repetidos?

3 Se observa claramente que 2 No en todas sus variantes utiliza | 1 En cada variantes emplea
emplea disefios similares en cada | graficos similares para los diferentes graficos
una de las variantes de los modulos por repeticion

modulos repetidos
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3.¢La combinacion de colores dentro de la coleccion, resultan favorables para la repeticion de los graficos?

3 La paleta de colores es 2 El uso de la paleta de colores 1 La paleta de colores para las
favorable en las tres variantes es regular, ni favorable ni tres variantes no es favorable
que componen los médulos por desfavorable

repeticion

4.;Considera que el trabajo que se entrega forman una coleccion de tres variantes de mddulos por
repeticion grafica?

3 Las tres piezas forman una 2 Se podria considerar una 1 No parecen pertenecer a una
coleccion correctamente coleccién, pero presenta ciertas misma coleccién
incoherencias

5.¢Se puede distinguir en las tres variantes un patron de repeticion?

3 Si se observa un patrén de 2 No todas las variantes de 1 Ninguna tiene un patrén de
repeticion en cada una de las repeticion, cumplen este requisito | repeticion
variantes

6.;Elaboré de manera estructurada la organizacion de los moédulos graficos ayudando a que no se distinga
a simple vista la repeticion?

3 Si elaboro de manera 2 Le falto estructurada de 1 Instantaneamente se distingue
estructurada las variantes organizacion a las variantes, ya la repeticion confirmando que no
ayudando a que no se observe a que se puede distinguir la existe una estructura en la
simple vista la repeticion de los repeticion de los modulos graficos | organizacion de los médulos
modulos graficos graficos

7.¢;Empleo el tamafio adecuado en la relacion entre los elementos que forman la repeticion?

3 Si empleo en cada una de las 2 No empleo en todas las 1 En ninguna variante emplea el
variantes de médulos por variantes de médulos por tamafio adecuado en relacion
repeticion el tamafo adecuado en | repeticion el tamaifo adecuado en | entre los elementos que forman la
la relacion entre los elementos la relacion entre los elementos repeticion
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8.¢Adapto correctamente el disefio de médulos repetidos al fotomontaje del vestido?

3 Lo adapto correctamente 2 Adapto 2 variantes 1 Adapto solo una variante
correctamente correctamente o ninguna

Tabla 14. Rubrica para evaluacion por expertos. Elaboracion propia (2021).

A cada manual se les designé un nombre: disefio a, b, ¢, sucesivamente hasta el disefo
s, con la finalidad de que el experto pudiera referirse a tal disefio cuando evaluara y que
no hubiera una distincidon entre el grupo de prueba y el grupo de control, ademas de

mantener de manera anénima al disefiador creador de la propuesta de estampados.

A continuacion se muestran algunos de los resultados que fueron evaluados por los

expertos.
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Figura 48. Variantes de disefio al 100%, propuesta por usuario: disefio a. Resultado del experimento. (2021).
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Figura 49. Propuesta en diferentes escalas: 100%, 150% y 200%. Fotomontaje de mddulos por repeticion.
Propuesta por usuario: disefio a. Resultado del experimento.
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Figura 50. Variantes de disefio al 100%, propuesta por usuario: disefio s. Resultado del experimento. (2021)
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Figura 51. Fotomontajes de médulos por repeticion. Propuesta por usuario: disefio s. Resultado del
experimento. (2021)

Para ver las 18 propuestas restantes ir a anexos 3. Resultados del experimento,

manuales digitales; del disefio a al s.

A continuacién se presentan los resultados que se obtuvieron.

Resultados de la evaluacion por expertos

1. ¢ Disefidé elementos graficos para la creacion de médulos por repeticion?

Se observa claramente el disefio  Es confuso y no se distingue bien  No disefi6 elementos graficos

de elementos graficos de los los elementos graficos de para la creacion de moédulos por
modulos por repeticion modulos por repeticion. repeticion.
63/80 14 /80 3/80

Tabla 15. Resultados de la evaluacion por expertos. Elaboracion propia (2021)
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Los expertos validan que si se observa claramente el disefio de elementos graficos de los
modulos por repeticiéon, con 63 puntos de un total de 80 reactivos, reiterando la fase dos
punto uno del modelo MDMRG: trazos de los elementos graficos para médulos, el cual

ayuda a que se disefien elementos para la repeticion de graficos.

2.4 Utiliza elementos graficos similares o parecidos en cada una de las variantes de los moédulos

repetidos?

Se observa claramente que No en todas sus variantes utiliza En cada variantes emplea
emplea disefios similares en cada  graficos similares para los diferentes graficos

una de las variantes de los modulos por repeticion

modulos repetidos

40 /80 24/80 16 /80

Tabla 16. Resultados de la evaluacion por expertos. Elaboracion propia (2021)

Los expertos evaluaron si los individuos utilizan elementos graficos similares o parecidos
en cada variante de los mddulos repetidos, validando con un resultado de 40 puntos la
subfase dos punto dos del modelo: Rectificaciéon de trazos, donde los resultados del
experimento validan el paso como una herramienta clave para optimizar tiempo en

generar graficos repetidos.

3.¢La combinacion de colores dentro de la coleccion, resultan favorables para la repeticion de
los graficos?

La paleta de colores es favorable  El uso de la paleta de colores es La paleta de colores para las tres

en las tres variantes que regular, ni favorable ni variantes no es favorable
componen los médulos por desfavorable
repeticion

37 /80 36 /80 7 /80

Tabla 17. Resultados de la evaluacion por expertos. Elaboracion propia (2021)
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También analizaron si la combinacién de colores dentro de la coleccion propuesta resulta
favorable para la repeticion de los graficos, con 37 puntos confirman la necesidad de
seguir la subfase dos punto tres: aplicacion del color sobre los elementos graficos, para

tener una seleccion de color certera.

4. Considera que el trabajo que se entrega forman una coleccién de tres variantes de modulos
por repeticion grafica?

Las tres piezas forman una Se podria considerar una No parecen pertenecer a una
coleccién correctamente coleccion, pero presenta ciertas misma coleccién
incoherencias
29 /80 20/80 31/80

Tabla 18. Resultados de la evaluacion por expertos. Elaboracion propia (2021)

Se sometié a observacion, si los expertos consideraban si el trabajo grafico, forma una
coleccidén de tres variantes de mddulos repetidos, a lo que contestaron con 31 puntos que
no parecen pertenecer a una misma coleccién, lo cual la subfase dos punto cuatro del

modelo debera ser corregido.

5.¢,Se puede distinguir en las tres variantes un patrén de repeticién?

Si se observa un patrén de No todas las variantes de Ninguna tiene un patrén de
repeticion en cada una de las repeticion, cumplen este requisito | repeticion
variantes

42 /80 36 /80 3/80

Tabla 19. Resultados de la evaluacion por expertos. Elaboracion propia (2021)

Confirman los especialistas que si se distingue en las tres propuestas de variantes
creadas por los individuos, un patrén de repeticion, corroborando con 42 puntos la
subfase dos punto cinco: Reacomodo de los elementos graficos y colores que componen

el rapport, comprobando la importancia de este paso.
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6. Elaboré de manera estructurada la organizacion de los médulos graficos ayudando a que no
se distinga a simple vista la repeticién?

Si elaboro de manera Le falto estructurada de Instantaneamente se se distingue
estructurada las variantes organizacién a las variantes, ya la repeticién confirmando que no
ayudando a que no se observa a que se puede distinguir la existe una estructura en la
simple vista la repeticion de los repeticion de los médulos graficos  organizacion de los médulos
modulos graficos gréficos

22 /80 40 /80 18/80

Tabla 20. Resultados de la evaluacion por expertos. Elaboracion propia (2021)

Los expertos analizaron si las propuestas de los médulos graficos estan organizados de
tal manera que no se distingue a simple vista la repeticién de los graficos, evaluaron con
40 puntos que faltd estructura en la organizacién de las variantes, ya que se puede
distinguir la repeticion facilmente entre los elementos graficos; con base a este resultado,
se confirma nuevamente que habra que hacer un reajuste la subfase dos punto cuatro:

Composicién y repeticion de médulos, variantes del mismo.

7.; Empleo el tamafio adecuado en la relacion entre los elementos que forman la repeticién?

Si empleo en cada una de las No empleo en todas las variantes ~ En ninguna variante emplea el
variantes de moédulos por de moédulos por repeticiéon el tamario adecuado en relaciéon
repeticion el tamafio adecuado en tamaro adecuado en la relacién entre los elementos que forman la
la relacion entre los elementos entre los elementos repeticion

33/80 37/ 80 10/ 80

Tabla 21. Resultados de la evaluacion por expertos. Elaboracion propia (2021)

Evaluaron los expertos el empleo del tamafio entre los elementos que forman la repeticion
y consideran con 37 puntos, que no emplearon en todas las variantes de moédulos por
repeticion el tamafio adecuado en la relacion entre los elementos; estos resultados

deberan tomarse en cuenta para el mejoramiento del modelo MDMRG.
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8. Adapté correctamente el disefio de mddulos repetidos al fotomontaje del vestido?

Lo adapté correctamente Adapto 2 variantes correctamente  Adapto solo una variante
correctamente o ninguna

49 /80 20/80 11/80

Tabla 22. Resultados de la evaluacion por expertos. Elaboracion propia (2021)

Por ultimo analizaron si los modulos por repeticion grafica se adaptan correctamente al
fotomontaje del vestido, con 49 puntos afirman que si adaptaron correctamente el disefio,
corroborando la importancia de la fase del modelo tres punto uno: aplicacion del disefio de

rapport sobre fotomontaje.

En resumen podemos decir que los expertos identificaron que los disefios elaborados con
el modelos MDMRG desarrollan patrones por medio de repeticiones graficas que estan
compuestos por variantes de disefo, formando una coleccion de estampados que
aquellos realizados sin modelo en donde no se observa claramente el disefio de mddulos

graficos por repeticion.
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Discusion.

Con la informacién obtenida tanto de las pruebas del modelo como de la evaluacién con
expertos, se analizé e identificd errores que permitieron introducir modificaciones al
modelo para disefiar médulos por repeticion grafica (MDMRG), quedando la propuesta

como se muestra a continuacion:

MODELO PARA DISENAR M(')(DULOS POR REPETICION GRAFICA

MDMRG)
1 ‘ 2 2.2 Rectificacion de trazos 2.3 Aplicacién de color sobre
1.1 Informacién D 21 E':r?ﬁ?égi c:rséﬁcos {) D 105 elementos gréficos

2.6 Reasignacion de los . i s

. 2.5 Variaciones de 2.4 Composicién y repeticion
2.7 Escala de rapport ‘:‘Le;?glnotlféssgraﬁcos y Eﬁgj u?éidé” del del modulo
‘ 3.2 Reasignacion de elementos, 3.3 Rapport mejorado Disefio de estampados
3.1 Rapport sobre coloresy escala de rapport sobre fotomontaje
fotomontaje D {> :>

Por Monserrat Tamayo.

Figura 52. Modelo MDMRG rectificado para disefiar modulos por repeticion grafica. Elaboracion propia
(2021).

Se explicaran a continuacion las modificaciones del modelo.

Como se comenté anteriormente en los resultados de la rdbrica, los expertos
consideraron que en las propuesta de estampados generadas en el experimento, (véase
anexo 3. Resultados del experimento, manuales digitales; del disefio a al s ) se distingue
a simple vista la repeticién de los graficos, faltando estructura en la organizacién de las
variantes, ademas también reiteran no parecen pertenecer a una misma coleccion, por lo
que se optd por separar las fases del contenido de la subfase 2.4 del modelo MDMRG,
quedando como composicion y repeticion de moédulos y se genera la subfase 2.5 como

variaciones de la composicion del mdodulo.
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En la subfase 2.4 composicién y repeticion de moédulos, una vez que se generaron los
elementos graficos ya con color, se debe de analizar detenidamente la organizacion de la
estructura de la repeticion de los mddulos, para que estos no se noten a simple vista y
crear composiciones complejas. La subfase 2.5 variaciones de composicion del médulo, al
realizar esta fase, se debe de dar énfasis en visualizar la repeticion de los médulos, de
manera que entre las versiones graficas se tenga una continuidad visual entre ellas. 2.6
reasignacion de los elementos graficos y sus colores, se elimina (que componen el

rapport) se sustituye la palabra reacomodo del modelo anterior por reasignacion.

Los expertos consideran que no se empled adecuadamente el tamafio de las variantes de
los médulos por repeticion y los individuos de control en la prueba, no hicieron el intento
por crear propuestas de distintos tamafios en sus disefios, por lo que es importante
mantener la subfase 2.7 del modelo: escala de rapport, ya que en las necesidades

regulares del cliente, requieren diferentes escalas del disefio de estampado.

Para simplificar las fases y subfases del modelo anterior, en esta nueva version, en la
tercera fase se renombra como fase 3 aplicacion y la subfase 3.1 rapport sobre
fotomontaje, aqui se coloca el disefio de estampado sobre un producto de manera digital
para visualizar como se comporta el disefio dando pauta a la siguiente subfase. En el
modelo anterior en la subfase 3.2 posibles modificaciones, (véase figura 32) hay una
leyenda en la barte baja de la subfase, que indica de ser necesario regresar al punto 2.5
reacomodo de las elementos graficos y colores que componen el rapport 'y 2.6 escalas de
rapport, los individuos al realizar el experimento no siguieron la indicacion, es por esta
razon que en la nueva versién del modelo MDMGR, se impone como una subfase. El
numero de la subfase no se cambia, se mantiene el 3.2 y se renombra: reasignacion de
elementos, colores y escala de rapport, esta subfase ayuda a visualizar como quedaria el
rapport, por lo general al analizar el disefio siempre se hacen cambios, recordemos que al
estar disefiando los mdodulos, aun no se ha tenido la oportunidad de aplicarlos al producto

final, ya que se esta en proceso creativo.
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La ultima subfase sera la aplicacion nuevamente del disefio del estampado sobre el

fotomontaje, ya que anteriormente en la subfase 3.1 ya se habia hecho un fotomontaje,

ahora sera el definitivo, es importante pues es como se vera el diseiio de modulo repetido

una vez que se haga la produccion fisica del rapport. A continuacion se explicara cada

uno de los pasos del modelo para disefiar médulos por repeticion grafica.

Fase #1 Recopilacion.

Subfase 1.1 Informaciéon. Como en cualquier proyecto de disefio es importante buscar y

recopilar informacion necesaria, relevante que ayude al desarrollo de nuestro proyecto, es

por esta razéon que se disefid una taxonomia de la forma, a continuacion se presenta, la

clasificacion con 12 apartados.

Taxonomia de la forma

Figuras geométricas y

A partir de su técnica:

llusion optica:

variaciones: - Block printing - Teselado
- Chevron - Batik - Trompe-l'oeil
- Argyle - lkat - Mandala
- Trellis - Serigrafia - Psicodélico
- Memphis - Tie Dye - Camuflaje
- Quatrefoil - Talavera - Laberinto
- Ogee
- Polka dots
Vicky/ check/ gingham: Simulacion de tejidos: Objetos:
- Cuadros - Patadegalloo - Navales
- Tartan o jaspeado houndstooth - Vehiculos
- Tiut - iconos populares
- Espinapez - Utilitarios
- Star knitting
Naturales: Culturales: Tendencias de arte:
- Flores, ditzy, chintz - Escandivado - Art nouveau
- Animal print - Celta - Deco
- Hojas - Damasco - Gético
- Minerales - Islamico - Barroco
- Frutas y verduras - Persa - Surreal
- Paisley - Etnias - Bauhaus
- Popart
- Cubismo
Numeros letras y florituras: Pachwork: Narrativa ilustrada:
- Nudmeros - Simulacion de la técnica - Toile de jouy
- Letras de quilting - Chinoiserie
- Florituras

Tabla 8. Taxonomias de la forma por Salas y Tamayo. Elaboracion propia (2020).
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La taxonomia funge como herramienta creativa para tomar como referencia acomodos,
proporciones y estilos. Para ver los ejemplos graficos de la taxonomia, (véase anexo 5.

Taxonomia de la forma)

Fase # 2, Diseno de estampados.

Subfase 2.1 Elementos graficos para médulos. En este apartado se inicia con el disefio
de los elementos graficos que conformaran el estampado. El motivo gréfico, es el
elemento clave que se debe disefar respetando parametros de tendencias, estilos,
colores, escalas, acomodos, para poder obtener el elemento grafico idéneo que se
trabajara en el proceso siguiente que es el moédulo de repeticidn. A continuacion se

muestra una tabla ejemplificando lo antes mencionado.

Elemento Médulo Rapport
6 6 6
Motivo grafico Patréon e
Disefio del gréfico con | Acomodo de elemento  Repeticién del médulo
el que se trabajara para| 0 motivo con el que se graficoalolargo de una
laideacion de modulo | creard el rapport. superficie.
y del rapport.

Fuente: Tamayo (2021)

Figura 53. Resumen de conceptos para esclarecer definiciones. Elaboracién propia (2021).

Subfase 2.1 Trazo de elementos graficos para médulos. Consiste en crear elementos
graficos, lo cual se sugiere sean seis elementos como minimo para poder disponer de
opciones para crear modulos. Se le llama moédulo o patron a esta organizacién de
elementos o motivos en donde se repite la relacién entre sus elementos para crear un
acomodo ideal y terminar en el siguiente paso que es el estampado o rapport el cual se

repite el médulo cuantas veces sea necesario para cubrir una superficie.
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Se ejemplifica en la tabla siguiente:

Elemento

Maédulo
: .

Rapport
(o] z

Patréon

6
Estampado

Motivo grafico

Disefio del grafico con
el que se trabajard para
laideacion de médulo

Acomodo de elementq
0 motivo con el que s¢|

Repeticion del mddulo
grafico alolargo de una
superficie.

creard el rapport.
y del rapport.

Fuente: Tamayo (2021)

Figura 54. Resumen de conceptos para esclarecer definiciones. Elaboracién propia (2021).

Subfase 2.2 Rectificar trazos. Una vez que se trazaron los gréficos, se debe proseguir a
juntar los elementos y componer los modulos, observarlos analiticamente ayudara a
corroborar si pertenecen a la misma estética de trazo, es decir que se complementen
unos a otros y que tengan una continuidad visual; de no ser asi en este paso es cuando

se sugiere que se haga algun cambio de trazo.
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Se ejemplifica en la tabla siguiente:

Elemento
6

Médulo
o)
Patréon

Rapport
6

o o
otivo gréfico Estampado

Disefio del grafico con  Acomodo de elementg Repeticion del mddulo
el que se trabajard para 0 motivo con el que s¢ grdficoalolargo de una
laideacion de modulo ~ creard el rapport. superficie.

y del rapport.

Figura 55. Resumen de conceptos para esclarecer definiciones. Elaboracién propia (2020).

Subfase 2.3 Aplicacion del color sobre los elementos graficos. Ya con los elementos
graficos rectificados, es momento de aplicarles el color, se debe seleccionar un color
solido para el fondo para que contraste con los elementos que componen el médulo, se
deben utilizar como minimo tres colores para los elementos gréficos, si es que el disefio a
si se busca en ocasiones se pretende hacer texturas en donde el estampado se confunda

con el fondo, deberan ser los colores muy parecidos para poderse mezclar visualmente.

Subfase 2.4 Composicion y repeticion del médulo. Una vez que se aplicaron los
colores a los elementos graficos, se debe de analizar detenidamente la organizacién de la
estructura de la repeticion de los mddulos y jugar con el acomodo de los elementos, tratar
de disuadir la repeticion marcada de los mddulos y evitar que se noten a simple vista para
crear composiciones complejas; esto se puede lograr utilizando diferentes tamafios en los

elementos graficos que compone el médulo y evitar dejar espacio amplios entre ellos.
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Se puede lograr también duplicando el minimo de 6 elementos, habra que jugar con la
combinacién de colores y acomodos para que no se perciba de manera inmediata que
son los mismo elementos asi se podran crear médulos mas elaborados, haciendo mas

complicado el distinguirlos a simple vista.

Subfase 2.5 Variaciones de composicion del médulo. Se debera duplicar el disefio
original y jugar con los elementos, acomodos y colores, agregando o quitando elementos
para crear otra version y tener opciones visuales que tengan una continuidad entre ellas y
poder desarrollar una coleccion, el tener diferentes opciones graficas da pie a tener
distintos disefios y poder tener mas material de donde seleccionar para poder hacer
pruebas en un fotomontaje del producto donde finalmente se colocara el disefio de

estampado.

Subfase 2.6 Reasignacion de los elementos graficos y sus colores. En este apartado
de ser necesario habra que hacer un reacomodo de los elementos graficos y reubicar

colores para mejorar el disefo.

Subfase 2.7 Escala de Rapport. Se generan diferentes escalas de cada una de las
variantes rapport disefiadas, ya que son necesidades basicas del cliente, en donde
requieren diferentes escalas del disefio de estampado, con el fin de visualizar mejor los

graficos que se emplearon, la escala de rapport.

Fase #3 Aplicacion.

Subfase 3.1 Rapport sobre fotomontaje. En donde los disefios de estampados con
distintas escalas son superpuestos de manera digital sobre el producto donde sera
empleado el diseno. En esta subfase se corrobora si los colores funcionan como se
esperaba, al igual que las escalas de los modulos, por la general siempre se necesita un
reajuste de disefo, lo cual es completamente comprensible ya que en todo el proceso del
modelo no se habia visualizado el disefio sobre el producto que se realizara de manera

tangible.
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Subfase 3.2 Reasignacién de elementos, colores y escalas de rapport. En esta parte
del modelo es donde se observa y analiza el disefio para poder reorganizar lo necesario y
perfeccionar el disefio de estampado, se trabaja el acomodo de los elementos que
componen el modulo de repeticion y se reorganizan los colores empleados y se modifica

el tamafo de los elementos graficos repetidos.

Subfase 3.3 Rapport mejorado sobre fotomontaje. Sera la aplicacion nuevamente del
rapport perfeccionado, esta version digital es la que mas se asemeja a la realidad, ayuda
a visualizar como se podra ver cuando se lleve a cabo la produccidn, importante pues
ayuda a no desperdiciar material, lo que equivale a no gastar capital y a terminar

proyectos en tiempo, como en toda industria, el tiempo es muy valioso.

Objetivo/Resultado: un modelo para el disefio de médulos por repeticion grafica, el cual
contiene una serie de fases y subfases que ayudan a disefar graficos para su repeticion,
optimizando tiempo y recursos que a su vez permitira cada vez que se utilice, ser mas

efectivo y practico en el disefio de estampados.
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Reflexion.

En el planteamiento del problema de esta investigacion se busca responder a ;Qué guias
para disefar graficos modulares por repeticiéon existen? ;Como deberia ser estructurado
un modelo para la elaboracién de médulos de repeticion grafica? ;Qué hace eficiente a

un modelo para la elaboraciéon de médulos de repeticion grafica?

Se comprueba en esta tesis por medio de una experimento empirico el disefio de médulos
graficos para su repeticién, por lo cual, fue fundamental el tergiversar informacion
empirica ayudado de un experto en disefio de estampados, creando asi una taxonomia de
la forma, la cual se debera emplear como una herramienta que favorezca a identificar

graficos y crear con mayor facilidad y fluidez el disefio de médulos por repeticion.

Se crea el modelo para disefiar médulos por repeticion grafica MDMRG el cual permitira al
interesado, conocer y entender los conceptos basicos que se deben utilizar para disefar
estampados; 12 fases estructuran el modelo en donde se indica como es se iniciar con el
disefio de elementos graficos certeros que posteriormente se convertiran en médulos por
repeticion para crear patrones, las fases permiten optimizar tiempos y recursos, por lo que

se comprueba que el modelo funciona para el grupo y la experiencia que fue disefiado.
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VIl. Anexos
Anexo 1. Contenido de la etapa numero uno para individuos de prueba, ver el enlace siguiente.
https://drive.google.com/drive/folders/1Lh29jJorEt31z64eSv11 wJ jXt KWNB?usp=sharing

Anexo 2. Instrucciones para grupo de control, ver el enlace siguiente.
https://docs.google.com/document/d/TMDOWHIEU nx1kQBNjyl27fLuyJU700A/edit?usp=sharing&o
uid=115784969177113598141&rtpof=true&sd=true

Anexo 3. Resultados del experimento, manuales digitales; Del disefio a al s.
https://drive.google.com/drive/folders/1BbFVK5TKEcPhOhp3wQzlpn fZgz1WkGX?usp=sharing

Anexo 4. Videos exportados del disefio a al disefio s, ver el enlace siguiente.
https://drive.google.com/drive/folders/1MLG6YwBgBHWFszD8J7TSDr1uXZcEYz2G?usp=sharing

Anexo 5. Taxonomia de la forma, ver el enlace siguiente.
https://drive.google.com/drive/folders/1A40vbHfPI a3stE1t7Q7rg8Q3QmMEUKE3?usp=sharing

Anexo 6. Tendencias de graficos para tendencia primavera-verano 2022, ver el enlace siguiente.
https://drive.google.com/drive/folders/1u8ZaAtO0RAIho3hRzNnE1G5t2ZIDS26Qy?usp=sharing

Anexo 7.Contenido del manual digital para individuos de prueba, vacio de contenido. Ver el enlace
siguiente.

https://drive.google.com/file/d/TKUNmMuQpn3EmMW3izChAO1mqg dvWrg5h5B/view?usp=sharing

Anexo 8. Rubrica contestada por expertos.
https://drive.google.com/drive/folders/10V42ddUrHzeYFnWXmyVUGX293QQcKRJs?usp=sharing
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