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Resumen de 1a tesis:
Modelo para monitorizaciéon de eventos
via Internet y su implementacion.

e gprobado por:

o j’/;
M. C. S é;gié

“ Director de tesis

[in México hay pocos sitios que apoyan a la monitotizacién de  eventos que se estén
Hevando 2 cabo en un tiempo determinado, que presenten a través de ln Web
informacion del evento adquitida por medio de un dispositivo, y que ademas
propotcionen informacion compiemenmri:-u, asi como datos de un periodo de tiempo

especifico, adquiridos con anterioridad.

Un modelo para la monitorizacién de cventos via Internct podria revolucionar las
supetvisiones en cualquier ambito y consultas de eventos en vivo. Una de las ventajas
del sistemma de monitorizacién via Intetnet es que puede propiciar el ahorro de tiempo
y dinero, ademds de apoyai entte otias cosas a tener una mayor seguridad eo algunas

instalaciones, apoyat el esparcitniento y prevenir delitos.

Fl objetivo principal de este trabajo, es ¢l disefio de un modelo para la monitorizacion
via Internet el cual se implementd por medio de un sistema para monitotizar eventos.
Lste sistema apoya a la transmision de informacién en formato de texto e imagenes, la
cual se leva a cabo entre la localidad donde se desarrolla el evento, en donde se cuenta
con una computadotra con acceso a Internet y un software para capturar las imdgenes
del evento a través de una camara, y un sitio Web que cuenta con un servidor
conectado a Internet y con informacién del evento almacenada en una base de datos.
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1 INTRODUCCION

1.1 INTRODUCCION A LA MONITORIZACION

Un término importante para este trabajo es la palabra monitor, el cual se define como
“Aparato receplor que foma las imdgenes direclamente de las instalaciones filmadoras y sirve para
controlar la transmision” [1], asi mismo, el término monitorizar se refiere a “Observar
wediante aparatos especiales e curso de uno o varios pardmelros fisioldgicos o de ofra naturaleza para
detectar posibles anomalia’” [1]. Para el presente trabajo debemos entender la actividad de
la monitorizaciéon como un proceso que involucra a un sistema que esta compuesto pot
dispositivos electrénicos y  de software que facilitan la captura, almacenamiento,
ordenacion y transmision de informacion en diferentes formatos como pueden ser:
graficas, texto, imégenes, entre otros. Esta informacién es transmitida a través de
Internet entre la localidad de la monitorizacion y una computadora receptora de la
informacion, con esta informacién se podtidn mostrar las actividades que se estin
desarrollando en un lugat determinado. Entre otras actividades que pueden
monitorizarse estin las siguientes: medicién de signos vitales de una petsona,
supervision de obras civiles, vigilancia de algin sitio determinado, presentacién del flujo
vehiculat de alguna validad o espacio, comprobacion de la presién de alguna seccién de
una ted de agua potable, monitotizacion de vatiables climaticas de un lugar especifico,

transmisién de algin evento social, cultural o depottivo, etc.




1.1.1 ACTIVIDADES INVOLUCRADAS EN LA MONITORIZACION

El proceso de monitorizacidén involucra las siguientes actividades:

¢ Adquirir datos por medio de un dispositivo para captura de sefiales. Estos
pueden estat conectado en el puerto serie RS-232; ya sea de 9 6 25 pines, puerto
paralelo o USB. Los datos también pueden se adquitidos por medio de tarjetas
de adquisicion de algin tipo sefial como puede ser: lectores de cddigo de batras,

escaneres, lectores de ritmos cardiacos o respiratorios, etc.

o Almacenar los datos adquitidos en una basec de datos para ser revisados,

conservados o para ser sometidos a andlisis postetiores.

¢ Organizar los datos para conocer la informacién de sucesos anteriotes pata que

apoyen en la toma de decisiones de una problemitica.

e ‘Transmitir y presentar via Internet los datos capturados en una forma

otganizada y entendible.
1.1.2 SITUACION ACTUAL DE LA MONITORIZACION REMOTA

Si obsetvamos detenidamente los contenidos de las paginas mexicanas en Internet de
las grandes emptesas o de las instituciones gubetnamentales, veremos que apenas se
pueden diferenciar de las de Furopa o Estados Unidos. Estdn elaboradas en forma
comptrensible y profesional. No obstante que en México se desatrollan paginas

competitivas, se debe estar consciente que aun falta camino por recorrer.




Al realizar bisquedas en Internet con el topico “Monctorigacion via Internel” u otro
relacionado con el tema, podemos darnos cuenta que se encuentran muy pocos sitios
con algan dispositivo de captura de sefiales y que estén conectados a una computadora
con acceso a Internet para capturar y mostrar informacion por medio de una pagina

Web.

Para esta investigacidn se realizd una busqueda exhaustiva por Internet de paginas con
algin dispositivo de captura de sefial conectado a una computadora para realizar
monitoreo y después de navegar por mas de 80 paginas, se puede afirmar que la
monitotizacion de eventos via Internet en México no esta desarrollada totalmente, esto
se confirma al establecerse como uno de los Talleres que se desarrollé en el marco del
Quinto Encuentro Internacional de Ciencias de la computacion 2004 que se celebtd en

la ciudad de Colima, Col. del 20 al 24 de septiembte de 2004 [2).

Por otra parte, existe un creciente interés en la monitorizacién remota. La empresa
“Parks Associates” presents un estudio realizado en el afio 2003 en el que se afirma el
interés que tiene una gran patte de los usuvatios de Intetnet en Estados Unidos. Dicho
interés esta relacionado con un nuevo setvicio que tiene un valor agregado, y se
presenta en aproximadamente el 50% de los usuarios. El valor agregado consiste en
diferentes formas para la monitorizacién y el control remoto de la vivienda. La figura 1
presenta una grifica con los porcentajes de las diferentes formas en las que desea

establecer la monitotizacion [3].
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Figura 1. Resultado del estudio realizado por Parks Associates acerca del interés de monitorizacion de los usuarios
de Estados Unidos.

Como se puede ver en la grifica de la figura 1, los rubros con un mayor porcentaje en
sus respuestas indican que 58% requiere recibir una sefial de alerta desde un dispositivo
moévil, un 57% solicita la utilizacion de un dispositivo mévil para la administracion o
manejo de un sistema, el 56% pide un medio con capacidad para realizar
monitotizacion remota, el 47% demanda tener una cdmara de seguridad instalada en su
casa, ¢l 45% pretende que exista una computadora asociada a la seguridad de su casa, el
40% quisieta instalar una televisién como monitot enfrente de su casa, por Gltimo el

41% apoyan la idea de tener un cAmara con audio y video para ver a sus bebes.

Como se puede observar en las secciones antes expuestas, actualmente no hay un
sopotte adecuado pata la monitotizacion temota, ya sea en los hogares, las obras civiles,
etc. Con ello se establece que existe un creciente interés por tener un servicio de
monitorizaciéon que cubran todas estas necesidades. Por lo anterior se puede afirmar

que es oportuno tenet un modelo patra monitotizacion,




La informacién que proporcionaron las personas entrevistadas, acerca de los servicios
que le gustarfa tener dentro de un servicio de monitorizacion fueron: que pudieran ver a
sus hijos cuando éstos se encuentren en la guardetfa, vigilar su carro cuando el carro se
encuentre en un estacionamiento publico, monitorizar la construccidon de alghn edificio
o alguna obra civil, visualizar la carga vehicular en alguna vialidad. La mayoria de las

personas entrevistadas coincidio en que el sistema deberfa ser amigable y de facil uso.
1.1.3 VENTAJAS AL DESARROLLAR UN MODELO PARA MONITORIZACION

Con la creacion de un modelo para la monitorizacién via Internet se pueden obtener

entre otras las siguientes ventajas:

e Se contard con un modelo que puede ser utilizado en muchos dmbitos de la vida
cotidiana. Se puede utilizar dreas tales como la tele-educacion, tele-medicina,
supetvision remota de construcciones, vigilancia de alghn lugar, esparcimiento, etc,,
esto es, el modelo puede ser utilizado en aspectos educativos, cientificos, culturales,

sociales entre otros sectores.

o Fl modelo setvirdi como base para tener acceso, pot medio de un sistema, a
diversos eventos que sean monitotizados en forma simultinea; incluso en diferentes

ciudades o paises sin la necesidad de trasladatse fisicamente de un lugar a otro.

e Hste modelo puede servit como base pata trabajos futuros que estén relacionados

con la transmisién de datos o informacion a través de Internet,

¢ El modelo podra apoyar en la prevencion de delitos, algunos desastres naturales, etc.
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1.2 INTRODUCCION A INTERNET

1.2.1 INTERNET COMO MEDIO DE COMUNICACION

A pesar de que Internet nacié hace mas de 30 aiios gracias a las investigaciones de la
Agencia de proyectos de investigacion Avanzada (ARPA, por sus siglas en inglés) del
Departamento de Defensa de los Estados Unidos[4], y que llegd a México a finales de
los afios ochentas impulsado por el esfuerzo realizado por el Instituto Tecnolégico de
Estudios Superiores de Monterrey (ITESM) [4]. El acceso de Internet en México es adn
limitado; sin embargo, en los dltimos afios se ha incrementado significativamente el
nimero de personas, compaiifas e instituciones que tienen oportunidad de contar con
el servicio de Internet; incluso, existe un gran interés por tener un espacio propio en
esta red mundial, a través de ella se puede proporcionat y obtenet una gran vatiedad de
informacién en sus diversas formas tales como texto, sonido, € imigenes. Una
consecuencia de esto, es que, con ¢l apoyo de Internet se pueden conocer diferentes
lugares altededot del mundo, comunicarse con petsonas de casi todo el planeta por
medio del correo electrénico o charlas (chat) o bien ofertar algin servicio, adquirir

productos y ver un evento que se estd presentando en vivo, entre otras cosas.

Concretamente, Internet es un medio de comunicacién universal el cual se puede
utilizar con fines de investigacién, didacticos, culturales, espatcimiento vy

comercializacion.

Internet es uno de los sistemas de comunicacién mas sofisticados que existen hoy en

dia, no obstante que se vuelva muy dificil no tener una referencia tnica de informacion;
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esto es, anteriormente bastaba con conocer la direccidn de la computadora para tener
acceso a determinada informacion, en la actualidad esto se ha complicado debido al
gran nimero de sitios donde podemos encontrar esta informacion. La aparicion del
World Wide Web (WWW); aportacién que hizo el Laboratorio Europeo de Fisica de
Particulas, ubicado en Génova, Suiza en 1989 [5], matrco un cambio. El WWW es un
servicio de Internet desarrollado para incorporar notas de pie de péagina, figuras y

referencias cruzadas en documentos de hipertexto en linea.

Las paginas Web ahora se utilizan entre otras cosas para: distribuir noticias, servicios
educativos interactivos, informaciéon de productos, empresas, cargas viales, audio y
video, o bien consultar bases de datos. Dentro de una pagina Web se puede transmitir
. » . - :

imagenes digitales captadas por alguna cimara, la cual es otra de las hetramientas
utilizadas hoy en dia. Esta combinacion genera un nuevo término que pata este trabajo
denominaremos WebCam. La tecnologia WebCam se estd utilizando con mayot

frecuencia, quedando attas los altos costos.

1.2.2 DISPONIBILIDAD DE INTERNET

Cada dia se ven mds ofertas atractivas por patte de las compafifas que ofrecen el acceso
a Internet; con el consiguiente beneficio para el usuatio final, una consecuencia de ello
es el crecimiento de los espacios donde una persona puede navegar en esta ted de
redes, tanto en escuelas, negocios, instituciones y en los hogares; junto con esto ha
crecido la cultura del ciberespacio tanto en los sectores escolares en todos sus niveles,

como en las organizaciones gubernamentales Federales, Estatales y Municipales,




ademas de las otganizaciones independientes. Esto se puede corroborar con lo
expresado por el Subsecretario de Comunicaciones y Transportes, Alvarez Hoth, quien

expreso el interés del Gobierno Mexicano por hacer del Internet un servicio basico. |7]

Algunos estudios realizados mencionan que los limites de edades de los usuarios de
Internet se han modificado; anteriormente eran entre 15 y 25 afios, en la actualidad van
de los 10 a los 40 afios, demostrindose una vez mas que la cultura del ciberespacio se

estd dando con una frecuencia mayor.

Por otro lado, el precio de los recursos computacionales ha disminuido en forma
considerable y se hace accesible su adquisicion. La relacién costo-beneficio ha
favorecido a los usuarios de computadoras; esto cotresponde, a que por un menor
precio se pueden adquirir computadoras con mayor capacidad en sus recursos de

hatdware y software.

Por lo anterior se puede concluir que actualmente existe una mayor posibilidad de
contar con el servicio de Internet en los sectores educativos, cientificos,

gubernamentales y para una gran cantidad de personas y hogares.
1.3 INTRODUCCION A LAS BASES DE DATOS

Potr otra patte, también ha evolucionado ripidamente el uso de los sistemas de
administracién de bases de datos. En los afios 60 dentro de muchas empresas no
existian mecanismos eficientes que permitieran almacenar y consultar la informacién

de manera organizada [6]. En la actualidad existen lenguajes y manejadores de bases de




datos con los cuales; combinados con el apoyo de Internet y el WWW, se puede
mostrar informacion de cualquier tipo y en cualquier formato. Con estas herramientas
se pueden desarrollar programas ecficientes para almacenar y consultar grandes
cantidades de datos en segundos. Esto ha conducido a que se puedan realizar consultas
complejas en un ambiente muy amigable a través de Internet, es decir, por medio de

formas, menus descendentes, listas de seleccidn, reportes, documentos completos, ctc.
1.4 ORGANIZACION DE LA TESIS

Para una mayor comptension de lo propuesto en este trabajo, se considetré la

organizacién del texto de la siguiente forma.

En el capitulo 1I; apoyado en la revision de la informacion disponible en Internet y
otras fuentes de informacién y trabajos similates, se presenta la  situacion actual del
desattollo de la monitotizacion en México y otras partes del mundo. En este capitulo se
hace una revision de lo que existe en la actualidad en lo referente a monitorizacién via
Internet, ademds, se presenta el planteamiento del problema y una propuesta de
solucion al mismo, se muestran los objetivos del trabajo, la impottancia del estudio y la

opottunidad de desarrollo.

Port su patte, en el capitulo III se presenta la descripcion e implementacién del modelo
de manera mas detallada, muestra un mapa conceptual del modelo y los elementos que
conforman su contexto, se muestra la metodologia seguida en el desarrollo del

proyecto, con la finalidad de identificar los elementos necesarios del modelo para la




monitorizaciéon de eventos y la consulta de la informacién almacenada, también se
puede encontrar la transformacién del modelo al sistema, su instalacion y las pruebas

realizadas.

En el capitulo IV, se propotciona los tesultados y conclusiones del modelo y el sistema,
en el se establecen las conclusiones, aportaciones, trabajos a futuro y recomendaciones

para seguir el desarrollo de este trabajo.

Finalmente se presenta la seccién de apéndices; en el apéndice A se presenta de manera
detallada los requerimientos funcionales del sistema, en el apéndice B se muestran los
requerimientos no funcionales, y en apéndice C se presenta el listado del programa para

el mantenimiento de la informacion de los servidores.
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2 REVISION DE TRABAJOS SIMILARES
2.1  MONITORIZACION POR MEDIO DE CAMARAS

La presente seccion esta basada; por una parte, en la revision de al menos 80 sitios en
Internet que contienen informacién relacionada con una camara conectaca a una pagina
Web, es importante mencionar que las paginas que se visitaron fueron tanto
nacionales como del extranjero. Por otro lado, se realizaron consultas a personas a las
cuales les pudiera interesar este tipo de sistema ya sca en su modalidad oferente o de

consulta de informacion. A continuacion se presenta parte de la informacion obtenida,

Una de las paginas visitadas y analizada fue la pagina “portal mundos” la cual se

muestra en la Figura 2.
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Figura2,  Pantalla del sitio portal mundos.
(wavw.portalmundos.com/mundocam)
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En la imagen de la figura 2; se presenta un listado de algunos lugatres que cuentan con
cAmatas; estd pagina no propotciona una idea de lo que se podrd ver, solo presenta las

ligas a las diferentes camaras.

Al acceder a alguno de los sitios se proporciona otra pagina con alguna imagen como

se muestra en la Figura 3.
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En esta pigina se presenta una imagen en la cual se puede ver una vista panordmica de
la ciudad de México, dicha imagen se actualiza aproximadamente cada minuto, en la
pdgina tampoco se presenta informacion adicional acerca de lo que se estd
monitorizando, ni tampoco existe alguna secuencia de iméigenes que pudieran dar una

idea de lo sucedido.
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Ouo ecjemplo, es la cidmara que estd instalada en ¢l Centro Internacional de
Exposiciones y Convenciones World Trade Center de la ciudad de México (WI'C)

como es mostrado en la Figura 4.
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Figura4 Pantalla del sitloxcon camara en el \VFC. de la Cludad de Mexlco

(http:/ /www.exposwte.com/webcam/640-30.html)

En estd pigina tampoco se muestta informacion de lo que se estd monitotizando, sélo
se presenta una imagen que se trefresca cada 60 segundos. En el sitio no se presenta
alguna secuencia de imdgenes de lo sucedido durante el dia, o bien, la posibilidad de
consultar imdgenes antetiotes en un petiodo de tiempo determinado, tampoco se

menciona cual es el objetivo de dicha imagen ni alguna informacién adicional.

En la Figura 5 se presenta la pagina que cubre mas actividades del modelo de que se

planea desatrollar en este trabajo.
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Figura5.  Pantalla que presenta lo méds cercano a la propuesta de este trabajo.
(http:/ /www.exposwie.com/webcam/ 640-30.htenl)

En la imagen presentada existe una zona donde se hace una breve descripcion del
objetivo de la cdmara, presenta en su lado izquierdo un mend que propotciona algunas
opciones que se pueden consultar, el tiempo de refrescamiento de la imagen es de
algunos minutos segin lo mencionan los autores de la pagina. Al igual que en los dos
gjemplos antetiores tampoco se presenta un historial de imagenes o bien una zona
donde se pueda ver una secuencia de imagenes. Por lo general, en los sitios visitados
tesultd poco frecuente (hasta el momento de la redaccion de esta tesis) el hecho de que
pot un lado, se encontraran sitios con una cimara que estuviera conectada las 24 horas
y que ademds presente imédgenes con un periodo de refrescamiento cotto y que
igualmente propotcionatan informacion del evento que se esta realizando, asi como un

archivo fotogrifico o animacién del evento.

14




_ A
Estacién Logal “ /v @g

Servidor

PC
Tablet PC -Aplicacién
-Diagnéstico
~Prediccién
~Firewall, encriptado
; -Gateway Estacién Remota
Estaciép Central
-Aplicacién ¢entral
-Navegador
~Cliente {Sockets),

-Firewall, encriptado
-Gateway

Dnosdk.u
CHAT

TCPAP
ateway

Internet Bmbebido

PDA 6 OEM PC

- Inaldmbrico

PDA, Tablet 6 PC OEM
« Ethernot

Figura6.  Esquena general del sistema telemédico

Moédulo de adquisicién de datos en conexidn directa con los pacientes.

Moédulo de conexion a Internet o Intranet.

Estacién de monitoreo local, centrales para monitorear varios pacientes y servidores

pata almacenat la informaci6n en base de datos.

Protocolos de comunicaciéon para de los dispositivos con Intetnet y las

computadoras locales, centrales, remotas y servidores.

Dispositivos de red los cuales se encuentran configurados como Gateway para

entutamiento, encriptamiento, autentificacion cte.
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o Programas Cliente/Sesvidor pata soportar las diferentes aplicaciones bajo

estandares de navegadores.
2.3 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Qué elementos son necesarios y cémo se pueden conjuntar para desarrollar

monitotizacion de eventos via Inteinet?

Del cuestionamiento anterior, de la revision de trabajos similares y de las consultas a

personas con interés en el proyecto se determina lo siguiente:

o Como se observd anteriormente en la revision de trabajos similares, en la actualidad
hay pocos sitios que apoyan a todas las actividades de la monitorizacién de eventos
que se estan llevando a cabo en un tiempo determinado a través del WWW, y que
ademds proporcionen informacién en forma de texto, imdgenes y secuencia de

imigenes de lo que esta sucediendo o sucedié en ese evento.

¢ Un modelo para la monitotizacién de eventos via Intetnet podtia revolucionar las
supetvisiones y consultas de eventos en vivo, un ejemplo de ello es el siguiente caso:
8i una persona tiene pensado cruzar a los Estados Unidos, podtia consultar el flujo
vehicular sin necesidad de desplazarse hasta la fronteral. Otro claro ejemplo, es que
un padre de familia puede ver a su hijo en la guardetia desde su trabajo y tener la

tranquilidad de que esta bien. Un dltimo ejemplo, es que un Arquitecto o Ingeniero

1
www.telnor,com
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supervisor de obra puede ver los avances de la construccion sin estar fisicamente en

ella.

e Con respecto al almacenamiento de la informacién, se puede tomar como base para
formar biticoras de constiuccién entre otras actividades, o bien, como base de
informacion de eventos, ademas de poder almacenar imagenes, sefiales digitales,

sonido, etc. que pueden ser analizadas posteriormente.

Con base a lo anterior, se establecié que resultarfa importante desarrollar un modelo
para un sistema de monitorizacion via Internet y complementarlo con un sistema que
pueda almacenar informacion en forma organizada; es decit, otrdenados en una
estructura especifica que se pueda udlizar en un futuro para poder generar tepottes ¢

informes finales que apoyen a la toma de decisiones.

24 SUPUESTO

Se podra utilizar un modelo de monitotizacién para apoyar la transmision de eventos e
informacién via Internet, a través de un sistema que podtd monitoreat eventos y sefiales
de cualquier fndole que se estén presentando en vivo en cualquier patte del mundo. La
transmision se llevar a cabo entre la localidad donde se desatrolle el evento y que cuente
con una computadora que tenga instalado un softwate patra captutar la informacion de
del evento a través de un dispositivo adecuado para la captura de la informacién que se

quiera transmitir (imagenes, sonido, sefiales digitales, etc.), y un sitio Web que cuente
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con un servidor conectado a Internet y con informacion del evento almacenada en una

base de datos.
2.5 OBJETIVOS

e (Conttibuir a la monitorizacion de eventos via Internet a través del desarrollo de un
modelo general y su implementacién en un sistema para la monitorizacién de

eventos via Internet.
2.6 METAS

e Plantear un modelo general para la monitorizacidén remota a través de Internet.

@ DProbar el modelo a través de la implementacién de un sistema, basado en este, y que
sirva como apoyo en la monitorizacién remota de eventos.

e Probar el sistema de monitorizacién de eventos, desatrrollando monitorizacién de
diferentes construcciones de edificios en la Universidad Auténoma de Baja
California.

e Probar el sistema en diferentes ciudades, con difetentes eventos y bajo diferentes

situaciones climéaticas.
2.7 IMPORTANCIA DEL ESTUDIO

¢ En el modelo se propondrin las bases pata que en un futuro se pueda transmitir

video y voz.
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e El modelo podra a formar parte de otros proyectos que estén enfocados a la

seguridad y vigilancia.
e Ll modelo podra ser aplicado en la telemedicina.

e El modelo podri ser aplicado en la tele-educacion y cursos en linea.
2.8 LIMITACIONES DEL MODELO

e El modelos serd implementado y probado con un sistema de monitoreo de

supervision de construccion de obta civil de edificios de la UABC.

e Autn cuando el modelo es independiente a las plataformas de los sistemas opetativos
existentes, y de los leguajes de programacion, solo se realizard la implementacién y

pruebas con el sistema operativo Linux.
2.9 OPORTUNIDAD DE DESARROLLO

Como se mencioné anteriormente, existe poco desarrollo de los sistemas de
monitorizacidn en la regién, con ello se visualiza que existe una buena oportunidad

para el éxito de esta propuesta.
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3 DESCRIPCION E IMPLEMENTACI@N DEL MODELO PARA
LA MONITORIZACION

En esta seccién se presenta el planteamiento del modelo para la monitorizaciéon via
Internet y se muestra la documentacion de los procedimientos mas importantes del
proyecto de tesis. Este modelo y el sistema estan basado en el ciclo de vida para el
desarrollo de sistemas denominado “wodelo de construecidn de prototips” [9]; es importante
mencionat que no se detallara cada una de las etapas, sélo se describitin sus aspectos

mas importantes para una mejor compresion de la implementacidn del modelo.

3.1 PROPUESTA DEL MODELO

3.1.1 MAPA CONCEPTUAL DEL MODELO

La propuesta de este trabajo es un modelo para la monitorizacién de eventos via
Internet, el cual esté basado en la arquitectura cliente/servidor [10] como se muestra en

el mapa conceptual de la Figura 7.

Servidor principal Servidor de localidad

. - Dispositivo para adquisicidn de dalos.
- Softwara para validacin de acceso al sistema. .. . .( ~»| . Software para caplurar y ransmil sshales
« Software para ¢ almacenamiento y presentacion , informacid y datos.
T ¥

Infromachkén,

Computadoras clientes

¢on acceso a Intemet

Flgura?,  Mapa conceptual del modelo para la monitorizacion.

En esta propuesta se establece la existencia de una computadota servidor con acceso a
Internet denominada servidor principal, el cual es de 2 niveles; esto es, sitve como

plataforma para otro nivel de servicios. El servidor principal tendtd el control del
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acceso al sistema y a los servidores de localidad que capturan las sefial y datos de cada
uno de los sucesos a monitorizar; estos servidores son los que estarin monitorizando
dichos eventos; la monitorizacién estard apoyada por dispositivos electrénicos que
estaran conectados a los servidores de localidad y capturardn las imdgenes, seiiales
cardiacas o respiratorias de un paciente, sefiales digitales y analdgicas de cualquier
suceso, entre otro tipo de informacidn; también se propone un médulo de software
para transmitir las informacién capturada en cualquiera de sus presentaciones tales
como graficas, imagenes, sonido, texto, etc., todo ello dentro de un periodo de tiempo
que presente lo ocurrido hasta el momento en ese evento, Esta informacién serd
tomada de la base de datos, el software ademds podri transmitir la informacién de los

eventos que se estén llevando acabo en el momento del acceso al servidor de localidad;

es decir, en tiempo real.

En el servidor principal se almacenard la informacién de los servidores de localidad,
como su IP, URL y alias. Con estos datos se tendra acceso a cada uno de los servidotes
de eventos pata consultar su informacién. La informacién almacenada puede ser de
cosas sucedidas en el pasado, informacién capturada en el momento en el que se esté
accediendo al sistema, o bien, informacion acerca de calendatizacién de captura y
almacenamiento de datos. En ¢l setvidor principal también se almacenati informacion
de los usuarios como su nombre, tipo de usuario, clave de acceso, entre otros datos,

con esta informacién se apoyari el control de acceso al sistema.
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Por tltimo, las computadoras cliente es el medio por el cual el usuario podri acceder al

sistema para consultar la informacion textual o grifica de los eventos.

Auln cuando el proyecto estd definido para la monitorizacién via Internet, también se
propone establecerlo para su uso por medio de una Intranet, ya que Intranet es un
conjunto de aplicaciones de software cliente/servidor basados en tecnologfa Internet
que utlizan la plataforma de red local, protocolos TCP/IP y los setvidores de una
organizacion o institucion. Tiene servicios que son equivalentes a los de Internet pero
son exclusivos dentro de una estructura, tales servicios pueden ser servidores de
paginas Web, correo electrdnico, acceso a bases de datos, etc. ademds utilizan

navegadores para consulta de la informacion [5].

Por otro lado, también se puede emplear inicamente el setvidor de localidad pata
capturar y almacenar la informacion de los sucesos, que puede ser utilizada para generar

informes, graficas, animaciones o bien una biticora.

En las siguientes secciones se presentarin con mayort detalle las estructutas propuestas

pata el servidor principal, el servidor de eventos y del cliente.
3.1.2 ESTRUCTURA DEL SERVIDOR PRINCIPAL

La propuesta pata el servidor principal se muestra en la Figura 8 Por medio de este
servidor se podrd acceder y obtener la informacion de la locacién que se desee
consultar, dicha informacion debera estar almacenada en una base de datos; ademds, el

servidor principal, a través del servidor Web se comunicard con los setrvidotes de
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eventos para que estos muestren las imagenes del evento solicitado y ademads se pueda
consultar la bitacora de las imdgenes almacenadas en el servidor de eventos, en la figura

8 también se puede observar que se accede al sistema por medio del Internet.

® 0 3

SERVIDOR PRINCIPAL
3 r ™
Bage | Entregadatos Proporclona datos Software para Al servidor dé localldad
L e caplurar presentar
De DBMS . ; Internet
| e ] infromacién -
Datos Busca Dates Solicitadatos  \. Dsl servidor He localldad
Servidor Web ——— _,_._
PetlciénAcceso al sistema Respuesta a la PeticlénAcceso al sistema

Internet

Pagina con informacion
—@

Flgwra8.  Configuracién propuesta del servidor principal del modelo para la monitorizacidén de eventos.

Solicltud de acceso al sistema

Los elementos numerados del 1 al 6 son los componentes indispensables del setvidor

principal, cada uno de estos elementos se desctibe en forma detallada a continuacion.

Los componentes 1 y 2 forman patte del manejadot de base de datos, €l 1 es el la base
de datos y el 2 es el administrador de la base de datos, estos componentes serin
utilizados para almacenar por una parte la informacién de cada uno de los servidores
locales que se refiere al alias del servidor, IP del setvidor y su URL, ademis de la
informacion de los usuatios; por otra patte la informacion necesatia de cada uno de los
sucesos, acontecimiento o evento que se este monitoreando, nombre de la alguna
imagen que se quiera presentar, nombtre con el que se desee almacenar la informacion

que se encuentfe en una ventana de tiempo, tipo de monitorizacién que se estd
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realizando y el resumen de la monitorizacion. Estd informacidn serd descrita en la
implementacion del modelo a través de un sistema para la monitorizacion en la seccidén

3.2,

El manejador de base de datos, es utilizado para almacenar la informacién de la
monitorizacion, dicha informacion sera recuperada y proporcionada por medio de un
médulo de software, a otro méddulo que cuenta con una interfaz para el usuatio, la
interfaz serd la encargada de presentarle al usuario, la informacién en una forma

entendible para el este.

El componente 3 llamado software para captura/presentat informacién se tefiete al los
programas que apoyarin en la captura de la informacién de servidores, usuarios y
eventos; ademds, este componente es el encargado de controlar el acceso del sistema.
En Ja seccién 3.2 se detalla su implementacion y las herramientas necesatias para logtar

esto,

El cuarto componente se refiere al servidor de paginas Web, este componente es el que
apoya a la presentacion de la informacién a través de Internet por medio de las paginas

Web desarrolladas para este fin.

El cliente es el componente 5. El término cliente se refiere a los usuatios que estardn
haciendo uso del modelo apoyados por el sistema desctito en la seccién 3.2, los clientes
podran acceder al sistema si tienen derecho a ello, una vez que hayan accedido podrin
consultar la informacién monitorizaciones pasadas, monitotizaciones en vivo o

consultar la informacién de las monitorizaciones que estén por realizarse.
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El sexto componente se refiere al medio con el que se cuente para el acceso a Internet,

este componente es el que apoya a la transmision de la informacion por la red de redes.

3.1.3 ESTRUCTURA DEL SERVIDOR DE LOCALIDAD

Para un servidor local como el que se muestra en la Figura 9, se propone una

computadora que cuente con un modulo que se encargue de la captura de las sefiales o

datos y un mdédulo que sea el encargado de proporcionar las sefiales en forma de

graficas, imagenes audio, video, etc., esta informacion puede verse individuamente cada

determinado tiempo o por medio de una secuencia de ellas, ademas, este servidor

almacenard los datos que se estan capturando, todo ello con la finalidad de apoyat a la

generacion de la biticora fotogrifica, de graficas y de datos.

()
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Dl setvidor principr Saticitud de

Internet %‘ el profocols Consulta de la
- de tomactén ot | IMfOTACISN
—/\u/\/J AlaorvKor prinsipal m”mm“q—%—“—»—» delevents 1<

Senidor oon | Informactén celsvente] Médulo de

Busca Informacién

Proved nfermacién
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capiura dela
sefial.

(imigenes 1€
voz, seital
analbgica o
digitajetc)

Dispositivo que
proveera la sefal
de monitonzacién

Figura 9.

Configuracion propuesta del servidor de eventos

Al igual que en el servidor principal, el servidor de localidad cuenta con el elemento de

acceso a Internet, el cual tiene la misma descripcién que en el servidot principal.

El primer componente se refiere al protocolo de comunicacion que se utilizara pata la

transmisién de la informacién puede ser TCP/IP.
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El médulo de consulta de la informacién (2) es el componente de presentacion de los
datos capturados, estos datos pueden ser las sefiales digitales o analdgicas, imdgenes,
audio, video, etc,, la informacién de las sefiales analégicas y digitales se presenta en un
formato que pueda ser interpretado por los usuarios. También por medio de este
médulo (software) se pueden consultar la informacién que se encuentran dentro de un
periodo determinado, esta informacién puede ser de un acontecimiento que se esté
llevando a cabo o bien de algin incidente que haya finalizado pero que su biticora ain

se encentre almacenada en el servidor.

El médulo de captura de sefiales (3) es el componente que se encarga de capturar
informacion cada determinado tiempo, el petiodo de tiempo es  programable
previamente, este tiempo puede ser de 1 minuto, cada 10 o 30 minutos, o bien, el
tiempo que el usuario determine, en este componente se programa también la hora en
la que se quiere iniciar la grabacién de las sefiales y la hora en la que se quiere finalizat
dicha grabacién, Este componente puede capturar las seiiales por medio de los puettos
seriales (R8323), ¢l puerto paralelo, USB o por medio de tatjetas especiales pata

captutat las sefiales analégicas o digitales.

Un ejemplo de disposidvo que pueden ser instalado es una tarjeta de pata adquitir
video (frame grabber) la cual se debe configurat, o bien, pot una cimara Web con
puetto paralelo o USB, en ambos casos el funcionamiento bésico para la transmisién de
la imagen es muy sencillo, primeto ya sea por la camara digital o la WebCam se toma la

imagen y se pasa a la computadora que las traduce a cédigo binario en formato JPEG
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por su buena relacién calidad/tamaio, las imagenes ya traducidas se presentan por

medio de una pagina Web, estando presente una imagen nueva casa tres segundos.

3.2 IMPLEMENTACION DEL MODELO PARA MONITORIZACION

DE EVENTOS VIA INTERNET

En esta seccidn se presenta la implementaciéon del modelo, para su elaboracion y
prucba se desarrollo un sistema siguiendo el ciclo de vida de sistema llamado “modelo

de construccién de prototipos” como se ha mencionado anteriormente.

3.2.1 ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

El objetivo de un andlisis de sistemas es la determinacién de los requerimientos; que es
una descripcion de las necesidades o deseos que un producto debe tener en un sistema,
todo ello para apoyar a la solucién de un problema, estos requetimientos pueden set de
funcionalidad, rendimiento, aspectos tecnolégicos y de desatrollo [11]. En esta seccién
se presenta la determinacion de los requerimientos funcionales y no funcionales del

sistema del sistema.
3.2.2 REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Los requerimientos funcionales son aquellas capacidades que tendrd un sisterna en
cuanto sus funciones (9], Para este proyecto los usuatios serdn todas las personas que
usen el sistema ya sea para su administracién, supervisién o simplemente para
consultas, a estos usuatios se les llamard Administrador del sistema, supetvisor del

evento o invitado respectivamente. En la tabla 1 se muestran los requerimientos
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funcionales del modelo propuesto para la monitorizacion de eventos via Internet

basados en las entrevistas a los posibles usuarios (Ver anexo A para mayor detalle).

Ref. No.

Descripcion

R1.1

El sistema sélo permitira el acceso a sus méddulos a las personas que
previamente hayan sido autorizadas, esto aplica tanto al servidor principal

como 4 los servidores de eventos.

R1.2

Los derechos y responsabilidades de los usuarios del sistema son:

Administrador del sistema: Este tipo de usuatio es el que se encarga de realizar el

registro de los usuarios, los servidores y los invitados, ademas, podri

consultar los eventos monitorizados.

Supervisor del evento: Fs el usuario que podra realizar las siguientes actividades

de registro de los invitados de los evento u otro supervisor ademis de

consultar los eventos monitotizados a los que tenga derecho.

Inpitadp: E1 vsuario invitado sélo podrd consultar los eventos monitorizados a

los que tenga detecho.

R1.3

Proporcionar  informacién concetniente a los eventos sujetos a la

monitotrizacion,

Tabla 1. Especificacién de requerimientos del sistema,

3.2.3 REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Este proyecto se realizé dentro de las instalaciones de la Facultad de Ingenietia unidad

Ensenada (FIE) perteneciente a la Universidad Auténoma de Baja California (UABC),
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el desarrollo de este proyecto se implementé utilizando el material y equipo que se

describen en las siguientes secciones (Ver Anexo B para mayor detalle).

Ref. No.

Descripcidn

R2.1

Arguitectura del sistema: Bl modelo propuesto esta basado en la arquitectura

cliente-servidor.

Sisterna _operative: Bl sistema operativo utilizado fue Linux distribucién

R2.2
Mandrake 8.0.

R2.3 Cdmaras digitales: Las camaras con las que se desarrolld el trabajo son del tipo
WebCam video digital CCTV y las de CCD, en algunos ocasiones se
utilizaron video-casetera y reproductor de DVD.

R4 Hardware del servidor Principal: Pentivm de 333 Mhz. con 48 Mb. de memotia
RAM y con un disco de 4 Gb.

R2.5 Hardware para los servidores de eventos: Computadoras 486 con 32 Mb de
memoria RAM con disco duro de 4 Gb.

R2.6 Soflware para el desarrollo del sistema: Para el desatrollo de este proyecto se utilizd

¢l lenguajes de programacion PHP versién 4.0.6 y Java Version 1.1.4.

Mangjador de base de datos: El manejador de bases de datos utilizado fue MySql
version 3.23.37,

Servidor de pdginas Web: Ll servidor de paginas elegido fue la versién 1.3.2 del

Apache.

Tabla 2. Ispecificacion de requerimientos no funcionales
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3.2.4 DIAGRAMA DE CASOS DE USO

En esta seccidn se presenta el diagrama de casos de usos que representa al modelo para

el sistema de monitorizacién. En el diagrama que es mostrado en la figura 10 se pueden

ver al los usuarios que hardn uso del sistema y a que tienen derecho de acceder segin su

categoria de usuario, el diagrama se¢ modelado con un diagrama de modelacién UML

[11].

Adminislrador

Sistema de monitoreo

Monitoreo de
Servidores

Crea Mantiene
Servidores

Crea Mantiene
Usuarios

O

Invitado

Figura 10,

Cambia Conlrasefia

Supervisor

Diagrama de casos de uso del sistema de¢ monitorizacion.

Para tenet una mejor idea de lo que este trabajo estd proponiendo se explicarin los

casos de uso sin detallar en los aspectos técnicos de la metodologia del desatrollo del

sistema.

Caso de uso: monitorizacién del sistema.

Actor: Administrador.
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Descripcion: El administrador podid acceder a un sitio Web donde se presentan las
imagenes de las diferentes camaras que estan conectadas a los servidores de eventos,

desde este sitio, se podrd acceder a cualquier servidor de eventos.

Caso de uso: Crea mantiene servidores.

Actor: Administrador.

Descripcion: El administrador podid acceder a un sitio Web donde se presenta una

plantilla para capturar, botrar o modificar los datos de los setvidores.

Caso de uso: Crea mantiene usuatios.

Actor: Administrador, Supervisor.

Descripcion: El administrador o supetvisor podtd acceder a un sitio Web en donde se
presenta una plantilla para capturar, borrar o modificar los datos de los usuvario. Como
se puede observar en la figura 10 existen tres tipos de usuatio (Administrador,
Supetvisor e invitado), el usuatio en este caso de uso solo podri registrar a los usuarios

del tipo supervisor o invitado.

Caso de uso: Visualiza eventos.

Actot: Administtador, Supetvisor e invitado.

Descripeion: El administrador, supetvisor o invitado que tenga derecho a ver un
evento lo podra acceder por medio de un sitio Web, en este sitio se le presentaran las
imagenes del evento, un resumen del evento, y tres mends para los eventos pasados,
actuales o futuros a los que se puede accedet, ademés tendrid la opottunidad de
visualizar una galeria de fotos o una secuencia de imdgenes del evento monitotizado en

€se momento.
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Caso de uso: Cambiar contrasenia.

Actor: Administrador, Supervisor e invitado.

Descripcion: El administrador, supervisor o invitado podrin modificar su clave de
acceso al sistema; el administrador podrd modificar la clave de acceso de cualquiera de
los usuarios del sistema en caso de ser necesatio, el supetvisor podra modificat la clave
de acceso de otros supervisores o de los invitados en caso de ser necesatio, el usuario

tipo Invitado sdlo podra modificar su clave de acceso.

3.3 TRANSFORMACION DE LOS COMPONENTES DEL MODELO

A MODULOS DEL SISTEMA

Ll modelo propone bisicamente tres componentes principales, el primero de ellos es el
setvidor principal o servidor de servidotes, el segundo es el servidor de eventos y el
Gltimo elemento es la seccidn del cliente, la figura 11 muestra cada uno de estos

elementos y su conectividad uno con otto.

Cinara da =
Vidao Servidor de Evento 1

=

Internet

o~ Ciliente 2

Servidor
PRINCGIPAL

Cligate N

Cémara de | e
oo Servidor

vanlon

Figura 11. Componentes principales del modelo para el monitorizacion
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Cada uno de los componentes tiene bien definida sus actividades dentro de la

monitorizacidn, a continuacién se proporciona una explicacion de cémo  se

implementatron estos componentes.

3.3.1 MAPA CONCEPTUAL DE SISTEMA

La figura 10 muestra el diagrama de los médulos propuestos para el modelo del sistema

de monitorizacién, en el se tomaron en cuenta los tequetimientos funcionales

propuestos en la secciéon de la 3.2.1. a la 3.2.4. En las siguientes secciones se presenta

una breve descripcién de cada uno de los mddulos propuestos y en alguno de los caso

el algotitmo utilizado para su implementacién.

@

©

- Acceso al .
A Sitema da moniloreo Imitadp
Supervisor
ent Administrador Mend Supervisor Mend tnvitado
Servidores . .
. bsuarios tsuarios
Event Eventos Eventos
- - tventos i b Cambio de conlrasaiis
----- { Moniloreo de Servidoras Monitoreo da servidores Cambio de contrasefia i
— Cambio de conlrasefia !
" Cieay Mantians Servidored|  Crea y Mantiene Usuaricl]  Visualizacién de Eventod | Cambio de Contrasedia

[ Aseca de Sistemd | Fechas do viglalizacion

@

Figura12,  Mapa conceptual de la estructura general de modelo de monitorizacion.
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3.3.2 SERVIDOR PRINCIPAL

Componerte T: Uno de los requerimientos funcionales del sistema es que se debe tener un
control en el acceso al sistema, esto se logrd con la programaciéon del médulo de acceso
el cual se presenta en la figura 13; en esta pantalla se observa que el sistema pedird un

nombre de usuatio y su contraseria.

MaﬂW!ﬂmbyMM
St Wiersinng |

Figura13. Pantalla para validar el acceso al sistema

Los datos seran validado por el sistema, si el usuario estd registrado en la base de datos
y la clave de usuario coincide entonces el sistema determinard automaticamente el tipo
de usuario, el cuales pueden ser Invitado, Supetvisor o Administrados del sistema y le
dara acceso al ment que le cottesponde segin su tipo, un ejemplo de uno de estos

menus se muestra en la figura 14.

Figura14.  Tantalla del meni de opciones del Administrador.

El algoritmo de la tabla 3 presenta las funciones principales para la validacién de acceso
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ConectarseALaBaseDalos()
si{NoSeConecto{))
MuestraMisg( "Error: No se pudo conactar a la Base de Datos");

BuscarJsuariof);
si (Usuario ESTA y Password es IGUAL)
IniciaRegistraSesion();

DelerminaTipotsuariof);
Accesabodule{ TipoDeUsuario™); #f Ver algoritmo de la tabla 4

!
sino
{
Reenviar( "Location:index.php*);

}
header{$forwardTo);

Tabla 3. Algoritmo para la validacién de acceso al sistema.

Conmponentes 2, 3 y 4: A estos componentes se tiene acceso dependiendo del tipo de
usuario como se menciond en la explicacién del componente 1, para el usuario tipo
administrador se ticne detecho a manejat la informacién de los servidores, usuatios,
eventos y la consulta de eventos ademis de modificar su clave de acceso como se puede
ver en la figura 14. Para el usuario tipo supervisor serd igual excepto que no se tiene
acceso al moédulo supervisores. Por Gltimo se tiene que el usuatio de tipo invitado sdlo
puede consultar eventos y cambiat su clave de acceso, la tabla 4 muestra el algotitmo

para la presentacion de los mends.

) fnﬁéfiég?lé!mSesM();

Sl {IReglstroBesion{'Usuario))
ResviarA{ Index.php*);

DatarmlnaTipobisuaria();

En caso de TlpoUsuario = *Administrador  {
ReenviarA{"ManuAdministrador.php’);

}
En ¢aso de Tipolsuanio = *Suparvisor'  {
Regnviara("MenuSupervisor.ohp');

}
En caso de TipoUsuario = “Invilado”  {
ReenviarA('Menulnvitado.php™);
}

Tabla 4. Algotitino que determina el tipo de usuario y le presenta su meni.
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Componente 5y 6: Estos componente son patte del servidor principal, en este médulo se
le da mantenimiento a la informacién de los servidores, usuarios y eventos. Para el
manejo de la informacion antes mencionada y que se puede ver en la figura 15 para el
médulo de servidores se desarrollaron los médulos llamados servidores.php,
usuarios.php y eventos.php, Gnicamente se describira el primero ya que no es el
objetivo de este trabajo la descripcién completa de ellos, por otro lado este algoritmo se
puede tomar como base para los médulos de usuatios y eventos; si se quiere conocer el

cédigo completo puede consultar el anexo C.

Abis

1P del eenvidor * .

Hombee dsl everba 'y |

Nomixe de ke imagen © !

Hombze da la

Priseseidn 1 - -
Tpodaevsnla®: Evantd o vive v i

| Repamenr

[tz J[ Moddcer ) [ Borer }[ Ragraser |

* Exied gaby son oklecros
Figura15.  Pantalla del médulo de servidores

Pata el registro del servidor se debe propotcionar un Alias el cual sera el nombte del
servidot y serd Onico, el IP que le corresponde al servidor dentro de la red, un nombre
alusivo al evento, el nombre propotcionado de una imagen cortespondiente al evento,
el nombre pata el archivo que guatdard la animacién que se genere cuando el evento
haya pasado, debe definirse el tipo de evento del que se trate (pasado, en vivo o fututo)
por ultimo se debe proporcionar un resumen del evento. El botdén “Nuwers” es patra

registrar un servidor que ain no este registrado, el botén “Modificar” se usa pata
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cambiar un dato que se haya capturado errdéneamente o bien para cambiar el tipo de
evento, por ejemplo pasar de evento en vivo a evento pasado una vez que se haya
terminado el monitotizacién del evento, el botén de “Bomas se usa para eliminar los

datos de un evento que ya no se quiere tener en ninguno de los tres tipos de eventos.

IniciaRegistraSesien();

Si (IRegistroSesion( Usuario'))
ReeviarA("index.php");

Si (Opeion <> "Cancelar’)

{

ConeclarseBaseDatos();
si {NoSeConecto{))

Muestratisg( "Error: No se pudo conectar a la Base de Dalos™);
sino

tlamaFormal);

En caso de Opcion = "Nuevo"  {
CapluraDatosServidor();
GrabaDatosServidor();

}

En caso de Opcion = ""Modificar” {
PideDatoaNModificar();
BuscaDato();
CapluraNuevosDatos();
MadificaDatos();

En vaso de Cpcion = "Bormrar” {
PideDatoABomar();
BuscaDato();
ConlirmaBomado{);
BorraDatos();

}
} i side Cancelar
5ino

ReenviarA{ "MenuVivi.php');

function Forma()
{ 1 Codigo de la forma de captura

}

Tabla 5. Algoritmo para manejar la informacion de los servidores.

Para poder hacer uso del sistema todos los usuarios deberin estar registrados, pata
apoyat este trequerimiento del sistema se elabord la interfaz de la Figura 16, a este
madulo sélo tendrin acceso el usuatio tipo administrador y el supervisot, aunque el
supetvisot Unicamente podra dar de alta a otro supervisor o a los usuatios tipo

invitados. Los datos que son necesarios son el nombre del usuatio, un nombre de
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usuatio su contiasefia y definit que tipo de usuario se le asignara. El botén “Nwers” es
pata registrar un usuario nuevo, el botén “Modificar”” se usa para cambiar un dato que se
haya capturado erréneamente, el boton “Bomar” es para borrar los datos del sistema

correspondientes a un usuatio.

Nombre

Usuarig* E I
Glave da usuario® e
Confirmacion de clave® |
Tipo de usuario | Invitade f]

{ Nuevo }{ Madificar }{ Bonsr ) [ Cencalar

* Esfos datos son obigaionios
Figura 16.  Pantalla del médulo de usuarios

3.3.3 SERVIDOR DE LOCALIDADES

VISUALIZACION DE IMAGENES DE LOS EVENTOS

Componente 7: La visualizacién de eventos es uno de los requerimientos mas importantes
de este proyecto, en la figura 15 se presenta la interfaz disefiada para la consulta de la
infotmacion, en ella se muestran las tres secciones de que esta compuesta. La primera
de ellas es la seccion principal (1); en esta se presentan el nombre del evento y la
imagen del evento que se estd monitotizando la cual es capturada por una cimara, dicha
imagen se estd tefrescando un determinado tiempo si el evento es en vivo, si es un
evento que ya ha pasado entonces se presenta una secuencia de imagenes capturadas.
La segunda seccion (2) es donde se presenta un resumen del evento y una imagen fija
que propotciona una idea de lo que consiste la monitotizacidn. La tercera seccién (3)

propotciona tres mengs, el primero presenta una lista de opciones para los eventos que
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se estan monitorizando en vivo, el segundo presenta los eventos que ya han pasado y
que se pueden consultar y el dltimo presenta la lista de los eventos que esta por
monitorizarse en un futuro, en la parte inferior de la seccién se presentan dos vinculos
que llevan a la presentaciéon de informaciéon de los autores del sistema y otro a la
presentacion de una secuencia de imégenes (tipo animacién) del evento que se estd
monitorean, en la siguientes seccion se describe la forma en que se obtiene la secuencia

de imigenes.

Seccion para presentar las
» imagenes tomadas porlas
camaras (1)

Seccién para presentar la
informacién del evento (2)

accién para presentar los
menus de los eventos (3)

Figura17.  Pantalla para visualizar un evento
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El algoritmo de la tabla 6 muestra un listado con los pasos necesarios pata la

presentacién de la informacién mostrada en la figura 17.

ConeclarseAl.aBaseDatos(*Alias")
si (NoSeConecto{))
Muestralisg{ "Error: No se pudo coneclar a la Base de Dalos');
sing
I PresenlalmagenDeEvento
<applet
CODEBASE="htip:MpSesvidor
code=ScaleCam.class
neme=ScaleCam
width=350 height=288 VIEWASTEXT>
<param name=xwiie value=350>
<param name=yhigh value=268>
<param name=imags value="DirectoriDelmageniMAGEN JPG">
<param name=imagong value="lpSeividoricgi-binWebCa.cgi?tformal=JPEG&size=350x288">
<fapplet>

PresentaDatosEvento{);

fiPresenta kos Menus
PonEvente{1,"MONITOREOS EN VIVOY),;
PonEvenlo2,"PROXIMOS MONITOREDS';
PonEvento(3,"MONITOREQS PASADOS");

H
function PonEventa($Tipo, $Msg)

{
InkiaTabla()
SelecclonaDalosYOsdena();
while($row = mysal_fetch_array($result))

{if {SrowiTipoEvento) == $Tipo}

il (§rowfAtas] 1= $Atias)
<a hrafs"httg:fivivi.ens.uabe.mx~viviEvento?Alias=<?echo $rowjAlias],?>" target="_parent"><?echo"$row{NombreEvento]'; 7> <fa><br>

}
}

TerminaTabla();
!

T'abla 6. Algoritmo para la presentacién de la informacién en texto ¢ imagenes.

PRESENTACION DE IMAGENES ALMACENADAS

Una secuencia de iméigenes o animacion del evento que se estd monitotizando puede
ptopotcionat una idea de lo que ha sucedido en un periodo de tiempo, en la figura 16
se presenta el aspecto que tiene este mddulo, antes de que se presente esta pantalla se
pide un periodo para la exposicidon de imdagenes, este periodo estd compuesto por una

fecha inicial la cual sirve para determinar la fecha a partir de la cual iniciard la animacién
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y una fecha final para determinar el fin de la misma, el algoritmo de la tabla 7 es para

presentar la secuencia de imagenes.

Figra18. TPantalla para presentar Ia animacién del evento que se esta monitoreando

NombreDir = EslableseDiectorioTrabajol);
Fechalni = CapluraFechalnicia¥);
FechaFin = CapturaFechaFinall);

ValidaFechas();

I Camblo al directorio qus se ha recibido como parémelro

Si {lehdIr{getewd().NombraDin) {
PonMenssje(*Eror”,"No se puede acceder a esle girectorio”);
exitl);

) Abrimog un manejador dal ditectorio
Manejador = opendi{".");

{1 Rebobinamos ¢l manejador
rewinddifiManejador);

I Procesamos todos los efementos dal diractorio qua son ficheros
TimelnltDay = stiobma(Fechalnl);

TimeFinishDay = strotime(FachaFin);

i=0;

St{Fachainlsal > FechaFin)
EnviarA{'Locallom:form.php'); leaplura dalos nuevamente

migntras (HayElemento = LeeDir(Manejador)) {
Sl {lmagenDentroDeRango{)) {
LlamaNuavalmage()
Presentalmagen();
EsperalnMomento();

Tabla 7. Algoritmo pata presentat una secuencia de imdgenes almacenadas en un directorio,

42




3.3.4 CLIENTE

Los clientes son los usvatios que estan registrados en el sistema y pueden acceder a
este, para poder usar el sistema es necesario contar con una computadora con acceso a
Internet, en un navegador como Internet Explorer o NetScape solo es necesatio
proporcionatle Ja direccidn IP del servidor principal para que aparezca la pantalla de

validacién de acceso.

3.4 IMPLEMENTACION DEL MODELO DE DATOS

3.4.1 DEFINICION DE LA ESTRUCTURA DE DATOS DEL SISTEMA

En esta seccién se presenta la implementacién de la base de datos del sistema, es
importante mencionar que Unicamente se presentan los aspectos mas relevantes pata su

elaboracién.

El modelo de datos utilizados fue el modelo relacional; “Una base de datos relacional es
aquella ciyos uinarios la perciben como un copgunto de tablas (y nada mds que tablas)’ [6). En la
figura 17 se muestra un ejemplo de este tipo de base de datos ademds de presentar Ia
estructuta de las tablas y sus relaciones pata el almacenamiento de los datos del sistema
de monitotizacién, la tabla “Derechos” es la tabla por medio de la cual se obtendra
informacidn de los servidotres a los cuales un usuario podrd acceder, la tabla de
seividotes y usuatio contiene la informacién de los servidores de eventos a los cuales se
puede acceder y la tabla de usuarios contiene la informacion de los usuatio que serdn

registrados para que puedas utilizar el sistema de monitotizacidn.
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Servidor Derechos Usuarios
Mias Usuario ) Usuario
IP e Y YT NombreUsuario
NombreEvenlo ClaveAccaso
Nombrelmagen TipoUsuario
NomgreAnimacion Pregunia
TipoEevento Respuesta
Resumen

Figura19.  Relacion de las tablas del sistema.

3.4.2 INSTALACION Y PRUEBAS DEL SISTEMA DE MONITORIZACION

En esta seccion se presentan en una forma general los pasos mas relevantes pata la
instalacién de los componentes del sistema tanto para el servidor principal como de los

eventos.

INSTALACION SERVIDOR PRINCIPAL

Para la ejecucién de los médulos del servidor principal se debe instalar los siguientes

clementos:

o Sistema operativo Linux Mandrake 8.0, si no se cuenta con ¢l se puede obtener

de http://www.linux-madrake.com.

¢ Ll servidor de paginas Web Apache que viene integrado en Linux, en caso de no

contat con el se puede obtener de http://www.apache.org.

e Hl mancjador de base de datos MySql que también esta integrado en Linux, en

¢aso de no contar con el se puede obtener de http://www.mysqgl.com, una vez

instalado MySql se debe crear la base de datos con las tablas desctitas en la
seccién 3.4.1, esto se puede realizar con la ayuda del programa phpMyadmin o

bien desde la linea de comandos de Mysq].
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@ Los médulos para interpretacién de PHP los cuales estin disponibles en Linux,

en caso de no contar con el se puede obtener de htep://php.net.

® Instalar los mddulos de sistema de monitorizacion version servidor principal
dentro de un fdlder lNamado public_htmi, los mdédulos son: login.php,
eventos.php, usuarios.php y monitor.php estos mddulos podran obtenerse en la

F1E, pata su instalacion se debera contar con previa autorizacién de la FIE.

Se da por entendido que la persona que instalard los componentes anteriores tiene

conocimientos basicos en el manejo de Linux.
INSTALACION SERVIDOR DE LOCALIDAD

Pata la ejecucion de los médulos del servidor de eventos se debe instalar los siguientes

programas:

Sistema opetativo Linux Mandrake 8.0.
e Elservidor de paginas Web Apache.
e Los modulos para interpretacion de PHP.

¢ Instalar los médulos de sistemas de monitorizacion vetsién eventos, la figura 18
muestra la estructura general de este mddulo, se debe crear un félder llamado
public_html, dentro de este félder de deben instalar los programas index.php,
monitor.php, animacion.php y setup.txt; también dentro del félder public_html

se debe crear el folder lamado “FrameGrabet” para copiar dentro de este los
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programas para el manejo de las cidmaras; el félder llamado “Applets” que
contendrd los programas para le presentacién de las imdgenes y un folder

“Imagenes” para almacenar las imagenes que estén siendo capturadas por las

camaras.

Public_htmi
Index.php
IMAGENES Monitor.php
DE SISTEMA Animacion.php
Setup.ixt
IMAGENES GRABADAS
FRAME_GRABER APPLETE 1 POR LAS CAMARAS

Figura20.  Diagrama de bloques de la estructura del médulo del servidor de eventos.

Pata un mejor funcionamiento y seguridad del sistema se puede solicitar el software y

manuales de instalacion en la FIE.

PRUEBAS

Aplicar pruebas a un sistema es un proceso minucioso que se realiza con el propésito
de encontrar errores y verificar que el sistema haga lo que se supone debe hacer [12].
Una vez instalado el sistema en sus versiones servidor principal y setvidor de eventos se
puso a prueba el modelo en diferentes monitotizaciones de eventos dentto de dmbito
de la construccion, la monitorizacién de los patios de la FIE, la monitorizacién del

acceso en un cubiculo de la FIE, la transmision de pelicula sin audio.

Bisicamente €l modelo se considera funcional desde el momento que se pudo

implementar por medio del desarrollo del sistema, pot lo que las pruebas se enfocaron
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a la funcionalidad del sistema. A continuacion se describen las pruebas mds importantes

a las que fue sometido el sistema.

@

Captira y almacenamiento de datos ¢ imdgenes. En las pruebas se registraron usuatios
pata probar los requisitos funcionales que debetian tener y se registrd a vatios
servidores para probar la robustez del sistema en ambientes de multiples
accesos, los sistemas fueron programados pata almacenar imdgenes en difetentes
petiodos de tiempos entro los cuales estuvieron cada minuto, cada 10 minutos y
cada 30 minutos, los almacenamientos fueron pot periodos que van desde los 3

meses hasta los 14 meses.

Generacidn de animaciones: Para la generacion de animaciones se utilizé el Paint
Shop Pro 6.2 para eventos pasados, esto fue para generar archivos tipo AVI;y
un  software disefado dentro de este proyecto pata ver animaciones de los

eventos que se estan monitoreando en vivo.

Un medio ambiente no controlado. Fisto es una caracteristica de este proyecto en
cuanto a su conexion en la red y situaciones climaticas, los servidotes de eventos
se instalaron en su totalidad de veces en la red de Ja UABC y en su mayotia de
veces fuera de edificios cetcanos al evento monitotizado como lo muestra la
figuras 19; pata ello se cted una caja de madera con ventilacién como se muestra
en la figura 20, la cual se utilizé pata cubtit las computadota las de las
inclemencias del clima, las ciudades donde se instaron los servidotes de eventos
son Ensenada (4 cAmaras); ciudad donde el clima tiende a tener mucha btisa por
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las mafianas y tardes, en Tijuana (3 camaras) donde el clima es muy parecido al
de Ensenada pero con pocos grado de mas calor y Mexicali (4 camaras) donde

las temperaturas son muy extremas.

Figura 22. Caja protectora para la computadora.

Figura21.  Instalacion del equipo de
monitorizacién.

Los eventos monitorizados dentro del dimbito de la construccién fueron:

o Edificio para aulas de la Facultad de Ingenieria Ensenada UABC por un petiodo

de al rededor de 10 meses.

o [Ldificio de la biblioteca de la Escuela de Comunicaciones Mexicali de la UABC

pot un periodo de 8 meses.

e [idificio para aulas de la Facultad de Contabilidad y Administracién de Tijuana

de la UABC en dos etapas que duraron 16 meses en conjunto.

e Talleres de la Escuela de Humanidades de la UABC por un petiodo de 10

meses.
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Las monitorizaciones dentro de la FIE fueron:
e Paiios de la FIE por un periodo de 4 meses.

e Cubiculos de la FIE por un periodo de 14 meses.

También se transmitié una seccién un partido de base ball que se encuentra grabado en

un videocasete.

El sistema fue probado al instalar cuatro servidores de eventos al mismo tempo, con
ello se probé multiples accesos al sistema para verificat su robustez y capacidad de

almacenamiento. En la siguiente seccién se presentan los resultados obtenidos pata este

modelo.
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)0S Y CONCLUSIONES

4 RESULTA

Los resultados obtenidos fueron en dos vertientes principalmente, por una parte se
analizé el modelo para la monitorizacién de eventos via Internet, y pot otro lado se
verifico la funcionalidad del sistema realizado pata probar el modelo. En la siguiente

seccidn se describe los resultados de las dos situaciones.
4.1 MODELO DE PARA MONITORIZACION VIA INTERNET

El modelo propuesto cubre todas las actividades necesatias pata la monitorizacién. Este
modelo cuentan con médulos independientes, que pueden ser reutilizados en diferentes
sistemas de monitorizacién, ademds, tiene servidores en 2 capas, por medio de lo cual
se puede cambiar uno de los servidores de localidad o alguno de sus componentes sin

afectar en su totalidad al centro de monitorizacién, esto es, al setvidor principal.
4.2 SISTEMA PARA MONITORIZACION DE EVENTOS

En esta seccion se presentan los tesultados de cada uno de los componentes

propuestos para el sistema,

o Los protocolos de comunicacién utilizados también trabajaton cotrectamente, ya
que los solo hubo perdida de informacién cuado la red estaba sobre cargada en el

transporte de informacion.
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Con base a las obsetvaciones hechas al funcionamiento del sistema, este no tuvo falla
alguna con respecto a su disefio e implementacion, la fallas observadas fueron ajenas al
sistema, entre las cuales se detectaron la falta de funcionamiento de las redes, la
suspension temporal del suministro de energia eléctrica, lo cual afectd Gnicamente en la
captuta de las imagenes, pero en ninguno de los dos casos se encontraron

consecuencias graves en cuanto a la funcionalidad del sistema.

El trifico en la red afecté en forma minima el uso del sistema ya que la presentacion de
las imédgenes se realiza cada 3 segundos aproximadamente, si el sistema no a capturado

una imagen nueva este presenta la imagen anterior.

Como tesultado de este trabajo se obtuvo un sistema para la monitotizacion de eventos

que se estan llevando a cabo en vivo, el sistema presenta las siguientes caracteristicas:

@

Es robusto y confiable.
e Sus interfaces son amigables y de ficil uso.

e ‘Trabaja en diferentes situaciones climaticas sin ningin problema, incluyendo lluvia y

temperaturas extremas.

e La capacidad de respuesta en condiciones normales (en cuanto al uso de la red) es

muy aceptable.
e Soporta multiples accesos sin verse afectado su desempeiio.

¢ Genera animaciones en petiodo de tiempos con una buena calidad en sus dempos.
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® La base de datos trabajo cotrectamente en cuanto al altmacenamicnto de datos, la
presentacioén de estos por medio de programas desarrollados especificamente para
ello, y tolerd la suspensién brusca del servicio de energia eléctrica al servidor

principal.

e Las cdmaras probadas trabajaron de forma correcta, tanto para los puertos USB,
paralelo como con la ayuda de la tarjeta de adquisicién de video, los programas no
tuvieron ningin problema para funcionar en cualquiera de los tres casos. El
funcionamiento de la tarjeta de adquisicion de video apoya al modelo en cualquier a
que puede funcionar con cualquier tarjeta para adquirir una sefial ya sea analdgica o

digital.
4.3 CONCLUSIONES

4.4 DISCUSION

Iin este trabajo de tesis se presentd el disefio de un modelo para la monitotizacidén de
eventos via Internet, este modelo fue implementado y probado con un sistema pata la
monitotizacion de eventos desatrollado bajo el sistema operativo Linux, y programado
con los lenguaje PHP y Java, almacenando la informacién en Mysql; pata  su
implementacién se tomaron en cuenta los componentes que fueron establecidos para

el modelo, con esto se tiene que:

e El modelo propuesto garantiza que se puede visualizar cualquiet tipo de evento y su

informacién al menos 14 meses sin fallas imputables al modelo.

52




@

4.5

El modelo puede funcionar tanto en Internet, en una Intranet y como también en

un servidor independiente.

El modelo puede funcionar con camaras tipo WebCam con conector paralelo o
USB, como con cdmaras digitales de citcuito cetrado, videocimaras tipo handicam

de la compafifa SONY e incluso con videocaseteras o tocadotes de DVD.

El sistema ticne un control de acceso seguro tanto a los servidores de eventos como
al servidor principal donde se almacena la informacién de los usuatios, los eventos y

la informacién generada por los servidotes de eventos.

APORTACIONES

Al desarrollar este rabajo se cuenta con un modelo y un sistema parta crear sistemas de

monitorizacién de eventos via Internet, con ello se hicieron las siguientes aportaciones:

©

Se cuenta con un modelo funcional que puede ser utilizado para ver la construccién
de edificios, la vigilancia de instituciones publicas o privadas, la transmision de
eventos en vivo, como por ejemplo las jornadas de ingenietia que se realizan en
Facultad de Ingenietfa Ensenada UABC, algin congreso y hasta eventos sociales o

culturales,

El modelo puede ser utilizado como base para trabajos futuros de monitorizacién

de cualquier indole.

El'modelo puede servir como un recutso didictico en cutsos no presenciales.
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@ Se crearon rutinas escritas en PHP, Java y HI'ML, las cuales se establecieron como
céddigo abierto disponible para su reutilizacion como un recurso didactico previa

solicitud en la FIE.
4.6 TRABAJO FUTURO

Algunos  puntos que pueden considerarse para mejorar los servicios que ofrece este

modelo para la monitorizacion via Internet son descritos a continuacion.

e Implementar camaras inalambricas y verificar su funcionalidad en diferentes

situaciones ambientes.

e Implementar el sistema por medio de una red inaldmbrica y estudiar su

funcionalidad.

e Desarrollar médulos que puedan apoyar dreas como la Ingenietfa civil al llevar

biticoras de una construccion.
e Realizar una implementacion dentto de una materia de una de las carreras de la FIE.

¢ Realizar la instalacidén en el sistema operativo Windows y tealizar prucbas de

funcionalidad.
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APENDICE A: REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Ref, No, | Descripcion

R1.1 El sistema sélo permitird el acceso a sus mddulos a las personas que
previamente hayan sido autorizadas, esto aplica tanto al servidor principal
como a los setvidotes de eventos.
Los derechos y responsabilidades de los usuatios del sistemna son:

R1.2

Administrader del sistema: Fste tipo de usuario es el que se encarga de realizar las

siguientes actividades dentro del sistema de monitotizacion.

e Procesar las altas, bajas y modificaciones de los supetvisores de eventos u
otto administrador, para registrar a un supetvisor o administrador es
necesatio conocer los datos del usuatio como son su nombte y apellidos,
tipo de usuarios (1 para el administrador, 2 para el supervisor), un nombre
de usuatio y su clave de acceso.

e Procesar las altas, bajas y modificaciones de los setvidores de eventos, pata
dar de alta un scrvidor de evento es necesario conocer el Nombre del
evento que se estd monitoreando, el alias que se le asignari al evento como
identificador Gnico, el nimero de IP donde estard conectado el servidor
del evento, el nombre de la imagen que tepresenta el evento, el nombre de
la animacién que setd mostrada cuando el evento haya terminado, el tipo
de evento que se estd monitoteando (1 para evento en vivo, 2 evento
pasado y 3 evento futuro). y un resumen que proporcione la informacién

que se considere importante del evento.
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e Consultar los eventos monitorizados.

e Modificar su clave de acceso.

Supersisor del evento: Fs el usuario que podra realizar las siguientes actividades

dentro del sistema de monitorizacion.

¢ Procesar las altas, bajas y modificaciones de los invitados de los evento u
otro supervisot, para dar de alta a un usuario es necesatio conocer los datos
del uvsuario como son su nombte y apellidos, tipo de usuvatios (2 para el
supetvisor, 3 pata el tipo de usuario invitado) un nombre de usvatio y su

clave de acceso.
e Consultar los eventos monitorizados a los que tenga detecho.

e DModificar su clave de acceso.

Invitade: Bl usuario invitado sélo podti realizar las siguientes actividades.

e Consultar los eventos monitotizados a los que tenga derecho.

e Modificar su clave de acceso.
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R1.3

Proporcionar  informacién  concerniente a los  eventos sujetos  al
monitorizacién; para cumplir este punto es necesario crear un modulo con una
interfase para presentar la informacién de cada uno de los eventos, como se
menciond anteriormente en la seccion 2Ab los eventos pueden ser de tres tipo,
por lo cual es necesatio que la interfase cuente con una seccién donde se
presente la secuencia de imdgenes tomadas del evento en vivo, o bien, una
secuencia de imagenes cotrespondiente al evento pasado y que se encuentran
almacenadas en el dispositivo de almacenamiento , ademas, debe contat con
tres menus, el primero que contenga la lista de los eventos que se estin
monitoreando en vivo, el segundo que presente las animaciones de los eventos
que ya han finalizado y el dltimo que presente la lista de los eventos que serin

monitotizados en un futuro,

R1.4

Utilizar una arquitectura cliente/servidor, este tipo de arquitectura involucra
un servidor de paginas Web como Apache para manejar las interfaces HTML
pot medio de una navegador, un setvidor de bases de datos como MySQL
para almacenar la informacién y un lenguaje de programacion que sopotte esta
arquitectura tal como PHP o Java, todo lo antetior debeta estar sopottado por
un sistema operativo que sea tobusto y de ficil administracién en forma

temota,
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APENDICE B: REQUERIMIENTOS NO FUNCIONALES

Ref. No. Descripcion

R2.1 Arguitectura_del sistema; F1 modelo propuesto estd basado en la arquitectura
cliente-servidor.

R2.2 Sistena_gperative: Bl sistema  operativo utilizado fue Linux distribucién
Mandrake 8.0.

R2.3 Cdmaray digifal: Las cdmaras con las que se realizd la propuesta son:

e Cimara QuickCam con conector para puerto USB.

e Camara de Creative Lab con conector pata el puerto paralelo.

e (Céamaras para circuito cerrado de television (CCTV)

e Camara de video digital HandiCam de la marca Sony®, las

caracteristicas de esta camara son cadmara CCD-TRV68 NTSC con
capacidad de ZOOM de 640X y visién nocturna.

Tanto la cimara CCTV y las de CCD cuentan con una cable para conector tipo
RCA, es necesario conectar a una tatjeta de adquisicién de video para poder
acceder a las camaras. La tarjeta de adquisicién de video a la que se conectaron
estas camatas fue una AverMedia con Ship Set Bt878KHF que tiene sopotte

para instalarse en Linux

Nota: Aligual que las cimaras se puede utilizar cualquier tatjeta de adquisicién

de video con sea sopottada en Linux o Windows
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R2.4

Hardware del servidor Principal Aun cuando el servidot principal se puede instalar

en una computadora Pentium a 333 Mhz. con 48 Mb. de memotria RAM y con
un disco de 4 Gb. sc¢ ha considerado que se debe utilizar una computadora con
una mayot capacidad debido a las peticiones que tendra este servidor por patte
de los usuario y de los servidores de eventos, por lo que se han utilizado los
recutso disponible en la FIE. Para ello el servidor principal que se decidié
utilizar fue una computadora Pentium III a 1.2 Mhz. con 256 Mb de memotia
RAM y un disco duro con capacidad de 40 Gb. y con una tatjeta para red de
100 mbps, ]a cual se encuentra conecta a la red interna de la UABC misma que

cuenta con acceso a Internet.

R2.5

Hardware parg los servidores de eventor: Para los servidores de eventos se utilizaron

diferentes computadoras (recicladas de los labotatorios de programacion de la
FIE), las cuales fueron de diferentes configuraciones, estas computadoras van
desde computadoras 486 con 32 Mb de memoria RAM con disco duro de 4
Gb. hasta Pentium de 333 Mhz con 48 Mb de RAM con disco duros de 2.0
Gb. Estas configuraciones fueron suficientes para sopottar los requetimientos

del hardware y el software para el proyecto.
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R2.6

Software_para_el_desarrolle del_sistema: Para el desarrollo de este proyecto fue

necesario el siguiente software:

Lenguafe de programacion: Los lenguajes de programacion utilizados patra el

desarrollo de este proyecto fueron PHP version 4.0.6 y Java Versidn 1.1.4.

Manejador de base de dafos: El manejador de bases de datos utilizado fue MySql

version 3.23.37.

Servidor de pdginas Web: Ll servidor de péginas elegido fue la versién 1.3.2 del

Apache.

Editor para la programacion: El editor que se utilizé en la programacién fue el
Programer Studio Version 4.0 Por su facilidad en la grabacién de los

programas en forma remota.

Navegadores: Los navegadotes que sc utilizaron para la prucba del sistema

fueron MicroSoft® Internet Exploter versién 6.0% y Netscape® Versién 7.1

Software para el mangjo de imdgenes imdgenes WebCam3: El cual es un cgi simple para
tecupetar imagenes del dispositivo w3cam de videodlinux En otras palabras
este programa funcionard solamente en las maquinas de Linux que apoyan un

dispositivo pata videodlinux.
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APENDICE C: ALGORITMOS PARA EL. MANTENIMIENTO DE
SERVIDORES.

<
require("Clases.php");
session_starl{$SID);

if {sesston_is_registered('usuario'))
Header("Localion:index.php”);

if (Istremp{$Opcion,"Cancelar®)==0)
{

Susuario = $HTTP_SESSION_VARS[usuario'];
$basedatos = "LaBaseDeDatos";

$db = mysql_connec{"localhost","ElUsuario”,™);
if (1$db)

$forwardTo = "Location:ErrorSistema.php";
else

{
mysql_select_db("LaBassDeDalos" 3db);
include("funciones.h™);

Formaf);

PonFondo{"fondo.jpg");

switch{$Cpcion)

case "Nusvo”:
If (empty($Alias) |} empty($IpServidor) || emply($NombreEvento))
{

(i <scripl>
alert(*DEBE CAPTURAR TODOS LOS DATOS QUE TIENEN (*)};
</script>
<? }
else

{
$sql = "SELECT * FROM TablaDeBusqueda WHERE Alias = '$Alias™;
$result = mysql_query($sql);
If (Sresult 1= 0)
{

$result = mysql_affected_rows( $db);
If (§result 1= 0 )
{

> <scripl>
alert{"EL SERVIDOR YA EXISTE"};
</script
<7 }
else

$saf = "INSERT INTO TablaDeDatos {Alias, [pServidor, NombreEvento, TipoEvento, Funciona, Nombrelmagen,
NombreAnimacion, Resumen)®;

$sql .= "VALUES ('$Alias', '$ipServidor', "$NombreEvenlo', '$TipoEvento', 'S, '$Nombreimagen’,
‘$NombreAnimacion’, '$Resumen')”;

$result = mysql_query(3sql);

if (3result 1= 0)

{

$result = mysqgl_affected_rows({ $db);
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if (Sresult 1= Q)

PonMsg("Aviso","LOS DATOS DEL SERVISOR SE GRABARON SATISFACTORIAMENTE",*Servidores.php");
else

PonMsg("Aviso","LOS DATOS NO SE PUDIERON GRABAR',"Servidores.php™);

else
PonMsg(*Error","LA INSTRUCCION (INSERT) NO SE PUDO EFECTUAR

CORRECTAMENTE","Servidores.php®);

}
}

else
PonMsg("Error,"LA BUSQUEDA NO SE PUDO EFECTUAR CORRECTAMENTE (ERROR EN

TABLA)Y" "Servidores.php”);
}

break;

case "Modificar”;
if (empty($Alias))
{

7> <script>
alerl{"DEBE CAPTURAR EL DATO (ALIAS *) PARA MODIFICARLO™;
<fscript>
<? )
else

{

$sql = "SELECT Alias FROM TablaBusqueda WHERE Alias = "$Alias'™;
$result = mysql_query($sal);

if ($result 1= 0)

$result = mysql_affected_rows{ $db);
If ($resutt1=0)

$sq1 = "UPDATE TablaAModificar SET Alias='$Alias', IpServidor='$IpServidor’,
NombreEvento="$NombreEvento', TipoEvento='$TipoEvenlo’, WHERE Alias='$Alias’,
Funclona='8", Nombrelmagen="$Nombrelmagen’, NombreAnimacin="$NombreAnimacion’, Resumen="$Resumen™:

$rosult = mysql_query($sql);

If ($result 1= 0)

PonMsg(*Aviso","LOS DATOS DEL SERVIDOR FUERON MODIFICADO
CORRECTAMENTE","Servidores.php");

olse

PonMsg("Error","LA INSTRUCCION DE ACTUALIZACION NO SE PUDO EFECTUAR
CORRECTAMENTE" "Sarvidores.php*);

}
olse
(.
(e <geript>
alert("EL SERVIDOR NO EXISTE");
<fscript>
<?
}
elsa

PonMsg("Error®,"LA BUSQUEDA NO SE PUDO EFECTUAR CORRECTAMENTE","Servidores.php’);
}
break;
case "Borrar”
if (empty($Alias))
{
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7> <script>
alert("DEBE CAPTURAR EL DATO (USUARIC*) PARA BORRARLO");
<fscript>
<? }
else

{

$sql = "SELECT Alias FROM TablaABorrar WHERE Alias = '$Alias™;
$result = mysql_query($sql);

if {$resutt 1= 0)

$result = mysql_affected_rows( $db);
if ($result 1= 0 )

{
$sql = "DELETE FROM TablaABorrar WHERE Alias = '$Alias™;
$result = mysql_query($sql);
if ($result1=0)
PonMsg("Aviso","LOS DATOS DEL USUARIO SE BORRARON CORRECTAMENTE","Servidores.php”);
else
PonMsg('Error”,"LA INSTRUCCION DE BORRADO NO SE PUDO EFECTUAR
CORRECTAMENTE" "Servidores.php™);
}
else
{
7> <script>
alert{"EL USUARIO NO EXISTE™);
</script>
<7 }
}
else
{
7> <script>
alert{"LA BUSQUEDA NO SE PUDO EFECTUAR CORRECTAMENTE");
</script>

}
)

break;
i case
} # else Conexion ala BD
}  #ifde Cancelar
else

<7

$forwardTo = *Location:MenuVivi.php”;
header($forwardTo);

}Hlelse de Cancelar

e

<7
function Forma()

If Aqui va el cédigo de la forma de caplura de datos

}
>
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