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1. Introduccion

Las soluciones tecnologicas se han introducido como respuesta a la necesidad presentada en
los actuales retos y se destaca incluso en ambitos educativos la necesidad de estas soluciones
tecnologicas no solo incluyendo temas de productividad, sino también temas para la

integridad de los datos involucrados en aquellos procesos que engloba la actividad.

Es evidente que existe un empoderamiento de los usuarios al otorgarles un mayor acceso a
aplicaciones que prefieren. A medida que los usuarios adquieren este poder, se vuelven mas
productivos, esto incluye una toma de decisiones mas rapida, mejor colaboracion y mejor

satisfaccion laboral.

Por ello, de manera oportuna se presenta el desarrollo del sistema DROPP que planea asistir
en forma directa a la digitalizacién del flujo de trabajo actual dentro de la Coordinacion
General de Investigacion y Posgrado (CGIP) en el proceso actual de gestion y control de los

planes de estudios,

También se dara evidencia de los elementos involucrados en dicho desarrollo, haciendo
énfasis en las tecnologias utilizadas durante la creacion del sistema, la arquitectura asimismo

las dependencias requeridas.



1.1. Planteamiento del problema

Para la Coordinacion General de Investigacion y Posgrado o por sus siglas CGIP, el proceso
de creacion y/o actualizacion de sus programas de estudio que requieran de la participacion
de varios entes administrativos se ven involucrados en el Documento de Referencia y
Operacion de Programas de Posgrado (DROPP). Su actual flujo de trabajo resulta poco
conveniente debido a la recurrente interaccion entre los involucrados para llevar a cabo las
diferentes fases que implica su desarrollo utilizando la herramienta conocida como Word, un
editor de archivos, el cual era enviado a los colaboradores del documento con el proposito de
concluir con la participacion esperada de acuerdo a la seccion asignada y posteriormente ser

unido en su totalidad por el coordinador de dicho programa de estudio.

Examinando un poco mas el flujo anterior mencionado, se evidencia que se vuelve dificil
proveer una gestion o control estable e incluso muchas tareas repetitivas. Si bien Word es una
excelente herramienta esta carece de las caracteristicas necesarias que conlleva el trabajo
colaborativo, provocando muchas interacciones innecesarias al momento de intercambiar
ideas por ejemplo constructivas o de correccion. También se aumentan las probabilidades del

extravio de archivos, la pérdida de la integridad de la misma, corrupciones, entre otros.

Asimismo, se puede extender el tiempo invertido en el documento en actividades repetitivas y
tediosas como la unidon de todas los elementos trabajados, aumentando la probabilidad del

error humano junto con el desorden.



1.2. Justificacion

La actual solucion propone un sistema que permita la digitalizacion del actual flujo de trabajo
logrando que la experiencia sea especializada, y de esta manera minimizando el posible error

humano o posibles pérdidas de informacidon que se pudieran presentar de manera local.

También daria lugar a una correcta colaboracion entre involucrados del DROPP, pues los
posibles intercambios se darian de manera optimizada y eficiente para dicho escenario,

aumentando entregas de calidad acompanadas de la agilidad requerida.

Otro elemento importante a destacar es la gestion de los procesos DROPP, facilitando el
seguimiento a procesos vigentes o la habilidad de revisar procesos anteriormente concluidos
de una manera mas facil. Tener un control exacto de los usuarios involucrados limitando los

elementos a los que tienen autorizacion de visualizar, modificar o borrar.

Ademas, la actual situacion pandémica provoca una inclinacion hacia la interaccion virtual
sobre la fisica, evidenciando la urgente necesidad de proveer una respuesta adecuada y que

logre aumentar la velocidad de la construccion del DROPP.



1.3. Objetivos

1.3.1. Objetivo General

e Desarrollar una solucion tecnologica que permita lograr de manera eficiente y con

calidad el desarrollo del DROPP

1.3.2. Objetivos Especificos

e Scleccionar la metodologia a utilizar para el desarrollo del sistema
e Definir las tecnologias utilizadas para el desarrollo del sistema

e [Establecer la arquitectura del sistema

e Establecer el flujo de colaboracion entre desarrolladores

e FEjecutar las actividades de desarrollo de la aplicacion



2. Marco Teorico

En el presente capitulo se planea abordar la investigacion de todos aquellos conceptos
técnicos e investigaciones que permitan proveer los fundamentos y cimientos necesarios para
el desarrollo del Sistema para la gestion de programas DROPP en cuanto a las tecnologias a

utilizar, recursos y metodologia.

2.1. HTML

HTML es el acronimo del inglés Hypertext Markup Language, y es el componente mas
basico de la web, definiendo el significado junto con la estructura del contenido web
(Mozilla, 2022). Su desarrollo empez6 en 1989 por Tim Berners-Lee cuando éste invento el
primer navegador del mundo llamado World Wide Web (WWW), por lo que se veia requerido
un lenguaje para publicar el contenido dentro de ella, estableciendo HTML siguiendo la

sintaxis del Lenguaje de marcado generalizado estdndar o SGML.

Este lenguaje estd compuesto por etiquetas que permiten dar semantica al contenido que se
mostrara en dicho componente web. Estas etiquetas pueden formar elementos como

secciones, parrafos de texto,cabecera, imagenes, y hasta el pie de pagina.

2.2. Lenguaje de programacion

Un lenguaje de programacion es la herramienta utilizada para escribir instrucciones a un
computador para que este las siga. Permiten traducir de acuerdo a una sintaxis establecida,

instrucciones a codigo binario que es el que un computador utiliza para ejecutar tareas

(CodeAcademy, 2020).

Existen lenguajes de alto nivel que permiten desarrollar instrucciones que son faciles leer y
entender, creando cdédigo de una manera mas natural utilizando palabras reservadas que
guardan su semdntica.También existe el lenguaje de bajo nivel, mucho mas acercado al

lenguaje de maquina (codigo binario), dificultando su lectura y escritura (TechTerms, S. F.).


https://www.zotero.org/google-docs/?CzQIl2
https://www.zotero.org/google-docs/?vSMR4G
https://www.zotero.org/google-docs/?msETmp

2.2.1. PHP

PHP es un acrénimo recursivo que significa Hypertext Preprocessor, siendo este un lenguaje
de codigo abierto adecuado al desarrollo web y qué puede ser incrustado en HTML (PHP,
2022). PHP permite procesar desde el servidor web la logica necesaria para presentar al
cliente como resultado una pagina HTML sin que se tenga rastro de qué fue ejecutado debajo

de la mesa.

Fue creado en 1994 por Rasmus Lerdorf, originalmente utilizado para rastrear visitas de su
curriculum online, llamado al conjunto de scripts "Personal Home Page Tools", mas
frecuentemente referenciado como "PHP Tools". Con el paso del tiempo se quiso mas
funcionalidad, y Rasmus reescribio PHP Tools, produciendo una implementacion mas grande

y rica (PHP, 2022).

En la actualidad PHP sigue siendo utilizado por gigantes de la industria tecnologica y

manteniéndose vigente en el desarrollo web.

2.2.2. Javascript

Creado en 1995 por Brendan Eich con la intencién de convertirse en un lenguaje de escritura
o en inglés, scripting language, con el fin de construir padginas web. Un scripting language es
un lenguaje de programacion utilizado para manipular, personalizar y automatizar las

instalaciones de un sistema existente (ECMAScript 2015 Language Specification, 2015).

En la actualidad es mantenido por el estdndar EcmaScript y a pesar de que en su momento
unicamente tenia como propoésito crear vida en las paginas web, en la actualidad se ha
convertido en un lenguaje con todas las cualidades que permiten presentar soluciones en los
diferentes necesarios, ya sea para aplicaciones de escritorio, aplicaciones moviles o

aplicaciones del lado del servidor.

Javascript se mantiene como el lenguaje de programaciéon mas utilizado segun reportes de

GitHub (2021) en los ultimos afios .


https://www.zotero.org/google-docs/?GcTDIS
https://www.zotero.org/google-docs/?GcTDIS
https://www.zotero.org/google-docs/?0BCTWe
https://www.zotero.org/google-docs/?1y3wWE
https://www.zotero.org/google-docs/?Ge3e66

2.2.2.1. Ajax

Creado por Jesse James Garret, Ajax viene del acronimo Asynchronous Javascript and XML,
es una herramienta en el desarrollo de paginas web que permite actualizar elementos HTML
de manera asincrona mientras Ajax intercambia por debajo del agua informacidén con un
servidor Web sin necesidad de recargar la pagina web para poder visualizar los cambios

traidos (W3Schools, S.F.).

Ajax proporciona beneficios importantes a la experiencia de usuario al momento de
interactuar con el usuario gracias a su técnica asincrona, permitiendo respuestas con mucha

rapidez.

2.3.CSS

Bajo el acronimo de Cascading Style Sheets o Hojas de Estilo de Cascada en espaiiol, es uno
de los pilares en cuanto a desarrollo de paginas web, siendo este un lenguaje de presentacion
para la web, incluyendo colores, disefo, fuentes y permitiendo que esta presentacion se

adapte a los diferentes tipos de dispositivos (W3C, 2022).

Gracias a CSS puedes aplicar el disefio deseado a los elementos de HTML mediante
selectores donde se pueden especificar las reglas que permiten afiadir atributos a las

diferentes propiedades existentes.

Se utiliza en cualquier tipo de lenguaje de marcado basado en XML como HTML, siento
independiente de estos. En la actualidad es utilizado para dar creacion a marcos de trabajo o
librerias como Bootstrap o Tailwind, permitiendo que la productividad se dispare y al mismo
tiempo siendo eficiente ademas de permitir de todas las ventajas mas actuales como la

responsividad.
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https://www.zotero.org/google-docs/?ezsia2
https://www.zotero.org/google-docs/?5mIzZb

2.4. Marco de Trabajo

Un marco de trabajo o mejor conocido como “framework”, son herramientas que apoyan a tu
desarrollo evitando la necesidad de empezar de cero en ciertas funcionalidades, siendo estas

eficientes, optimizadas y probadas por ingenieros de software (Singh, 2022).

Utilizar un marco de trabajo hoy en dia es bdsicamente un requisito, desarrollar
funcionalidades que permitan lograr el mejor desempefio requiere un gran esfuerzo, por ello
se opta por utilizar estos elementos que han sido madurando a través de colaboracion
constante con multiples involucrados. Esto logra que desde el punto de vista de

productividad, calidad y velocidad sea la mejor opcion.

Algunos ejemplos de los marcos de trabajo més populares hoy en dia son Vuejs, Angular,

Bootstrap, .Net Core, entre otros...

Una gran estrategia operativa en cuanto a desarrollo se basa en los marcos de trabajo que

estan establecidos para su flujo de trabajo.

2.4.1. JQuery

JQuery es una libreria Javascript (es decir que proporciona funcionalidades al lenguaje),
permitiendo la manipulacion de elementos HTML, el manejo de eventos, animaciones, de
una manera muy versatil y extensa, facilitando la experiencia de utilizar javascript

(JS.foundation, S.F.).

En la actualidad, JQuery es una de las librerias mas importantes y mas utilizadas segiin

estadisticas de Stack Overflow (2021).
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https://www.zotero.org/google-docs/?G4D6ts
https://www.zotero.org/google-docs/?9C5gAE

2.4.2. Bootstrap

Creado por ex trabajadores de Twitter Mark Otto y Jacob Thornton, Bootstrap es una gran
coleccion de piezas de codigo en HTML, CSS y Javascript, permitiendo que los
desarrolladores sean capaces de desarrollar de manera completa paginas web totalmente
responsivas (Ouellette, 2021). Esto consigue afectar directamente en la productividad, calidad

de entrega y velocidad de la misma.

Una de las grandes ventajas que provee Bootstrap es que no solo es gratis, sino que es
altamente apoyada por la comunidad permitiendo que esta herramienta se mantenga a la

vanguardia tecnologicamente.

Segun estadisticas de W3Techs (2022), alrededor de un 21.7% de todas las paginas web del

mundo utilizan Bootstrap, estableciéndose como el marco de trabajo mas relevante hoy en

dia.

2.5. HTTP

La comunicacion web se basa en el protocolo HTTP o por sus siglas en inglés HyperText
Transfer Protocol, disefiado para la comunicacion entre un cliente (por ejemplo un navegador
web) y un servidor web, siguiendo el modelo cliente-servidor en la que el cliente establece
una conexion mediante una peticion, donde el servidor responde con el recurso esperado

(Mozilla, S.F.). Podemos apreciar lo anteriormente explicado en la Figura 1.

Figura 1

Comunicacion en base a protocolo HTTP

HTTP CLIENT HTTP SERVER

HTTP REQUEST

v

HTTP REPLY

N

Notas. WebSiteRating, (S.F.). Recuperado en 2022
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https://www.zotero.org/google-docs/?gXzjRC
https://www.zotero.org/google-docs/?PUpehl
https://www.zotero.org/google-docs/?kTqHdr
https://www.zotero.org/google-docs/?TaRWQR

Los recursos que son transmitidos durante esta interaccion pueden ser elementos HTML,
elementos Javascript, imagenes, archivos, e informaciéon en formato JSON o XML por

ejemplo.

2.6. Servidor Web

Un servidor web es una combinacion de hardware y software, que permite almacenar los
archivos necesarios que componen a un sitio web, ademas de establecer la gestion sobre

coémo los usuarios acceden a estos recursos (Mozilla, S. F.).

Un servidor web se puede dividir en dos tipos:

e Servidor web estatico, es decir, que provee recursos cuyo contenido no cambia y no
requiere hacerlo.
e Servidor web dindmico, el cual cambia su contenido de acuerdo a dependencias como

la base de datos por ejemplo.

2.6.1. Apache

Apache es un proyecto que permite mantener y desarrollar un servidor HTTP, permitiendo
que sea eficiente y extensible, proporcionando los servicios HTTP en sincronia con los

actuales estandares HTTP (Apache, S. F.).

También se destaca que este es un proyecto gratuito y de codigo abierto, permitiendo total

libertad al momento de integrarlo al desarrollo con vista hacia un ambiente de produccion.

13


https://www.zotero.org/google-docs/?tsFsmk
https://www.zotero.org/google-docs/?VlkMrp

2.7. Base de datos

Segun Mosh Hamadani (2019) una base de datos es una coleccion de datos almacenada en un
formato facil de acceder, y aunque muchas veces se identifica el concepto en su estado
digital, una simple biblioteca puede ser considerada una base de datos. Algunas
caracteristicas primordiales para que una BD pueda ser considerada como tal son:
accesibilidad, seguridad y control de datos, la posibilidad de recuperar datos, integridad de

los datos, minima redundancia y consistencia de la informacion.

Existen varios tipos de base de datos, a dia de hoy los tipos mas utilizados son las bases de

datos relacionales o SQL, y las bases de datos no relacionales o NoSQL.

SQL se refiere a Structured Query Language, y es un lenguaje de computacion para trabajar
con conjuntos de datos y las relaciones que estos tienen entre ellos (Microsoft, S. F.).
Considerado dentro del rubro de base de datos relacionales debido a que los datos que se
almacenan dentro tienen relacién uno a otro, por ejemplo, un ment puede tener muchos
platillos y esta misma informacién es guardada y relacionada. Se destaca por la rigidez junto

con la exactitud que el esquema debe ser creado.

Una base de datos no relacional o NoSQL, a diferencia de SQL, los esquemas son altamente
flexibles a diferencia de SQL y no guardan relacion entre sus modelos (Amazon, S. F.),
logrando que sea perfecto candidato en proyectos donde los volumenes de informacion sean

altos.

2.7.1. PostgreSQL

PostgreSQL es una base de datos relacional de fuente abierta, la cual ha estado mas de 30
afios en desarrollo convirtiéndose permitiéndose ganar reputacion por su probada
arquitectura, fiabilidad, integridad, set de funcionalidades y la dedicacion de la comunidad
que permite seguir entregando de manera consistente soluciones innovativas y de rendimiento

(PostgreSQL, S. F.).

Las principales ventajas por las cuales elegir PostgreSQL sobre algun otro son que aparte de
ser gratis, provee muchas ventajas como las son definir tus propios tipos de datos o incluso

codificar en otros lenguajes de programacion como C.

14


https://www.zotero.org/google-docs/?XFdLBM
https://www.zotero.org/google-docs/?ckdCta
https://www.zotero.org/google-docs/?queUnt

2.8. Metodologia Agil

La metodologia &gil surge a principios de de los afios 2000, cuando un grupo de
desarrolladores representativos de metodologias como Scrum o eXtreme Programming se
reunieron para discutir el mejor acercamiento al desarrollo de software. Después de unos dias
surgi6 el término de 4gil, el cual se refiere a la habilidad de proveer adaptabilidad y respuesta
a los cambios para proveer éxito en ambientes de incertidumbre y turbulencia (Agile
Alliance, 2015). También surge el manifiesto 4gil que plantea los valores junto con los

principios a seguir.

La metodologia agil especificamente se refiere a un acercamiento en la gestion de proyectos
de manera iterativa en los procesos que esta abarca, proporcionando valores a los clientes de

manera mas rapida (Atlassian, S. F.) y siguiendo los principios del manifiesto agil.

2.8.1. Scrum
Scrum es un acercamiento agil que establece un marco de trabajo que permite a las personas
o colectivos, generar valores a través de soluciones adaptativas, entregando el maximo valor

posible (Schwaber y Sutherland, 2016).

Scrum establece un equipo de trabajo el cual son involucrados los roles de Product Owner el
cual es responsable de gestionar el valor del producto y las funcionalidades que el proyecto
implica (Product Backlog o Lista de Producto); el rol de Scrum Master, siendo un lider
sirviente que elimina bloqueos que impidan el avance durante el desarrollo; y por tltimo el
equipo de desarrollo, siendo estos autoorganizados, multifuncionales y responsables de

realizar un trabajo que incremente el valor del productor.

Una vez definido el equipo Scrum, se lleva a cabo un proceso en el cual se involucran
eventos. El primer evento que da inicio a todo es la sesion de planeacion o planning meeting,
donde se revisa el product backlog, y se establece una meta a partir de funcionalidades
elegidas. Después que la meta fue establecida, inicia un Sprint, el cual es un periodo de
trabajo usualmente de 1 a 4 semanas donde se trabajan las tareas asignadas para cumplir con
los objetivos de este. El Sprint a su vez es conformado por ceremonias, siendo estas las

siguientes:
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https://www.zotero.org/google-docs/?F1U4R3
https://www.zotero.org/google-docs/?F1U4R3
https://www.zotero.org/google-docs/?YNqJHY

e Sesion diaria o daily meeting que da a conocer lo hecho y por hacer ademas de
impedimentos que existan.

e La sesion de revision o sprint review, que muestra al cliente el avance hecho en el
sprint (es decir las funcionalidades)

e Y por ultimo la sesidon de retrospectiva o sprint retrospective, donde se analiza lo que
se hizo bien y lo que debe parar de hacerse, areas para experimentar y elementos que

deberian empezar a realizarse.

Todo este ciclo es repetido de manera iterativa hasta entregar al cliente el producto esperado.

2.11. GIT

Git es un sistema de control de versiones distribuido creado en 2015 por Linus Torvalds. Este
es un sistema que guarda registro de un archivo o varios archivos, permitiendo acceder a
versiones anteriores (Chacon & Straub, 2014). Lo que hace a Git Unico es que cada usuario
que accede al sistema git en determinado repositorio adquiere no solo los archivos con su
ultima version, sino que también recopila el historial completo de todos los cambios

realizados, logrando que cada usuario mantenga un respaldo completo del repositorio.

Este sistema también permite el trabajo colaborativo, permitiendo que cada usuario cree su
propia rama de cambios y fusionando estos con la rama principal, siendo una de las
herramientas mas poderosas hoy en dia utilizada por desarrolladores y grandes empresas

como Facebook, Netflix, Google, entre otras.

2.12. VScode

VSCode o Visual Studio Code es una herramienta que se denomina asi misma como un
poderoso editor de codigo, siendo disponible en multiples sistemas operativos y permitiendo
soporte en multiples lenguajes de manera nativa y muchos mas a través de extensiones

(VSCode, S. F.).

Ha logrado mucho auge gracias a la comunidad y al hecho de que es gratis, de fuente abierta
u open source. Ademads un altisimo porcentaje de desarrolladores han expresado su agrado

hacia esta herramienta y separdndose de otras por un gran margen (Stack Overflow, 2021).
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https://www.zotero.org/google-docs/?95Esqs
https://www.zotero.org/google-docs/?z1cIXH
https://www.zotero.org/google-docs/?Zg1O0w

3. Metodologia

3.1. Metodologia Seleccionada

La metodologia seleccionada para el desarrollo del proyecto DROPP fue la metodologia agil
usando el marco de trabajo de SCRUM, permitiendo entregar entregables a los clientes de
manera iterativa y de esta manera poder obtener la calidad esperada por parte de los criterios

de aceptacion.

3.2. ;Por qué es importante utilizar una metodologia?

Una de las principales razones por las cuales se invita al uso de una metodologia es debido
principalmente por el apoyo de la comunidad mundial que permite refinar el uso de esta a
través de los afios y permite entregar una experiencia mas eficiente, minimizando
impedimentos y agilizando procesos. Cabe destacar que las metodologias indican una manera
estandarizada de coOmo organizarse, estructurarse e incluso el manejo de ciertos procesos.
Este también provee estrategia que permita al equipo visualizar de forma clara los objetivos

del proyecto ademas de establecer un camino sin duda hacia estos.

A pesar de lo mencionado anteriormente, se suelen dar casos donde el desarrollo se da sin el
uso de una metodologia y por ende convirtiendo las grandes fortalezas del uso de una en
posibles debilidades o carencias en el proyectos. Algunos ejemplos de estos pueden ser malas
estimaciones tanto de entrega como estimaciones en costos o funcionalidades que no cumplan
con la expectativa del cliente. Incluso en el peor de los casos puede resultar en un fracaso

total.
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3.3. Scrum Team

A continuacién en la Tabla 1, se establece el Scrum Team en el presente proyecto de
DROPP.

Tabla 1
Formacion de equipo scrum para el desarrollo del sistema DROPP.
Rol Nombre de integrante
Scrum Master M.A. L. M.
Product Owner JJAOM.F.
Developers L.N.E.C.
J.M.R.
E. 1. G
3.4. Fases

Las fases que llevara el desarrollo del proyecto DROPP serdn las siguientes de acuerdo al

marco de trabajo de Scrum.

3.4.1. Creacién de Product Backlog - Pila de producto

De acuerdo a las funcionalidades requeridas se creard una pila de las actividades ordenadas
segun su prioridad en el desarrollo del proyecto del DROPP. Cada elemento, conocido como
product backlog item o objeto de la pila de producto, tendrd una breve descripcion de lo que
se desea, asi como también el criterio de aceptacion para cumplir con calidad esperada de

dicha funcionalidad.

Cabe destacar que si es necesario se afiadiran nuevas tareas a la pila de producto de acuerdo a

la retroalimentacion dada por los clientes.
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3.4.2. Sprint Planning - Planificacion de Sprint

Se llevard a cabo esta ceremonia antes de iniciar el sprint, indicando lo que se trabajara
durante el cuadro de tiempo designado. Lo que se trabajara sera elegido de la pila de producto

del proyecto DROPP, designando un product backlog item a cada integrante del equipo.

La planificacion de sprint se realizard segun tantos sprints sean necesarios para finalizar el

proyecto.

3.4.3 Sprint

Dependiendo de la carga de trabajo designada para el sprint, se establecerd un lapso de
tiempo (variando entre 1-4 semanas) para trabajar con las tareas seleccionadas desde la

planificacion del sprint.

3.4.4 Resultado Final

Finalmente, una vez entregadas todos los incrementos necesarios. Se considerara el proyecto

como listo para su uso, haciendo entrega junto con el manual de usuario.

19



4. Desarrollo

3.4.1 Creacion de Product Backlog

Reuniones con nuestro Product Owner y Scrum Master dieron como resultado los siguientes
elementos a trabajar a lo largo del proyecto la cual estd organizada por el orden en que se
trabajara ademas del tipo del elemento acompafiado con un titulo (ver Tabla 2). Cada
elemento permitira generar incrementos al sistema de DROPP con el objetivo de finalizar en

su totalidad este y permitir que sea utilizado por usuarios finales.

Tabla 2
Lista de los elementos del product backlog
Nim Orden | Tipo Titulo
1. Product Backlog Item Establecer tecnologias para el desarrollo de
DROPP
2. Product Backlog Item Crear Arquitectura de aplicacion
3. Product Backlog Item Crear Script de base datos
4. Product Backlog Item Login / Inicio de Sesién
5. Product Backlog Item Cambio de contraseia
6. Product Backlog Item Catalogo Usuarios
7. Product Backlog Item Catalogo Unidades Académicas
8 Product Backlog Item Catalogo Programas
9. Product Backlog Item Seguimiento de estatus
10. Product Backlog Item Lista de programas por estatus
I1. Product Backlog Item Estatus Propuesta
12. Product Backlog Item Estatus Captura de Usuarios
13. Product Backlog Item Estatus Captura de DROPP
14. Product Backlog Item Estatus Aprobacion DADI
15. Product Backlog Item Estatus Aprobacion CGIP
16. Product Backlog Item Estatus Dictamen De Evaluadores Externos

20



17. Product Backlog Item Estatus Documento Final
18. Product Backlog Item Estatus Finalizado
19. Product Backlog Item Estatus Rechazado

A continuacion se muestra por cada Product Backlog Item la descripcion de lo que se espera

hacer como usuario y el criterio de aceptacion para cumplir con la calidad esperada.

El primer elemento que se muestra en la pila del producto o en el product backlog es el

establecimiento de las tecnologias (ver Tabla 3) cuyo proposito es indicar la base de datos,

los lenguajes y las librerias necesarias para el desarrollo del proyecto.

Tabla 3

Product Backlog Item 1 - Establecimiento de tecnologias

Nimero de Product Backlog Item

1

Product Backlog Item Establecer tecnologias para el desarrollo de
DROPP
Descripcion Como Desarrollador, quiero establecer las

tecnologias a trabajar a lo largo del

proyecto.

Criterio de aceptacion

e [Establecer Base de datos a utilizar
e [Establecer Lenguaje de backend

e Establecer librerias
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Como se muestra en la Tabla 4, el enfoque de este PBI (o Product Backlog Item) es definir la

arquitectura que necesitara el sistema DROPP en la cual se establece la comunicacion entre

recursos como el servidor, cliente, base de datos, entre otros.

Tabla 4

Product Backlog Item 2 - Crear Arquitectura de aplicacion

Numero de Product Backlog Item

2

Product Backlog Item

Crear Arquitectura de aplicacion

Descripcion

Como Desarrollador, quiero establecer la

arquitectura base

Criterio de aceptacion

e Establecer diagrama de arquitectura
de alto nivel
e Establecer Estructura base de la

aplicacion

La necesidad de tener de generar la base de datos se hard presente en el desarrollo de las

siguientes funcionalidades por lo que se asigna el siguiente elemento en la Tabla 5.

Tabla 5

Product Backlog Item 3 - Crear Script de base datos

Numero de Product Backlog Item

3

Product Backlog Item

Crear Script de base datos

Descripcion

Como Desarrollador, quiero crear el script

para generar la base de datos

Criterio de aceptacion

e Generar script de la base de datos de
DROPP
e (rear la base de datos en base al

script
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El siguiente elemento en la pila de producto es la autenticacion y autorizacién implementada

dentro del sistema, permitiendo el acceso Unicamente a usuarios que tengan el acceso

necesario. En la Tabla 6 podemos ver a mas detalle el desglose del elemento.

Tabla 6

Product Backlog Item 4 - Login / Inicio de Sesion

Numero de Product Backlog Item

4

Product Backlog Item

Login / Inicio de Sesion

Descripcion

Como usuario, quiero que el acceso al

DROPP sea controlado

Criterio de aceptacion

e Si el usuario no esta autenticado
debera ser redirigido al inicio de
sesion

e Si el usuario provee credenciales
adecuadas debe ser capaz de acceder
al sistema DROPP

e Si el usuario no provee credenciales
correctas no debe poder acceder al

sistema DROPP
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Y anidado con el sistema de autorizacidon/autenticacion del sistema, se establece como

elemento dentro de la pila de producto el cambio de contraseia (Ver Tabla 7)

Tabla 7

Product Backlog Item 5 - Cambio de contrasena

Nimero de Product Backlog Item

5

Product Backlog Item

Cambio de contrasefia

Descripcion

Como usuario, quiero poder cambiar mi

contrasefia en caso de ser necesario

Criterio de aceptacion

e Fl usuario debe estar autenticado
para realizar el cambio
e El Usuario debe confirmar la

contrasefa para validar el cambio
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El catdlogo de usuarios es una funcionalidad que permitird al administrador crear nuevos
registros al sistema, ademas de poder gestionar estos y editarlos. Debido a su importancia se

afiade a la pila de producto estableciendo sus requerimientos en la Tabla 8.

Tabla 8
Product Backlog Item 6 - Catalogo Usuarios

Numero de Product Backlog Item 6
Product Backlog Item Catalogo Usuarios
Descripcion Como administrador, quiero gestionar los

usuarios activos en el sistema de DROPP

Criterio de aceptacion e El administrador debe poder
visualizar los usuarios en el sistema
e El administrador debe poder
eliminar a un usuario
e El administrador debe poder
modificar al usuario y sus campos
e El administrador debe poder agregar
usuarios con los siguientes campos
o Tipo de usuario
o Unidad académica
o Nombre
o Apellido materno
o Apellido Paterno

o Correo electronico
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El catdlogo de Unidades Académicas, similar al catdlogo anterior, pretende que el

administrador pueda crear nuevos registros al sistema, ademés de poder gestionar estos y

editarlos. Podemos ver en la Tabla 9 mas detalles acerca de los requerimientos de este

elemento de la pila de producto.

Tabla 9

Product Backlog Item 7 - Catdlogo Unidades Académicas

Numero de Product Backlog Item

7

Product Backlog Item

Catalogo Unidades Académicas

Descripcion

Como administrador, Coordinador General
y como Jefe de Departamento de Postgrado
quiero poder gestionar las unidades

académicas

Criterio de aceptacion

e Se debe poder visualizar las
unidades académicas en el sistema

e Se debe poder eliminar una unidad
académica

e Se debe poder modificar una unidad
académica

e Se debe poder agregar una unidad

académica con los siguientes

campos:
o Nombre
o Campus
o Id
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El catdlogo de Unidades Académicas siendo una de las funcionalidades nucleo que permite la

creacion de programas dentro del sistema DROPP junto con su gestion se adiciona a la pila

del producto, sentando sus requerimientos en la Tabla 10.

Tabla 10
Product Backlog Item 8 - Catalogo Programas

Numero de Product Backlog Item

8

Product Backlog Item

Catalogo Programas

Descripcion

Como Administrador, Coordinador General,

Coordinador programa y Jefe de

Departamento de Postgrado quiero poder

gestionar los programas de DROPP

Criterio de aceptacion

e Se debe poder Visualizar los

programas en el sistema DROPP

e Se debe poder eliminar un programa

e Se debe poder modificar un

programa

e Se debe poder cambiar las versiones
e Se debe poder actualizar las puas

e Se debe poder agregar un programa

con los siguientes campos:

O

O

O

Id
Programa
Facultad
Grado
Estatus

Acto de consejo técnico
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El proximo elemento en la pila de producto es la habilidad de permitir al usuario visualizar

dividido por cada estatus los diferentes programas que han sido creados (Visualizar Tabla

11).

Tabla 11

Product Backlog Item 9 - Seguimiento de Estatus

Numero de Product Backlog Item

9

Product Backlog Item

Seguimiento de Estatus

Descripcion

Como usuario con acceso a programas,
quiero visualizar en cada estatus los DROPP

activos que existen para dar seguimiento

Criterio de aceptacion

e Se debe poder visualizar la division
por estatus

e Se debe poder visualizar la cantidad
de DROPP que se encuentra en cada
estatus

e Se debe poder dar click a un estatus
y redirigir al usuario a los DROPP

de dicho estatus
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El elemento numero 10 de la pila de producto, Lista de Programa Por Estatus, funcionalidad

establecida que hace division de cada programa de acuerdo a su estatus. Los requerimientos

se encuentran en la Tabla 12.

Tabla 12

Product Backlog Item 10 - Lista de Programa por Estatus

Numero de Product Backlog Item

10

Product Backlog Item

Lista de Programa por Estatus

Descripcion

Como usuario con acceso a programas,

quiero poder visualizar los DROPP que se

encuentran en dicho estatus

Criterio de aceptacion

e Se debe poder visualizar la lista de

los DROPP activos en ese estatus

e Se deben poder visualizar los

siguientes campos del DROPP:

O

O

O

Id
Programa
Grado
Facultad

Acciones
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El Estatus Propuesta se agrega a la pila de producto como elemento dentro del ciclo de

aprobacion. Es el primer estatus que se encuentra un programa y dependiendo del Acto de

Consejo Técnico, el cual es un archivo que se adjunta al crear un programa, se aprueba al

siguiente estatus o se rechaza. Méas detalles se encuentran en la Tabla 13.

Tabla 13

Product Backlog Item 11 - Estatus Propuesta

Numero de Product Backlog Item

11

Product Backlog Item

Estatus Propuesta

Descripcion

Como usuario con acceso a programas.
quiero poder realizar acciones para aprobar

el estatus propuesta

Criterio de aceptacion

e Se debe visualizar el boton de
acciones
e Se deben poder visualizar las
siguientes acciones:
o Ver Archivo (Acto de
consejo técnico)
o Estatus (Permite aprobar o

rechazar)
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El Estatus Propuesta es adicionado a la pila de producto, estatus encargado de establecer al

coordinador de posgrado y coordinador de programas. Una vez asignados se pasa al siguiente

estatus. La Tabla 14 muestra exactamente los criterios de aceptacion de este elemento.

Tabla 14

Product Backlog Item 12 - Estatus Captura de Usuarios

Numero de Product Backlog Item

12

Product Backlog Item

Estatus Captura de Usuarios

Descripcion

Como usuario con acceso a programas,

quiero poder capturar al coordinador de

posgrado y al coordinador de programas en

el estatus de captura de usuarios

Criterio de aceptacion

e Se debe visualizar el botén de

acciones

e Se debe poder visualizar la accion de

Usuarios

e Se debe desplegar una forma para

registrar al coordinador de posgrado

y coordinador de programa

e Unicamente se pueden registrar

usuarios que no s encuentren en

otro DROPP.

e Una vez registrado te debe llevar al

siguiente estatus de captura de

DROPP
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El Estatus de Captura de DROPP es el siguiente estatus en ser agregado a la pila del producto
siendo el nucleo del Sistema DROPP. Establece la plantilla a utilizar, agrega capitulos o los
organiza, permite agregar archivos adjuntos y Puas. Los requerimientos establecidos se

muestran en la Tabla 15.

Tabla 15
Product Backlog Item 13 - Estatus Captura de DROPP

Nimero de Product Backlog Item 13
Product Backlog Item Estatus Captura de DROPP
Descripcion Como usuario con acceso a programas,

quiero poder formar mi DROPP agregando
los capitulos y evaluando que todos estén

acorde.

Criterio de aceptacion e Se debe poder visualizar el botén de
acciones
e Se debe poder visualizar las
siguientes opciones en Acciones:
o Plantilla DROPP
o Revisar DROPP
o Organizar DROPP
O Puas
o Adjuntar archivos
o Capturar capitulos
o Evaluar capitulos
e La plantilla DROPP debe permitir
modificar los capitulos existentes
e Revisar DROPP debe poder
asignarte los capitulos para su
llenado
e Organizar DROPP debe poder
organizar los capitulos y editar en

caso de ser necesario
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e Puas debe permitir afiadir los
archivos de tipo Pua que se
necesiten

e Adjuntar archivos debe permitir
afadir archivos que se necesiten

e Capturar capitulos debe permitir a
los usuarios agregar la descripcion
que se ocupe

e Evaluar capitulo debe poder aprobar
y rechazar las propuestas a
descripcion de cada capitulo

e Una vez evaluados todos los
capitulos y aprobados debe permitir

pasar al siguiente estatus.

El Estatus Captura de DADI evalta los capitulos o el DROPP creado en el estatus anterior
(Estatus Captura de DROPP) para ser aprobados por el usuario DADI. Este elemento se
agrega a la pila de trabajo (Ver Tabla 16).

Tabla 16
Product Backlog Item 14 - Estatus Captura de DADI

Numero de Product Backlog Item 14
Product Backlog Item Estatus Captura de DADI
Descripcion Como usuario DADI, quiero poder evaluar

nuevamente los DROPPen el estatus actual

Criterio de aceptacion e Sec debe poder visualizar el botén de
acciones

e Sec debe poder visualizar la accion de
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evaluar capitulos

e Una vez evaluados todos los

capitulos como aprobados se debe
poder la transicion al siguiente

estatus

El Estatus Captura de CGIP, trabajando de manera similar a la captura de DADI, evalua los

capitulos o el DROPP creado en el estatus (Estatus Captura de DROPP) para ser aprobados

por el usuario CGIP . Este elemento se agrega a la pila de trabajo (Ver Tabla 17).

Tabla 17

Product Backlog Item 15 - Estatus Captura de CGIP

Numero de Product Backlog Item

15

Product Backlog Item

Estatus Captura de CGIP

Descripcion

Como usuario CGIP, quiero poder evaluar

nuevamente los DROPP en el estatus actual

Criterio de aceptacion

e Se debe poder visualizar el boton de

acciones

e Se debe poder visualizar la accion de

evaluar capitulos

e Una vez evaluados todos los
capitulos como aprobados se debe
poder la transicion al siguiente

estatus
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El Estatus Dictamen de Evaluadores Externos es otro de los estatus que contiene el ciclo de

aprobacion de un programa en el sistema DROPP. En el presente elemento se tiene como

objetivo adjuntar las evaluaciones y se pueden ver los criterios de aceptacion en la Tabla 18.

Tabla 18

Product Backlog Item 16 - Estatus Dictamen de Evaluadores Externos

Numero de Product Backlog Item

16

Product Backlog Item

Estatus Dictamen de Evaluadores Externos

Descripcion

Como usuario con acceso a programa,
quiero poder poder adjuntar las
evaluaciones en el estatus actual y poder

proceder al siguiente estatus

Criterio de aceptacion

e Se debe poder visualizar el botén de
acciones
e Se debe poder visualizar las acciones
de:
o Agregar evaluaciones
o Siguiente estatus
e Agregar evaluaciones debe permitir
adjuntar archivos al DROPP actual
e El siguiente estatus debe poder

aprobar al siguiente estatus.
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El penultimo estatus del ciclo de aprobacion de DROPP es el Estatus Generar Documento

Final que permite generar el documento final de acuerdo a todas las participaciones que se

presentaron. El elemento agregado se puede ver en la Tabla 19.

Tabla 19

Product Backlog Item 17 - Estatus Generar Documento Final

Numero de Product Backlog Item

17

Product Backlog Item

Estatus Generar Documento Final

Descripcion

Como usuario con acceso a programas,

quiero poder generar el documento final de

DROPP

Criterio de aceptacion

e Se debe poder visualizar el boton de

acciones

e Se debe poder visualizar la accion de

generar DROPP
e Se debe enviar al siguiente estatus y
generar el DROPP en caso de

ejecutar la accion
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El altimo estatus el cual es el de Finalizado se agrega a la pila de producto y este permite al

usuario descargar el documento final DROPP generado (Ver Tabla 20).

Tabla 20
Product Backlog Item 18 - Estatus Finalizado

Numero de Product Backlog Item

18

Product Backlog Item

Estatus Finalizado

Descripcion

Como usuario con acceso a programas,
quiero poder descargar el documento final

del DROPP finalizado

Criterio de aceptacion

e Se debe poder visualizar el boton de
acciones

e Se debe poder visualizar la accion de
Descargar DROPP

e Se debe poder descargar el PDF final

El Estatus Rechazados es el ultimo elemento que se afiade a la pila de trabajo con el fin de

mostrar todos aquellos programas que fueron rechazados (Ver Tabla 21).

Tabla 21

Product Backlog Item 19 - Estatus Rechazados

Numero de Product Backlog Item

19

Product Backlog Item

Estatus Rechazados

Descripcion

Como usuario con acceso a programas,
quiero poder visualizar los DROPPs que

han sido rechazados

Criterio de aceptacion

e Se debe visualizar la lista de los

DROPPs que han sido rechazados
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3.4.2 Sprint Planning - Planificacion de Sprint

Una vez establecido los elementos a trabajar en el product backlog, tanto colaboracion de

nuestro product owner como de nuestro scrum master permitieron generar la planificacion de

sprints a seguir y de esta manera continuar con el desarrollo de la aplicacion DROPP.

3.4.2.1 Sprint 1 - Cimientos de DROPP

Este Sprint se enfoco en establecer las bases del proyecto, seleccionando las tecnologias a

utilizar asi como su arquitectura y aquellos elementos necesarios para empezar con el

desarrollo de la aplicacion. Elementos del product backlog a trabajar se visualizan en la

Tabla 22.
Tabla 22
Sprint 1 Cimientos de DROPP
Numero de Product Product Backlog Item
Backlog Item
1 Establecer tecnologias para el desarrollo de DROPP
2 Crear Arquitectura de aplicacion
3 Crear Script de base datos

3.4.2.2 Sprint 2 - Usuarios de DROPP

Vemos en la Tabla 23 que se determind el enfoque de este sprint hacia el usuario y las

funcionalidades que éste tendria de acuerdo a su rol en areas como los catdlogos establecidos.

Tabla 23
Sprint 2 Usuarios de DROPP
Numero de Product Product Backlog Item
Backlog Item
4 Login / Inicio de Sesioén
5 Cambio de contrasefia
6 Catalogo Usuarios
7 Catalogo Unidades Académicas
8 Catalogo Programas
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3.4.2.3 Sprint 3 - Inicio de Programas

Este sprint tiene como meta trabajar aquellos productos del backlog necesarios para iniciar el
proceso de los programas dentro de DROPP. En la Tabla 24 se enlistan los elementos a

trabajar en el Sprint 3.

Tabla 24

Sprint 3 Inicio de Programas
Numero de Product Product Backlog Item
Backlog Item
9 Seguimiento de estatus
10 Lista de programas por estatus
11 Estatus Propuesta
12 Estatus Captura de Usuarios

3.4.2.4 Sprint 4 - Captura DROPP y aprobaciones

Sprint encargado de lograr el flujo de la captura de DROPP y las aprobaciones tanto de DADI
como de CGIP, dando lugar a que el programa avance a la etapa final de su ciclo (Ver Tabla

25).

Tabla 25

Sprint 4 Captura DROPP y aprobaciones
Numero de Product Product Backlog Item
Backlog Item
13 Estatus Captura de DROPP
14 Estatus Aprobacion DADI
15 Estatus Aprobacion CGIP
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3.4.2.5 Sprint 5 - Cierre de Programa

Ultimo sprint del desarrollo de DROPP cuyo fin es lograr el cierre de los programas logrando

pasar a los ultimos estatus y por ende finalizando su ciclo. Visualizar Tabla 26 para ver los

elementos a trabajar en el Sprint 5.

Tabla 26
Sprint 5 Cierre de Programa
Nimero de Product Product Backlog Item
Backlog Item
16 Estatus Dictamen De Evaluadores Externos
17 Estatus Documento Final
18 Estatus Finalizado
19 Estatus Rechazado

3.4.3 Sprint 1 - Cimientos de DROPP

3.4.3.1 Product Backlog Item 1 - Establecer tecnologias para el desarrollo de DROPP

Las tecnologias a utilizar en el desarrollo de DROPP se establecieron de acuerdo a reuniones

con el Scrum Team como las siguientes:

e PHP - Lenguaje de scripting / Lenguaje de programacion / Lado del servidor

e Bootstrap - Marco de trabajo de disefio

e PostgreSQL - Base De Datos Relacional

e JQuery/Javascript - Lenguaje de scripting / Lado del cliente
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3.4.3.2 Product Backlog Item 2 - Crear Arquitectura de aplicacion

Se establece la arquitectura Cliente-Servidor en la cual el usuario final/navegador se conecta
a la aplicacion web y realiza peticiones HTTP al servidor. El lado del servidor estd compuesto
de un servidor web, almacenando el proyecto escrito con lenguaje PHP donde este tiene
comunicacion con una base de datos relacional (PostgreSQL) y con un sistema de archivos

para elementos que necesitan ser guardados (Vea Figura 2).

Figura 2
Arquitectura del sistema DROPP
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3.4.3.3 Product Backlog Item 3 - Crear Script de base datos

Se crea el script para la base de datos del sistema de DROPP utilizando Postgresql como

nuestra base de datos relacional.

3.4.4 Sprint 2 - Inicio de programas

3.4.4.1 Product Backlog Item 4 Login / Inicio de Sesién

Se concreta el desarrollo del inicio de sesion, permitiendo que el usuario final pueda
autenticarse antes de poder acceder al sistema de dropp como podemos observar en la Figura

3.

Figura 3
DROPP - Inicio de Sesion
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3.4.4.2 Product Backlog Item 5 - Cambio de contrasefia

Los usuarios pueden cambiar la contrasefia de su cuenta. Se necesita escribir la nueva

contrasefia y confirmar, haciendo que estas dos sean iguales para poder guardar cambios (Vea

Figura 4).

Figura 4
DROPP - Cambio de contrasernia

Actualizar datos de usuario

Nombre .
jacob

Correo electronico . .
jacob@grmail.com

Contrasena

Confirmacion de
contrasena
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3.4.4.3 Product Backlog Item 6 - Catalogo Usuarios

Los usuarios administradores del sistema DROPP ahora son libres de agregar nuevos usuarios

especificando los campos necesarios para la adicion de este (Figura 5).

Figura §
DROPP - Catdlogo Usuarios - Adicion de registros

Tipo de usuario Correo electronico Nombre
aa Seleccione tipo 4
Apellido Paterno Apellido Materno campus
Seleccione Campus -

Unidad Académica

Seleccione Unidad Académica b

CREAR USUARIO

@ La contrasena predeterminada de una cuenta nueva es su correo electrénico.

También tienen a su disposicion una lista de los usuarios con la habilidad de modificar,

eliminar y buscar a estos dentro del sistema como podemos ver en la Figura 6

Figura 6
DROPP - Catdlogo Usuarios

@ Gestion de usuarios
Search: Print  Copy  Excel PDF
HO.
N N N 2021-03-24
1 Coordinador Programa Miriam Carranza miriam@gmail.com INSTITUTO DE CIENCIAS AGRICOLAS 145244 Acciones ~
N " 2021-03-24
2 Coordinador Programa Manuel Delgado manuel@gmailcom FACULTAD DE DERECHO 145323 Acciones
3 Jefe Departamento del Hola Hiola test@hotmail.comssss0 FACULTAD DE ARTES 2021-04-26 Acclones
Campus 10:54:01
4 Coordinador Postgrade 2902 Test jocobl23@gmaileom FACULTAD DE ARTES 202-04-08 Acclones v
Posgrado 142310
N 2021-05-05
5 Coordinador Postgrado Merge Posgrado merge@hotmail.com FACULTAD DE ARTES 00:14:29 Acciones -
N Test 2021-04-08
[ Coordinador Prograrma Test millel2r3@gmail.corm FACULTAD DE ARTES Acclones ~
Pograma 13:52:5%
. . FACULTAD DE CONTADURIA ¥ 2021-04-20
7 Administrado Luis Escobedo luis@gmail.corr ~
ministrador Ui c uis@gmail com P ——— P Acclones
N B . FACULTAD DE CONTADURIA Y 2021-04-12
8 Coodinador General Juan Meza anMeza@gmail com ~
inador Gener u ez ju za@gmail.cor AOMINISTRACION 092 Acciones
. . FACULTAD DE CONTADURIA Y 2021-05-0%
9 Coordinader Prograrm Mergel 123 mergel@gmail.com ~
rolit r Programa erg nergel@gmail N ADMINISTRAGION 0014:40 Acclones
. N N FACULTAD DE CIENCIAS DE LA INGENIERIA Y 2021-05-10
10 Administrado Jacob Test francisco@gmail.com ~
ministrador ac rancisco@gmail.con TECNOLOGIA 02:0331 Acclones
Showing 110 10 of 22 entries Show 10 % entries n 2 3 >



3.4.4.4 Product Backlog Item 7 - Catdlogo Unidades Académicas

Los usuarios administradores del sistema DROPP ahora son libres de agregar nuevas
unidades académicas, especificando los campos necesarios para la adicion de este. Podemos

ver el resultado de la funcionalidad en la Figura 7

Figura 7
DROPP - Catdlogo Unidades Académicas - Adicion de registros

% ID Unidad Académica Campus

— i ~
00000 Seleccione Campus

REGISTRAR FACULTAD

Asimismo, esta tiene también a su disposicion una lista de las unidades académicas con la

habilidad de modificar, eliminar y buscar a estos dentro del sistema (Ver Figura 8).

Figura 8
DROPP - Catalogo Unidades Académicas

Z Gestion de Unidades Académicas

Search: Print  Copy Excel PDF

605 INSTITUTOQ DE INVESTIGACIONES SOCIALES Tijuana Acclones ~

615 INSTITUTO DE INVESTIGACION Y DESARROLLO EDUCATIVO Mexicali Acclones ~

620 INSTITUTO DE INVESTIGACIONES OCEANOLOGICAS Mexicali Acclones ~

625 INSTITUTO DE INVESTIGACIONES CULTURALES-MUSEQ Tijuana Acclones ~

626 INSTITUTO DE INVESTIGACIONES HISTORICAS Ensenada Acciones -~

790 FACULTAD DE HUMANIDADES Y CIENCIAS SOCIALES Ensenada Acciones ~

795 FACULTAD DE CIENCIAS ADMINISTRATIVAS Y SOCIALES Mexicali Acclones ~

nz22 FACULTAD TEST Tijuana Acclones ~

1222 FACULTAD TEST MAYUSCULA Tijuana Acclones ~

10000 FACULTAD TEST MODIFICADO Mexicali Acclones ~

~
S

m
o

Showing 31 to 40 of 40 entries show 10 % entries
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3.4.4.5 Product Backlog Item 8 Catalogo Programas

Los usuarios administradores del sistema DROPP ahora son libres de agregar programas,

especificando los campos necesarios para la adicion de este como podemos ver en la Figura

9.

Figura 9

DROPP - Catalogo Catdlogo Programas - Adicion de registros

Facultad

Seleccione Unidad Académica

] D Programa

Grado

Seleccione Grado

Nombre de archivo

Estatus

v PROPUESTA

Acta del consejo técnico

Selecciona archivo

REGISTRAR PROGRAMA

Browse

Similar a los catidlogos anteriores, este también tiene a su disposicion una lista de los

programas con la habilidad de modificar, eliminar y buscar a estos dentro del sistema. El

resultado de la pantalla se puede ver en la Figura 10.

Figura 10

DROPP - Catdlogo Catdlogo Programas

[ Gestion de Programas

Search:

1 Programa FCA

2 Programa Ciencias Huranas

Showing 1to 2 of 2 entries

FACULTAD DE CONTADURIA Y ADMINISTRACION

FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS

Print Copy Excel PDF

FINALIZADO Acciones v

FINALIZADO Acciones ~
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3.4.5 Sprint 3 - Usuarios de DROPP

3.4.5.1 Product Backlog Item 9 - Seguimiento de estatus

Como usuario del sistema DROPP ahora puedes visualizar (Figura 11) los programas de

acuerdo a su estatus actual mediante el desarrollo del presente Product Backlog Item.

Figura 11
DROPP - Seguimiento de estatus

PROPUESTA

0

FALTA APROBACION DADI

0

GENERAR DOCUMENTO FINAL

0

CAPTURA DE USUARIOS

0

FALTA APROBACION CGIP

0

FINALIZADO

2

CAPTURA DE DROPP

0

FALTA DICTAMEN DE EVALUADORES EXTERNOS

0

RECHAZADOS

0

3.4.5.2 Product Backlog Item 10 - Lista de programas por estatus

De acuerdo al estatus, se obtiene un listado de los programas activos que se encuentran
esperando algun tipo de accion. Las acciones pueden variar segin el estatus en que se

encuentran. Se puede ver la pantalla finalizada en la Figura 12.

Figura 12
DROPP - Lista de programas por estatus

® Estatus:

Search

Progroma Alto Rendimiento

showing 1to 1 of | entries

Maestria FACULTAD DE DEPORTES

Print Copy Excel

Acciones ~

PDF
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3.4.5.3 Product Backlog Item 11 - Estatus Propuesta

Los programas con estatus propuesta ahora son visibles para el usuario de DROPP (Ver

Figura 13).

Figura 13
DROPP - Estatus Propuesta

‘® Estatus: PROPUESTA

Search Print Copy Excel PDF

3 Programa Alto Rendimiento Maestria FACULTAD DE DEPORTES PROPUESTA

Showing 1to 1 of 1 entries Show 10 % entries n

Las acciones presentes son la visualizacion del archivo de Acto de consejo técnico y el

cambio de estatus al siguiente o ser rechazado (Ver Figura 14).

Figura 14
DROPP - Estatus Propuesta - Acciones
Acciones ~
Ver Archivo
Estatus
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3.4.5.4 Product Backlog Item 12 - Estatus Captura de Usuarios

Los programas con estatus para captura de usuarios ahora son visibles para el usuario de

DROPP (Ver Figura 15).

Figura 15
DROPP - Estatus Captura de Usuarios

% Estatus: CAPTURA DE USUARIOS

Search: Print Copy Excel PDF

3 Programa Alto Rendimiento Maestria FACULTAD DE DEPORTES CAPTURA DE USUARIOS

Showing 1to 1 of 1 entries Show | 10 & entries

Las acciones disponibles en este caso son la de poder agregar usuarios, especificamente al

coordinador de posgrado y al coordinador de programa (Ver Figura 16).

Figura 16
DROPP - Estatus Captura de Usuarios - Acciones

Acciones v

Usuarios
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3.4.6 Sprint 4 - Captura DROPP y aprobaciones

3.4.6.1 Product Backlog Item 13 - Estatus Captura de DROPP

Los programas con estatus para captura de DROPP ahora son visibles para el usuario de

DROPP (Ver Figura 17).

Figura 17
DROPP - Estatus Captura de DROPP

W Estatus: CAPTURA DE DROPP

Search Print Copy Excel PDF

3 Programa Alto Rendimiento Maestria FACULTAD DE DEPORTES CAPTURA DE DROPP Acciones ~

Showing 1to 1 of | entries Show 10 % entries n

También las acciones del actual estatus estan disponibles. Estas son diversas y seran

explicadas a continuacion (Ver Figura 18).

Figura 18
DROPP - Estatus Captura de DROPP - Acciones

Acciones ~

Plantilla Dropp
Revisar Dropp
Organizar Dropp
Puas

Adjuntar Archivos
Capturar capitulos

Evaluar capitulos
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La accion de plantilla dropp te permite visualizar la lista de los capitulos actuales y

permitiendo modificar cada uno para cumplir con los requerimientos del programa. En la

Figura 19 podemos observar la pantalla concluida.

Figura 19
DROPP - Estatus Captura de DROPP - Plantilla DROPP

6 Agregar capitulos del programa
Si desea agregar un nuevo programa dar ‘click en el boton Agregar Capitulo

Capitulo I Identificacién del programa

Capitulo 2: Descripcién del programa

Capitulo 2.I: Contextualizacion

Cada capitulo puede ser editado de acuerdo al nimero de capitulo, el nombre y asi como las

instrucciones necesarias para este. Visualizar Figura 20.

Figura 20
DROPP - Estatus Captura de DROPP - Captura de Plantilla DROPP

Capitulo I: Identificacion del programa

No. Capitulo

1

Nombre Capitulo

Identificacion del programa

Intrucciones
v B U M Aialv A v E E =v Hv o @ m X ¢ ?

Unidad(es)

Nombre del programa

Campe de ori ion: (Segun la C. ia Sep-Conacyt: | ligacidn o Profesional: )]

Nivel del p démi E: ialidad, Maestria, D

Ambitos institucionales y disciplinarios del pragrama académico de posgrado: (Segin la Convocatoria Sep-Conacyt: Uniseds, Multisede, uniseds mulli o
Tipologia del Programa: (Segtn la C ia Sep-Conacyt: E: i oNe E

(Pars el caso de espesialidades médicas agregar también la infotmacién de la institucin de selud, y ajustar los apartados correspondientes)

Pertinencia y suficiencia del programa

(Dar la argumentacién sobre [a importancia del programa en los dmbitos institucional. lecal. regional. nacional e intermacional, con un hilo conductor entre estos dmbitos.)

(Agregar el resumen del Anélisis de necesidades socisles )

51



Como podemos ver en la Figura 21, la accion de revision DROPP permite al usuario tener
una visualizacion del resultado de la plantilla final y permitiendo que esta al ser revisada pase

a ser establecida como la plantilla a trabajar en el presente programa.

Figura 21
DROPP - Estatus Captura de DROPP - Revision DROPP

Capitulo 6.2.6: Acervi

bibliograficos
Capitulo 7: Recursos financieros para la operacion del programa

Capitulo 8: Referencias

REVISION DROPP.

La accion de organizacion de DROPP permite hacer movimientos en cuanto al orden de la
plantilla que fue establecida en caso de ser necesario y modificaciones a las instrucciones del

capitulo seleccionado (Ver Figura 22).

Figura 22
DROPP - Estatus Captura de DROPP - Organizacion DROPP

Historial Dropp Organizar capitulos Gestionar Programas

CAPITULO

Unidad(es) académica(s) responsable(s): Nombre del programa: Campo de ori
académico: (Especialidad, Maestria, Doctorado)Ambitos institucionales y discipl

Capitulo .- unisede multidependencia o multisede multidependencia).Tipologia del Prograr

A Identificacién del

Z@  programa médicas agregar también la informacién de la institucién de salud, y ajustar los

importancia del programa en los @mbitos institucional, local, regional, nacional ¢
sociales.)

Capitulo 2.- Descripcién

A
del programa
oo | prog
Capitulo 2.1.- . A
A Contextualizacién (Contextualizar el programa dentro de un plan de desarrollo institucional del pos
 PoF |

Capitulo 2.2.-
). Diferencias con
@ programas afines

(Describir lo que hace diferente o atractivo « este programa de programas simil
programa)(Agregar el resumen del Andlisis comparativo de programas educati
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La accion de para agregar PUA establece la posibilidad al usuario de agregar archivos de este

tipo y permitiendo su gestion (Ver Figura 23).

Figura 23
DROPP - Estatus Captura de DROPP - Agregar PUA

@ Agrega Archivos al programa.
Si desea agregar un nuevo archivo dar click’en el boton Agregar PUA

Nombre Selecciona PUA

Browse

Imagen 21. Estatus Captura de DROPP - Agregar PUA

Elaboracién propia

Y La accion de para agregar archivo de la misma manera, establece la posibilidad al usuario

de agregar archivos que no entren la categoria de PUA pero que son necesarios (Ver Figura

24).

Figura 24
DROPP - Estatus Captura de DROPP - Agregar Archivo

-3

Agrega Archivos al programa.
Sidesea agregar un nuevo archivo dar ‘click’ en el boton Agregar archivo

Selecciona que tipo de archivo se estd subiendo.

bre Selecciona archivo

(O Oficio del Director al presidente del Consejo Universitario (O Estudios de acuerdo a la guic metodologica @ Otros

-+ Agregar archivo

Browse

Eliminar

SUBIR ARCHIVO(S)

3



La accion de captura de capitulo, ahora permite a los usuarios visualizar la lista de los

capitulos que puedan necesitar una acciéon de acuerdo a su estatus. A continuacion en la

Figura 25 se aprecia la pantalla.

Figura 25

DROPP - Estatus Captura de DROPP - Registros de Captura de Capitulo

o

Programa Alto Rendimiento
Da click en algdn link para expandir dicho capitule y poder visualizar las instrucciones.

Capitule I Identificacién del programa

Capitulo 2: Descripcién del programa

Capitulo 2.1: Contextualizacién

Capitulo 2.2: Diferencias con programas afines

Capitulo 2.3: Posibles trayectorias de ingreso

Sin cambios

Sin cambios

Sin cambios

Sin cambios

Sin cambios




Los capitulos presentan las instrucciones necesarias para que este pueda ser completado y
con la habilidad de guardar los cambios para su revision una vez finalizada la actividad (Ver

Figura 26).

Figura 26
DROPP - Estatus Captura de DROPP - Captura de Capitulo

Capituo 1 Kentifacion del programa [ sincambios |

Instrucciones:

L ) é ) '

Mombre del programa:

Campo de ori idn: (Segin la G toria Sep-Conacyt: igacion o Profs lizante)

Mivel del prog: dé iali Maestria, D

Ambitos institucionales y disciplinarios del programa 2 de p : (Segln la Ci Sep-Conacyt: Unisede, unisede o
Tipologia del Prog (Segiin la C Sep-Conacyt” Escolarizado o No Escolarizado)

(Pars el caso de especialidades médicas agregar también la informacion de Ia institucion de salud, y ajustar los spartados cormespondientes)

Pertinencia y suficiencia del programa

(Diar Iz argumentacion sobre ia importancia del programa en los dmbitos institucional, locsl, regional, necional & ir ional, con un hilo entre estos ambitos.

(Agregar &l resumen del Andlisis de necesidsdes socizlies )

s~ B U ' ® vPoppinevy A~ = = =~ Hv o & = ¥ < 7

Sin Contenido

GUARDAR
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Y por ultimo para la captura de DROPP, en la Figura 27 vemos la accion de Evaluacion de

capitulo permite visualizar una lista de los capitulos que necesitan revision o agregar

instrucciones especiales.

Figura 27

DROPP - Estatus Captura de DROPP - Registros de Evaluacion de Capitulo

-]

Programa Alto Rendimiento
Da click en algdn link para expandir dicho capitulo y poder visualizar este.

Capitulo 1: Identificacién del programa

Capitulo 2: Descripcion del programa

Capitulo 2.1: Contextualizacion

Capitulo 2.2: Diferencias con programas afines




Los capitulos sometidos a revision muestran el trabajo realizado con la posibilidad de

aprobarlo o rechazarlo de acuerdo al criterio (Figura 28).

Figura 28
DROPP - Estatus Captura de DROPP - Evaluacion de Capitulo

Copitulo |- Identificocién del programa Revisién Pendiente

Instrucciones:

U  académicals) .

IMombre del programa:

Campo de ori ion: (Segln la G toria Sep-Conacyt: igacidn o Py ionalizante)

Mivel del prog Emico: (E iali Maestria, D

Ambitos institucionales y disciplinarios del programa démico de p do: (Segin la G toria Sep-Conacyt: Unisede, Mulfi unisede i iao i i ia).
Tipologia del Prog - (Seginla G ia Sep-Conacyl: Escolarizado o Mo Escolarizade)

(Pars el caso de especialidsdes médicas agregar también |a informacion de |5 institucion de sslud, y ajustar los spertsdos cormespondientss)

Pertinencia y suficiencia del programa

(Dar iz srgumentscidn sobre la impertancia del programa en los dmbitos institucional, local, regional, nacional & internacional, con un hile conductor entre estos ambitos. )

(Agregar el resumen del Andlisis de necesidsdes sociales.)

A

Lorem Ipsum is simply durny text of the printing and typesetting industry. Lorem Ipsum has been the industry’s standard durnmy text ever since the 1500s, when an unknown printer
tock o galley of type and scrambled it to make a type specimen book. It has survived not only five centuries, but also the leap into electronic typesetting, remaining essentially
unchaonged. It was popularised in the 1960s with the release of Letraset sheets containing Lorem Ipsum passages, and more recently with desktop publishing software like Aldus
FageMaker including versions of Lorem Ipsum.

RECHAZAR ACEPTAR
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3.4.6.2 Product Backlog Item 14 - Estatus Aprobacion DADI

Aquellos programas que se encuentren en el estatus de aprobaciéon DADI ahora son visibles

para el usuario (Ver Figura 29).

Figura 29
DROPP - Estatus Aprobacion DADI

& Estatus: FALTA APROBACION DADI

Search Print Copy Excel PDF
D

3 Programa Alto Rendimiento Maestria FACULTAD DE DEPORTES FALTA APROBACION DADI Acciones v

Showing 1to 1 of | entries Show 10 % entries n

La accion disponible es la evaluacion de capitulos, permitiendo al usuario aprobar o rechazar
que todo esté acorde a los requerimientos necesarios y permitiendo pasar al siguiente estatus

(Ver Figura 30).

Figura 30
DROPP - Estatus Aprobacion DADI - Acciones

Acciones ~

Evaluar capitulos
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3.4.6.3 Product Backlog Item 15 - Estatus Aprobacion CGIP

El estatus de aprobacion CGIP se encuentra desarrollado y la lista de aquellos programas en

estatus ahora son visibles (Ver Figura 31).

Figura 31
DROPP - Estatus Aprobacion CGIP

& Estatus: FALTA APROBACION CGIP

3 Programa Alto Rendimiento Maestria FACULTAD DE DEPORTES FALTA APROBACION CGIP

Showing 1to 1 of | entries Show 10 % entries

Search: Print Copy Excel PDF

Para pasar al siguiente estatus, se debe evaluar los capitulos como la accion requerida en el

estatus de CGIP (Ver Figura 32).

Figura 32
DROPP - Estatus Aprobacion CGIP - Acciones

Acciones

Evaluar capitulos
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3.4.7 Sprint 5 - Cierre de Programa

3.4.7.1 Product Backlog Item 16 - Estatus Dictamen De Evaluadores Externos

Los programas con el estatus de dictamen de evaluadores externos se encuentran disponibles

para su visualizacion (Ver Figura 33).

Figura 33
DROPP - Estatus Dictamen De Evaluadores Externos

@ Estatus: FALTA DICTAMEN DE EVALUADORES EXTERNOS

D 1

3 Programa Alto Rendimiento Maestria FACULTAD DE DEPORTES FALTA DICTAMEN DE EVALUADORES EXTERNOS

showing 1to 1 of 1 entries Show 10 ¢ entries n

Search: Print Copy Excel PDF

En este estatus se pueden agregar dichas evaluaciones y pasar al siguiente estatus como las

acciones a concretar (Ver Figura 34).

Figura 34
DROPP - Estatus Dictamen De Evaluadores Externos - Acciones

Acciones

Agregar Evaluaciones

Siguiente Estatus
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3.4.7.2 Product Backlog Item 17 - Estatus Documento Final

El Estatus Documento Final se encuentra desarrollado y listo como catalogo para ser

visualizado por los usuarios de DROPP (Ver Figura 35).

Figura 35

DROPP - Estatus Documento Final

W Estatus: GENERAR DOCUMENTO FINAL

Search

D

3 Programa Alto Rendimiento

Showing 1to 1 of 1 entries

Maoestria

FACULTAD DE DEPORTES

GENERAR DOCUMENTO FINAL

Show

Print

o %

Copy

Excel

PDF

Acciones v

entries

La generacion de PDF es la accion que brinca el actual estatus y somete en proceso el

programa para brindar el documento final (Ver Figura 36).

Figura 36

DROPP - Estatus Documento Final - Acciones

Acciones ~

Generar PDF
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3.4.7.3 Product Backlog Item 18 - Estatus Finalizado

El ultimo estatus de finalizado del ciclo de vida de los pogramas se encuentra desarrollado en

el sistema de DROPP y su visualizacion estd lista para los usuarios (Ver Figura 37).

Figura 37
DROPP - Estatus Finalizado

® Estatus: FINALIZADO

Search Print Copy Excel PDF

1 Programa FCA Maestria FACULTAD DE CONTADURIA Y ADMINISTRACION FINALIZADO Acciones v

2 Programa Ciencias Humanas Maestria FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS FINALIZADO Acciones v

3 Programa Alto Rendimiento Maestria FACULTAD DE DEPORTES FINALIZADO Acciones ~

Showing 1to 3 of 3 entries Show 10 % entries n

Dentro de este estatus puedes descargar el documento final a manera de PDF de cada

programa (Ver Figura 38).

Figura 38
DROPP - Estatus Finalizado - Acciones

Descargar PDF
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3.4.7.4 Product Backlog Item 19 - Estatus Rechazado

Por ultimo, un registro con los programas rechazados se encuentra disponible para la
visualizacién del usuario. Vea la Figura 39.

Figura 39
DROPP - Estatus Rechazado

RECHAZADOS

0
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3.4.8 Resultado Final

Se concluye el sistema de DROPP integrando los incrementos que fueron establecidos a lo
largo de cada sprint por medio de los product backlog items. Con esto se determina que el
sistema ahora es capaz de proveer soporte a los involucrados de cada programa dentro de
posgrado a partir de una gestion de cada elemento necesario y del ciclo de vida de un

programa, logrando las acciones necesarias de acuerdo a los estatus planteados.

La interaccion de los usuarios participantes se encuentra mas centralizada dentro del sistema
y reduce el uso de tecnologias externas para poder proveer documentacion a los diferentes

programas.

También, con esta transicion a las tecnologias de la informacion se permite agilizar procesos
y reduciendo interacciones sobrantes, logrando una mayor eficiencia junto con control que
permita conseguir entregables en un menor tiempo. Ademas, el sistema DROPP se encuentra

flexible ante la actual situacion de covid-19.

5. Conclusiones

El desarrollo del sistema DROPP fue satisfactorio y las tecnologias utilizadas fueron
excelentes para brindar las funcionalidades necesarias para brindar una buena experiencia

para los usuarios.

Elementos que pueden ser considerados como mejoras dentro del proyecto es la
adaptacion/migracion a un marco de trabajo o framework como laravel, que permitan reducir

el tiempo de desarrollo y ademas facilite la escalabilidad del sistema en general.

Las pruebas (por ejemplo unitarias) pudieron tener mayor relevancia dentro del desarrollo
del sistema DROPP pues es de mucha importancia, tanto asegurando que las funcionalidades
funcionen de manera correcta como asegurando que futuros incrementos no rompan con el

flujo que ya fue establecido en algin momento en el codigo del sistema.
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Por ultimo, se podria considerar la adaptacion de alguna herramienta de integracion
continua/entrega continua con el proposito de automatizar la construccion de la aplicacion
asi como el despliegue a produccion. Incluso se podria considerar varios ambientes aparte de
produccion y lograr incrementos de calidad o actualizaciones necesarias por temas de

seguridad.
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