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Introduccién

Este trabajo es una aportacion al campo de la utilizacion de las nuevas
tecnologias en la proceso de ensefianza, aprendizaje y estudio de las
matematicas. Posee una contextualizacion tedrica del objeto, la cual sustenta la
razén de ser de este proyecto de intervencion a través de un sustente tedérico y
contextual desde un plano internacional hasta uno local; contiene también los
resultados de un diagnostico enfocado en dos dimensiones, la primera de caracter
cognitivo-intelectual sustentada principalmente en los resultados y analisis de
ENLACE 2011 y la dimension de aprendizaje tecnolégico, dentro del diagndstico
se describen las recomendaciones para el proyecto de intervencion; como
consecuente a lo anterior se formul6 una propuesta de intervencion integrada por
secuencias didacticas disefiadas en tres momentos de aprendizaje (inicio,
desarrollo y cierre) con sus respectivos materiales y recursos didacticos, asi como
la redaccién de bitacoras que describen los hechos sobresalientes ocurridos y
resultados obtenidos durante la intervencion; posteriormente se ofrece un
apartado donde se describen los resultados asi como los factores que
obstaculizaron y facilitaron los objetivos planteados; finalmente se ofrecen las
conclusiones y anexos que contienen elementos como el instrumento de ENLACE
2011, informaciéon complementaria a los apartados y fotografias.

Dentro del contenido del proyecto, se plantean las necesidades actuales de la
Educacion Secundaria, las caracteristicas de los adolescentes actuales, las
demandas de los docentes ante la insercion de las TIC en la sociedad, los cuales
estan plasmados en las politicas educativas nacionales. Pretende motivar a la
innovacion en el aula de matematicas a través de las propuestas de secuencias
didacticas que se valen de las bondades de las TIC, para ello se presentan
herramientas digitales como interactivos, sitios web educativos, software libre y
privado, redes sociales, videos, asi como el uso de aparatos electronicos como el
pizarron electronico, la computadora y el cafién proyector.
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Contextualizacion tedrica del objeto

“La matematica es la libre creacion del espiritu humano”
Bertrand Russel

Didactica de las matematicas

La mayoria de los modelos did4cticos tradicionales se centraban en el profesorado
y en los contenidos; los aspectos metodoldgicos, el contexto y especialmente el
alumnado, quedaban en un segundo término. Como respuesta al verbalismo y al
abuso de la memorizacion, tipicos de los modelos didacticos tradicionales, los
modelos activos buscan la comprensién y la creatividad mediante el
descubrimiento y la experimentacion. Estos modelos suelen tener un
planteamiento mas cientifico y democrético, y pretenden desarrollar las
capacidades de autoinformacion. Hoy en dia la aplicacion de ciencias cognitivas a
la didactica ha determinado que los nuevos modelos didacticos sean flexibles,
abiertos y muestren la enorme complejidad y el dinamismo de los procesos de
ensefanza-aprendizaje (De la Torre Zermefio, 2005).

La didactica es la disciplina cientifica que estudia los procesos de ensefianza y
aprendizaje que se producen en ambientes organizados de relacion y
comunicacioén intencional (escolares y extraescolares) con la finalidad de orientar
sobre cémo mejorar la calidad de aquellos procesos (Sevillano Garcia, 2005); por
otra parte De la Torre Zermefio (2005) la define como una técnica que se emplea
para manejar de manera mas eficiente y sistematica el proceso de ensefianza
aprendizaje.

El término educacion es mas amplio que didactica y, por tanto, se puede distinguir
entre Educacion Matematica y Didactica de la Matematica. Se consideran la
educacion matematica como “todo el sistema de conocimientos, instituciones,
planes de formacion y finalidades formativas” que conforma una actividad social
compleja y diversificada relativa a la ensefianza y aprendizaje de las matematicas.
La didactica de la Matematica es la disciplina que estudia e investiga los
problemas que surgen en educacion matematica y propone actuaciones fundadas
para su transformacion (Godino, 2000).
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Antiguamente se consideraba que la ensefianza de las mateméticas era un arte y,
como tal, dificilmente susceptible de ser analizada, controlada y sometida a reglas.
Se suponia que el aprendizaje dependia sélo del grado en que el profesor
dominara dicho arte y, al mismo tiempo, de la voluntad y la capacidad de los
alumnos para dejarse moldear por el artista. Esta es, todavia, la idea dominante
en la cultura corriente y representa una concepcion precientifica de la ensefianza
gue sigue siendo muy influyente en la cultura escolar. Esta forma de considerar la
ensefianza y el aprendizaje de las matematicas fue evolucionando a medida que
crecia el interés por entender y explicar los hechos didacticos. Asi, desde los
inicios de la didactica de las matematicas como disciplina, fue consolidandose un
punto de vista que rompe con esta vision magica y considera el aprendizaje en
general, y el de las matematicas en particular, como un proceso psico-cognitivo
fuertemente influenciado por factores motivacionales, afectivos y sociales
(Gascon, 1998).

Esta manera de interpretar el aprendizaje humano fue tomando cuerpo a través de
la obra de diferentes autores a pesar de las importantes diferencias que éstos
mantenian entre si. Es l6gico que en la primera etapa del desarrollo de la
didactica, para poder luchar méas eficazmente contra la visién precientifica de los
hechos didacticos, se tomase la psicologia educativa como fundamento cientifico y
se intentase adaptar al caso de las matematicas la nocién de “aprendizaje” que
esta disciplina proporcionaba. En este sentido hay que citar como emblemética la
obra principal de Ausubel, no s6lo como sintesis critica de las diversas
aportaciones anteriores de la psicologia educativa a la explicacion del aprendizaje
en el aula, sino también por sus aportaciones originales, entre las que destaca la
nocion de “aprendizaje significativo”. Ausubel postula que durante el aprendizaje
significativo el aprendiz relaciona de manera sustancial la nueva informacién con
sus conocimientos y experiencias previas. Se requiere disposicién del alumno para
aprender significativamente, e intervencion del docente en esa direccion (Diaz
Barriga, 2010).

Uno de los objetivos mas valorados y perseguidos dentro de la educacion a través
de las épocas, es la de ensefiar a los alumnos a que se vuelvan aprendices
auténomos e independientes, capaces de aprender a aprender lo cual implica la
capacidad de reflexionar en la forma en que se aprende y actuar en consecuencia,
autorregulando el propio proceso de aprendizaje mediante el uso de estrategias
flexibles y apropiadas que se transfieren y adaptan a nuevas situaciones (Diaz
Barriga, 2010).

Sin embargo, actualmente parece que precisamente lo que los planes de estudio
de todos los niveles educativos promueven, son aprendices altamente
dependientes de la situacion instruccional, con muchos o pocos conocimientos
conceptuales sobre distintos temas disciplinares, pero con pocas herramientas o
instrumentos cognitivos que le sirvan para enfrentar por si mismos nuevas
situaciones de aprendizaje pertenecientes a distintos dominios y utiles ante las
mas diversas situaciones (Diaz Barriga, 2010). Un ejemplo de ello son las
férmulas matemaéticas, las cuales se propone que no se apliquen como recetas,
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pues es necesario que se conozca de donde surgen. “Es necesario hacer un
esfuerzo de abstraccidbn matematica para comprender la utilizacion del temay en
que hechos cotidianos se puede utilizar. Los docentes, ademas de conocer el
tema, requieren de mucha habilidad y calma para explicar; lo primero que se debe
buscar es que el tema surja de una actividad diaria o un problema cotidiano”
(Bagur, 2010).

Enfoque Ontosemiético.

Un enfoque de ensefianza se construye a través de un marco de investigacion y
es inherente de la epistemologia; la investigacion matematica sitda las relaciones
entre objetos y conceptos, su integracién y su construccion.

El enfoque ontosemiotico presentado por un equipo de investigadores en el que
destaca el espafiol Juan Godino (Departamento de mateméticas de la Universidad
de Granada, Espafa), pretende cubrir las necesidades de un marco teérico que
integre los distintos modelos tedricos utilizados en la investigacion de la educacion
matematica, construido a través de una amplia e integral perspectiva en cuanto a
la didactica de la matematica.

La importancia de la matematica educativa, radica en su intencion de desarrollar
en los seres humanos un pensamiento critico, en cuanto a los sistemas:
econdmico, politico y social; asi como de la cultura, contexto ambiental y su vida
personal. De acuerdo a lo anterior, el grupo impulsor de este enfoque propone su
division en tres grupos, los cuales contienen estudios, teorias, posturas o
principios; el primero se refiere a las que promueven la transmision de los
procesos de pensamiento de la matematica; el segundo se enfoca a la practica,
propone un pensamiento consciente, y que mediante representaciones otorga
significados; y el tercer grupo contiene propuestas que trabajan distintos objetos
de estudio, sin embargo se relacionan con los dos grupos anteriores, se enfocan a
la didactica desde una visidn normativa, destacan la influencia del docente, asi
como fendmenos de indole sociocultural.

La educacion matematica se refiere tanto al aprendizaje, como la practica y
ensefianza de las matematicas, asi como a un campo de la investigacion
académica sobre esta practica. Los investigadores en educacién matematica en
primera instancia, cuestionan las herramientas, métodos y enfoques que faciliten
la practica y/o el estudio de la practica.

Una habilidad matematica es “la aptitud de un individuo para identificar y
comprender el papel que desempefian las matematicas en el mundo, alcanzando
razonamientos bien fundados, utilizando y participando en las matematicas en
funcién de las necesidades de su vida como ciudadano constructivo,
comprometido y reflexivo”.
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Alfabetizacion Matematica

Segun PISA la alfabetizacion mateméatica debe mostrar la capacidad de los
estudiantes para enfrentarse con los problemas cotidianos mas variados por
medio de las matematicas (Moreno, 2007).

Para Rico (2006), “atreverse a pensar con ideas matematicas es la descripcion
actualizada de un ciudadano matematicamente ilustrado”.

También se define como “la capacidad para identificar y comprender el papel que
juegan las matematicas en el mundo, plantear juicios mateméticos bien
fundamentados e involucrarse en las matematicas, segun lo requiera una persona
en su vida actual y futura como un ciudadano constructivo, preocupado, reflexivo”
(Moreno, 2007).

Se considera que a su vez, determina el nivel de formacién o cultura matematica
gue incorpora conocimientos y habilidades basicas de la matematica, que pueden
ser aplicados en diversas situaciones y contextos.

Lo anterior lleva a desarrollar una nueva forma de vida en los seres humanos, que
se caracterice por la aplicacion del razonamiento Iégico-matemético
cotidianamente, algo tan sencillo como leer un anuncio publicitario, es decir,
adquirir un nuevo lenguaje. Sin embargo no sera un lenguaje facil de aprender, ya
gue requiere de la reestructuracion del curriculum de la matematica moderna y
concebir Unicamente a la didactica de la matematica como la ciencia de estudio y
de ayuda al estudio de las matematicas (Chevallard, 1998).

Lo anterior pretende formar un ser humano capaz de llevar a cabo naturalmente
(sin esfuerzo y negacion) el proceso de matematizacion.

Matematizar es... “hacer mas matematicamente”... Es el que describe los ejes del
proceso de aprendizaje en matemaéticas.

Para Wiskobas, es un proceso de aprendizaje activo, diferenciado, planificado
verticalmente, en el que se enfatiza el caracter estructural, el espacio linguistico, la
aplicabilidad, el dinamismo y la manera especifica de aproximacion de a las
matematicas (Rico, 1997).

Es un proceso fundamental que los estudiantes emplean para resolver problemas
de la vida real, pero que también incorpora la disciplina matematica.

Desde el punto de vista curricular, la matematizacion requiere de la fenomenologia
didactica como metodologia de investigacion, es decir, la busqueda de contextos y
situaciones que generen la necesidad de ser organizados mateméaticamente,
siendo las dos fuentes principales de esta busqueda la historia de la matematica,
las invenciones y producciones matematicas espontaneas de los estudiantes.

Segun Brousseau (1998) Saber matematica no es solamente saber definiciones y
teoremas para reconocer la ocasion de utilizarlos y de aplicarlos, es ocuparse de
problemas en un sentido amplio que incluye encontrar buenas preguntas tanto
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como encontrar soluciones. Una buena reproduccion, por parte del alumno, de la
actividad matematica exige que este intervenga en la actividad matematica, lo cual
significa que formule enunciados y pruebe proposiciones, que construya modelos,
lenguajes, conceptos y teorias, que los ponga a prueba e intercambie con otros,
que reconozca los que estan conformes con la cultura matematica y que tome los
que le son utiles para continuar su actividad (Chamorro, 2005).

Obstaculos en el aprendizaje matematico

Para Chamorro (2005), un obstaculo es una concepcion que ha sido en principio
eficiente para resolver algun tipo de problemas pero que falla cuando se aplica a
otro. Debido a su éxito previo se resiste a ser modificado 0 a ser rechazado: viene
a ser una barrera para un aprendizaje posterior. Se revela por medio de los
errores especificos que son constantes y resistentes. Para superar tales
obstaculos se precisan situaciones didacticas disefiadas para hacer a los alumnos
conscientes de la necesidad de cambiar sus concepciones y para ayudarlos a
conseguirlo.

Brousseau (1983) caracteristicas de los obstaculos:
= Un obstaculo es un conocimiento, no una falta de conocimiento.

= El alumno utiliza este conocimiento para producir respuestas adaptadas en
un cierto contexto que encuentra con frecuencia.

= Cuando se usa este conocimiento fuera de este contexto genera respuestas
incorrectas. Una respuesta universal exigiria un punto de vista diferente.

= El alumno resiste a las contradicciones que el obstaculo le produce y al
establecimiento de un conocimiento mejor. Es indispensable identificarlo e
incorporar su rechazo en el nuevo saber.

= Después de haber notado su inexactitud, continia manifestandolo, de forma
esporadica.

Obstaculos en el aprendizaje matematico

Epistemoldgicos, son los obstaculos que ciertos conceptos tienen para ser
aprendidos, es propio del concepto.

Naturaleza del obstaculo:
= |nherente a la constitucién del conocimiento.
» Ligados al desarrollo historico del concepto.

= Su resistencia y permanencia, deriva de su pertinencia en situaciones
locales.

» Los errores no son esporadicos sino persistentes y resistentes a la
correccion.
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Ontogénico, que tiene que ver con todo lo relacionado con las limitaciones del
sujeto en algin momento de su desarrollo.

Naturaleza del obstaculo:
= Desarrollo neurofisiolégico (Niveles de desarrollo).
» Su superacion requiere un conflicto cognitivo.

Didéctico, que son todos los obsticulos que se adquieren o aparecen por el modo
de ensefar o por la escogencia de un tema o0 una axioméatica en particular.

Naturaleza del obstaculo:
» Proceso de transposicion didactica (reductora, sin sentido).
» Postura epistemoldgica de los profesores.
» Estrategias de ensefianza.
» Uso o abuso de instrumentos didacticos.

Resolucion de problemas.

Conocer mateméticas significa ser capaz de usarlas con propoésitos definidos.
Para aprender matematicas, los estudiantes tienen que involucrarse en explorar,
conjeturar, razonar, mas que en el aprendizaje memoristico de reglas y
procedimientos, dando sentido a las matematicas que los estudiantes necesitan y
emplearlas como herramienta de razonamiento y resolucion de problemas (Vila,
2004).

El importante papel de la resolucion de problemas y la conveniencia no tanto de
hablar de ensefiar a resolver problemas como de ensefiar a pensar
matematicamente, es decir, modelizar, simbolizar, abstraer y aplicar ideas
matematicas en un amplio rango de situaciones. Es asi que los problemas juegan
un papel importante de punto de partida de las discusiones matematicas” (Vila,
2004).

La ensefianza-aprendizaje a través de la resolucion de problemas es un intento de
modificar el desarrollo habitual de las clases de matematicas. Los problemas son
un medio que enfatizan a los alumnos en sus procesos de pensamiento y en los
meétodos inquisitivos; una herramienta para formar sujetos con capacidad
autonoma de resolver problemas criticos y reflexivos, capaces de preguntarse
hechos, sus interpretaciones y explicaciones, de tener sus propios criterios
modificandolos si es preciso, y de proponer soluciones.

Cuando cualquier sujeto se enfrenta a la resolucién de un problema trata de
acceder a los conocimientos que tiene, relacionados en algun sentido con la
situacion propuesta, los relaciona y ve la manera de utilizarlos en el problema,
entrando en el terreno de la meta cognicion.
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Antecedentes de las TIC

Es posible rastrear los origenes de la tecnologia de informacion en épocas muy
remotas. El artefacto de mayor antigiiedad de esta familia de maquinas es el
abaco. Pero el origen de los equipos de codmputo actuales puede ser ubicado con
la computadora digital electrénica desarrollada por Atanasoff, entre los afios de
1937 a 1942, llamé a su invento la computadora Atanasoff-Berry, o s6lo ABC
(Burgos, 2010).

Después de la ABC, John W. Mauchly colabor6 con J. Presper Eckert, Jr. para
desarrollar la computadora electrénica completamente operacional, que se terminé
en 1946 y se llamo ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Computer), o
integrador numérico y calculador electrénico.

El Internet se debe a Tim Bernrs-Lee nacido en 1955; otro desarrollado fue el
Enquire, como se le llamo a un rudimentario navegador. Posteriormente se
acometio el proyecto Hyper-Text basado en el lenguaje HTML (Hiper-Text Mark-up
Lenguage) que es la lengua de la Web y que finalmente facilito el uso extendido
de la Internet.

Los antecedentes de internet inician principalmente cuando nace la Word Wide
Web (WWW) en 1992, esta permite la creacion y distribucion de documentos
hipertextuales que integran imagen, textos, sonidos, animaciones; entiende y
gestiona diferentes servicios de internet (correo electrénico, trasferencia de
archivos, conexion remota), la web es la aplicacion que ha dado forma a internet.

La revolucion digital es que es una de las innovaciones que mas ha afectado a las
personas en los ultimos 50 afios, en lo que respecta en el @mbito educativo la
aplicacion de las tecnologias de la informacién se han traducido en la generacién
de materiales educativos en diversos formatos multimedia que van desde las
animaciones, simuladores, videos, audio, blogs, entre otros como formas de
materiales didacticos que acompafian al proceso de ensefianza y aprendizaje sea
dentro del salén de clases o como recursos de aprendizaje sea dentro del salon de
clases o como recursos de aprendizaje a distancia por medio de plataformas. En
el caso de México se encuentran los siguientes materiales didacticos electronicos:
Red Escolar, Enciclomedia.

Caracteristicas de las TIC

“Las TIC no resuelven por si solas el problema del fracaso y aburrimientos
escolares” (Cabero, 2007)

Segun Garcia (2000), las nuevas tecnologias ejercen una significativa influencia
en casi todos los actos cotidianos. Para un docente las caracteristicas mas
valoradas en una herramienta tecnoldgica son: Accesibilidad, facilidad de manejo,
versatilidad, flexibilidad, interactividad, etc.
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Esta cominmente admitido el beneficio de la formacion matematica proporcional
al desarrollo de cualidades intelectuales como la intuicién, la capacidad de
abstraccion de analisis y de sintesis. Las nuevas tecnologias pueden permitir una
especie de proceso de simulacion, que facilite, en menos tiempo, el estudio de
diferentes situaciones y la experimentacion a bajo coste.

La SEP (2006) menciona que es necesario el aprovechamiento de las TIC en la
ensefianza si se tiene en cuenta, por un lado, que uno de los objetivos béasicos de
la educacion es la preparacion de los alumnos para ser ciudadanos de una
sociedad plural, democrética y tecnolégicamente avanzada y, por otro, que estas
tecnologias ofrecen posibilidades didacticas y pedagogicas de gran alcance.

Para que las TIC incidan de manera favorable en el aprendizaje, su aplicacion
debe promover la interaccidén de los alumnos, entre siy con el profesor, durante la
realizacion de las actividades didacticas.

Debe evitarse que el uso de la tecnologia no se utilice sin aportar un uso
significativo para el aprendizaje, pues se debe promover modelos de utilizacion de
las TIC que permitan nuevas formas de apropiacion del conocimiento, en las que
los alumnos sean agentes activos de su propio aprendizaje, pongan de manifiesto
sus concepciones y reflexionen sobre lo que aprenden.

Los jovenes, protagonistas de las aulas.

Las Escuelas Secundarias estan habitadas por jovenes diferentes, especiales,
raros, nuevos, actuales..., se requieren plantear lo siguiente ;Por qué los
adolescentes en ocasiones N0 son COMoO Se espera que sean?, esta pregunta esta
en funcion de la concepcion de estudiante que se tiene, por ello es necesario
saber ¢ quiénes son sus estudiantes?, sus gustos, sus pasiones, sus intereses,

¢ esta eso relacionado con las estrategias didacticas que se aplican?

Lo anterior es algo comunmente escuchado en conversaciones de docentes de
secundaria, por lo que debe de aclararse que los adolescentes actuales no son los
mismos que los pasados, pues pertenecen a otra generacion y a un diferente
contexto social, politico, cultural y econémico. Ademas es convincente el supuesto
de que, si la sociedad cambia, los adolescentes también, por ello los docentes
tienen el compromiso de cambiar no sélo en el &mbito personal, sino en el
profesional y de practica docente.

Segun el planteamiento de Margarita Poggi Directora de IIPE-UNESCO-OEI, Sede
Regional Buenos Aires (2008) ser adolescente en la actualidad en América Latina:

“...la relacion con los medios de comunicacion, las nuevas tecnologias, la
virtualidad como parte de la vida cotidiana, nuevas identidades, adscripcion a
diversas tribus urbanas, etc. los cuales van configurando un nuevo adolescente,
poco conocido en las instituciones educativas, diferente a aquel al que las
escuelas- y en especial las escuelas medias- estan habituados.”
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Lo anterior lleva a la concepcion de Marc Prensky (2006) sobre nativos virtuales
(Jovenes actuales que han nacido y crecido con la tecnologia) e inmigrantes
digitales (quienes son participes de la adaptacion a las TIC, es decir, las TIC
aparecen después de su nacimiento), los nativos virtuales poseen las siguientes
caracteristicas: quieren recibir la informacion de forma agil e inmediata; se sienten
atraidos por multitareas y procesos paralelos; prefieren los graficos a los textos; se
inclinan por los accesos al azar (desde hipertextos), funcionan mejor y rinden mas
cuando trabajan en Red; tienen la conciencia de que van progresando, lo cual les
reporta satisfaccion y recompensa inmediatas; prefieren instruirse de forma ludica
a embarcarse en el rigor del trabajo tradicional.

Esta concepcion es acorde a las caracteristicas de los estudiantes de la
Educacion Secundaria que se tienen en las aulas, quienes demandan el uso de
tecnologia, de aparatos electrénicos como computadoras, notebooks,
smartphones, tablets, IPads, videojuegos, calculadoras gréficas, etc.; distintas
herramientas virtuales como videos, audios, imagenes; asi como de las bondades
de Internet como software libre o privativo; sitios de web donde encuentran
interactivos, juegos educativos, informacion, entretenimiento, etc.; redes sociales;
entre otros mas. Sus habilidades tecnoldgicas son notables inmediatamente, ya
gue forman parte de su entorno y vida. Lo que demanda a un docente diferente al
tradicional, que identifique las diferencias entre los nativos e inmigrantes virtuales
para que pueda modificar su metodologia de ensefianza en funcion de las nuevas
caracteristicas y necesidades de los jévenes actuales.

Es necesario que en lugar de alejar o limitar el uso de las TIC, se aprovechen para
obtener aprendizajes en los alumnos, el primer cambio que se observara ante este
disposicion, seré la manifestacién de motivacion e interés en los alumnos por
aprender, esto no significa que aprovechar las TIC signifique transferir practicas
tradicionales a ellas, sino lo contrario, crear nuevas estrategias didacticas
innovadoras y funcionales que centren su atencion en el aprendizaje del alumno.

El profesor como agente de cambio

El principal agente de cambio en las aulas es el docente, por tanto es quien decide
atender o no la nueva concepcién de adolescente, las nuevas formas de
aprendizaje y ensefianza que requiere la utilizacion de las TIC, el maestro debe de
poseer el conocimiento de que los nuevos instrumentos tecnolégicos-virtuales con
los que se cuenta en la actualidad, y los que iran apareciendo, son un medio para
lograr una ensefianza de innovacién y calidad, tal como se plantea en las politicas
educativas actuales.

Es sumamente importante que un docente se plantee el siguiente cuestionamiento
¢,como ha asimilado su profesion docente ante la era digital? Las respuestas
pueden ir desde mostrar indiferencia, aplicacion inadecuada o practicar las
innovaciones mediante estrategias o materiales utilizando las TIC.
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Las nuevas tecnologias proponen un estudiante autbnomo, responsable y
autodidacta. Diaz Barriga (2010) amplia esta aseveracion, pues indica que uno de
los objetivos de la educacion es el de ensefiar a los alumnos a que se vuelvan
aprendices autbnomos e independientes, capaces de aprender a aprender, lo cual
implica la capacidad de reflexionar en la forma en que se aprende y actuar en
consecuencia, autorregulando el propio proceso de aprendizaje mediante el uso
de estrategias flexibles y apropiadas que se transfieren y adaptan a nuevas
situaciones.

El Plan de Estudios de Educacion Basica 2011 postula indicadores de desempefio
de las competencias en el uso de las TIC para los docentes, a continuacion se
mencionan los mas significativos:

= Utilizar herramientas y recursos digitales para apoyar la comprensién de
conocimientos y conceptos.

= Aplicar conceptos adquiridos en la generacion de nuevas ideas, productos y
procesos, utilizando las TIC.

= Utilizar herramientas de colaboracion y comunicacion, como correo
electrénico, blogs, foros y servicios de mensajeria instantanea, para trabajar
de manera colaborativa, intercambiar opiniones, experiencias y resultados
con otros estudiantes, asi como reflexionar, planear y utilizar el pensamiento
creativo.

= Generar productos originales con el uso de las TIC, en los que se haga uso
del pensamiento critico, la creatividad o la solucion de problemas basados en
situaciones de la vida real.

= Utilizar las redes sociales y patrticipar en redes de aprendizaje aplicando las
reglas de etiqueta digital.

= Hacer uso responsable de software y hardware, ya sea trabajando de manera
individual, por parejas o en equipo.

= Hacer uso ético, seguro y responsable de Internet y herramientas digitales.

En relacion con lo anterior los Programas de Estudio Educacion Basica
Secundaria: Matematicas 2011, mencionan que herramientas como el procesador
de textos, el presentador de diapositivas y las redes sociales, permiten a las
personas crear, compartir, publicar, colaborar y poner a discusion, textos propios
gue incorporan recursos multimedia y donde podran poner a discusién y analisis
diferentes puntos de vista en los que se vea reflejada la pluralidad de ideas, el
respeto a la diversidad, participacién ciudadana, etc. Si un docente conoce las
implicaciones de estas posibilidades tecnologicas y por supuesto las incorpore a
sus actividades promueve paralelamente competencias del desarrollo personal y
para la convivencia, como el desarrollo de habilidades digitales en el alumno y el
profesor. Ademas de estas herramientas, el profesor puede utilizar también
materiales educativos digitales encontrados libremente en Internet o adquiriendo
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los derechos de alguno en particular, siempre y cuando éstos ofrezcan propuestas
didacticas que pretendan desarrollar los aprendizajes esperados plasmados en los
programas de estudio. Asi cuando los protagonistas del proceso educativo
interactdan con los materiales digitales frecuentemente, se lograra que los
estudiantes posean aprendizajes significativos, y al mismo tiempo se introducen al
manejo de la tecnologia, se familiariza con las nuevas formas de construir,
estructurar y navegar por los medios actuales.

Polya en 1965 consideraba que un profesor de matematicas tiene en sus manos
una gran oportunidad: si utiliza su tiempo en ejercitar a sus alumnos en
operaciones rutinarias matara en ellos el interés, impedira su desarrollo intelectual;
pero si estimula en ellos la curiosidad podra despertarles el gusto por el
pensamiento independiente” (Vila, 2004).

Pizarrén digital interactivo: una nueva propuesta para el docente

Uno de los medios de ensefianza de mayor tradicion y mas utilizado como recurso
didactico de apoyo a la exposicion del profesor ha sido el pizarrén.

El pizarrén digital interactivo (PDI) se asemeja a una pantalla plana de television.
Esta pantalla est4 conectada a una computadora, y la interactividad del usuario
con el pizarrén se realiza de forma tactil o utilizando un plumon oOptico sobre la
pantalla.

El PDI demanda que el docente planee y disefie previamente su clase, que retome
el material de la sesién anterior para dar un repaso o aclarar dudas, ademas de
poner a disposicién de los alumnos lo que se haya plasmado en el rotafolio
electrénico inmediatamente al término de la clase. Entre las ventajas que destacan
del pizarrdn digital interactivo se encuentran:

a) Versatilidad, por la variedad de aplicaciones que se pueden utilizar para
cualquier nivel educativo

b) Incrementa el tiempo real que el maestro esta ensefiando ya que no tiene
gue invertir tiempo en escribir todas las notas en el pizarron.

c) Hay mas oportunidades de interaccion y discusion en el salén.

d) Los alumnos disfrutan mas el momento de la clase por la variedad de
recursos multimedia que se pueden utilizar.

La incorporacion de esta tecnologia en las aulas ofrece numerosas ventajas si se
sabe explotar a toda su potencia esta herramienta. Sin embargo, los impactos
positivos del uso del pizarron digital interactivo dependeran de la forma en que
esta tecnologia sea utilizada por el docente como medio de ensefianzay a
incorpore en sus estrategias de ensefianza.

81



El papel de las TIC en la ensefianza de las Matematicas

¢, Qué exige las competencias matematicas?

La competencia es un sistema de accion complejo que abarca las habilidades
intelectuales, las actitudes y otros elementos no cognitivos, como motivacion y
valores, que son adquiridos y desarrollados por los individuos a lo largo de su vida
y son indispensables para participar eficazmente en diversos contextos sociales
(INEE, 2005).

Las competencias exigen que los estudiantes sean capaces de localizar y
procesar informacion, utilizar herramientas para resolver problemas reales y que
apliguen los conocimientos aportados por las ciencias para comprender el mundo
y tomar decisiones (INEE, 2008).

En cuanto a la competencia matematica “es la capacidad de un individuo de
identificar y comprender el papel de las Matematicas en el mundo actual, emitir
juicios bien fundamentados y utilizarlas y comprometerse con ellas de manera que
puedan satisfacer las necesidades de la vida del sujeto como ciudadano
constructivo, comprometido y reflexivo (INEE, 2008)".

Las TIC y Matematicas

La ensefianza de las matematicas actualmente esté influenciada por los nuevos
avances de las TIC, y de un mejor conocimiento de la naturaleza del mundo
matematico. La introduccién y ampliacion de las nuevas TIC, en el area de las
matematicas obliga, por tanto, a un nuevo planteamiento, tanto en los contenidos
como en la metodologia.

Las multiples habilidades tecnolégicas de los jévenes actuales, se han convertido
en un area de oportunidad para los docentes, ya que se encuentran ante una
restructuracion en el disefio y aplicacién de actividades didacticas digitales que
tengan como finalidad lograr aprendizajes significativos en los alumnos, ante esta
situacion es importante incorporar las bondades de las nuevas tecnologias de
informacién y comunicacion a la ensefianza de las mateméticas en la Educacion
Secundaria.

Entre todas las competencias curriculares, una de las mas beneficiadas por las
nuevas tecnologias es la competencia matematica. La red ofrece numerosos
portales tematicos que complementan la ensefianza de esta asignatura. Su éxito
radica en que el aprendizaje de las matematicas no se fundamenta en la
memorizacion de datos o en la comprension de conceptos, sino que para
comprender significados abstractos requiere el desarrollo previo de destrezas,
habilidades y capacidades en las que la observacion, el descubrimiento y la
practica son fundamentales, lo que dota a los alumnos un papel muy activo.
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A través de los medios y recursos interactivos y multimedia, los alumnos pueden
representar conceptos y recrear actividades matematicas en el entorno
tecnoldgico, lo que estimula la motivacion en el aprendizaje de los alumnos. En el
caso concreto de las redes sociales, esta motivacion se ve reforzada por el
caracter colaborativo y la relacién de intercambio de conocimientos que se
establece tanto entre alumnos, como entre profesores-alumnos y estos ultimos
entre ellos.

Potencialidades de Internet

Comunicarse a través de un correo electronico, enviar y recibir archivos, utilizar
videos e interactivos de la web, compartir vivencias e ideas en un Blog, llevar la
clase en la comodidad del hogar, realizar tareas, ejercicios y actividades en linea 'y
compartirlo con los deméas, descargar software libre, pertenecer a un sitio web
educativo, acceder a revistas y libros electrénicos, asi como bases de datos, son
sélo algunos de los usos de la red Internet en la ensefanza.

El vocablo Internet nace oficialmente en 1995 definido por la Federal Networking
Council (FNC), se basé en la idea de unir diferentes redes independientes que ya
operaban en esos momentos, no se trataba de crear una nueva red, sino de
operar entre las redes a través de la comunicacién de paquetes y con una
arquitectura abierta.

En sélo dos décadas la concepcion de ensefianza y aprendizaje se han
modificado por la insercion de Internet en la sociedad. Aparecen recursos como el
correo electrénico, chats, foros, blogs, videos, videoconferencias, documentos,
aplicaciones, software, juegos, interactivos, wikis, paginas web informativas,
educativas y libres; los cuales apoyan el trabajo docente, pues ofrecen un sinfin de
recursos didacticos.

El internet promueve el autoaprendizaje (alumno y docente), la formacién va mas
alla de lo que se impone y tiene en cuenta las preferencias del usuario, ofrece una
formacién en el area de las TIC, asi como el desarrollo de diferentes procesos
mentales (Cabero, 2007).

A continuacién se describiran algunas herramientas digitales propuestas para la
utilizacién de internet en las clases de matematicas de Educacion Secundaria.

Software libre

El software libre (SL) es un fendbmeno social y cultural complejo, que tiene un
indudable interés para la educacion, no sélo es un tipo de software distinto al
privativo. El término se acuio en Estados Unidos por su naturaleza en inglés
software libre (free software), “free” se refiere tanto a libre como gratuito, sin

embargo el rasgo esencial que define es la libertad y no el precio, referirse a
software libre es hablar de libertad de expresiéon (Cabero, 2007).
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Richard Stallman principal exponente del software libre a través de la creacion de
la Free Software Foundation (FSF) establece cuatro libertades que deben tener los
usuarios del software para poder considerarse como libre (Cabero, 2007):

- Eslalibertad de usar el programa para cualquier proposito.

- Lalibertad de estudiar como funciona el programa y adaptarlo a las propias
necesidades. Una condicion previa para que se dé esta libertad es el
acceso al cédigo fuente.

- Lalibertad de redistribuir copias.

- Lalibertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras, de modo
gue toda la comunidad se beneficie.

En el nivel educativo, el SL puede convertirse en un protagonista de las aulas en
poco tiempo, pues su versatilidad y capacidad de adaptacion a las necesidades de
los usuarios consiguen hacer de este material el indicado para los adolescentes,
su facilidad de distribucion y de cero costo, lo hace ain mas sencillo y accesible.
Software libre ofrece una nueva vision social frente al uso de las TIC, pretende
promover en sus usuarios el compartir conocimiento obtenido, invita a la creacion
de una comunidad que comparte lo que produce y descubre, para facilitar el
trabajo de otros y que a la vez estos usuarios realizan modificaciones, aporten
innovaciones y le den sentido a las fabulosas creaciones de sujetos que
decidieron compartir su conocimiento al mundo.

Software libre como estrategia educativa de las matematicas

Existe una amplia variedad de SL en matematicas ya sea para algebra,
estadistica, aritmética o0 geometria, sin embargo la mayoria vaga en Internet
esperando ser encontrados.

En algebra se puede citar al SL WxMaxima, que es una interfaz de documentos
basado en el sistema de algebra computacional Maxima, ofrece menuds y cuadros
de didlogo para muchos comandos comunes de maximos, autocompletado,
graficos en linea y animaciones simples.

Para estadistica esta R Project for statistical computing, es un entorno de software
libre para computacion y gréaficos estadisticos, se compila y se ejecuta en una
amplia variedad de plataformas.

El software libre mas utilizado en México para matematicas es GeoGebra y por
ende se profundizard mas, GeoGebra es un software de geometria dinamica,
donde también se pueden realizar aplicaciones del algebra, probabilidad y de
estadistica. Este SL es muy interesante para los estudiantes, genera motivacion
por construir y aprender, ya que con éste se demuestran las propiedades de
cualquier contenido geométrico como: las propiedades de todas las figuras
geométricas asi como la justificacion de sus férmulas, simetrias, semejanza de
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figuras planas, homotecia, propiedades del volumen, construccion de poliedros,
teselaciones, ubicacion de coordenadas, creacion de graficas, funciones lineales y
cuadréticas, razones trigopnométricas, poligonos inscritos y circunscritos; creacion
de rectas, semirrectas, mediatrices, bisectrices, circunferencias, poligonos
regulares e irregulares; obtencién de longitudes, medidas de angulos y areas,
entre muchas otras mas.

Otro de los SL que puede se de gran utilidad en el eje de manejo de la informacién
es Graph que es una aplicacién de codigo abierto que se utiliza para dibujar
graficos matematicos en un sistema de coordenadas. El programa hace que sea
muy facil de visualizar una funcion lineal o cuadratica, asi como cualquier sistema
de coordenadas y ecuaciones; también es posible hacer algunos célculos
matematicos sobre las funciones. Una vez que los jovenes descubren las
maravillas y ventajas de Graph serd muy dificil pedir que ubiquen coordenadas y
grafiquen, en su cuaderno cuadriculado.

Sitios Web

Se considera como péagina web al documento formado por una sola pantalla 'y a un
sitio web al conjunto de paginas web, para visualizar cualquiera de las dos se
requiere forzosamente una conexién a internet y un navegador como Internet
Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, entre otros. En ellos se presenta
informacion a través de imagenes, sonido, video, texto, o todos al mismo tiempo.
Los sitios web ofrecen entretenimiento, informacion, noticias, juegos triviales o con
algun objetivo educativo, comunicacion, entre otros mas, sin embargo también
pueden ser un espacio de ensefianza y aprendizaje.

Libros y revistas electronicos, son un ejemplo de autoinstruccién para el maestro o
la posibilidad de utilizar videos de YouTube con fines académicos, las
posibilidades de los sitios web estaran en funcién de la creatividad de quien desee
utilizarlos asi como los fines para su utilizacién.

Interactivos como recurso didactico

Un interactivo es un recurso digital que incluye la integracion de diversos medios
como texto, imagen, sonido y animacion, de naturaleza libre o privada, asi como
estar o no dentro de internet. Cuando los interactivos son utilizados como recursos
didacticos de caracter digital, ofrecen una gama de posibilidades para abordar
contenidos tematicos, una de sus caracteristicas es que el alumno interactue
activamente en su proceso de aprendizaje, le da la oportunidad de manipularlo de
acuerdo a sus habilidades y expectativas que tenga del interactivo, ademas se
pueden utilizar cuando lo desee para cualquier fin (aprendizaje, repaso, estudio,
practica, etcétera).

Dentro de los interactivos como recurso didactico, se consideran los juegos
educativos, los cuales se usan para practicar informacion de manera no repetitiva,
gue permite integrarlo a un aprendizaje del enfoque constructivista.
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Redes Sociales

Las redes sociales de Internet son comunidades virtuales donde sus integrantes
interactdan con sujetos en el contexto local, nacional e internacional, con quienes
comparte afinidades, intereses, asi como vinculos de amistad, familiares y
laborales. Es un sistema instantaneo de comunicacion, que ademas permite
conocer a mas personas, a los amigos o familiares de sus conocidos; compartir los
estados de animo de una persona cada dia 0 momento del mismo; se plasman y
comparten noticias, acontecimientos, ideas, pensamientos, etc. al instante y recibir
una inmediata retroalimentacion; pueden compartirse aplicaciones, fotos, videos,
musica, links de cualquier sitio web, entre muchas herramientas mas.

Existen diversas redes sociales en internet como las que manejan la mayoria de
los estudiantes de educacion secundaria, estas son Twitter, Tumblr y Facebook,
entre otras, la mas comun y popular es la ultima, surgié en 2004 y aparecio para
su uso libre en internet en 2007, a partir de ahi la vida social de los adolescentes
gue habitan las aulas de secundaria es distinta a la de los adolescentes de la
década anterior, pues han construido su propio lenguaje, simbolos, estereotipos,
gustos, etc.

Las redes sociales suponen un nuevo entorno de aprendizaje, pues forman parte
de la evolucién de las nuevas tecnologias y de la educacién. Definitivamente el
hecho de que un docente entre al mismo mundo de sus estudiantes no tiene nada
de raro, ¢ Por qué no utilizar esta red social como medio y recurso de
aprendizaje?, cuando se utiliza, los jovenes demuestran bastante interés y
perciben una atencion en la consideracion de sus gustos por parte de su maestro,
por su puesto también genera una motivacion de seguir perteneciendo al grupo, lo
que crea un esfuerzo extra incondicional al deseo de aprender. En Facebook se
pueden conocer a profundidad a los estudiantes (preferencias, amistades,
sentimientos, habilidades, etc.), entablar una comunicacion mas cotidiana
maestro-alumno, y claro, se pueden postear links de interactivos, sitios web y
videos educativos, también se considera coloca noticias que se vinculen con los
objetivos de aprendizaje de las mateméticas, subir archivos para que se realizan
como como actividades, practicas o ejercicios. Otra opcién es ofrecer una serie de
links que les permita investigar y estudiar temas mateméticos.
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La Educacion Secundaria en el Contexto Internacional

La crisis de la educacion secundaria se refleja en diversos paises del mundo, por
estar asociada a adolescentes y jovenes, que es el espacio generacional mas
impactado por los incesantes cambios sociales, econémicos, culturales y politicos
recientes. (Braslavski, 2001).

La Organizacion para la Cooperacion y Desarrollo Econémico (OCDE), revela que
la gran diferencia entre los paises desarrollados y los de América Latina esta en
la educacion secundaria. Mientras naciones como Finlandia o Dinamarca destinan
24% per capita por estudiante, paises como México apenas invierten un 13% en
este nivel educativo.

Los grandes objetivos de la educacion secundaria debieran orientarse a que los
jovenes sean capaces de vivir autbnomamente, de apropiarse de manera integral
de los elementos fundamentales de la cultura, de asumir sus responsabilidades
civicas y hacer exigibles sus derechos (UNESCO, 2007).

En la actualidad as mateméticas, se han convertido en el motor del avance
cientifico y tecnoldgico de la sociedad, y gracias a las matematicas avanzan todas
las ciencias que se basan en ellas y en el método cientifico, que es uno de los
meétodos basicos en todas las ciencias.

También se han convertido en un campo de conocimiento necesario para todos
los ciudadanos del siglo XXI, pasando a formar parte de su cultura. Las personas
de este nuevo milenio seran unas personas con una nueva cultura y educacion, “la
persona educada tendra que estar preparada para vivir en un mundo global. Sera
un mundo occidentalizado, pero cada vez mas un mundo tribal. Tendra también
gue extraer alimento de sus raices locales y, a su vez, enriquecer y alimentar a su
propia cultura local”. (UNESCO 2003)

Las matematicas, se convierten en una estructura basica de conocimientos para la
sociedad en continuo avance y progreso, Yy para los ciudadanos que conforman
dicha sociedad. Las matematicas constituyen un modo de relaciéon y comunicacién
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entre las personas, impregnan y conforman multiples actividades del hombre
actual.

La sociedad del conocimiento necesita no solo conocimiento de contenidos o
habilidades sino conocimientos de los procesos, algo que los centros educativos
en todos los paises raramente han intentado ensefiar. En la sociedad del
conocimiento, las personas necesitan aprender a aprender.

Los centros educativos tienen que experimentar cambios muy profundos como
organizaciones, para adaptarse a una sociedad del conocimiento y de la
informacion, donde primen la inteligencia y el saber, como principales factores de
progreso social y econémico. En estas condiciones, la mejora de la calidad
educativa se convierte en un objetivo fundamental.

El desarrollo de la competencia cognitiva general y, en concreto, la posibilidad de
llevar a cabo razonamientos de tipo formal, en los alumnos de Educacién
Secundaria, abre nuevas posibilidades para avanzar en el proceso de
construccion del conocimiento matematico, asegurando niveles intermedios de
abstraccion, simbolizacion y formalizacion.

En la sociedad actual es fundamental utilizar conceptos matematicos relacionados
con la vida cotidiana, con el ambito de consumo, con la economia y con la vida
familiar, y en muchas situaciones de la vida social. Por este motivo, el objetivo
general fundamental del area de matematicas en la Educacion Secundaria, es que
los alumnos adquieran los conocimientos necesarios para desenvolverse como
ciudadanos en una sociedad que incorpora y requiere, cada vez mas, conceptos y
procedimientos matematicos. Los objetivos mas importantes que se han de
alcanzar en el area de matematicas han de desempefiar, a lo largo de la
Educacién Secundaria seran formativos, intelectuales, practicos e instrumentales.

En general, la ensefianza de las matematicas plantea problemas que no tienen
una solucion sencilla. El problema no es qué tipo de mateméticas hay que
ensefiar, sino cOmo se deben ensefar las matematicas. En sus comienzos las
matematicas significaban matematizacion de la realidad, y para gran parte de los
usuarios, éste es también el aspecto final de las matematicas.

Las matematicas necesarias para la vida...

Hoy las expectativas sobre la educacion indican que la escuela debe contribuir al
desarrollo de la capacidad de utilizar conceptos, representaciones y
procedimientos matematicos para interpretar y comprender el mundo real, tanto en
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lo referido a la vida en el entorno social inmediato, como a los ambitos de trabajo y
de estudio (UNESCO, 2008).

Muchos documentos curriculares plantean, de forma explicita, la necesidad de
formar un ciudadano autbnomo, que pueda desplegar practicas matematicas
adecuadas a distintas situaciones y justificar la validez tanto de los procedimientos
utilizados como de los resultados obtenidos.

Cuando se piensa en formar ciudadanos criticos, que puedan participar
activamente en una sociedad democratica, hace falta anticipar qué tipo de retos
afrontaran los estudiantes a futuro y, en consecuencia, qué herramientas deberia
brindarles la escuela.

La Educacién Secundaria en México

El Plan de Estudios de Educacion Secundaria de 2006, destaca que el acelerado
cambio demogréfico, social, econémico y politico de la actualidad exige que la
educacioén se transforme, a efecto de estar en condiciones de cumplir con sus
objetivos, lo cual obliga a una profunda reflexion sobre la sociedad que se deseay
el pais que se quiere construir. Las formas en que los individuos se apropian y
utilizan el conocimiento en su proceso de formacién y desarrollo imponen enormes
retos que la educaciéon habra de enfrentar en las proximas décadas.

Los cambios educativos deben responder al avance continuo de la sociedad y a
las necesidades de adaptacion que exige, y no pueden ni deben limitarse a
revisiones esporadicas de planes y programas de estudio; por el contrario, la
profundidad y la velocidad de estos cambios obliga a construir mecanismos
graduales y permanentes, que permitan evaluar y reformular los contenidos
curriculares y las formas de gestion del sistema y de las escuelas en atencion a
una demanda cada dia mas diversa.

Las Matematicas para la Secretaria de Educacion Publica.

Las matematicas se han construido a lo largo del tiempo como herramientas para
resolver cierto tipo de problemas del mundo fisico, social y también del propio
campo de las matematicas. Sin embargo, las matematicas eruditas, aquellas que
son reconocidas socialmente como el saber matematico, han pasado por un
proceso de descontextualizacion; se han separado de los problemas que las
originaron para integrar cuerpos estructurados de conocimiento; por ejemplo, los
sistemas de numeracion, los numeros racionales, la proporcionalidad, etcétera.
Asi aparecen mencionados en los diferentes niveles educativos.
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Para ser ensefiados, estos conocimientos tedricos y descontextualizados deben
seguirse transformando a lo largo de un proceso. La tendencia dominante ha sido
ensefarlos en su version final, pero de manera simplificada. En esta simplificacion,
con mucha frecuencia la teoria se deforma, pierde su sentido original y no es raro
que se reduzca a un conjunto de simbolos y técnicas con escaso significado.

La ensefianza directa de conocimientos tedricos o de técnicas supone, ademas,
gue los alumnos pueden aprender recibiendo informacién que acumulan poco a
poco y que posteriormente aplican en la resolucién de ciertos problemas.

Desde el punto de vista del aprendizaje, los nifios no son simplemente receptores
que acumulan la informacion que les dan los adultos, sino que aprenden
modificando ideas anteriores al interactuar con situaciones problematicas nuevas.

Desde esta perspectiva, los nifios aprenden matematicas de una manera parecida
a como éstas se crearon a lo largo de la historia: construyéndolas como
herramientas frente a la necesidad de resolver cierto tipo de problemas; es decir,
los nifios necesitan enfrentar numerosas situaciones que les presenten un reto y
generar sus propios recursos para resolverlas a partir de lo que ya saben. Sus
recursos, informales al principio, evolucionan poco a poco con la experiencia
mediante la interaccion con sus comparieros y con la ayuda del maestro. Este
enfoque didactico implica recuperar los significados de los conocimientos
matematicos, recontextualizarlos, es decir, ponerlos en situaciones en las que
cobren sentido para el alumno al permitirle resolver los problemas que se le
plantean.

El papel de la Evaluacion Nacional de Logro Académico de Centros
Escolares

ENLACE proporciona informacién para conocer el nivel de aprendizaje de los
nifos, asi como el logro del cumplimiento de los planes y programas de estudio
oficiales vigentes, en las asignaturas de espafiol y matematicas.

Los resultados Nacionales Histéricos de ENLACE de Educacion Secundaria en
Matematicas ayudan a justificar la reestructuracion de los planes de estudio, la

tabla siguiente plasma lo que se ha logrado con el plan de estudios de secundaria
de 2006

2006 3ero. 61.1 34.7 3.8 04 1,371,202
2007 3ero. 57.1 37.3 5.1 0.5 1,526,867
2008 3ero. 55.1 35.7 8.3 0.9 1,614,281
2009 lero. a 3ero. 54.5 35.5 9.1 1.0 4,997,889
2010 1ero. a 3ero. 52.6 34.7 10.5 2.2 5,210,309




La tabla anterior muestra que se han mejorado los resultados en ENLACE, sin
embargo aun sigue siendo dominante el porcentaje de nivel insuficiente sobre los
siguientes, es alarmante que un poco mas del 50% de los estudiantes de
Secundaria en México no posean los conocimientos necesarios ni el manejo de
contenidos matematicos necesarios para su nivel de escolaridad, esto imposibilita
el manejo de competencias matematicas y por ende no puede acceder a
pensamientos que requieren de niveles altos de abstraccion. Lo anterior indica que
es mucho el trabajo que falta de todos los actores involucrados en el proceso
educativo (politicas publicas, sistema educativo, instituciones, maestros, alumnos);
pero también muestra que con el nuevo plan de estudios los niveles de
insuficiencia han disminuido.
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Lo anterior es influido por la cobertura de la evaluacion, pues cada afio aumenta,
sin embargo también pudo haber aumentado en las estrategias didacticas
nacionales e institucionales que se han implementado para aumentar las
puntuaciones en los niveles bueno y excelente, entendiendo por esto que hay una
preocupacion en desarrollar las competencias matematicas, pues el estudio de
éstas contribuyen a la formacion de un ciudadano critico y responsable, capaz de
debatir con otros defendiendo sus puntos de vista y respetando aquellos de los
demas.
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En esta imagen es evidente que Baja California esta por debajo de la media
nacional en cuanto al comparativo de porcentajes de alumnos de los tres grados

de educacion secundaria en los niveles bueno y excelente.

Resultados Prueba ENLACE Bésica
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Porcentaje de alumnos de 1° a 39, en Bueno y Excelente
Por Modalidad Educativa

Avance

% : 2010-2041
~l=PARTICULAR  =#=GEMERAL # TECNICA  =@=TELESECUMDARIA

= 23

e *7'4%_'

P
=

Avance
2006-2011

- Particulares
S~ m m

25.0 / Telesecundarias
= o O

200
Sec. Técnicas
15.0 12.8
g 9 / 2-9 p-p- 9-7 p-p-
10.0 23 — -
El
m . Sec. Generales
. 5.0
013 31
tie
0.0 T
e\
2006 2007 2008 2003 2010 2011

<
“  Distribucin de la matricula nacional de Secundaria -a evaluar con la prueba EMLACE, por modalidad educativa:

€ Farticulares 7.9%, Generales 44.1%, Técnica 27.5%, Telesecundaria 20.5%

en las instituciones de diferente modalidad para comparar los resultados y

comprobar posibles hipétesis planteadas.

Educacién Secundaria en Baja California
Sistema Educativo Estatal
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La Educacién Secundaria es un nivel educativo que se imparte en tres afos; es
propedéutica, es decir, necesaria para iniciar estudios de educacion media
superior. Sus modalidades son las siguientes: general, para trabajadores,
telesecundaria y técnica. Esta ultima se divide en industrial, agropecuaria o
pesquera. Por su sostenimiento se dividen en federalizado, estatal y particular.

En este nivel se termina de conformar el perfil de egreso de la educacion béasica,
el cual se caracteriza por: el conjunto de competencias que los estudiantes
deberan tener al término de este tipo de servicio, y se constituiran en la base con
la que los jovenes podran desenvolverse y vivir en un mundo con una sociedad
dinamica en constante crecimiento y cambio:

e Competencias para el aprendizaje permanente.
e Competencias para el manejo de la informacion.
e Competencias para el manejo de situaciones.

e Competencias para la convivencia.

e Competencias para la vida en sociedad.

Estas competencias constituyen el término de educacion basica puesto que
permitir a los educandos desarrollarse e incorporarse en las sociedades futuras
de igual forma podra incorporar en su desarrollo lo que existe de nuevo en cada
disciplina.

Indicadores Educativos de Educacién Secundaria en Baja California
Matricula de Educacion Secundaria por Municipio y grado 2011-2012

Municipio Alumnos Grupos Docentes Escuelas Matricula Educacion Secundaria Por Grado 2011-2012
Ensenada 26,602 990 1,881 132 //'ﬁf 62761
o 1
Mexicali 50,659 1703 4119 175 65,000
60,000
Tecate 5,958 194 433 25
55,000
Tijuana 86,214 2619 5,160 256
50,000
Rosarito 6,112 189 408 2
Fuente: Principales Cifras Estadisticas 2011-2012, Sistema Educg 45,000
http://mww.educacionbc.edu.mx/publicaciones/estadisticas/2012/P 1o 2do 310
I I I I ]




La matricula de estudiantes de Educacién Secundaria en Baja California del ciclo

escolar 2011-2012 es de 175,545 alumnos; divididos de la siguiente manera:
62,761 en primer grado, 58,889 en segundo grado y 53,895 en tercer grado. Se
cuentan con 5,695 grupos, 12,001 docentes y 610 escuelas.

Los indicadores permiten obtener datos irrefutables que a su vez son el sustento

de las decisiones de caracter politico, social y econdémico, a continuacion se

plasman los tres mas significativos: reprobacion, desercion y eficiencia terminal.

Reprobacion Secundaria

2008-2009 2009-2010 2010-2011
Municipio

Aprobados Existencia % Aprobados Existencia % Aprobados Existencia
Ensenada 21,219 23,835 11.0 22,022 24,865 114 21,856 25,009 12.6
Mexicali 40,542 46,111 12.1 41,946 46,911 10.6 41,921 47,440 11.6
Tecate 4,328 5,256 17.7 4,512 5,446 17.2 4,392 5,425 19.0
Tijuana 67,050 77,035 13.0 68,238 79,150 13.8 68,429 80,755 15.3
Rosarito 4,587 5,506 16.7 4,629 5,584 17.1 4,804 5,780 16.9
Baja California 137,726 157,743 12.7 141,347 161,956 12.7 141,402 164,409 14.0

Fuente: Principales Cifras Estadisticas 2011-2012, Sistema Educativo Estatal de Baja California, disponible en:

http://www.educacionbc.edu.mx/publicaciones/estadisticas/2012/Publicacion/cuadernillo%202011-2012. pdf
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gue no han obtenido los conocimientos necesarios establecidos en los planes 'y

programas de estudio de cualquier grado o curso y que, por lo tanto, se ven en la
necesidad de repetir este grado o curso. Este indicador permite deducir la
eficiencia del proceso educativo (aprovechamiento), e induce a buscar referencias
contextuales (sociales y econdmicas basicamente) de los alumnos que entran en

este esquema de reprobacion y de fallas posibles en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

La reprobacion es un indicador que mide la eficiencia del sistema educativo, y

puede convertirse en la base de calculo de tasas de admision, promocion y
desercion (SEE, 2011).

Desercion Intracurricular Secundaria por Municipio
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2008-2009 2009-2010 2010-2011

Municipio " ) ) . ) ) s ) )
Matricula Existencia Matricula Existencia Matricula Existencia
Inicio Fin Inicio Fin Inicio Fin

Ensenada 24,869 23,835 4.2 25,898 24,865 4.0 26,287 25,009 4.9
Mexicali 47,898 46,111 3.7 48,963 46,911 4.2 49,324 47,440 3.8
Tecate 5,579 5,256 5.8 5,699 5,446 4.4 5,666 5,425 4.3
Tijuana 80,654 77,035 4.5 82,374 79,150 3.9 83,651 80,755 3.5
Rosarito 5,755 5,506 4.3 5,843 5,584 4.4 6,021 5,780 4.0
Baja California 164,755 157,743 4.3 168,777 | 161,956 4.0 170,949 | 164,409 3.8

Desercidn es el total de alumnos que abandonan las actividades escolares antes
de concluir algin grado o nivel educativo, expresado como el porcentaje del total
de alumnos inscritos en el ciclo escolar.

La desercion se clasifica en tres vertientes: desercion intracurricular, desercion
intercurricular y desercion total. El abandono que ocurre durante el ciclo escolar se
denomina desercion intracurricular; el abandono que se efectla al finalizar el ciclo
escolar, independientemente de que el alumno haya aprobado o no, se llama
desercion intercurricular. Por ultimo, la desercion total es la combinacién de ambas
deserciones.

La desercion es un indicador que forma parte de la triada de indicadores de
eficiencia (reprobacién, desercion y eficiencia terminal) mas representativa en
relacion con el éxito o el fracaso escolar. Asimismo, con base en este indicador, es
posible determinar con exactitud la permanencia del alumnado dentro del sistema
educativo (SEE, 2011).

Eficiencia Terminal Municipio Secundaria

95



2008-2009 2009-2010 2010-2011

Nuevo Nuevo Nuevo

Municipio Egresados Ingreso 1o Egresados = Ingreso 1o Egresados Ingreso 1o

Ciclo Dos Ciclos Ciclo Dos Ciclos Ciclo Dos Ciclos

Actual Ll Actual Anteriores Actual Anteriores
Ensenada 6,821 8,268 82.5 7,495 8,787 85.3 7,554 8,906 84.8
Mexicali 13,383 15,882 84.3 14,091 16,808 83.8 14,519 17,204 84.4
Tecate 1,430 1,968 72.7 1,640 2,156 76.1 1,430 1,949 73.4
Tijuana 21,954 27,514 79.8 22,980 28,946 79.4 23,169 29,207 79.3
Rosarito 1,550 1,882 82.4 1,572 1,946 80.8 1,607 2,103 76.4
Baja California| 45,138 55,514 81.3 47,778 58,643 81.5 48,279 59,369 81.3

La eficiencia terminal permite conocer el nimero de alumnos que terminan un
nivel educativo de manera regular (dentro del tiempo ideal establecido) y el
porcentaje de alumnos que lo culminan extemporadneamente. De los indicadores
que reflejan la eficiencia del sistema educativo, la eficiencia terminal demuestra
claramente los estragos de la reprobacién y desercion (rendimiento escolar).

Asimismo, al combinar la informacion que la eficiencia terminal arroja con otros
indicadores como la duracion promedio de los estudios de los egresados y
desertores con indicadores de gasto educativo, es posible obtener una vision de
los montos adicionales o pérdidas del sistema.

Lo anterior se aprecia al comparar el gasto invertido por alumno y el nimero de
reprobados al final de un ciclo escolar, lo mismo puede realizarse con los
repetidores, en quienes el Sector volvera a invertir para que recursen el grado
reprobado. La eficiencia terminal se calcula relacionando los egresados de un
nivel educativo determinado y el nimero de estudiantes de nuevo ingreso que se
inscribieron al primer grado de ese nivel educativo n afios antes. Por ejemplo, 3y
6 anos para secundaria y primaria, respectivamente (SEE, 2011).

Importancia de los indicadores

Como se pudo observar en las ultimas tres tablas se plasman los tres indicadores
mas significativos de la educacion secundaria, en los cuales se muestra una
reprobacién promedio de los tres ciclos anteriores de 13.1%; el de desercion
escolar es de 4.0% y el de eficiencia terminal es de 81.3, éste ultimo esta
sumamente ligado a los dos anteriores, el porcentaje es bajo pues segun el
Programa Sectorial en su objetivo de cobertura, se plantea que la totalidad de los
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estudiantes en edad de cursar el nivel lo cumplan satisfactoriamente, estos
indicadores son la causa de la planeacion de estrategias y planes vinculados a
mejorar la calidad educativa que busca una formacién integral de ciudadanos
mexicanos.

Aportaciones de PISA a la Educacién Secundaria en México

Para PISA la Competencia matematica es la capacidad para analizar, razonar y
comunicar de forma eficaz, asi como de plantear, resolver, e interpretar problemas
en diversas situaciones empleando conocimientos matematicos. Ademas,
capacidad de relacionarse con las matematicas para satisfacer las necesidades de

|? viiAdA Aiarvia AA 1in ArlniAdAAdANnA AAnectriiAathviiA AAamArAarmAatidA o rAaflAavinA

Descripcion genérica de los niveles de desempeio

Niveles Descripcidn genérica
Nivel 6
Nivel 5
Nivel 4
Por arriba del minimo aunque no del nivel deseable para la
Nivel 3 realizacion de las actividades cognitivas complejas.
Identifica el minimo adecuado para desempefiarse en la
Nivel 2 sociedad contemporanea.
Nivel 1
Nivel 1a Insuficientes (en especial el Debajo del Nivel 1b) para
- desarrollar las actividades que exige la vida en la sociedad
Nivel 1b .
del conocimiento.
Pals el | T | R0 i | S8 | e | e
% % % % % % %
México 21.9 28.9 28.3 15.6 4.7 0.7 0.0
Promedio
OCDE 8.0 14.0 22.0 24.3 18.9 9.6 3.1
Promedio AL 35.0 28.1 214 10.8 3.8 0.8 0.1
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Fuente: INEE. Elaboracion con la base de datos PISA 2008.




1, el cual menciona que sus competencias matematicas son insuficientes para
desarrollar las actividades que exige la vida en la sociedad del conocimiento; el
nivel 2 obtuvo en porcentaje de 28.3 el cual significa el minimo de acuerdo para
desempeniarse en la sociedad contemporanea; en el nivel 3 un 15.6%, estos
resultados indican que las competencia estan por arriba del minimo aunque no del
nivel deseable para la realizacion de las actividades cognitivas complejas; y
finalmente en los niveles 4 y 5 sumados obtuvieron el 5.4%, en el nivel 6 no
obtuvieron ningun porcentaje, éste nivel significa que un alumno tiene potencial
para realizar actividades de alta complejidad cognitiva, sin embargo como se
observa este porcentaje es minimo, lo curioso es compararlo con los datos
promedios de la OCDE el cual plantea un inverso de porcentajes inclinandose
estos su mayoria a los resultados de niveles mas altos pues en los niveles de 4 al
6 tienen un porcentaje de 55.9% y en el nivel 1 el 22%, pero si se compara con el
promedio de América Latina (AL) los resultados son mas alentadores pues AL
tiene porcentaje de un 63.1% en los niveles 1 y debajo de 1y en su porcentaje de
nivel 3 al 6 es de 15.5%, sin duda son resultados que dejan mucho que decir y
sobre todo que hacer. No obstante la muestra especifica para Baja California es
muy pequefa pues solo representa al 2.5% de los estudiantes de tercer grado de
secundaria, pero sin duda se beben tomar en cuenta para realizar acciones que
contribuyan a elevar las competencias matematicas en la educacién secundaria y
no solo tomar la esas acciones para mejorar los resultados de PISA, es necesario
ampliar esa vision de evaluacién para todos los involucrados en el proceso de
ensefianza aprendizaje.

ENLACE en Mexicali Baja California

Debido a la gran importancia que es contextualizar los estandares de la prueba
enlace a continuacion se presentan los resultados de las 173 escuelas
secundarias que existen en Mexicali Baja california en cuanto a puntuacion y
diferencias entre las modalidades particulares y publicas.

Puntaje de Escuelas Secundarias de Mexicalien ENLACE
2011
701-750 1

651-700 | O
601-650 5 Escuelas

[+}]
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n=_‘ 501-550
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En esta tabla se puede observar que el porcentaje mas alto se encuentra en el

4 351-400 231
63 401-450 36.42
65 451-500 37.57
23 501-550 13.29
12 551-600 6.94
601-650 2.89
651-700 0.00
701-750 0.58

intervalo de puntuacién de 451 a 500 con 65 escuelas, de 401-450 con 63
escuelas, sélo cuatro escuelas sacaron puntaje de 351-400 y s6lo una obtuvo un

puntaje de 701-750, siendo esta escuela la de puntaje mas alto en el municipio de
Mexicali.

A continuacion se enlista los 15 puntajes mas altos de las escuelas de Mexicali

divididos en sostenimiento particular y publico.

Sostenimiento particular:

NO. | NOMBRE CENTRO ESCOLAR PUNTAJE

1 CENTRO ESCOLAR INGLES, A.C. NUM. 149 646.19335

2 COLEGIO ANGLO AMERICANO 642.783364
3 FELIX DE JESUS ROUGIER NUM. 112 629.027117
4 EDUMAX 618.666673
5 COLEGIO BILINGUE CALMECAC NUM. 16 614.345151
6 COLEGIO FRONTERA 590.405806
7 COLEGIO AMERICANO DE MEXICALI NUM. 136 587.420967
8 INSTITUTO PATRIA DEL NOROESTE NUM. 15 580.883222
9 COLEGIO SANTEE 580.430715
10 | COLEGIO CALMECAC, S.C. NUM. 159 574.455476
11 | M. MONTESSORI* 573.379015
12 | COLEGIO MEXICO NUM. 129 571.895402
13 | VILLAFONTANA HISPANO AMERICANO 564.318669
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14 | COLEGIO MORELOS 555.977494
15 INSTITUTO SALVATIERRA NUM. 1 553.403188
Sostenimiento publico:
NO. NOMBRE CENTRO ESCOLAR PUNTAJE
1 CENTRO EDUCATIVO INTEGRAL 701.7267728
TELESECUNDARIA ALBERGUE DIF MEXICALI
2 ESCUELA SECUNDARIA TECNICA 44 552.5245322
3 BAJA CALIFORNIA NUM. 27 550.336973
4 ESCUELA SECUNDARIA TECNICA 18 543.6296733
5 ESCUELA SECUNDARIA TECNICA 32 542.7297038
6 TELESECUNDARIA NUM. 2 JOSE VASCONCELOS 542.5676257
7 ESCUELA SECUNDARIA TECNICA NUM. 4 530.4085064
8 GUELATAO NUM. 14 527.5569406
9 GENERAL VICENTE GUERRERO NUM. 84 523.4246987
10 SECUNDARIA 18 DE MARZO 1938 521.2918234
11 ESCUELA SECUNDARIA TECNICA 2 517.5038028
12 TELESECUNDARIA NUM. 9 515.3248651
13 MAGISTERIO NUM. 18 508.1253382
14  PROF. OTILIO MONTANO NUM. 83 508.1007332
15 ESCUELA SECUNDARIA GENERAL NUM. 7 505.7640985

Datos tomados de archivo Excel descargado del sitio oficial

http://www.enlace.sep.gob.mx/content/ba/pages/otros_criterios _de consulta/listado _esc.html
Seleccionando: Consulta de posiciones de escuelas segun diferentes criterios-Puntaje 2011.

todo el municipio incluyendo el Valle de Mexicali.

Se puede apreciar en las diferentes tablas que los puntajes mas altos se
encuentran en la modalidad particular con excepcion del puntaje mas alto el cual
fue obtenido por la escuela de modalidad publica: Centro Educativo Integral
Telesecundaria Albergue DIF Mexicali, estos resultados propician un espacio de
reflexion que invitan al docente a investigar cuéles son las estrategias utilizadas en
las escuelas particulares para obtener resultados mas satisfactorios, se sabe que
en una institucion privada existen diferentes mecanismos administrativos y
docentes que no se trabajan en el sistema publico, sin embargo ese no es motivo
de declinacién a realizar acciones que conlleven a obtener resultados mas 6ptimos
en esta evaluacion nacional, entendiendo como resultados 6ptimos a preocuparse
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principalmente en el desarrollo de las habilidades y competencias del estudiante
de educacion secundaria.

Estos datos estadisticos son una exhortacién al docente en servicio, pues plantea
gue se mejore el trabajo docente, que se disefien e implementen estrategias
institucionales y por supuesto didacticas, dirigidas a desarrollar el potencial de los
adolescentes mexicanos.
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DIAGNOSTICO

Presentacién

El presente diagndstico es aplicado al grupo de segundo “A” de la Escuela
Secundaria M Montessori de sostenimiento particular con el firme objetivo de
obtener informacion relevante referente a dos dimensiones, la primera de caracter
cognitivo-intelectual y la segunda referente a las caracteristicas tecnolédgicas de
los estudiantes. Es el fundamento estadistico con el cual se sustenta un estudio
para el proyecto de intervencion “Desarrollo de competencias matematicas en
Educaciéon Secundaria a través de entornos de aprendizaje virtuales” para la
Maestria en Ciencias de la Educacién con linea de especializacion en Didactica de
las Matematicas. Se presenta a través de varios apartados, se inicia con los datos
generales de la institucion, la descripcion del &rea de estudio, la muestra, las
caracteristicas tecnoldgicas, la descripcidon de la dimension cognitivo-intelectual
donde se describe el instrumento utilizado y se presenta un analisis general de los
resultados.

Descripcion del area de estudio

El estudio se desarrollara en el centro educativo de Educacion Secundaria M
Montessori con clave de centro escolar 02PES0071N, incorporada a la Secretaria
de Educacion Publica, de sostenimiento particular ubicado en la avenida Atenas
namero 1878 en el fraccionamiento Villafontana, de la ciudad de Mexicali, Baja
California.

Matricula: 76 estudiantes, un grupo por grado, en primero existen 28 alumnos, en
segundo 30 y en tercero 18.

Infraestructura: tres salones (no para cada grado), direccion, sala para maestros,
biblioteca, cafeteria, areas verdes y area de juegos.

Descripcion de la infraestructura:

Salones: cuenta con una computadora, cafién, pizarrén electrénico y un pintarrén.
Cada alumno cuenta con su propia laptop. Cuenta con treinta mesabancos
amplios, iluminacion adecuada, pues posee 4 ventanas y 8 lamparas, acabados
finos y color interior claro, piso laminado. Existen 20 casilleros algunos
compartidos por dos alumnos.

Direccion: oficina del director (computadora, escritorio, pequefia biblioteca), un
espacio para su asistente (computadora, escritorio), y sala de espera con sillas
para atencién a quién lo solicite.
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Sala para maestros: una mesa redonda, seis sillas, computadora, copiadora,
material didactico, material para utilizar como hojas, cartulinas, plumones y varios
utiles escolares.

Biblioteca: es una coleccion de 250 libros, su principal clasificacion es en inglés 'y
espafiol, en las dos clasificaciones hay libros de las siguientes areas: ciencias
(fisica, quimica, biologia y matematicas), ciencias sociales (Espariol, geografia,
historia de México y universal; civica y ética (valores, cuentos, novelas), asi como
diccionarios, enciclopedias y libros de texto de las diferentes materias.

Cafeteria: es un espacio cerrado y en su parte frontal hay una ventana muy
amplia, cuenta con 10 bancas en su interior y fuera de ella cuatro, las cuales
cuentan con sombra, en ésta se venden alimentos nutritivos como fruta y tacos de
guisado; venden ademas botanas naturales, paletas de hielo naturales, dulces y
pastelillos.

Areas verdes: son dos areas verdes amplias, una de ellas es el campo de futbol el
cual cuenta con dos porterias, también esta acondicionado con zacate artificial y
arboles que brindan sombra.

Area de juegos: es un espacio de 20m? con resbaladillas, columpios, sube y baja y
pasa manos, ademas dos canchas una de basquet bol con dos canastas y otra de
véley bol con una red en medio.

Filosofia

Mision: La mision de este Centro es el de estimular a los alumnos para que se
desarrolle en ellos el amor y deseo por el conocimiento, la responsabilidad ante su
propio aprendizaje, fomentandoles el interés, la curiosidad y la espontaneidad; el
fin es mantener dichas caracteristicas en ellos para que les sirvan como
herramientas basicas ante el acto de aprender.

Visién: En esta Institucion se imparte educacion con gran reconocimiento de la
comunidad mexicalense por el sobresaliente desempefio de nuestros alumnos y el
nivel académico de los egresados, quienes ponen muy en alto el nombre de su
escuela cuando se manifiestan como seres con una formacion integral, con
valores, para orgullo de su familia y maestros.

Valores: Respeto, libertad, justicia, honestidad

Muestra

El grupo con que se desarrollara el estudio es el grupo “A” del segundo grado,
esta compuesto por 30 alumnos de los cuales 19 son mujeres y 11 hombres; 20
de ellos tienen 13 afios de edad y 10 alumnos tienen 14 aios, en cuanto a la
escolaridad de padres y madres, 18 de ellos manifestaron que por lo menos uno
de ellos cuenta con estudios de licenciatura, 5 de ellos mencionan que tienen
algun posgrado y 7 mencionaron que sus papas tenian estudios de bachillerato y
técnicos, 12 alumnos tiene negocios como tientas, tortillerias, servicios, entre
otros, 6 de ellos sus padres son maestros de escuelas publicas (en educacion
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bésica y bachillerato), 4 de ellos son trabajadores del estado y 9 manifestaron que
sus padres pertenecen a empresas de la localidad o nacionales, como CFE, IMSS,
ISSTECALLI, Cinepolis, maquiladoras, en las cuales desempefian puestos que
implican tener personas a su responsabilidad.

Caracteristicas generales de los alumnos:

Son jovenes que recibieron una educacion basada en el método Montessori del
cual denotan el uso de su libertad, en ocasiones esta libertad influye en el
desarrollo de actividades de aprendizaje, muestran poca motivacion por aprender
matematicas, pues en su primer afio de secundaria tuvieron tres maestros lo cual
provoco un atraso en contenidos y un disgusto por parte del grupo.

La falta de motivacién se manifiesta al escuchar frases como las siguientes:
“porque estudiamos matematicas si no nos sirven de nada”, “porque tenemos que
llevar la clase de matematicas todos los dias”, “es muy dificil y no entiendo”, “yo no
soy bueno (a) para las matematicas”, entre otras mas. Lo delicado de lo anterior
es que esta desmotivacion implica en el desempefio de actividades,
principalmente en las de uso de la computadora en clase de matematicas, pues
los estudiantes manifiestan que en otras asignaturas si les gusta usarla, pero en
matematicas no, ya que les parece complicado, prefieren utilizar el libro de texto y
cuadernos donde puedan realizar ejercicios “como lo propio de las matematicas”
(segun opiniones de algunos alumnos), no les agrada razonar situaciones y la
gran mayoria no analiza las indicaciones o instrucciones de actividades.

Dimension cognitivo-intelectual
Instrumentos de recoleccién de informacion

Se eligié como instrumento de recoleccion de informacién a la prueba ENLACE
aplicada en el ciclo escolar 2010-2011, pues su validez nacional le da la
fundamentacion completa a este diagndéstico, el instrumento se presenta en el
material de anexos.
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Esta prueba fue aplicada cuando el grupo estudiado se encontraba en el primer
grado, se recolectaron los resultados por medio de su folio y los resultados de los
jovenes nuevos en la institucion fueron obtenidos mediante su CURP.

Se aplico un total de 56 reactivos divididos en ocho temas, a continuacion se
desglosan los temas y la cantidad de reactivos:

= Andlisis de la informacion: 9
» Formas geométricas: 3
* Medida: 9
» Representacion de la informacion: 7
= Significado y uso de las literales: 11
= Significado y uso de las operaciones: 9
» Significado y uso de los nimeros: 5
» Transformaciones: 3
El desempefio obtenido en el examen se clasifica en los siguientes niveles:

Insuficiente: Necesita adquirir los conocimientos y desarrollar las habilidades de la
asignatura evaluada.

Elemental: Requiere fortalecer la mayoria de los conocimientos y desarrollar las
habilidades de la asignatura evaluada.

Bueno: Muestra un nivel de dominio adecuado de los conocimientos y posee las
habilidades de la asignatura evaluada.

Excelente: Posee un alto nivel de dominio de los conocimientos y las habilidades
de la asignatura evaluada.

A continuacién se desglosa por temay por pregunta las deficiencias en caso
de no haber contestado correctamente:

Nota: P= pregunta y n= nimero de pregunta
Andlisis de la informacion

P28. El alumno no logra identificar o reconocer la constante de proporcionalidad y
distinguir el efecto de aplicaciones sucesivas de la misma en contextos familiares
para el alumno.

P29. El alumno no logra identificar la escala de la probabilidad entre Oy 1,
expresada con fracciones, con decimales o con porcentajes (0 a 100%), en una
experiencia aleatoria.

P86. El alumno no logra resolver problemas de proporcionalidad directa en donde
exista un valor faltante.
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P87. El alumno no logra resolver problemas de proporcionalidad inversa mediante
el andlisis del comportamiento de las variables que son directamente
proporcionales con las que son inversamente proporcionales.

P113. El alumno no logra resolver problemas de reparto proporcional a partir de
procedimientos como productos cruzados, porcentajes, valor unitario, etc.

P123. El alumno no logra resolver problemas que impliquen calcular valores
faltantes en situaciones de proporcionalidad directa con nimeros decimales.

P124. El alumno no logra resolver problemas que impliquen calcular valores
faltantes en situaciones de proporcionalidad directa, con namero fraccionarios o
decimales, utilizando procedimientos expertos (valor unitario, constante de
proporcionalidad, regla de tres).

P126. El alumno no logra reconocer, de entre varias experiencias aleatorias, la
gue tiene mayor probabilidad de ocurrir. Las experiencias deben ser familiares
para los alumnos.

P130. El alumno no logra reconocer si un juego de azar es justo (basados en la
nocion de resultados equiprobables), considerando las condiciones bajo las cuales
se lleva a cabo el juego.

Formas geométricas

P18. El alumno no logra identificar un procedimiento para construir circulos, a
partir de diferentes datos (medida del radio, diametro, etc.) o que cumplan
condiciones dadas.

P25. El alumno no logra identificar las caracteristicas presentes en diversas
figuras geométricas a partir del trazo de la bisectriz a partir de conceptos como
recta, semirrecta perpendicular, punto medio y angulo.

P120. El alumno no logra reconocer los diferentes triAngulos que se pueden
formar, dadas las medidas de dos de sus lados, (considerando condiciones de
posibilidad o unicidad).

Medida

P19. El alumno no logra resolver problemas que impliquen calcular el perimetro de
circulos a partir de su férmula (conociendo vy utilizando las variables que la
conforman: p = 3.1416, radio y diametro).

P26. El alumno no logra resolver problemas que impliquen el célculo de areas en
diversas figuras planas compuestas y establecer relaciones entre los elementos
gue se utilizan para calcular el area de cada una o alguna de las figuras que la
componen.

P52. El alumno no logra resolver problemas que impliquen calcular el perimetro de
romboides a partir de su férmula (conociendo y utilizando las variables que lo
conforman que son largo y ancho).
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P53. El alumno no logra resolver problemas donde se identifique la formula para
calcular el area de triangulos con base en datos explicitos en la figura.

P84. El alumno no logra resolver problemas que impliquen calcular el area de
triangulos a partir de su férmula (conociendo y utilizando las variables que lo
conforman base y altura).

P85. El alumno no logra resolver problemas donde se identifique la formula para
calcular el area de poligonos regulares con base en datos explicitos en la figura.

P111. El alumno no logra resolver problemas que impliquen calcular el area de
romboides a partir de su formula (conociendo y utilizando las variables que la
conforman base y altura).

P112. El alumno no logra resolver problemas donde se deba identificar al nimero
Pi como la razén entre la longitud de la circunferencia y el diAmetro, con base en
datos explicitos en la figura.

P121. El alumno no logra resolver problemas que impliquen calcular el area de
circulos a partir de su formula (conociendo y utilizando las variables que la
conforman: pi = 3.1416, radio y diametro).

Representacion de la informacién

P30. El alumno no logra interpretar el significado de la informacién que se
presente en una tabla que muestre una coleccién de datos expresada en
frecuencias absolutas.

P55. El alumno no logra interpretar el significado de la informacion que se
presente en una grafica circular que muestre una coleccién de datos extraidos de
revistas o periédicos y expresada en frecuencias absolutas.

P56. El alumno no logra comparar el comportamiento de 2 0 mas conjuntos de
datos representados graficamente o en tablas, referidos a una misma situacion, a
partir de sus medidas de tendencia central (media, mediana y moda).

P89. El alumno no logra interpretar el significado de la informacién que se
presente en una tabla que muestre una coleccién de datos expresada en
frecuencias relativas.

P127. El alumno no logra identificar el diagrama de arbol con el que se puede
resolver un problema de conteo.

P128. El alumno no logra interpretar el significado de la informacion que se
presente en una grafica de barras que muestre una coleccion de datos extraidos
de revistas o periddicos y expresada en frecuencias absolutas.

P129. El alumno no logra identificar las caracteristicas de graficas que representen
cantidades que varian proporcionalmente.

Significado y uso de las literales
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P16. El alumno no logra identificar el enunciado asociado con la interpretacion de
las literales de algunas férmulas geométricas, en términos del lenguaje natural o
cotidiano.

P17. El alumno no logra identificar en situaciones problematicas de la vida
cotidiana la presencia de cantidades relacionadas, en particular la expresion de la
relacion de proporcionalidad y = kx y representar ésta relacion mediante una tabla.

P23. El alumno no logra identificar el problema que corresponde a una ecuacion
dada de la forma x + a = b, con a y b como nimeros naturales (donde sera
necesario que el alumno traduzca la expresion algebraica dada a lenguaje verbal).

P24. El alumno no logra identificar en situaciones problematicas de la vida
cotidiana la presencia de cantidades relacionadas en particular la expresion de la
relacion de proporcionalidad y = kx y representar ésta relacion mediante una
expresion algebraica.

P50. El alumno no logra resolver problemas que planteen una situacion de
ecuaciones de primer grado de la forma x+a=b (calcular el valor de x), utilizando
las propiedades de la igualdad con a 'y b con nimeros decimales.

P51. El alumno no logra reconocer, de entre varias representaciones de tipo
gréfica, tabular o algebraica, las que corresponden a la misma situacion.

P82. El alumno no logra resolver problemas que planteen una situacion de
ecuaciones de primer grado de la forma ax = b (calcular el valor de x ), utilizando
las propiedades de la igualdad con a y b numeros decimales.

P83. El alumno no logra identificar, de entre varias representaciones de tipo
grafica, tabular o algebraica, las que corresponden a la variacion proporcional
directa.

P88. El alumno no logra identificar el problema que corresponde a una ecuacion
dada de la forma ax = b, con a y b nUmeros naturales o viceversa (donde sera
necesario que el alumno traduzca la expresion algebraica dada a lenguaje verbal).

P109. El alumno no logra identificar la expresion algebraica que se relaciona con
una sucesion numérica.

P119. El alumno no logra resolver problemas que planteen una situacion de
ecuaciones de primer grado de la forma ax + b = ¢, utilizando las propiedades de
la igualdad con a , b y c nimeros naturales.

Significado y uso de las operaciones

P14. El alumno no logra resolver problemas que impliquen la adicién y sustraccion
de numeros fraccionarios con base en la equivalencia de fracciones.

P15. El alumno no logra resolver problemas que impliquen el uso de la
multiplicacion con numeros decimales en distintos contextos.

P21. El alumno no logra resolver problemas que impliquen la adicién y sustraccion
de nimeros decimales, por medio del algoritmo convencional o por estimacion.
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P22. El alumno no logra resolver problemas que impliquen el uso de la division
con numeros decimales en distintos contextos.

P48. El alumno no logra identificar el algoritmo de la adicion de nimeros con signo
gue resuelve un problema en situaciones cotidianas.

P49. El alumno no logra resolver problemas que impliquen el calculo de la raiz
cuadrada de numeros naturales en situaciones cotidianas.

P80. El alumno no logra identificar el algoritmo de la sustraccién de nimeros con
signo que resuelve un problema en situaciones cotidianas.

P81. El alumno no logra resolver problemas que impliquen el calculo de la
potencia de exponente natural con nimeros naturales en situaciones cotidianas.

P117. El alumno no logra resolver problemas que impliquen el uso de la division
con nameros fraccionarios utilizando el inverso multiplicativo.

Significado y uso de los nameros

P13. El alumno no logra identificar diferencias o semejanzas entre dos sistemas
de numeracion posicional (uno con base diez y otro con base diferente a diez).

P47. El alumno no logra identificar en la recta numérica niameros fraccionarios
considerando la posicion del cero, el orden y/o la escala de la recta.

P79. El alumno no logra ubicar nUmeros decimales en la recta numérica
considerando la propiedad de densidad.

P107. El alumno no logra identificar problemas que para su resolucion implique el
uso de numeros con signo, utilizando como recurso la recta numeérica.

P116. El alumno no logra resolver un problema que requiere la utilizacion de
ndmeros con signo.

Transformaciones

P27. El alumno no logra identificar una propiedad (lados iguales, angulos iguales,
mediatrices o bisectrices) que se conservan en triangulos isdsceles con respecto a
un eje de simetria.

P54. El alumno no logra identificar las propiedades que se conservan en rombos,
con respecto a un eje de simetria.

P122. El alumno no logra identificar figuras geométricas simétricas con respecto
de un eje.

Resultados del diagndstico a laluz de los saberes matematicos.

Diagnostico grupal
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Deficiencias del el grupo desglosado en temas

El porcentaje plasmado indica la cantidad de alumnos con insuficiencia.

Analisis de la informacion:

No logra resolver problemas de:

Proporcionalidad inversa mediante el analisis del comportamiento de las
variables que son directamente proporcionales con las que son
inversamente proporcionales. (69%)

Que impliguen calcular valores faltantes en situaciones de proporcionalidad
directa, con numero fraccionarios o decimales, utilizando procedimientos
expertos (valor unitario, constante de proporcionalidad, regla de tres) (62%)

De proporcionalidad directa en donde exista un valor faltante. (42%)

De reparto proporcional a partir de procedimientos como productos
cruzados, porcentajes, valor unitario, etc. (58%)

Formas geométricas

No logra identificar un procedimiento para construir circulos, a partir de
diferentes datos (medida del radio, diametro, etc.) o que cumplan
condiciones dadas. (58%)

No logra reconocer los diferentes triangulos que se pueden formar, dadas
las medidas de dos de sus lados, (considerando condiciones de posibilidad
o unicidad). (58%)

Medida
No logra resolver problemas:

Donde se identifique la férmula para calcular el area de triangulos con base
en datos explicitos en la figura. (69%)

Donde se identifique la férmula para calcular el area de poligonos regulares
con base en datos explicitos en la figura. (62%)

Que impliguen calcular el area de romboides a partir de su formula
(conociendo y utilizando las variables que la conforman base y altura).
(62%)

Donde se deba identificar al nimero Pi como la razon entre la longitud de la
circunferencia y el diametro, con base en datos explicitos en la figura.
(65%)
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Que impliguen calcular el area de circulos a partir de su formula
(conociendo vy utilizando las variables que la conforman: pi = 3.1416, radio y
diametro). (69%)

Que impliguen el célculo de areas en diversas figuras planas compuestas y
establecer relaciones entre los elementos que se utilizan para calcular el
area de cada una o alguna de las figuras que la componen. (54%)

Que impliquen calcular el perimetro de romboides a partir de su férmula
(conociendo vy utilizando las variables que lo conforman que son largo y
ancho). (46%)

Que impliguen calcular el area de triangulos a partir de su férmula
(conociendo vy utilizando las variables que lo conforman base y altura).
(50%)

Representacion de la informacién

No logra comparar el comportamiento de 2 o mas conjuntos de datos
representados graficamente o en tablas, referidos a una misma situacion, a
partir de sus medidas de tendencia central (media, mediana y moda). (81%)

No logra interpretar el significado de la informacion que se presente en una
tabla que muestre una coleccion de datos expresada en frecuencias
absolutas. (42%)

No logra interpretar el significado de la informacidén que se presente en una
tabla que muestre una coleccién de datos expresada en frecuencias
relativas. (54%)

Significado y uso de las literales

No logra identificar:

En situaciones probleméticas de la vida cotidiana la presencia de
cantidades relacionadas en particular la expresion de la relacion de
proporcionalidad y = kx y representar ésta relacion mediante una expresion
algebraica. (62%)

De entre varias representaciones de tipo gréfica, tabular o algebraica, las
gue corresponden a la variacion proporcional directa. (73%)

El enunciado asociado con la interpretacion de las literales de algunas
férmulas geométricas, en términos del lenguaje natural o cotidiano. (50%)

En situaciones problematicas de la vida cotidiana la presencia de
cantidades relacionadas, en particular la expresion de la relacion de
proporcionalidad y = kx y representar ésta relacion mediante una tabla.
(58%)

La expresion algebraica que se relaciona con una sucesion numeérica.
(58%)

Significado y uso de las operaciones
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No logra resolver problemas:

Que impliguen la adicion y sustraccion de numeros fraccionarios con base
en la equivalencia de fracciones. (73%)

Que impliguen el calculo de la potencia de exponente natural con nUmeros
naturales en situaciones cotidianas. (62%)

Que impliguen el uso de la division con numeros fraccionarios utilizando el
inverso multiplicativo. (69%)

Que impliguen el uso de la multiplicacién con nimeros decimales en
distintos contextos. (46%)

Significado y uso de los numeros

No logra identificar diferencias o semejanzas entre dos sistemas de
numeracion posicional (uno con base diez y otro con base diferente a diez).
(58%)

No logra identificar problemas que para su resolucion implique el uso de
nameros con signo, utilizando como recurso la recta numeérica. (50%)

No logra resolver un problema que requiere la utilizacion de nimeros con
signo. (58%)

Transformaciones

No logra identificar una propiedad (lados iguales, angulos iguales,
mediatrices o bisectrices) que se conservan en triangulos isdsceles con
respecto a un eje de simetria. (42%)

No logra identificar las propiedades que se conservan en rombos, con
respecto a un eje de simetria. (50%)

Gréficas de resultados segun nivel de logro.

Nivel de desempefio Alumnos
Insuficiente 10
Elemental

Bueno

Excelente

Total 30
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Resultados Prueba ENLACE 2011, clasificado por nivel obtenido

Agrupacién en dos apartados 1. Insuficiente y Elemental, 2. Bueno y Excelente

Dimension de aprendizaje tecnoldgico.

Caracteristicas tecnolégicas del grupo 2 “A” de educaciéon Secundaria del
Colegio M Montessori.

A continuacién se presentan tablas y graficas referentes a las caracteristicas

Consola de
videojuego

tecnologicas de los alumnos:

Computadora 30 Internet m
Internet 29

oo computadors | S0l
Consola de videojuego |25

To 22 24 26 28 30 32
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computadora, s6lo un integrante no cuenta con internet en casa y 5 de ellos no
cuentan con alguna consola de videojuego.

Los tipos de consola de videojuegos mas frecuentes son:

Wi 15
Ds

Xbox

PSP 7

de ellos por alumno.

Dispositivos por

alumno Cantidad
No. O 3

No. 1 10

No. 2 14

No. 3 1

PSP

Xbox

Ds

Consolas de videojuegos

0 5 10 15 20
A continuacién se presentan los dispositivos que poseen los alumnos y la cantidad
Cantidad de dispositivos por alumno

No.3 |1]

No. 2 14 |
4 No.1 10

No.O | 3] Tablet

0 5 10
iPod
iPhone 3
- iPhone
iPod 13
Tablet 7 Celular
0 5 1C

Al preguntar a los alumnos ¢cual es tu website favorito? Todos contestaron que
Facebook, algunos otros incluyeron a YouTube y Tumblr.

Por ello se les pregunto ¢ cuantas horas pasas en Facebook?

De 0 a 2 horas

14

De 2 a 4 horas

de 6 a 8 horas

De 4 a6 horas

De 2 a4 horas

De 0 a2 horas

"

Horas en Facebook

l”

o

15




De4 a6 horas |6

de 6 a 8 horas

El promedio de chatear en Facebook es de 5 personas al mismo tiempo (minimo 2
maximo 8).

También todos los alumnos cuentan con correo electronico, las adscripciones son
las siguientes:

gzgt? gnico Alumnos Otro 1
Hotmail 25 Gmail
Gmail 3
otro 1 Homal |25
0 5 10 15 20 25 30

Referente a actividades realizadas al mismo tiempo (paralelas) se les pregunto si
podian escuchar musica o ver televisién al mismo tiempo que estudiar o realizar
tarea y los resultados son los siguientes:

Actividades paralelas Alumnos
Musica y estudio 21

No pueden escuchar musica y estudiar 9

TV y estudio 16

No pueden ver TV y estudiar 14

No pueden escuchar No pueden ver TV y 14
musica y estudiar estudiar
Musica y estudio TV y estudio 16
| |
0 5 10 15 20 25 | 13 14 15 16 17

redlliZar Ias aos acClividades 'y referente a ver telievisiorn aproximadamerite la Imitad
del grupo puede llevar esta actividad sin ningun problema.
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En cuanto a la realizacion de alguna actividad de estudio con ayuda de Internet se
muestra lo siguiente:

Tarea en internet | Alumnos ‘ ‘
Nunca | 0
Siempre 4
— A veces 12
Casi siempre 12 | | —1
A veces 12 Casi siempre 12_1
Nunca 0 Siempre i 4 l
0 5 10 15

En la tabla y gréfica anterior se muestra que todos los alumnos utilizan internet
como herramienta al realizar sus tareas.

Otras consideraciones
Sdlo 21 alumnos juegan en linea.
27 alumnos utilizan Google como su buscador determinado.

En cuanto a algun otro manejo de software, 12 alumnos saben editar videos con
distintos software, pues éstos asisten a un curso de cinematografia ofrecido por la
escuela.

En el manejo de Microsoft Office todos manejan Word, Power Point y Excel.

Los pasatiempos de los integrantes del grupo se clasifican en actividades donde
no se utiliza tecnologia y donde si se utiliza, entonces, 20 alumnos prefieren un
pasatiempo distinto al uso de computadora o dispositivo y 10 alumnos prefieren un
pasatiempo utilizando la computadora o un dispositivo.

Todos los alumnos integrantes del grupo tienen alguna actividad extracurricular
como: futbol, beisbol, raquetbol, basquetbol, natacién, atletismo, banderitas;
teatro, inglés, musica, baile: jazz, ballet y tahitiano.

Conclusiones de la caracterizacién tecnologica

Este andlisis caracteriza a un grupo familiarizado principalmente con una
computadora y la navegacion en internet. Su pagina favorita y de mas uso es
Facebook.com, de hecho el grupo tiene un espacio para su grupo escolar 2 “A”,
donde se preguntan sobre tareas pendientes y asuntos generales académicos y
sociales, esta red social es parte de sus vidas algo totalmente comun y normal.

Todos consultan internet para realizar alguna tarea, algunos en mayor medida que
otros, pero es una herramienta de informacién funcional y a su alcance, puesto
que 29 de 30 alumnos cuenta con internet en casa. Otro aspecto importante es
gue en la Institucion se cuenta con internet inalambrico al alcance de cualquier
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alumno, también se promueve el uso de la tecnologia a través de una plataforma
virtual llamada “Escuelanet” en donde los maestros ponen a disposiciéon de los
alumnos apuntes, tareas, ejercicios, notas, anuncios, etc.

El uso de tecnologia se promueve ampliamente por parte de la institucion, ya que
es un requisito llevar una Laptop para realizar actividades en asignaturas como
inglés (principalmente), espafiol, historia, geografia, ciencias, matematicas, entre
otras.

Otro de los aspectos importantes son los dispositivos con los que cuentan, por
ejemplo 19 de ellos cuentan con celular con caracteristicas generales como:
bluetooth, camara y wifi.

En cuanto a las consolas de videojuegos s6lo 5 alumnos no cuentan con una de
ellas, incluso varios alumnos poseen mas de una consola.

Los datos anteriores justifican la implementacion del uso de herramientas
tecnoldgicas en la educacion, exhortan al docente a incluir software y dispositivos
gue potencien aprendizajes esperados en los alumnos. Es importante utilizar las
redes sociales, software y dispositivos electronicos que forman parte de la vida de
los estudiantes como estrategias y recursos didacticos en el desarrollo de las
clases.

Lo anterior justifica la utilizacion de entornos mediados por tecnologia en el
proyecto de intervencion “Desarrollo de competencias matematicas en Educacion
Secundaria a través de entornos de aprendizaje virtuales.”

Recomendaciones

e Estructurar secuencias didacticas centradas en el aprendizaje de los
estudiantes y enfocadas al desarrollo de situaciones problematicas.

e Disefiar estrategias didacticas que propicien el analisis, reflexién y solucion
de problemas, asi como el desarrollo de competencias que plantea el
programa de estudio de matematicas de segundo grado.
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e Crear entornos virtuales de aprendizaje a través de la utilizacién de
tecnologia en el proceso de estudio y aprendizaje de los alumnos, ésta
puede ser tanto de dispositivos electronicos como de software, uso de
internet y diversas aplicaciones digitales.

e Realizar actividades que sensibilicen la importancia y utilizacion de las
matematicas en la vida cotidiana dentro de los aspectos personales,
sociales, econdmicos y culturales.

e Promover a través de técnicas de dinamica de grupo las actitudes positivas
ante la realizacion de la clase (con o sin tecnologia) y hacia las propias
matematicas como ciencia de estudio.

118



Propuesta de intervencion

Nombre de la propuesta de intervencién:

Desarrollo de competencias matematicas en Educacion Secundaria a traves de
entornos de aprendizaje virtuales.

Propdésito

Implementacion de una propuesta didéctica que involucre los referentes actuales
de la didactica de las mateméticas, asi como la utilizacion de las nuevas
tecnologias como entornos de un aprendizaje significativo.

Objetivo general

Disefiar secuencias didacticas que desarrollen competencias matematicas
fundamentadas y sustentadas en la didactica de las matematicas y en la utilizacion
de las nuevas tecnologias como respuesta a la necesidad de pertenencia a la
sociedad de conocimiento. Manifestandose a través de su estructura (momentos
de aprendizaje), estrategias (cognitivo-emocionales) y recursos didacticos.

Contenidos

La propuesta fue elaborada de acuerdo al resultado obtenido en el diagndstico, a
continuacion se enlista los temas que evalué ENLACE, se ordenan de tal manera
que el nimero uno es el que posee mayor deficiencia de conocimientos.

1) Medida

2) Significado y uso de las operaciones
3) Andlisis de la informacion

4) Significado y uso de las literales

5) Representacion de la informacion

6) Significado y uso de los nUmeros

7) Formas geométricas

8) Trasformaciones

Descripcién de porcentajes referentes en la insuficiencia de manejos de temas a
nivel grupal, segun el diagnostico.

Analisis de la Formas : Representacion
) o 2o Medida - y
informacién geomeétricas de la informacion

Comparacion de las

Procedimiento

Proporcionalidad : i
inv%rsa (69%). para construlr Resolucion tendg%?;d?:sén?real de
circulos (58%) de problemas gréficas (81%).

que implica



Significado y uso Significado y uso

. de las
de las literales ; L
operaciones Significado y uso Trasformaciones
de los numeros
' ' { h
Representacion de Resolucion de problemas
|| proporcionalidad | que impliquen la adicion y [ Identificacion de (" Propiedades )
e | || swresindenimeros | | | Semeied ||| coheonan
0). 1 1 0, - 5
fraccionarios (73%). sicternas de figuras
( A - 7 numeracion posicional geometricas
Expresar (58%). con respecto a
algebraicamente la ( P ) ~ un eje de
|| . Resolucion de problemas ) ST Ty
proporcional directa que impliquen el uso de la Problemas de ___ (50%). )
(73%). |dd4  division con nameros | gl operaciones de | i de
1 1 il numero con signo L ,
Segy fraccionarios lt:.tllll.zar;do el Jete, (58%). 9 He el nimero
Expresiones y us INKEES gng%/'p @M pbeo s ocho, pues
algebraicas de  que (69%) _/posible por cuestiones
nurﬁg(r:i?;zlsr(lseg% ) in embargo posee un porcentaje bajo (40% de dos preguntas) a
\ *_pecto al dominio del tema.

Lista de los temas abordados en la propuesta:
1) Medida
2) Significado y uso de las operaciones
3) Analisis de la informacién
4) Significado y uso de las literales
5) Representacion de la informacién
6) Formas geométricas

De los cuales destacan 23 temas, elaborados en 19 secuencias pertenecientes a
los tres primeros blogques tematicos; Blogue | con 9 temas, Bloque Il con 6 temas,
y Bloque 11l con 8 temas.

La intervencién consta de 122 sesiones de 50 minutos cada una.

A continuacion se realiza un listado de los temas y secuencias de la
intervencion.
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Tema No. de secuencias | Sesiones
Medida 2 15
Significado y uso de las operaciones. 4 20
Andlisis de la informacion 2 12
Significado y uso de las literales 3 18
Representacion de la informacion. 3 22
Formas geométricas 4 30
Integracion 1 5
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Las siguientes tablas contienen las especificaciones de cada secuencia.

BLOQUE |
No. | Fecha Eje Tema Subtema Secuencia Sesiones
1 ggﬂgosto de Evaluacion diagndstica, integracion. 5
5 5 septiembre Sentido numérico y Significado y uso Problemas Multiplicacion y division 3
de 2011 pensamiento algebraico | de las operaciones | multiplicativos de nimeros con signo
12 de . L o .
. Sentido numérico y Significado y uso Problemas Operaciones con
3 septiembre de . . ) " ; . 4
2011 pensamiento algebraico | de las operaciones | aditivos expresiones algebraicas
19 de id - anificad .
4 septiembre de Sentido numericoy Significado y uso Opera_lcmnes De | 2 al 3
pensamiento algebraico | de las operaciones | combinadas De la geometria a
2011 algebra
30 de Forma, espacio Estimar, medir
5 septiembre 'a, esp y Medida ' Y| Orientacién y angulos 8
2011 medida calcular
7 de octubre Forma, espacio y Formas Rectas y .
6 de 2011 medida geomeétricas angulos Rectas y angulos 5
14 de octubre | Forma, espacioy Formas Rectas y . .
6 : . . Relacion entre angulos | 5
de 2011 medida geomeétricas angulos
7 21 de octubre | Manejo de la Analisis de la Relaciones de Factor inverso de 7
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de 2011

informacion

informacion

proporcionalidad

proporcionalidad

11 de Manejo de la Representacion de

8 noviembre de | informacién la informacién Gréficas Gréficas de frecuencia | 4
2011

BLOQUE I

No. | Fecha Eje Tema Subtema Secuencia Sesiones

18 de . - o .
. Sentido numérico y Significado y uso Operaciones . .

9 noviembre de . | , I ) . Jerarquia operaciones 5
2011 pensamiento algebraico | de las operaciones | combinadas

10 29 nov al 2 Forma, espacio y Formas Cuerpos Cubos, prismas y 3
diciembre medida geométricas geomeétricos piramides

11 9 de diciembre Forma, espacio y Medida J,ustlflcamon de Férmulas de volumen 35
de 2011 medida férmulas
12 de . _ _ 3.5

. Forma, espacio y : Estimar, medir | Volumen de cubos,

11 diciembre medida Medida calcular rismas y piramides
de2011 P yp

12 6 de enero de | Manejo de la Andlisis de la Relaciones de Comparacion de 5
2012 informacion informacion proporcionalidad | razones
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Medidas de

Medidas de tendencia

13 de enero de | Manejo de la Representacion de | tendencia
13 . S i - central en datos 8
2012 informacion la informacién central y
) 7 agrupados
dispersion
BLOQUE I
No. | Fecha Eje Tema Subtema Secuencia Sesiones
20 de enero de | Sentido numérico y Significado y uso Patrones y :
14 . . . , Sucesiones 5
2012 pensamiento algebraico | de las literales formulas
15 27 de enero de | Sentido numéricoy Slgnlflc_ado y uso Ecuaciones Solucién de ecuaciones | 7
2012 pensamiento algebraico | de las literales
7 febrero de Sentido numeérico y Significado y uso Relacion Variacion conjunta entre
16 . : . ) : 6
2012 pensamiento algebraico | de las literales funcional variables
15 de febrero | Forma, espacio y Formas Justificacion de | Angulos interiores de
17 : o . . 6
de 2012 medida geomeétricas féormulas los poligonos
24 de febrero | Forma, espacio y Formas ,
18 de 2012 medida geométricas Figuras planas | Teselas 6
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7 de marzo de

Manejo de la

Representacion de

Las funciones lineales y

19 2012 informacion la informacién Graficas sus graficas 3
12 de marzo Manejo de la Representacion de e Gréficas lineales con m

19 : . i - Gréficas 3.5
de 2012 informacion la informacion constante
16 de marzo Manejo de la Representacion de e Gréficas lineales con b

19 : . i - Gréficas 3.5
de 2012 informacion la informacion constante
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Aspectos considerados para la elaboracion de la propuesta.

Los contenidos que se estudian en la educacion secundaria se organizan en tres ejes
tematicos:

Sentido numérico y pensamiento algebraico que alude a los fines mas relevantes
del estudio de la aritmética y del algebra.

Forma, espacio y medida encierra los tres aspectos esenciales alrededor de los
cuales gira el estudio de la geometria y la medicion en la educacion basica.

Manejo de la informacion se considera informacidén que puede provenir de situaciones
determinadas, definidas o aleatorias, en las que se puede identificar una tendencia a
partir de su representacion gréafica o tabular.

Competencias Mateméticas

El estudio de las matematicas en la educacion secundaria se orienta a lograr que los
alumnos aprendan a plantear y resolver problemas en distintos contextos, asi como a
justificar la validez de los procedimientos y resultados y a utilizar adecuadamente el
lenguaje matematico para comunicarlos.

Las competencias matematicas y cuyo desarrollo derivan en conducirse
competentemente en la aplicacion de las matematicas o en ser competente en
matematicas.

A continuacion se presentan las competencias matematicas:

Planteamiento y resolucion de problemas. Implica que los alumnos sepan identificar,
plantear y resolver diferentes tipos de problemas o situaciones.

Argumentacion. Cuando los alumnos asuman la responsabilidad de buscar al menos
una manera de resolver cada problema que plantea, junto con ello crea las condiciones
para que dichos alumnos vean la necesidad de formular argumentos que les den
sustento al procedimiento y/o solucién encontrados, con base en las reglas del debate
matematico.

Comunicacién. Comprende la posibilidad de expresar y representar informacion
matematica contenida en una situacion o del fenbmeno, asi como la de interpretarla.

Manejo de técnicas. Esta competencia se refiere al uso eficiente de procedimientos y
formas de representacion al efectuar calculos, con el apoyo de tecnologia o sin él.

Principales conceptos

Competencia
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Una competencia implica un saber hacer (habilidades) con saber (conocimiento), asi
como la valoracion de las consecuencias del impacto de ese hacer (valores y
actitudes). En otras palabras, la manifestacion de una competencia revela la puesta en
juego de conocimientos, habilidades, actitudes y valores para el logro de propdsitos en
un contexto dado (SEP, 2010).

Competencia matematica

Es una capacidad del individuo para identificar y entender la funcién que desempefian
las matematicas en el mundo, emitir juicios bien fundados, asi como utilizar y
relacionarse con las matematicas de forma que se puedan satisfacer las necesidades
de la vida de estos individuos como ciudadanos constructivos, responsables y
reflexivos (PISA, 2003).

Situaciones problematicas

Despiertan el interés de los alumnos y los invita a reflexionar, a encontrar diferentes
formas de resolver los problemas y a formular argumentos que validen los resultados.

Toda situacion problemética presenta obstaculos; sin embargo, la solucién no puede
ser tan sencilla que quede fija de antemano, ni tan dificil que parezca imposible de
resolver por quien se ocupa de ella. La solucién debe construirse en el entendido de
gue existen diversas estrategias posibles y hay que usar al menos una. Para resolver la
situacion, el alumno debe usar sus conocimientos previos, mismos que le permiten
entrar en la situacion, pero el desafio consiste en reestructurar algo que ya sabe, sea
para modificarlo, ampliarlo, rechazarlo o para volver a aplicarlo en una nueva situacion.

Secuencia didactica.

Segun el Curso Basico de Formacién Continua para Maestros en Servicio: Planeacién
didactica para el desarrollo de competencias en el aula 2010, menciona que...

Es un conjunto de actividades organizadas, sistematizadas, jerarquizadas y con
coherencia interna que posibilitan el desarrollo de una competencia y de uno o varios
aprendizajes esperados (de un mismo bloque), en un tiempo determinado. Presentan
una situacion con problemas por resolver que pone en juego los conceptos, las
habilidades y las actitudes que el estudiante debe desarrollar.

Se clasifica en tres fases o momentos de aprendizaje.

Inicio: distinguir el conocimiento propiamente, concepto u objeto matematico que
implica esa situacion- habilidad intelectual (que casi siempre se identifica en el primer
verbo) saber que significa el verbo- actitud o valor, que tiene que ver con la
construccioén del conocimiento social y grupal- contexto puede ser simulado (como
problemas) o in situ (qQue puedan ir al campo)

Desarrollo: se incorporan o fortalecen los conceptos, habilidades y actitudes, se
estructura el conocimiento y se realizan actividades de sintesis y sistematizacion.

Cierre: mediante la aplicacion de los conceptos, procedimientos o situaciones simples
o0 complejas, para interpretar la realidad y presentacion de resultados.
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Descripcion general de las secuencias didacticas

Como se menciona anteriormente cada secuencia cuenta con tres momentos de
aprendizaje.

En el inicio se plantea la técnica de lluvia de ideas las cuales contienen preguntas que
pretenden obtener los conocimientos basicos (previos) de los alumnos y que
promueven la intriga de no conocer algo nuevo, esto se realiza con el fin de que los
estudiantes tengan una razon para abordas los temas, el deseo de contestar o resolver
un problema. En ocasiones se acompafian de ejercicios y problemas, pero siempre se
realizan ejemplos. También se utilizan interactivos y videos para poder acercar a ellos
nuevos conocimientos y habilidades.

En el desarrollo se llevan a cabo diversas actividades que tienen el objetivo de
desarrollar las competencias matematicas: se compone principalmente de problemas,
cuestionamientos grupales, exposiciones, ejercicios, actividades individuales y
grupales, realizacion de mapas conceptuales y mentales, elaboracion de apuntes o
resimenes, utilizacion de sitios web informativos, interactivos o videos.

El cierre se caracteriza principalmente por las actividades de retroalimentacion, la cual
es la evaluacion de toda la secuencia didactica, plantea problemas ejercicios y diversas
actividades segun sea el tema, asi como construcciones en algun software o
manipulaciones en algun interactivo. Lo importante es que se socializa resolviendo
dudas y compartiendo estrategias de resolucion.

El software utilizado es: Geogebra (libre), Cabri Geometry Il Plus (privado), Graph
(libre), Sketchpad (privado).

Todos los materiales entregados por el docente en formato digital como los apuntes,
tareas, ejercicios, problemas y actividades de retroalimentacion son proporcionados a
través de tres herramientas: sitio web oficial de la institucién EscuelaNet, la web oficial
de la clase de mateméticas alojada en el sitio de webs.com y la red social de
Facebook.
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PLAN DE CLASES: 1

Datos de identificaciéon

Fecha: 29 agosto al 2

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo | Grupo: A .
septiembre

Bloque: |

Objetivo de la sesion: Crear un ambiente de confianza e integracion grupal, a través de
técnicas de dinamica de grupos.

Objetivo actitudinal: Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las
matematicas, el gusto y la inclinacién por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y
los procesos matematicos.

Sesiones: 5 de 50 minutos.

Estrategias (cognitivo-emocionales)
Secuencia de actividades

» Técnica de presentacion “Banderines”.

= Encuadre grupal.

» Técnica de dinamica de grupos “Las lanchas”

= Técnica de dinamica de grupos “El pueblo manda ”

= Técnica de dinamica de grupos “Autdgrafos célebres”.
= Técnica de dindmica de grupos “La historieta”.

Actividades previas docente

Reunion de material necesario para cubrir las actividades: elaboracion de banderines,
formato para autégrafos, hoja donde se colocaran las fotografias para la historieta; asi como
planear los acuerdos, reglas, formatos, trabajos, etc.
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Actividades previas alumnos

» Disposicion al trabajo grupal.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

Acercamiento al grupo a través de una platica amena donde se muestra interesado por las
emociones y expectativas que tienen los estudiantes ante un nuevo curso.

Momentos de

o Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje
Se llevara a cabo la Técnica de presentacion | Banderines de
Inicio “Banderines”. colores (papel
constructivo y
tarugos de 50 minutos
Se entrega un formato con la siguiente madera).

informacion a cada alumno, el cual debera de
ser contestado individualmente:

1. Pensar en un simbolo que identifique
al grupo.

2. Escribir un lema que identifique al
grupo.

3. ¢Qué tan dispuesto estas a dar y

recibir de tus comparieros de este
grupo?

4. Escribe tres caracteristicas del mejor
maestro de matematicas que hayas
tenido.

Posteriormente se reuniran en equipos de 5
integrantes para realizar el banderin,
formando 6 grupos en total, la forma de
integracion de los grupos sera contando
hasta 6 por cada fila, de tal manera que
habra un equipo por cada numero: 1, 2, 3, 4,

Formato con
cuatro
preguntas.

Plumones.

Colores
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5, 6.

Trabajaran en cooperativamente para realizar
su banderin, para ello sera necesario poner
en comun las respuestas del formato antes
mencionado. Y finalmente asignaran un
nombre para su equipo donde se incluyan los
nombres de cada uno de los integrantes del
equipo.

Encuadre: Se estableceran los acuerdos del
grupo y maestra, se platicara de los temas
que se abordaran en el ciclo escolar, se
estableceran las normas del grupo, se
elegiran los valores que se practicaran, asi
como la forma de trabajar: la utilizacién del
libro de texto, cuaderno, trabajos individuales
y de equipo, los trabajos en computadora.

Finalmente se aplicara la técnica
sociométrica, con el fin de manejar los
resultados (de la técnica) para favorecer la
integracion y productividad del grupo.

Las preguntas son las siguientes:

1. (A quién elegirias como compafiero de
estudio?

2. ¢ A quién elegirias para una fiesta?

3. ¢A quién no elegirias como compafiero de
estudio?

Hoja de
requerimientos
para trabajos.

Libro de texto
Matematicas 2

Formato de
preguntas
técnica
sociométrica.

50 minutos

Desarrollo

Este momento de aprendizaje pretende
generar un ambiente de relajacion escolar y
diversion, lo cual promueva una motivacion
para los estudiantes a trabajar en grupo y la
integracion de una nueva maestra.

Para ello se trabajaran dos sesiones, en la
primera se trabajaran las siguientes técnicas
de dindmica de grupos:

Ninguno.
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1. Técnica de dinamica de grupos “Las
lanchas”, su objetivo es la animacion del
grupo; descripcién: se da una pequefia
introducciéon donde se les menciona que
estan en un barco que esta naufragando y
tienen que abandonarlo en lanchas, para esto
el moderados grita “lanchas de 3” y se tienen
gue reunir grupos de 3 personas, las
personas que no alcanzaron grupo se van
retirando, de tal manera que debe de quedar
una pareja ganadora. Esta técnica promueve
la integracion de los integrantes del grupo.

2. Técnica de dinamica de grupos “El pueblo
manda ” su objetivo es la animacién del
grupo; descripcion: el maestro elige a un
estudiante para se el vocero de el pueblo, el
pasa al frente del grupo y menciona “el
pueblo manda que brinquen en un pie, que
aplaudan, que giren, etc.” Después se elige a
otro representante para que pida cosas o0
actividades distintas al grupo.

En otra sesion se llevara a cabo la técnica de
dinamica de grupos “Autografos célebres”.

Descripcién: se entrega un formato en una
hoja con varias cuestiones, los alumnos
tienen que buscar a cada uno de sus
compafieros para pedirles sus firmas, éstos
deben de cumplir con la caracteristica de los
siguientes enunciados:

Busca el autégrafo (nombre o firma) de
alguno de tus compafieros que...

Identifiqgues como un lider.
Le guste ir al cine.
Tenga promedio mayor de 9.

w0 DdPRE

Sea muy amigable con todos.

Formato de
autografos.

25 minutos

25 minutos

50 minutos
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Es muy puntual y responsabile.

Le guste el mismo programa que a ti.
Viva cerca de tu casa.

El o la que baila mejor.

© © N o O

El cantante del salon.
10.Le gustan las matematicas.

La técnica permite un ambiente animado,
ademas de que los alumnos conocen cosas
distintas de todos sus comparieros, lo cual
fomenta una integracién grupal.

Cierre

Finalmente se llevara a cabo la técnica de
dinamica de grupos “La historieta” (version
variada de dibujos a fotos).

Consiste en que cada uno de los integrantes
del grupo pegue en una hoja de papel grande
6 fotos significativas para él, el grupo se
acomoda de forma un circulo dentro del salén
y se pide un voluntario para iniciar la platica
de su historieta esto genera un ambiente
tranquilo y relajado aunque destacan la
espontaneidad y creatividad de los
estudiantes, permite conocer aspectos
personales y emocionales de todos los
integrantes y promueve un ambiente de
sensibilizacion grupal lo que a su vez inducen
a mejorar la integracion, es un cierre emotivo

Fotografias de
los alumnos.

Hoja donde se
pegaran las
fotografias.

Cinta
adhesiva.

50 minutos
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y alegre para los integrantes del grupo.

Evidencias de desempefio
= Participacion en cada una de las técnicas.
» Manifestacion de respeto a todos los integrantes del grupo.

Evaluacion:
= Participacion activa en cada una de las técnicas.

PLAN DE CLASES: 2

Datos de identificacion

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo | Grupo: A

Fecha: 5 de septiembre
de 2011

Bloque: |

Eje tematico:

Sentido numérico y pensamiento algebraico

Tema: Significado y uso de las operaciones

Subtema: Problemas multiplicativos

Secuencia: Multiplicacion y divisibn de nimeros con signo

Competencia: Resolver problemas que impliquen multiplicaciones y divisiones de numeros

con signo.
Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 3 de 50 minutos.

Estrategias (cognitivo-emocionales)
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Secuencia de actividades

= Solucion de dos problemas en plenaria.

» Lluvia de ideas.

» Material manipulativo: Hojas cuadriculadas de dos colores distintos.

= Actividad grupal para resolver operaciones en el pizarrén.

» Elaboracion escrita en el cuaderno de notas personales sobre el tema.

» Interactivo de Telesecundaria: multiplicacion y division de nameros con signo,
disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matematicas/2m b01
t01 s01 descartes/TS 1 index.html

Actividades previas docente

» Elaborar las hojas cuadriculadas, corroborar que el interactivo pueda abrirse
correctamente.

Actividades previas alumnos

» Recortar en los cuadrados marcados dos hojas de distinto color.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Solucién de dos problemas en plenaria, que impliquen: 1. Operaciones de sumay
resta de nimeros con signo y 2. Operaciones de multiplicacion y division.

= Cuestionar a los alumnos si los nUmeros negativos se pueden sumar o multiplicar, o si
se puede multiplicar un nimero negativo por uno positivo, explicar lo que implican
estas operaciones.

Momentos
de Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje

Las cuestiones anteriores permitiran el Pizarron y 20 minutos
Inicio inicio de una lluvia de ideas referente a plumones.

coémo solucionar operaciones de este tipo.

Se trabajara con el interactivo:
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multiplicacion y division de ndmeros con
signo, el cual en su primer momento hace

. . Computadora, 30 minutos
un recordatorio de como sumar y restar internet e
namero negativos a través de una recta .
numérica y posteriormente profundiza en Interactivo:
la multiplicacién y en la division.
La organizacion del grupo sera de trabajo
individual.
Se pedira a los estudiantes que practiquen
en casa como actividad de estudio.
Previamente se entregaran dos hojas Material
cuadriculadas de color distinto a cada manipulativo:
Desarrollo J :
alumno, con el objetivo de ser recortadas hojas de color
antes de la clase. distinto recortadas:
Las hojas de color distinto representan
unidades negativas y positivas: 35 minutos

primeramente se les pedira a los alumnos
gue manipulen el material como ellos
deseen, posteriormente se pedira que
participen y mencionen...

¢, Qué numeros se pueden representar?
¢, Qué operaciones se pueden plasmar?

¢, Como se formaria un cero con los
cuadros?

¢,Con cuales numeros y operaciones se
pueden formar ceros?

¢, Como representarias una division?
¢ Y una multiplicacion?

Posteriormente se plasmaran en el
pizarron operaciones y tendran que utilizar
los cuadros de colores para obtener la
respuesta.

Pizarron y
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Su tarea sera investigar las leyes de los
signos para la suma y resta, asi como para
la multiplicacion y division.

plumones de
colores.

15 minutos

Cierre

Con la investigacion que realizaron se
iniciara una plenaria conde se acordaran
las leyes de los signos, sus diferencias y
su razon de ser, ¢qué ley se utiliza para
sumar -3y -12?, ¢se utilizara la misma
para multiplicar -3y -12?

Se llevara a cabo una actividad grupal
donde se dividira al grupo en dos partes y
pasaran voluntarios de cada equipo a
resolver en el pizarron operaciones sin ver
sus cuadernos (podran ser ayudados por
Su equipo).

Finalmente los estudiantes elaboraran
unas notas en su cuaderno con ejemplos
de operaciones, que muestren la
comprension de las leyes y su aplicacion.

Pizarrén.
Plumones

Cuadernos.

50 minutos

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.
Realizar los ejercicios del Interactivo.

Investigacion escrita de las leyes de los signos.

Elaboracion escrita en el cuaderno de notas personales sobre el tema.

Realizar las actividades con el material manipulativo: hojas cuadriculadas de dos
colores distintos.

Participacion activa en la actividad grupal para resolver operaciones en el pizarron.
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Evaluacion:

» Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

» Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
» Elaboracion de tareas.

= Disposicién para el trabajo colaborativo.

» Actitudes ante el desarrollo de la sesion.

PLAN DE CLASES: 3

Datos de identificacion

Fecha: 12 de

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo | Grupo: A septiembre 2011

Bloque: |

Eje tematico:

Sentido numérico y pensamiento algebraico

Tema: Significado y uso de las operaciones
Subtema: Problemas aditivos

Secuencia: Operaciones con expresiones algebraicas

Competencia: Resolver problemas que impliquen adicion y sustraccién de expresiones
algebraicas.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 4 de 50 minutos.

Estrategias
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Secuencia de actividades

* Lluvia de ideas.
» Interactivo de telesecundaria: Suma y resta de expresiones algebraicas, disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matematicas/2m b01
t02 s01 descartes/TS 2 index.html

» |nvestigacion sobre el significado de expresion algebraica.

» Esquema de los componentes de una expresion algebraica.
» Resolucion de operaciones algebraicas.
= Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente

= FElaborar actividades sobre el interactivo.

Actividades previas alumnos

» Realizar una investigacion sobre el significado de expresion algebraica.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Elaboracién de un esquema que facilite la comprension de los componentes de una
expresion algebraica (términos, coeficientes, literales, signos).

Momentos de

o Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje

Se iniciara con una lluvia de ideas con el | Pizarron
objetivo de identificar los conocimientos
previos de los estudiantes, se les

cuestionara lo siguiente: Plumones de
colores.

Inicio 50 minutos
¢, Qué es una expresion algebraica?

¢,Cuales son los componentes de una
expresion algebraica?

¢ Por qué se llama expresion algebraica?
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Se discutiran las respuestas y se llegaran
a cuerdos.

Posteriormente se trabajara con el
interactivo de suma y resta de
expresiones algebraicas, en el primer
momento se reafirmaré los componentes
de un término de una expresion
algebraica.

1.2 - Sumay resta 08 axpresionss agebraicas | Msnomios 1
Haz clic en las diferentes partes del término y observa su nombre

Literal

_912(_1'3

Parte literal
. Otro »

Después en el mismo interactivo, pero en
el siguiente paso observaran los términos
semejantes después de interactuar con
los coeficientes y las literales

12 . Sumay resta de expresiones slgsbraicas | Monomios 2
Usa les pulsadores para modificar el coeficiente, y el boton amarillo
para variar la parte literal. Observa los términos semejantes.

Coeficie Parte literal

8x X

Término Términos semejantes

« »

Computadora

Internet

Interactivo de
telesecundaria
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Desarrollo

Después de lo comprendido con el
interactivo, elaboraran en su cuaderno un
esquema con los componentes de una
expresion algebraica.

En el mismo interactivo en el tercer paso
se presentan operaciones de
operaciones algebraicas, donde se
manipula x para observar la variacion de
los resultados de la operacion.

@ se o Igebraicas - Wind [E=]=]
2 hitp:  segundo/2.| \ bO1_t02_s01_descartes/TS 2. in
1.2 - Suma vy resta de expresiones algebraicas | Sumas 2

Modifica el valor de x utilizando los pulsadores
y observa el valor que toman las expresiones

« Otro ejemplo ’

Como tarea se les entregara una
documento en Word con actividades de
retroalimentacion que incluye por ejemplo
las siguientes operaciones:

Reduccion de la expresion algebraica
3m-4n-31m+22n

Obtener el perimetro de la siguiente
figura:

5b

3a

7C

Computadora
Internet

Interactivo de
telesecundaria

Cuaderno y lapiz

Computadora
Internet
Interactivo

50 minutos
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Cierre

Solucion de problemas que implican el 100
planteamiento de operaciones minutos
algebraicas, asi como la solucion de
otros que implica solamente la operacion
de agrupacion de términos semejantes.

Se les pedira que abran el archivo de su
tarea

Al término de la solucion individual se
discutiran las respuestas grupalmente
para unificarlas y llegar a estrategias de
resolucion.

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas.

Realizacion de actividades en el interactivo de telesecundaria.
Investigacion sobre el significado de expresion algebraica.
Esquema de los componentes de una expresion algebraica.
Resolucion de operaciones algebraicas.

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
Elaboracion de tareas.

Disposicion para el trabajo colaborativo.

Actitudes ante el desarrollo de la sesion.
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Ejemplos de Actividades

op con axp g
En lkos siguiamas dibujos, 3 cada facha horizontal =2 b2 da & valor -1 y 3 cada

faona vartcd & vakr 1, Lousl 88 ol valor de oad3 ung 08 los Elguisntss
caminge para llegar e A 3 B el multiplicas loe valorse de 13 flechas que
UEIHT

Toooo
OODoo
OO0 O
oo,
ooooQ

Oparacin fguwa i
Oparackn Bgura

Contasta las Wmmmmmmmhnnm
una basguads an

Cud a5 una variabia?

£ S raprasanty una vanane?

;208 25 una apresidn Sigetraica’

Raaliza una bisquada an imamal rafarama 3 kos Bpos d2 axpresionas algabralcas:
1.

Z

£
4

Rasuaiva ko siguiamas:
1) JCusll s & parimatra de l35 siguiames Squras?

= = 2 = =

: ‘. i :
&

g B o I

Esoine w3 avprasian
guras siguiamas, prp{ o imar cuadrada mids &

gl - |

3c3 qus raresame & are3 g2 c3d3 w3 92 las

{Qué expresion algsbralca rapresanta ol area de l1as tres figuras?

Esoribe Un3 expresion Fgebraica que represams o Area 02 Cad3 wna @R I35
siguiemes fguras.

a—-l’ |

Juan tenia aigo de dinero, ganc $15.00 al realizar un trabajo; ahora tiene
originaimants?

$78.00. ¢ Cuanto dinero tenia

Juan Carios tiene ol

sigulentes dinero, representa
situacion y ol resuitado de i3 cantidad que esta con moohmw

o -

i
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PLAN DE CLASES: 4

Resusive lo sigulenta, reallza y eecribe an tu cusdemo lae opersclionas
igabraicas Nacesariasn.

Un auldbls sal= de su bas2 con P pasgjercs. En 13 sigulamia parada suba un
nomarg de pasalancs igual al wipis 92 10s que habla ariginaimaniz y an i3 sigulams
parada b33 13 mitad d2 kos pasdarcs angnalas y Suban 2 mas. Escibe una
xprasion algatraica qua raprasama I3 canidad de passjanos oon s que Baga o
auiabls 313 tanminal.

Cantidad de pasajeros Cantidad de pasajercs
después de la primera | después de la segunda
parada parada

Cantidad de pasajercs
al nicio

Datos de identificacion

Asignatura: Matematicas

Grado: Segundo | Grupo: A Fecha: 19 de

septiembre de 2011

Bloque: |
Eje tematico:

Sentido numérico y pensamiento algebraico

Tema: Significado y uso de las operaciones

Subtema: Operaciones combinadas
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Secuencia: De la geometria al algebra

Competencia: Reconocer y obtener expresiones algebraicas equivalentes a partir del
empleo de modelos geométricos.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 8 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

= Técnicas de lluvias de ideas (conocimientos previos).

» Interactivo telesecundaria: Modelos geométricos de expresiones algebraicas,
disponible:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_sequndo/2 Matematicas/2m_b01
t03 s01 descartes/TS 1 index.html

» Interactivo Genmagic: productos notables, disponible en:
http://www.genmagic.org/mates1/prodlc.swf

» Video de YouTube: Expresiones equivalentes (Elaborado por Television educativa),
disponible en: http://www.youtube.com/watch?v=EuwlgOmouwQ

= Manipulacion de material concreto (dos hojas de dos colores diferentes simbolizando
ndmeros positivos y negativos): rectangulos (x, -x) y cuadrados (X?,- X, 1, -1).

= Actividad grupal con ldminas de identificacion: modelo geométrico y expresion
algebraica y viceversa.

» Elaboracién en el Software Sketchpad manipulacion de rectangulos (x, -x) y cuadrados
(x%,- X%, 1, -1) pero ahora seran virtuales. Previo a esta actividad se daré una
introduccion al software.

» Resolucion de problemas que impliquen el andlisis de modelos geométricos con una
solucion algebraica.

Actividades previas docente
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http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t03_s01_descartes/TS_1_index.html
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http://www.genmagic.org/mates1/prod1c.swf
http://www.youtube.com/watch?v=Euw1qOmouwQ

» Elaboracion de material didactico manipulativo concreto, asi como la creacion de un
archivo en el software sketchpad.

Actividades previas alumnos

» Introduccion al software de sketchpad asi como su instalacion en su computadora.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

Realizar una plenaria donde se recuerden: los componentes de una expresion algebraica, las

férmulas para la obtencién de areas y la ley de signos para la multiplicacion.

Momentos de

A Descripcién Recursos Tiempo
aprendizaje
La plenaria dara pie a la lluvia de ideas Pizarron y 15 minutos
Inicio de un nuevo tema ¢ se pueden multiplicar | plumones.
nameros Y literales? ¢ COmo se obtendria
el area de un rectangulo que mide 3x+2
de base y 2x+7 de altura?
Se trabajaréa con el interactivo
telesequndarla: Modglos geometncosrde Computadora 35 minut
expresiones algebraicas, donde podran minutos
relacionar un area con una expresion
algebraica a través de manipulaciones. Internet
eIJ cl calculo del area.
Area = 10(b + 4) Interactivo

Para b=861,
el area del rectangulo es;

Area = 10(B61+4)
=10(1261)
= 126.1

— b=861 —F— 4

Expresiones Equivalentest Il |

Identifica el &rea, arrastra y suelta en el rectangulo
. Verifica tu resg y resuelve otro,
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Desarrollo

Posteriormente se entregara a los
muchachos dos hojas de papel de
diferente color con las siguientes figuras
(algeblocks):

1 -1

El rectangulo naranja tiene un area de —x
y el cuadrado pequefio naranja un area
de -1.

Nota: la —=X? es una convencién pues el
resultado correcto es —x (-x) = X%, sin
embargo para fines de la actividad se le
dara ese valor.

Después de entregado los alumnos
tendran que recortar el material y
posteriormente manipularlo como lo
deseen, después se les pedira que
realicen 4 representaciones (cuadrados 0
rectangulos) y expresen algebraicamente
esos modelos geométricos.

Material concreto
hojas de colores

con dibujos para

recortar.

10 minutos

30 minutos
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A partir de ello surgira una discusion en
la relacidn que tienen éstos, lo que
llevara a una relacion con la obtencion
del area de las figuras. Podran identificar
una multiplicacion de expresiones
algebraicas.

Después de que puedan identificar esta
relacion se llevaran a cabo ejercicios
practicos de dos vertientes: se otorgara la
expresion algebraica y ellos tendran que
elaborar su modelo geométrico y
viceversa.

Ahora se trabajard en una actividad
dindmica grupal, se trata de mostrar a
cada uno de los integrantes por filas unas
laminas donde tienen que identificar
rapidamente la expresion que representa
el modelo geométrico, esto animara a los
jovenes y promovera una mejor
comprension con la participacion de
todos los integrantes del grupo.

Después de lo anterior se observara
durante la clase un video de YouTube:
expresiones equivalentes (Elaborado por
Television educativa). Se comentara a
cerca de su contenido.

El video ayudara a la comprension
trabajara con la segunda partes del
interactivos de telesecundaria el cual
trata expresiones equivalentes

geomeancas de expresiones agetraicas |
Arrastra y suelta, en el lugar indicado, las
dimensiones del rectangulo y la expresién de su drea.

T
2 Base
]l x Altura
x A

1 Area

—3—

5x 2x 3(x+2) 3 3x
x+2 gy

Expies ones Eqmuaienies ;S

@ 53 B 2+ 3 x+3

Laminas gréficas
con modelos
geométricos.

Computadora
Bocinas
Internet
Video

10 minutos

20 minutos

20 minutos

10 minutos
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Se llevard a cabo una introduccion de la
utilizacion de los comandos basicos del
Software Sketchpad, pues
posteriormente se trabajara con un
archivo de este programa.

ot

Después de la utilizacion y la
familiarizacion del material concreto se
trabajaran con los mismos modelos pero
ahora con el software Sketchpad, para
ello se les pasara un archivo por correo
electrénico para poder trabajar el material
virtual.

Se explicara un ejemplo en el pizarron
electrénico y se pediran alumnos
voluntarios para pasar a manipular sobre
el pizarrén. Al mismo tiempo los alumnos
seguiran las instrucciones desde su
computadora.

Computadora
Internet

Interactivo

Computadora

Software
Sketchpad

Pizarrén
electrénico

Computadora

Software
Sketchpad

Pizarron
electrénico

25 minutos

25 minutos

100
minutos.
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Cierre

Para retroalimentar lo aprendido se
utilizara el interactivo de Genmagic el
cual ofrece una explicacion grafica y
algebraica paso por paso para llevar a
cabo multiplicaciones algebraicas
relacionadas con modelos geométricos y
areas. Se les pedira a los alumnos que
estudien y practiquen con él, asi como el
interactivo de telesecundaria y asi
reafirmar sus conocimientos.

P}t;(!ur,t:;% notables

5 8
wb?
3
2

Aoa= Y areee
Griostmppebl® 0 |
(a+b)? = a%+ 2.ab + b2 ¢ C —

Finalmente se plantearan problemas que
impliquen el analisis de modelos
geometricos con una solucién algebraica.

Computadora
Internet
Interactivo

Cuaderno y lapiz

50 minutos

50 minutos

Evidencias de desempefio

Cooperacion en la lluvia de ideas grupal.
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= Participacion activa en los dos interactivos virtuales.
» Haber elaborado en comentarios sobre el video de expresiones equivalentes.

= Manipulacién de material concreto (dos hojas de dos colores diferentes simbolizando
ndmeros positivos y negativos): rectangulos (x, -x) y cuadrados (X?,- X, 1, -1).

= Acertar en la actividad grupal con laminas de identificacion.
» Terminar los ejercicios de manipulacion en el Software Sketchpad.

» Resolucion de los problemas que impliquen el analisis de modelos geométricos con
una solucion algebraica.

Evaluacion:

» Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

» Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
» Elaboracion de tareas.

= Disposicién para el trabajo colaborativo.

» Actitudes ante el desarrollo de la sesion.

Ejemplos de actividades

Archivo en Sketchpad (es sélo la vista de 2 de 10 actividades)

|

7189
Gl
1

Aigebra Tiles .|

Algebra Tiles Snow (y + 25+ )1y +2) Uang WK = [y + 22+ 1) and gt =y + 2) b

LIENN(CIE

=[] -

l i

[ |
o]

ETEEET

ERYETRTEILIEITIE {51010 o

»«:T:“t:z Mo UL MUV ULTIV WV vl \/\duuu A2 B | AV A'A' A Y | Polnt a IOS alumnos):

Utiliza los algeblocks para hacer un modelo de cada uno de los siguientes productos: A.

3(x+4) B. 2(2x+1) 5(x+2) 4(x+2)
Binomio al cuadrado Binomios conjugados
X+3

(x+3)(x+3)=

(x+3)= 151

| ]
| ]
RN




Productosde dos bnomice. | RN N I

X+5H (1) (x+1)= (x+1)(x-1)= (+5)(1)=
(x+2)(x+2)= (x+2)(%-2)= (x+8)(x-2)=

X+1 .IIIII (x+4)(x+4)= (x-4)(x+4)= (x-2)(x+4)=
1] (x+5)(x+5)= (- 5)x-5)= e85
(x+7)(x+7)= (x-7)(x+7)= (x.5)(x+4)=

(x+5)(x+1)=
Laminas para actividad grupal

ACTVITY 5.6 Product Match Game Card 1 Name: ACTVITY 5.6 Product Match Game Card 2




PLAN DE CLASES: 5

Datos de identificacion

Fecha: 30 de septiembre

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo | Grupo: A de 2011

Blogue: |

Eje temético:

Forma, espacio y medida

Tema: Medida

Subtema: Estimar, medir y calcular
Secuencia: Orientacion y angulos

Competencia: Resolver problemas que impliquen reconocer, estimar y medir angulos,
utilizando el grado como unidad de medida.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos mateméticos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucién de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

Sesiones: 8 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

* Pregunta detonadoras.

153




» Presentacion de imagenes y de ejemplos donde se puedan observar y analizar sus
angulos (mapas, figuras geométricas, angulos con el cuerpo humano).

= Se leerd en clase informacion sobre los angulos en los siguientes links:
Vitutor: http://www.vitutor.com/geo/eso/el_6.html

Descartes:http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales didacticos/Medi
cion de anqulos/index.htm

» Interactivo de telesecundaria: Reconocer, estimar y medir angulos, disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matemat
icas/2m b01 t04 sO01 descartes/TS 1 index.html

» Elaboracién de un mapa conceptual de la clasificacion, tipo y clase de angulos.
* Interactivo Genmagic: Unidades de medidas de angulos, disponible:

http://www.genmagic.org/mates2/gslc.swf

» Sitio Descartes conceptos y actividades referentes al tema de angulos. Disponible en;

http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales didacticos/Medicion d
e angulos/index.htm

» Realizar en el software Cabri Geometry Il Plus diversas actividades, previamente a su
utilizacion se dara una introduccién a los componentes basicos y al manejo del
software.

» Resolver problemas que impliquen integrar todos los temas referentes a los angulos.

» Hoja de actividades (elaborada por docente) y problemas a resolver, apoyados con el
software Cabri Geometry Il Plus.

= Técnica “El tendedero”.

Actividades previas docente

» Disefar las preguntas detonadoras.
= Buscar imagenes, objetos que ayuden a identificar angulos.
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» Elaboracion de material didactico textual, informativo y digital (utilizando el software
Cabri Geometry Il Plus).

» Elaboracion de material didactico para la técnica “El tendedero”.

Actividades previas alumnos

= Participacion en las respuestas de las preguntas iniciales.

» Instalar en su computadora el software Cabri Geometry Il Plus (facilitado por la
docente).

= Participar en la introduccién del software.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Eldisefio de preguntas que provoquen cuestionamientos, referente a los angulos y a
Su existencia en la vida cotidiana.

» Presentar objetos, imagenes y ejemplos que muestres angulos para ser identificados y
estimados por los estudiantes.

Momentos
de Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje

Las preguntas detonadoras seran las siguientes: | Pizarrony 20 minutos
Inicio plumones de

colores.
Mostrar una caja y preguntar ¢ qué forman sus
jay preg < Trasportador

esquinas?, ¢,qué es un angulo?, ¢En donde se
pueden apreciar mas angulos?, ¢ todos los
angulos son iguales?, si se prolongan los
segmentos que forman un angulo ¢ éste
aumenta su medida?, ¢,qué instrumento se
utiliza para medir angulos? (y se explicara como
se utiliza éste).

Sera necesario no dejar dudas en ninguna de las
preguntas, éstas ayudaran cual es el concepto
de angulo que los alumnos poseen y sera el
momento indicado para rectificar conceptos
erroneos.
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Posteriormente se les mostrara a los alumnos
objetos como: cajas (de diferente forma), dado,
figuras geométricas, mapas, imagenes
(escaleras, edificios, mesas y otros objetos), y se
mostrara como hacer angulos con el cuerpo
humano (codo, rodilla, espalda, brazo-tronco,
etc.)

Después de visitara el sitio Descartes y Vitutor,
se hara una breve lectura y se pedira que hagan
un lectura més profunda como tarea. El objetivo
de leer una parte en clase es aclarar dudas y
explicar qué partes componen los sitios y asi se
familiaricen con el material y puedan llevar a
cabo una lectura mas consciente.

Agudo < S0° Recto = 0% Oblusas20°

e
Comvexo < 180" Llans = 1807 Cancavo = 180"
\\—

Hule = @2 Complete = I60°

Negative < 0% Mayor de 3607

it

Cajas, dado,
figuras
geométricas,
mapas e
imagenes.

Computadora
Internet
Cafnodn

Sitios Web

10 minutos

20 minutos
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Para dar seguimiento a la lectura, se les
preguntard aspectos basicos como los
conceptos que se manejan y los ejemplos,
preguntar si surgieron dudas en la lectura como
palabras desconocidas, etc.

El compatrtir los comentarios y dudas sobre la
lectura permitird trabajar con el siguiente
interactivo de telesecundaria: Reconocer,
estimar y medir angulos, el cual cuenta con
cinco apartados: explorar, reconocer, medir,
estimar y ejercicios.

Explorar, reconocer y estimar permite un
acercamiento al tema de los angulos, por
ejemplo el de reconocer implica que se
identifiqgue qué tipo de angulo es, el de estimar
pretende que se aproximen a una medida, los
apartados anteriores complementaran las
actividades pasadas; el apartado de medir es
muy interesante, pues se plasma un
trasportados digital con el cual se puede
interactuar y contestar las actividades del
interactivo; finalmente el apartado de ejercicio
propone situaciones donde se aplican los
aspectos mas importantes del tema.

Selecciona el tipo del angulo AOB en el menu desplegable.
Genera otros angulos al azar pulsando el boton de reiniciar.

I v | st i
Mide el angulo AOB usando uno de los transportadores
Genera otros angulos al azar 0 moviendo el vértice y los lados

g

14 - Reconocer, estimar y medir angulos | Ejercicio 1
Mide los angulos internos del triangulo con el transportador.
¢Cuanto suman? Genera otros triangulos con el botén de reiniciar.

14 Recorocer. esiimar y medit inguos | Heconocer angios

(&)
7
El angulo A mide S0l grados X

El angulo B mide Sn grados
El angulo € mide FGM orados

« Ofros valores  Verificar »

Ninguno
10 minutos
Computadora
Internet
Canon 40 minutos
Interactivo
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Se pedird como tarea un mapa conceptual de la
clasificacion, tipo y clase de angulos.

Cuaderno,
lapiz, colores.
De nuevo se utilizara un interactivo, pero ahora | Computadora | 30 minutos
de Genmagic: Unidades de medidas de angulos,
. . ) . Internet
éste muestra cual es la unidad de medida de los
Desarrollo angulos, sus equivalencias y operaciones con Canon
medidas de angulos. Primero se mostrara y Interactivo
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explicara y posteriormente se llevaran a cabo los
ejercicios organizando al grupo en parejas.

Unidades de medida de angulos Para medir un angulo debemos
pararlo con una
Submuiltiplos del grado La unidad de medida de angulos es
sexagesimal el grado sexagesimal
f grad:°==6060' Un grado sexagesimal es el angulo
1 minuto = 60 segundos que obtenemos al dividir el angulo
1 = 60" recto en 90 partes iguales.
Se simboliza 1°.
=axB0 >~ x60 *————
grado (°) minuto(’) segundo(")
-« 160 ~ « 160~
Pasar a segundos
26 0 = | ' =| "
x 60 = [_Calcular ) ‘ Nuevo ejercicio "
[ J:eo= CCaeutar)

Después de esto se trabajara con los ejercicios y
actividades del Sitio Web Descartes, se eligio
este sitio por el esquema de sus actividades las
cuales estan ordenadas por tema de menor a
mayor dificultad, ademas incluye una serie de
aplicaciones que permite manipular angulos y se
pueden observar las variaciones de sus medidas
y la utilizacion de medidas de angulos en las
cuatro operaciones basicas.

inicio

Computadora
Internet
Cafnodn

Sitio Web

20 minutos
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Ahora se realizara una introduccion a los
componentes basicos y al manejo del software
Cabri Geometry Il Plus (previamente los
alumnos ya la han instalado en su
computadora). Este software serd utilizado en
varias ocasiones, sin embargo las herramientas
especificas se atenderan hasta el tema sea
visto.

Después realizar la introduccion se realizaran
varias construcciones, manipulaciones y
medidas, principalmente la obtencién de
angulos.  gercsEETE R

T} Archive Edicién Opciones Ventana Sesién Ayuda

DIEECERE =P

341°

Se realizara una actividad “rumbos” de un avién,
se registraran los rumbos de varios destinos asi
como la asignacion de su ruta, se apoyaran en el
Libro de texto de matematicas ahi encontraran
los conceptos anteriores y como obtenerlos. Sin
embargo habra una explicacion de lo que
plantea el libro.

Después se insertara una imagen de un mapa
de México con sus principales ciudades y a partir

de ello se estableceran los rumbos y rutas con
Cabrl Cmemr‘Qlllln - (mapa mesco s ral I S R W T e e, T

——————— -
&) [ O] B A E=] (AR

— T T v o | wexico g
—JimESTADOS UNIDOS Rl
) Ll /At

s
UFORas~ " At i 2 . OCEAN
e oo Lol > ¥

Computadora
Internet
Canon
Software
Cabri

Geometry I
Plus

Computadora
Cafnon
Software

Cabri
Geometry I

Imagen de
mapa.

Computadora
Cafnon
Software

Cabri
Geometry I

Imagen de
mapa.

Libro de texto
de

30 minutos

20 minutos

50 minutos

OCEANO
PACIFICO

160




matematicas

Cierre

Se plantearan problemas que impliquen integrar
todos los temas referentes a los angulos, por
ejemplo: estimar y medir angulos; solucionar
operaciones y obtener equivalencias en sus
medidas (grado, minuto y segundo).

Al final de la sesion se les entregara una hoja de
actividades que integra todos los aspectos
importantes de este tema, este material
contiene: preguntas, problemas, ejercicios y
construcciones en el software Cabri.

Se explicara como realizar el ejercicio y se
realizaran en clase las construcciones y
manipulaciones del software (el material se
encuentra anexo).

Se llevara a cabo una técnica de
retroalimentacion llamada “el tendedero”, la cual
consiste en asociar términos, conceptos e
imagenes, el material tendra forma de ropa
(cartulina) y se colgara con ganchos en unos
tendederos, el grupo se organizara en 3 equipos,
se motivara a los alumnos a terminar en el
menor tiempo posible (ofreciendo dulces como
premio), cuando los tres equipos hayan
terminado cada equipo expondra las
asociaciones, habra términos que no
pertenezcan a ninguna asociacion a la cual se
denominara “ropa sucia’, se dejara en unos

Pizarron y
plumones de
colores.

Cuadernoy
lapiz
Calculadora

Hojas de
actividades.

Computadora

Software
Cabri
Geometry Il

Calculadora

Tendederos

Ropa
(conceptos)

Mandiles

Ganchos de
ropa

Recipientes.

40 minutos

60 minutos

50 minutos
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recipientes.

Evidencias de desempefio

Participacion en las respuestas de regunta detonadoras.
Lectura de los sitios Web informativos.

Realizacion de todas las actividades en el interactivo de telesecundaria: Reconocer,
estimar y medir angulos. Asi como el de Genmagic: Unidades de medidas de angulos.

Elaboracion de un mapa conceptual de la clasificacion, tipo y clase de dngulos.
Realizacion de todas las actividades asignadas en el Sitio Descartes.

Construccién y manipulacion de diversas actividades en el software Cabri Geometry |l
Plus.

Elaboracion de la Hoja de actividades integradoras del tema.

Resolucién de problemas que impliquen integrar todos los temas referentes a los
angulos.

Participacion en la técnica “El tendedero”.

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizacion de actividades en clase.
Elaboracion de tareas.

Disposicion para el trabajo colaborativo.
Actitudes ante el desarrollo de la sesion.
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Ejemplos de actividades

Anguios

QObsarva 135 posicionas 92 I35 ruadas 92 13 fortuna, ordana I0s anguios d2 mayor 3
mandr, 13mbién Coioca & §po de anguio al qua pananaca.

o eV o%g a%g
o @ oW
@ W

A L] ( D
Qrdan d2 mayor 3 manar:

£n < giguiama M3p3 3paraca un3 pane de 13 cudad de Guadazara

24" -
A SNAY
3 N 2 )

L Cuante miden loe anguics an o crucs de lae callas Pre
Preea Santa Rosa?

£Cuanto mikden loe anguics an 3 Intaresccion de Prasa
Solle?

Indica varias parsjas decalles perpendicutares.

Indica varias parejas decalles paraals.

Indica doe parejas de calles quano sean parsielas ni ps

El ralo] de mansciiizs

En un ek de manecilias (DK y minuier), ; Cuamas qr
raCoTS cada manaciia por minua?

;A qUa hras cainckden las manaciias del ralof?

i AqUA O3S 3pumtan I35 manaciias an sadls Opuasios’
513 charta hora L3 manaciias Sman un anguia rack), ; ous
fiampo pasa hasta quavuaivan 3 farmar un Anguig racta?

Inearta an Cabr 4imaganas v

- Kenmica ks anguis.
- Mid2 cada ung de 2o ¥ MAcaIs Can SAgMands.
- Finamans reaiza una clascacin sag0n su madk:

paslkcidn y class 52000 sUsUma.
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PLAN DE CLASES: 6

Datos de identificacion

Fecha: 7 de octubre de

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo Grupo: A 2011

Bloque: |

Eje tematico: Forma, espacio y medida

Tema: Formas geométricas

Subtema: Rectas y angulos

Secuencias: 1. Rectas y angulos; 2. Relacion entre angulos
Competencias:

- Determinar mediante construcciones las posiciones relativas de dos rectas en el plano y
elaborar definiciones de rectas paralelas, perpendiculares y oblicuas. Establecer relaciones
entre los angulos que se forman al cortarse dos rectas en el plano, reconocer angulos
opuestos por el vértice y adyacentes.

- Establecer las relaciones entre los angulos que se forman entre dos rectas paralelas
cortadas por una transversal. Justificar las relaciones entre las medidas de los angulos
interiores de los triangulos y paralelogramos.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacién, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucion de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 10 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades
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= |luvia de ideas.
» Actividades en el interactivo de telesecundaria: bisectriz, disponible en:
http://recursos.encicloabierta.org/telesecundaria/ltls/1 primero/l Matematicas/Am b02 t04

s03 interactivo/index.html

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: rectas y angulos, disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matematicas/2m b01
t05 s01 descartes/TS 1 index.html

» Interactivo Genmagic: Rectas y &ngulos, disponible:
http://www.genmagic.org/matesl/ralc.swf

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: &ngulos entre paralelas y angulos
interiores, disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 segundo/2 Matematicas/2m b01
t06 sO1 descartes/TS 1 index.html

= Apunte de conceptos importantes tomados de los interactivos.

» Trabajar con de imagenes insertadas en Cabri Geometry Il Plus, donde se puedan
observar y analizar los angulos y rectas (mapas).

= Construccién de rectas (paralelas, perpendiculares y oblicuas) en Cabri Geometry |l
Plus.

= Ejercicio de identificacion de tipos de rectas.

= Construccion de dos rectas y una transversal (secante) y establecer las relaciones
existentes entre ellos, asi como medir sus angulos: opuestos por el vértice, alternos
internos y alternos externos.

» Ejercicio de identificacion de tipos de angulos cortados por una secante.

» Resolucién de problemas que impliquen la obtencion de la medida de un angulo de
acuerdo a su relacion de entre dos rectas cortadas por una secante.

» Material recortable en hojas de colores: figuras geométricas (poligonos regulares) a
las cuales se les mediran los angulos internos (utilizando transportador) y se sumaran
para establecer una relacion, posteriormente las pegaran en su cuaderno.

» Resolucion de problemas que impliquen la obtencién de la medida de un angulo
faltante en un poligono regular.

» Actividades integradoras como retroalimentacién del tema.

Actividades previas docente
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http://www.genmagic.org/mates1/ra1c.swf
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http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t06_s01_descartes/TS_1_index.html

» Elaboraciéon de material didactico manipulativo figuras de dolores.

= Creacion de archivos en Cabri Geometry Il Plus que contengan ejemplos de rectas,
angulos y &ngulos interiores de poligonos regulares.

» Elaboracién de ejercicios.

» Disefo de problemas (datos faltantes).

» Elaboracién de actividad integradora de los temas,

Actividades previas alumnos

» Participacion en la lluvia de ideas grupal.

= Estudiar temas como la bisectriz, rectas, segmentos y semirrectas (contenidos de
primer grado).

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

=  Promover la utilizacién de interactivos de telesecundaria, asi como brindar una
explicacion de éstos y sus actividades de introduccién al tema.

= También motivar el recuerdo de los conocimientos asociados con este tema a traves
de una lluvia de ideas grupal, la cual consiste en la elaboracion de varias preguntas
gue haran que los jovenes identifiquen conocimientos relacionados con el tema.

Momentos de

. Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje
Lluvia de ideas a través de preguntas Pizarrény 10 minutos
Inicio como: plumones de
colores.

¢ Qué es una recta, un segmento y una
semirrecta?

¢ Existen otro tipo de rectas?, ¢como se
clasifican?

¢,Cuales son las caracteristicas de un
angulo?

¢ Como se puede formar un angulo a
partir de una recta y un segmento?

¢Las figuras geométricas tienen angulos?
¢,De que tipo son?, ¢,como se miden?
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Después de la lluvia de ideas y de la
identificacion de los conocimientos
previos de los alumnos se trabajara con
el interactivo de telesecundaria: bisectriz,
el cual ayudara a recordar que relacion
tiene con el angulo y su importancia.

BISECTRIZ

Posteriormente se pasara a otro
interactivo de telesecundaria: rectas y
éngulos T —— i S

Rectas. Paralelas.

Este interactivo, cuenta con una serie de
herramientas que permite construir rectas
y medir angulos, en los apartados se
identifican los tres tipos de rectas y
permite que los alumnos construyan a

Computadora
Cafion
Internet
interactivo

Computadora
Cafnodn
Internet
interactivo

20 minutos

20 minutos
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través de ejercicios. También induce a
identificar si los angulos opuestos por el
vértice son congruentes.

@ Secuencia 5 Rectas y ingulos - Windows Intermet Explorer ol @ =

&) http//www lesecundaria. dgme. sep.gobuminteractivos/2_segundo/2 Matematicas/2m._b01 105 501, descartes/T5_1_indestml

15 - Rectas y angulos | Rectas 1

Rota las rectas y observa que ocurre con los angulos qug’forman
¢Las rectas siempre se intersectan?
¢Pueden ser iguales los cuatro angulos?

Paralelas| Perpendiculares ‘Angulos|

Se seguira trabajando con otro
interactivo, pero ahora de Genmagic:
Rectas y angulos, este interactivo integra
todos los temas referente a angulos y
rectas, integra todo en uno solo y permite
repasar y practicar los conceptos mas
importantes, pues explica de manera
grafica, textual y numérica.

Finalmente elaboraran un apunte de
conceptos importantes apoyandose en
los interactivos utilizados.

Rettas y dngules e ) Rettas y dngules Seenme
L El dngulo como regidn del plano | I""‘ I
( El sngulo como giro | U dmgute o

L 5 - W =
« = -y 4 = -

« [

Modida de anguios. 3 s bt

€t e corporer_| oiiree

Rettas y dngules

Computadora
Cafion
Internet
interactivo

50 minutos
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Desarrollo

Se mostraran imagenes de mapas
insertadas en Cabri Geometry Il Plus,
donde se puedan observar y analizar los
angulos y rectas. Con apoyo de este
archivo, elaboraran un ejercicio donde
identifiquen los tipos de rectas, angulos y
sus medidas de acuerdo a su posicion.

Ahora los estudiantes realizaran una
construccion de rectas (paralelas,
perpendiculares y oblicuas) en Cabriy las
nombraran, asi como a los angulos que
se forman en ellas.

Nuevamente abriran otro archivo y
construiran dos rectas y una transversal,
apoyados por el docente y deberan
establecer las relaciones existentes entre
ellos, asi como medir sus angulos:
opuestos por el vértice, alternos internos
y alternos externos.

Se invitard a voluntarios a pasar a
exponer su trabajo de tal manera que se
ejercitara grupalmente la identificacion de
tipos de angulos cortados por una

secante.

#

Computadora
Cafién
Software Cabri

Geometry Il Plus.

Computadora
Cafién
Software Cabri

Geometry Il Plus.

Computadora
Cafién
Software Cabri

Geometry Il Plus.

25 minutos

25 minutos

50 minutos
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Después se platearan problemas desde
el pizarron electrénico, que impliquen la
obtencién de la medida de un angulo de
acuerdo a su relacion de entre dos rectas
cortadas por una secante.

Material recortable en hojas de colores:
figuras geométricas (poligonos regulares)
a las cuales se les mediran los angulos
internos (utilizando transportador) y se
sumaran para establecer una relacion,
posteriormente las pegaran en su
cuaderno, donde se podra ver los
angulos que forman la suma de los
interiores. En esta actividad se
estableceran las propiedades de los
triangulos y de otros poligonos
referentes a la suma de sus angulos
interiores: triAngulo 180°, cuadrilateros
360°, y descubriran que si son poligonos
regulares todos sus angulos internos
mediran iguales. Ejemplos de cémo los
vértices se recorta y pegaran en
cuaderno.

Posteriormente realizaran otro archivo en
Cabri construyendo triangulos,
cuadrilateros y poligonos regulares, de tal
manera que se generalizaran varios
conocimientos a traves de esta
construccion pues no importa la medida y
la posicion si son poligonos regulares
todos sus angulos internos seran
congruentes. Es una de las ventajas que

Computadora
Canon
Pizarrén
electrénico

Software Cabri

Hojas de colores:

figuras
geométricas

Tijeras
Trasportador
Cuaderno

50 minutos

50 minutos
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ofrece este software no hay necesidad de
dibujar y dibujar, solo hay que manipular.

Los conocimientos anteriores se
practicaran y reafirmaran a través del
interactivo de telesecundaria: angulos
entre paralelas y angulos interiores, el
cual integra una versiéon mas colorida y
manipulable de los objetos de
aprendizaje. El trabajo seréa llevado
inicialmente individual y posteriormente
grupal, pasaran alumnos voluntarios al
pizarron electrénico a manipular el
interactivo.

Computadora
Cafnon
Pizarrén
electrénico

Software Cabri

Computadora
Cafon
Pizarréon
electrénico

Interactivo

50 minutos

50 minutos
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Cierre

Finalmente se llevara a cabo la
resolucion de problemas que impliquen la
obtencion de la medida de un angulo
faltante en un poligono regular y de
rectas cortadas por una trasversal.

Se les entregard una hoja de actividades
integradoras como retroalimentacion del
tema.

Los problemas planteados y la solucion
de la hoja de actividades seran
expuestas en una plenaria.

Se invitard a los estudiantes a visitar los
siguientes sitios que pueden utilizar para
estudiar algunos de los temas vistos, los
link se compartiran en la Red Social:
http://www.facebook.com/:

Informacion:

http://www.disfrutalasmatematicas.com/q
eometria/lineas-paralelas.html

Videos:

http://www.youtube.com/watch?v=4KYp7
SZaSdk

http://www.youtube.com/watch?v=PX2Tfa
5Aknc&feature=related

Interactivos:

http://www.geometriadinamica.cl/guias/ej
emplo.php?mode=count&c=1&id=50

http://recursostic.educacion.es/descartes/
web/materiales didacticos/anqulos paral
elas fmh/anqulos paralelas.htm

Hoja de
actividades de
retroalimentacion

Sitios Web.

100
minutos
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http://www.facebook.com/
http://www.disfrutalasmatematicas.com/geometria/lineas-paralelas.html
http://www.disfrutalasmatematicas.com/geometria/lineas-paralelas.html
http://www.youtube.com/watch?v=4KYp7SZaSdk
http://www.youtube.com/watch?v=4KYp7SZaSdk
http://www.youtube.com/watch?v=PX2Tfa5Aknc&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=PX2Tfa5Aknc&feature=related
http://www.geometriadinamica.cl/guias/ejemplo.php?mode=count&c=1&id=50
http://www.geometriadinamica.cl/guias/ejemplo.php?mode=count&c=1&id=50
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/angulos_paralelas_fmh/angulos_paralelas.htm
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/angulos_paralelas_fmh/angulos_paralelas.htm
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/angulos_paralelas_fmh/angulos_paralelas.htm

Evidencias de desempefio

» Participacion en la lluvia de ideas grupal.

* Lluvia de ideas.

» Elaboracion de las actividades en todos los interactivos.

* Apunte de conceptos importantes tomados de los interactivos.

= Participacion activa en las explicaciones del software.

= Construccion de rectas, angulos y figuras geométricas en Cabri.

= Participacion en los ejercicios de identificacion de tipos de rectas y angulos.

= Pegar en el cuaderno el material recortable de figuras y sus angulos.
» Elaboracion de las actividades de retroalimentacion.
» Soluciéon de problemas de los diferentes conceptos del tema.

Evaluacion:

» Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

» Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
» Elaboracion de tareas.

= Disposicion para el trabajo colaborativo.

» Actitudes ante el desarrollo de la sesion.
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Ejemplos de actividades

Ejemplo de archivos que se debe elaborar en Cabri:

O] B ] B2 (A

Formato de hoja recortable:

1180°
B. /A
620°C /D 1180°

620°

118,0° Ef Ep2Q°

&
62,0 11an°

Construccion de figuras y medicion
- de anaulos en Cabri.

WEE Cabri Géometre Il Plus - [triangulos.fig]
B Archivo Edicién Opciones Ventana Sesién Ayuda

L O A B | A

90.0° 90,0°
ul |
] L[]

90,0° 90,0

« = 3

Apuntador
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Hoja de actividades de retroalimentacion

Acthvidad da retrealimentacion: ractas ¥ anguice
5l dos reciss an o pand 52 oorlan fmando angula racia s2 dice que son

parpandiculanss.
D05 racl3s que 52 oIFlan pard na 500 parpendiculanss son obilouss.
Do rectas que Tanan und parpendicular comin son pardiaias.

=

~ Betn
-

e perpendiculares Rectas

b parilels

i, "
) .
'\._\..\. l__."
'\._\. . _."
clis e

oblicuss

En I3 slgulsnts figura aparscen varlas rectas qus es cortan antra el

Ubdca loe anguilos qus midan o miemo, Utiiza {
JPor qué miden o milsmo?

Kantifica los sligulantas anguics:

&ltemos Intemos:
Ltamos extamon:
Opussts poral wartica:

Construys an tu cusdame y an cabird lo slgulant
Lin friangula

Un cuadrilsiang

Un paligana

Caloula ke anquiss imamnas de cada warlioa (de 3

Traza o sigulants an cab:

Unanguid cusiqueara y aza su biseckiz

Un sagmanio cuskqukara y raza su meadaiiz
Deadiuna;

;U8 25 13 isackiz?

ius as 13 mediFiriz?
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PLAN DIARIO DE CLASES: 7

Datos de identificacion

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo | Grupo: A

Fecha: 21 de octubre
de 2011

Bloque: |

Eje tematico: Manejo de la informacion.

Tema: Relaciones de proporcionalidad

Subtema: Factor inverso de proporcionalidad

Objetivo de aprendizaje: Determinar el factor inverso dada una relacién de proporcionalidad
y el factor de proporcionalidad fraccionario.

Objetivo actitudinal: Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las
matematicas, el gusto y la inclinacién por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y
los procesos matematicos.

Sesiones: 7 de 50 minutos.

Estrategias (cognitivo-emocionales)

Secuencia de actividades

Lluvia de ideas.

Actividades en el interactivo de telesecundaria: factores de proporcionalidad,
disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2 _Matematicas/2
m_b0l1 t07 s01 descartes/TS 1 index.html

Elaboracion de un mapa conceptual

Actividad colaborativa donde se identifican ejemplos concretos de cada concepto
(razdén y proporcién). Se clasificaran conceptos y ejemplos y se realizaran
conclusiones grupales.

Resolucion de problemas aplicando el tema abordado.
Sentido de la utilizacién cotidiana: Tema de escalas
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http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t07_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t07_s01_descartes/TS_1_index.html

» Elaboracion de figuras geométricas a diferentes escalas en el software Cabri
Geometry Il Plus.

» Elaboraciéon de una maqueta (casa) en triadas con material diverso a escala, se
asignaran medidas diferentes a cada equipo (las cuales se plasmaran en una tarjeta
informativo sobre la maqueta). Se hara una galeria en el pasillo de la escuela.

Actividades previas docente

» Elaboracion de material didactico manipulativo, informativo y digital (utilizando el
software Cabri Geometry Il Plus).

Actividades previas alumnos

» Participacion en la lluvia de ideas grupal.

» Elaboracién de un mapa conceptual que contenga los principales conceptos del
apunte otorgado por el docente.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Elaboracién de un apunte que facilite la comprensién del tema contiene los conceptos
mas importantes del tema, asi como ejemplos.

» Disefio de una actividad que integre los nuevos conocimientos (mapa conceptual y
actividad donde se clasificaran los principales conceptos).

Momentos de

o Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje
Técnica de lluvia de ideas inducida por el | Pizarrony 10 minutos
Inicio docente, la cgal_ayudarf'a a recordar los plumones de
conceptos principales vistos el grado colores.
anterior.

Se utilizara el interactivo: factores de

roporcionalidad para familiarizarse con Computadora, ;
EI t%ma a través ge la solucién deS los canon, internet e 15 minutos
interactivo

ejercicios que ofrece, se manipularan en
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un primer momento grupalmente y
posteriormente de forma individual.

Ejemplificacion a través de un apunte
proporcionado digitalmente y proyectado

a través de un cafion, se utilizara el Computadora,

pizarron para realizar los ejemplos cafon, pizarrony | 55 inios
necesarios para identificar los conceptos | plumones de

centrales: razon y proporcion. De este colores.

apunte y explicaciéon el alumno elaborara

de tarea un mapa conceptual.

Desarrollo de una actividad colaborativa

en equipos de 4 personas se les

entregara tarjetas de colores con

ejemplos y conceptos del tema, tendran .

que clasificarlos en razén, proporciony | 1 &1etas de colores

resultados estas tres clasificaciones con conceptos y

estaran escritas en el pizarron donde se eJemp!os, cinta . 50 minutos
colocaran las tarjetas una vez que los adhesiva, pizarron

equipos hayan terminado, cuando estén | Y Plumones de

colocadas todas las tarjetas se haran colores.

cuestionamientos si su ubicacion en es

correcta manifestando un argumento (si

es correcto o incorrecto). Se realizaran

conclusiones individuales y

posteriormente grupales.

Se plantearan problemas en el cuaderno, | Cuaderno, lapices, | 50 minutos
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Desarrollo

donde se pondra en juego la habilidad de
resolucién de problemas y los distintos
modos de como llegar a una solucion. Se
retroalimentaran al final de la actividad,
se observaran los diversos métodos
utilizados y reafirmar como se pueden
resolver a través de un factor de
proporcionalidad.

Después de que se hayan comprendido
los conceptos principales e identificado
las diferencias entre razén y proporcién
se propone trabajar con Escalas de
figuras pues es una forma de utilizacion
cotidiana, ademas de recomendada en
secuencias tematicas. Se proporcionara
el concepto de escala asi como ejemplos
visuales en el software Cabri Geometry Il
Plus (se trabajara con figuras
geométricas e imagenes populares).

Se explicara el procedimiento que llevan
a cabo los Arquitectos, Artistas e
Ingenieros a la hora de realizar los planos
0 maguetas, como hacer una
representacion en pequefio o coOmo
incrementar una imagen o una figura.

Se procedera a la realizacién de una
actividad donde: elaboraran figuras
geomeétricas a diferentes escalas en el
software Cabri Geometry Il Plus.

pizarron y
plumones de
colores.

Computadora,
software Cabri
Geometry Il Plus,
cafidon, archivo con
el contenido de la
actividad.

Computadora y
cafdn, archivo con
imagenes y
paginas web
ilustrativas.

Computadora,
software Cabri
Geometry Il Plus y
cafén.

30 minutos

20 minutos

50 minutos
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Cierre

Como proyecto final se realizaran
maquetas a escala organizando al grupo
en triadas, se elaboraran con material
manipulativo diverso, se asignaran
medidas de escala (razon y proporcion)
diferentes a cada equipo (las cuales se
plasmaran en una tarjeta informativa
sobre la maqueta). Se hara una galeria
en el pasillo de la escuela.

El disefio seré realizado en el salon de
clases orientados por el docente, pero la
culminacién del trabajo sera como tarea
en casa.

Posteriormente se presentaran
primeramente ante al grupo y se
procedera a compartir su proyecto con
los otros grupos de la escuela.

Hoja de
indicaciones y
medidas de escala
para cada equipo.

Material
manipulativo
diverso como:
carton, papel
constructivo, hojas
de colores,
cartulinas, etc.

Juego geométrico,
plumones, lapices,
tijeras,
calculadora.

100
minutos

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.
Elaboracion de ejercicios planteados por el interactivo.
Mapa conceptual.

Clasificacion de razén y proporcionalidad (actividad colaborativa).

Resolucién de situaciones problémicas aplicando el tema abordado. Sentido de la
utilizacion cotidiana: Tema de escalas

Elaboracion de figuras geométricas a diferentes escalas en el software Cabri
Geometry Il Plus.

Elaboracion de una maqueta (casa) en triadas con material diverso a escala, se
asignaran medidas diferentes a cada equipo (las cuales se plasmaran en una tarjeta
informativo sobre la maqueta). Se hara una galeria en el pasillo de la escuela.
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Evaluacion:

= Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

»= Elaboracion de tareas.

= Disposicion para el trabajo colaborativo.
= Actitudes ante el desarrollo de la sesion.

Ejemplo de un problema a resolver

Trabajar en parejas para resolver el siguiente problema: Dadas las siguientes figuras
(Barco 1y Barco 2) que estan a escala y con las medidas indicadas, encuentren las
medidas que se piden, sin hacer mediciones.

BARCO 1 BARCO 2

B'G=7.5

3
7 A 525 H
AH = GH =
DE = EF =
CD =
BG =
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PLAN DE CLASES: 8

Datos de identificacion

Fecha: 11 de noviembre

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo Grupo: A de 2011

Blogue: |

Eje temético: Manejo de la informacion

Tema: Representacion de la informacion

Subtema: Gréficas

Secuencia: Gréaficas de frecuencia

Competencia: Interpretar y comunicar informacién mediante poligonos de frecuencia.
Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacién por comprender y utilizar la notacién, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucién de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

Sesiones: 4 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.
» Lectura del concepto de poligono de frecuencia en dos sitios Web:

Disfruta las matematicas, disponible en:
http://www.disfrutalasmatematicas.com/definiciones/poligono-de-frecuencia.html

182



http://www.disfrutalasmatematicas.com/definiciones/poligono-de-frecuencia.html

Vitutor, disponible en:
http://www.vitutor.com/estadistica/descriptiva/a 4.html

* |nvestigacion sobre el tema.
= Elaboracién de un mapa mental.

» Presentacion de diferentes tipos de graficos que presentaran diferentes situaciones, se
elegiran dos para discutirlos en plenaria.

» Actividades en el interactivo de telesecundaria: poligonos de frecuencia, disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matemat
icas/2m b01 t10 sO01 descartes/TS 1 index.html

» Realizardn una grafica en Excel y la presentaran con sus respectivos datos y analisis.

Actividades previas docente

» Integrar graficas para una discusion grupal.
» Planeacién de actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

= Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Elaboracién de preguntas para la lluvia de ideas y para los diferentes momentos de
aprendizaje que induzcan a descubrir el conocimiento del tema.

Momentos de

o Descripcién Recursos Tiempo
aprendizaje

Inicio Se llevara a cabo una lluvia de ideas, Pizarron y 10 minutos
para identificar los conocimientos previos | plumones de
de los estudiantes. Se cuestionard: ¢,qué | colores.
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http://www.vitutor.com/estadistica/descriptiva/a_4.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t10_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t10_s01_descartes/TS_1_index.html

es una gréfica?, ¢ Qué representa una
gréfica?, ¢ Cudles son los diferentes tipos
de graficas?, ¢como se elaboran las
gréficas?, ¢los diferentes tipos de
graficas se utilizan para representar
cualquier dato?

Después se llevara a cabo una lectura
grupal del concepto de poligono de

frecuenci_a en do_s sitios Web: Disfr_uta las | Computadora 20 minutos
matematicas y Vitutor. Se compartiran Cafid
opiniones y comentarios sobre su anon
utilizacion y elaboracion. Internet
Poligono de Frecuencia Smos Web
Puntos: 1),2,2,22,233,33445
_ Un gréfico hecho uniendo los puntos
ﬁ medios de la cima de las columnas de
un histograma de frecuencia.
| ==> Histograma de Frecuencia
Posteriormente realizaran una
investigacion sobre el tema, y con la
informacion recabada, elaboraran un
mapa mental en su cuaderno.
Computadora 20 minutos
Internet
Cuaderno
Colores
Se presentaran diferentes tipos de Computadora 25 minutos
Desarrollo graficos (pot el (;iocente) que Cafnon
representaran diferentes situaciones, se _
elegiran dos para discutirlos en plenaria. | Graficas
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Se llevaran a cabo actividades en el
interactivo de telesecundaria: poligonos

. ) 4 Computadora 75 minutos
de frecuencia, el cual contiene varias
formas de abordar gréficas de frecuencia | Canon
UtI|IZ§.nd9 juegos, ademas se realizaran Internet
los ejercicios propuestos en el cuaderno. )
) Interactivo
e ——— Cuaderno y lapiz
o M |
B |
-~ W e |
@ W ;
B A A 4 4
»
Cierre Como actividad final realizaran una Computadora 50 minutos
gréfica en Excel y la presentaran con sus Cafon
respectivos datos y analisis. Para ello se
Excel

explicard como realizar graficas en este
programa se elaborara un ejemplo
grupalmente.

ety Dahbpgn  Nmis  Diw e W

RN
phra Colon | lined | Cocler Bamz Area Dispecsion O
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Evidencias de desempefio

= Participacion en la lluvia de ideas grupal.

» Elaboracién de actividades en el interactivo de telesecundaria: poligonos de
frecuencia.

= Llevar a cabo la lectura del concepto de poligono de frecuencia en dos sitios Web
» |nvestigacion sobre el tema.

= Elaboraciéon del mapa mental.

= Participacion activa en las actividades grupales.

» Elaboracién de una gréfica en Excel y la presentaran con sus respectivos datos y
andlisis

Evaluacion:

» Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

» Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
» Elaboracion de tareas.

= Disposicion para el trabajo colaborativo.

» Actitudes ante el desarrollo de la sesion.
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PLAN DE CLASES: 9

Datos de identificacion

Fecha: 18 de noviembre

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo | Grupo: A de 2011

Bloque: I

Eje tematico: Sentido numérico y pensamiento algebraico
Tema: Significado y uso de las operaciones

Subtema: Operaciones combinadas

Secuencia: Jerarquia de operaciones

Competencia: Resolucién de calculos numéricos que implican usar la jerarquia de las
operaciones y los paréntesis, si fuera necesario, en problemas y calculos con niumeros
enteros, decimales y fraccionarios.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacién por comprender y utilizar la notacién, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 5 de 50 minutos.

Estrategias
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Secuencia de actividades

= Lluvia de ideas.

= Leer la pagina de internet informativa, disponible en:
http://www.ditutor.com/numeros_naturales/jerarquia_operaciones.html

= Observar y analizar los videos:
http://www.youtube.com/watch?v=g-6_J1Nnwz8 (clase)

http://www.youtube.com/watch?v=KztffqTooWI&feature=related (actividad en casa)

» Actividades en el interactivo de telesecundaria: Jerarquia de operaciones,
disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 segundo/2 Matematicas/2m b02
t01 sO01 descartes/TS 1 index.html

» Actividades en el interactivo del Sitio Descartes, disponible en:

http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales didacticos/M Bl JerarquiaOperaci
ones Pl/index.html

= Actividades en un juego de Genmagic: jerarquia de operaciones, disponible en:
http://www.genmagic.org/mates4/jerarquia_opera_c.swf

= Elaboracién de ejercicios practicos en grupo e individuales.
» Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente

» Disefo de preguntas que permitan identificar los conocimientos previos de los
estudiantes.

» Elaboracién de un diagrama que facilite la comprension de la jerarquia de
operaciones.

Actividades previas alumnos

= Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Disefio de preguntas que permitan identificar los conocimientos previos de los
estudiantes.
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http://www.ditutor.com/numeros_naturales/jerarquia_operaciones.html
http://www.youtube.com/watch?v=q-6_J1Nnwz8
http://www.youtube.com/watch?v=KztffqTooWI&feature=related
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t01_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t01_s01_descartes/TS_1_index.html
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/M_B1_JerarquiaOperaciones_PI/index.html
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/M_B1_JerarquiaOperaciones_PI/index.html
http://www.genmagic.org/mates4/jerarquia_opera_c.swf

= | ectura de informacion.

= Observay analizar videos grupalmente.

= Actividades en interactivos.

Momentos de
aprendizaje

Descripcion

Recursos

Tiempo

Inicio

Se llevara a cabo una lluvia de ideas,
donde se cuestionara a los estudiantes lo
siguiente: ¢ Qué es una jerarquia?, ¢Qué
es una operacion?, ¢ Cuales son las
operaciones inversas de las operaciones:
suma, resta, multiplicacién, division,
potenciacion y radicacion?, ¢las
operaciones se pueden realizar en el
orden que sea?, ¢ Qué elementos
componen una operacion?, ¢Qué
significado tienen los paréntesis?
Después se manejaran ejemplos de
operaciones donde se pondra en juego
que operacion se realiza primero, esto
indicara que tan familiarizados estan con
la jerarquia de las operaciones.

Posteriormente se leera grupalmente la
pagina de internet informativa del sitio
Web Ditutor, se comentaran los
conceptos claves y se confrontaran con
los comentarios realizados en la lluvia de
ideas y los ejemplos.

Finalmente se observara y analizara un
video de jerarquia de operaciones, el cual
sera comentado por el grupo y el
maestro.

Se les pedira que observen y analicen
otro video pero en su casa, el link se los
pasara por la Red Social:

Pizarron y
plumones de
colores.

Computadora
Cafnodn
Internet

Sitios Web

Computadora

25 minutos

15 minutos

10 minutos
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http://www.facebook.com/ Cafndn
Internet
Video
Bocinas
Desarrollo Se iniciara la clase con la manipulacion Computadora 25 minutos
del interactivo de telesecundaria: Cafon
Jerarquia de operaciones. Se utilizara el _
pizarron electronico y se pasaran a él Pizarron
alumnos voluntarios. electronico
Internet
Pulsa el botdn del ch;u:hi;nIf&anp:acnnesmrlsctamsnm t‘:rﬂ:{:ﬂm“ paréntesis de forma que el resultado sea el Interactivo
5+3-3=8-3 5+3-3=5+0
=5 =5
_\%j“ﬁ?\ /—’ (12+6 -2)=3
Después se abrira otro interactivo el cual
se ub|cz_i en el Sltlo_ Des,.cartes, e_n_Ios dos Computadora o5 minut
interactivos se realizaran las actividades . Inutos
y ejercicios propuestas en ellos, pero Cafion
también se analizaran grupalmente, se Pizarrén
resolveran dudas y se pedira la electrénico
participacion de los alumnos a cerca de Int ‘
Su opinidn en algunos ejercicios. nterne
Finalmente se elaborara la evaluacion Interactivo
perteneciente al seaundo interactivo y se
N Suestas y estrategias
¢ ' - almente.
@3\\;” scstn oo o sorecsy PP
k ) oper 'S, pre
Py 8r8rdx2
[ rocoin | Eiposcin s | Gooion | 1<+ B RO
o EEE: 190
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http://www.facebook.com/

Posteriormente se llevara a cabo una
explicacion de la jerarquia de
operaciones, su importancia y su
utilizacion, asi como posibles estrategias
de resolucion de operaciones y
problemas, para complementar la
explicacion se resolveran algunos
ejemplos de operaciones, se pedira la
participacion de opiniones 'y
elaboraciones de los alumnos. Se les
pedird que realicen individualmente
cuatro ejercicios puestos en el pizarron.

Después se trabajara con un juego de
Genmagic: jerarquia de operaciones, el él
se tienen que resolver ejercicios que
implica resolver operaciones con la
jerarquia de operaciones. La actividad se
llevara a cabo en un primer momento
individualmente y después se
compartiran los resultados con el grupo.

Combina operaciones: jerarquia y uso del paréntesis

X om0 13401

Pizarron y
plumones de
colores.

Computadora
Cafion
Internet
Juego

25 minutos

25 minutos
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Cierre

Se elaboraran ejercicios para practicar el
tema, seran elaborados individualmente
y posteriormente de forma grupal.

Se llevara a cabo una actividad de
retroalimentacion incluyendo ejercicios
sencillos, de dificultad media y complejos;
con el objetivo se reafirmar
conocimientos y por su puesto practicar
lo aprendido.

50 minutos

50 minutos

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.
Leer la pagina de internet informativa.
Participar en el andlisis de los videos.

realizar todas las actividades de los interactivos y el juego.
Realizacion de los ejercicios practicos en grupo e individuales.

Elaboracion de la actividad de retroalimentacion.

Evaluacion:

Participacion en clase.
Realizaciéon de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.

Elaboracion de tareas.
Disposicion para el trabajo colaborativo.
Actitudes ante el desarrollo de la sesion.
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Esquema de la jerarquia de operaciones entregada a los alumnos:

Jerarquia de operaciones

4
3
T _‘I'( )
1 Potencis |
| x - Ix
o T J

Eeroloies sumples _&
1. 2a+ (B3a—5a) =0
2. 2x — 3(2x — 5x) = 6x

W

Sm+ 2(—3m + 4m) = 7m

Ejeroloins de difionltad media ———areim



PLAN DE CLASES: 10

Datos de identificacion

Fecha: 29 de noviembre

Asignatura: Mateméticas Grado: Segundo Grupo: A
de 2011

Bloque: Il

Eje temético: Forma, espacio y medida
Tema: Formas geométricas

Subtema: Cuerpos geométricos
Secuencia: Cubos, prismas y piramides

Competencia: Describir las caracteristicas de cubos, prismas y piramides. Construir
desarrollos planos de cubos, prismas y piramides rectos. Anticipar diferentes vistas de un
cuerpo geomeétrico.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucion de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.
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Sesiones: 8 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

= |luvia de ideas.

Actividades en el interactivo de telesecundaria: cubos, prismas y piramides, disponible en:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2 _Matematicas/2m_b02
t03 s01 descartes/TS 1 index.html

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matematicas/2m b02
t03 s02 descartes/TS 1 index.html

» Lectura del documento cuerpos geométricos, disponible en:

https://www.codelcoeduca.cl/minisitios/docentes/pdf/matematica/2 matematica NB3-5B.pdf

» Actividades en el Libro de texto de matematicas 2, el cual incluye actividades con de
imagenes del desarrollo plano de los poliedros.

» Elaboracién de un cubo de cartulina, se podran apoyar en el libro de texto o en el
siguiente sitio: http://www.korthalsaltes.com/es/index.html

= Se trabajara con un archivo del Software GeoGebra (software libre), que esta
disponible en el sitio de Geometria Dinamica:

http://www.geometriadinamica.cl/guias/explorar/#71

» Se elaborara en GeoGebra desarrollos planos de prismas y piramides. Previo a esto
se otorgara una introduccion al software, el cual es muy familiar con Cabri Geometry I
Plus.

= Actividad con material manipulativo (cubos elaborados por ellos) para desarrollar la
imaginacion espacial.

» Ejercicios de imaginacién espacial.

= Mapa conceptual (con dibujos) de las propiedades de los poliedros (poliedros
regulares, prismas, cubos y pirdmides).

= Ejercicio: caras, vértices y aristas de poliedros.
» Interactivo, que se utilizara como retroalimentacion, disponible en:
http://www.thatquiz.org/es/practicetest?7wl14kshxlcc4

Actividades previas docente

» Disefio de preguntas para la lluvia de ideas.
= FEleccion de actividades del libro de texto.
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http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t03_s01_%20descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t03_s01_%20descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t03_s02_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t03_s02_descartes/TS_1_index.html
https://www.codelcoeduca.cl/minisitios/docentes/pdf/matematica/2_matematica_NB3-5B.pdf
http://www.korthalsaltes.com/es/index.html
http://www.geometriadinamica.cl/guias/explorar/#71
http://www.thatquiz.org/es/practicetest?7w14kshx1cc4

» Crear las actividades de imaginacion espacial

Actividades previas alumnos

» [Instalacion del software GeoGebra en su computadora.
» Introduccion al software GeoGebra.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Disefo de preguntas que propicien nuevas deducciones sobre el tema.
» |nvestigacion de del tema
= Utilizacién de interactivos para familiarizarse con las propiedades de los poliedros.

Momentos de

A Descripcién Recursos Tiempo
aprendizaje
Inicio Se llevara a cabo una lluvia de ideas, en | Pizarrony 15 minutos
la que se cuestionard lo siguiente a los plumones de
alumnos: ¢Qué es un poliedro?, ¢ses lo colores.

mismo que un prisma?, /qué es un
prisma?, ¢cuales son los tipos?, ¢ Cual es
la clasificacion de los poliedros?, ¢ qué es
un sélido?, ¢en qué dimension se
ubican?, ¢cual es su unidad de medida?,
¢, sabes que forma tienen los poliedros?

Las preguntas anteriores estan
orientadas a generar conocimientos
previos sobre el tema, ademas daré pie
al interés de conocer un nuevo tema.

Actividades en el interactivo de
telesecundaria: cubos, prismas y
piramides, son dos interactivos los cuales
contienen simulaciones, actividades y
ejercicios. Solamente se utilizara el Computadora _
primero en esta ocasion. Cafon 35 minutos
Con los interactivos podran observar las

Internet
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diferentes caras de los prismas, cubos y
piramides, asi como sus propiedades.

= —

FEw rimicos | Epricio |

Seleciona una figura, La actvidad consste en
VHIfiCal Cliando Un desatollo plano 3 veidadeno o no.

Explora estos cuerpos geométricos, puedes girarios tocandolos.
pos ¥ sus desarrolios planos en tu cuadermo,

,,,,,,

L i Cubo . 2 - »
ISR T TN e I 6 - I I I ICIreancn RCETEeen I 2

Se pedira que estudien y practiquen en
casa los ejercicios que contienen dos
interactivos.

Se llevara a cabo una lectura grupal en
linea en un documento PDF, esta lectura
contiene todas las propiedades de los
poliedros y esta apoyada con imagenes
que hacen mas clara su comprension, se
har& énfasis en diferentes parrafos para
analizar la informacion.

Utilizacion del Libro de texto de
matematicas 2, el cual incluye
actividades con de imagenes del
desarrollo plano de los poliedros, esta
actividad ayudara a retroalimentar el
contenido de la lectura.

interactivo
Sitios Web

Computadora
Cafnodn
Internet
Lectura

Libro de texto de
matematicas 2.

30 minutos

20 minutos
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Desarrollo

Elaboracion de un cubo de cartulina, para
ello tendran que disefiar y elaborar un
desarrollo plano ellos mismos, sin
embargo se podran apoyar en el libro de
texto (en la actividad realizada
anteriormente) o en el siguiente sitio
korthalsaltes, el cual es muy interesante,
pues presenta todos los desarrollos
planos de los poliedros y sdlidos.

Después se trabajara con un archivo del
Software GeoGebra, que esta disponible
en el sitio de Geometria Dinamica, el él
se manipulara, observara y analizara
grupalmente las propiedades de algunos
prismas. El archivo permitira generalizar
las propiedades de los prismas, cubos y
piramides.

Posteriormente se dara una introduccion
al software GeoGebra para después
realizar actividades en él. Este software
es muy parecido a con Cabri Geometry Il
Plus y por ello sera méas familiar para los
estudiantes.

Se elaborarad en GeoGebra desarrollos
planos de prismas y pirdmides con apoyo
del docente.

Se llevaré a cabo una actividad con
material manipulativo (los cubos
elaborados por ellos) para desarrollar la
imaginacion espacial. Se les pedira que
dibujen las vistas: frontal, lateral y
superior.

Cartulina
Tijeras

Regla, escuadra,
trasportador y
compas

Lapiz.

Computadora
Cafndn
Internet

Computadora
Cafnodn
Internet
Software

Computadora
Canon
Software

Cubos de papel.

50 minutos

20 minutos

30 minutos

50 minutos
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Cuaderno y l4piz. | 50 minutos
Cierre Se utilizara de nuevo el interactivo Pizarron y 30 minutos
namero 2 de cubos, prismas y piramides | plumones.
y se ejercitara Ia_l imaginacion espacial, Computadora y
para que posteriormente se lleven a cabo cafion
ejercicios de imaginacion espacial donde '
tendran que identificar las tres diferentes | Cuadernoy lapiz.
vistas a partir de un dibujo (ahora sin
material).
También se les daran las tres vistas y
deberan dibujar la posicion de los cubos.
Realiza construcciones con cubos usando el panel izquierdo.
Observa la construccién y sus 3 vistas: de arriba, de lado y de frente.
Construccion A s ﬁ?ﬁ
' I
Arriba ‘ |
Realizaran un ejercicio en su cuaderno:
una tabla que contenga las caras,
vértices y aristas de poliedros. . .
Pizarron 'y
plumones. 20 minutos
Elaboracién de un mapa conceptual (con | Cuaderno y lapiz.
dibujos) de las propiedades de los
poliedros (poliedros regulares, prismas,
cubos y piramides). Se pueden apoyar en | Cuaderno, lapiz y
la lectura que se realizo al inicio del tema. | colores. 35 minutos

Finalmente realizaran una evaluacion en
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linea a través del interactivo thatquiz, que
a su vez se utilizard como una
retroalimentacion.

Computadora

desarrolio pianc de prismas.

[ £ C6mo se le llama a las siguientes figuras? Caﬁén
' . Internet
e ‘

esores Interactivo

poliedros.

15 minutos

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Realizar todas las actividades en los interactivos.

Lectura del documento cuerpos geométricos.

Actividades en el Libro de texto de matematicas 2.
Elaboracién de un cubo de cartulina.

Manipulacion del archivo en GeoGebra.

Elaboracion de desarrollos planos en GeoGebra.

Elaborar la actividad para desarrollar la imaginaciéon espacial.
Realizar los ejercicios de imaginacion espacial.

Mapa conceptual (con dibujos) de las propiedades de los poliedros (poliedros

regulares, prismas, cubos y piramides).
Realizar los ejercicios: caras, vértices y aristas de poliedros.
Utilizar Interactivo de retroalimentacion.

Evaluacion:

Participacion en clase.
Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.

Elaboracion de tareas.
Disposicion para el trabajo colaborativo.
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= Actitudes ante el desarrollo de la sesion.

PLAN DE CLASES: 11

Datos de identificacion

Grado: Fecha: 9 de diciembre

Asignatura: Matematicas Segundo Grupo: A de 2011

Bloque: I

Eje tematico: Forma, espacio y medida

Tema: Medida

Subtema: Justificacion de formulas, Estimar, medir calcular

Secuencia: Formulas de volumen. Volumen de cubos, prismas y piramides
Competencia:

- Justificar las formulas para calcular el volumen de cubos, prismas y pirdmides rectos.

- Estimar y calcular el volumen de cubos, prismas y piramides rectos. Calcular datos
desconocidos, dados otros relacionados con las férmulas del calculo de volumen.
Establecer relaciones de variacion entre diferentes medidas de prismas y piramides.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y
la inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos
matematicos.

- Aplica el razonamiento matemaético a la solucion de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

Sesiones: 7 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.
= Elaboracién de un crucigrama.
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» Presentacion de los poliedros en fisico, utilizando modelos de carton.

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: volumen de cubos, prismay
piramides, disponible en:
1.http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 _segundo/2 Matematica
s/2m b02 t04 s01 descartes/TS 1 index.html

2.http://lwww.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 segundo/2 Matematicas/2m b
02 t04 s01 descartes/TS 2 index.html

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: estimacion y calculo de volimenes,
disponible en:

1.http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 seqgundo/2 Matematicas/2m b
02 t05 s03 descartes/TS 3 index.html

2.http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 segundo/2 Matematicas/2m b
02 t05 s04 descartes/TS 1 index.html

3.http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matematicas/2m b
02 t04 s01 descartes/TS 3 index.html

» Elaboracién de un mapa conceptual de los contenidos de las siguientes paginas
informativas, relacionadas con conceptos y férmulas de volumen de figuras
geomeétricas:

1. Elementos, formulas, propiedades y ejercicios de prismas, piramides y cubos:
http://ceibal.edu.uy/UserFiles/PO001/ODEA/ORIGINAL/110908 prismas.elp/prismas.html

2. Elementos de un prisma: http://www.vitutor.net/2/2/10.html

3. Féormulas de volumen:
http://www.profesorenlinea.cl/geometria/cuerposgeoAreaVolum.htm

4. Area y volumen de un prisma: http://www.vitutor.com/geo/esp/v_5.html

5. Clasificacion de poliedros: http://www.slideshare.net/claudiabsimon/prismas-presentation

6. Medidas de volumen: http://www.aplicaciones.info/decimales/siste05.htm

= Observacion y analisis de dos videos:

Introduccion a los poliedros:
http://www.youtube.com/watch?v=x4L2Z6WHWCY &feature=related

Relacion del volumen de una piramide respecto a un prisma:
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http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t04_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t04_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t04_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t04_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t05_s03_descartes/TS_3_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t05_s03_descartes/TS_3_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t05_s04_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t05_s04_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t04_s01_descartes/TS_3_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t04_s01_descartes/TS_3_index.html
http://ceibal.edu.uy/UserFiles/P0001/ODEA/ORIGINAL/110908_prismas.elp/prismas.html
http://www.vitutor.net/2/2/10.html
http://www.profesorenlinea.cl/geometria/cuerposgeoAreaVolum.htm
http://www.vitutor.com/geo/esp/v_5.html
http://www.slideshare.net/claudiabsimon/prismas-presentation
http://www.aplicaciones.info/decimales/siste05.htm
http://www.youtube.com/watch?v=x4L2Z6WHWCY&feature=related

http://www.youtube.com/watch?v=p-BhtkJyFpg&feature=related

= Actividades con el apoyo de material descargable de la pagina oficial de Geometria
dindmica, la cual plantea actividades interactivas con el software libre GeoGebra.
Disponible: http://www.geometriadinamica.cl/quias/explorar/#85

= Experimento de la relacion entre una piramide y un prisma de la misma base y altura.

» Planteamiento de problemas que impliquen descubrir las formulas para calcular el
volumen.

= Elaboracién de ejercicios para la obtencion de volumenes de prismas y piramides.

» Planteamiento de problemas que impliquen el calculo de volumenes de prismas,
cubos y piramides.

= Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente
» Diseflo de preguntas para la lluvia de ideas.
» Elaboracién del crucigrama.
» Bulsqueda de paginas web informativas para la elaboracién del mapa conceptual.

= Construccién de prisma y piramide de misma base y altura para llevas a cabo el
experimento de su relacién (1/3 de volumen del prisma).

» Disefio de problemas para la deduccion de formulas del volumen.
= Elaboracioén de ejercicios para obtener el volumen de un prisma.

= Creacién de problemas que involucren el célculo de un volumen o de una ecuacion
relacionada.

= FElaboraciéon de actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

= Participacion en la lluvia de ideas grupal.
» Haber estudiado la clasificacion de poliedros y sus propiedades.

Actividades del docente para la reactivaciéon de conocimientos previos

» Lluvia de ideas con preguntas.
= Disefio de crucigrama.
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http://www.youtube.com/watch?v=p-BhtkJyFpg&feature=related
http://www.geometriadinamica.cl/guias/explorar/#85

» Presentacion de poliedros en fisico.

= Utilizacion de interactivos.

= Observacion y analisis de videos.

Momentos
de
aprendizaje

Descripcion

Recursos

Tiempo

Inicio

Se llevara a cabo una lluvia de ideas donde se
plantearan las siguientes preguntas: ¢ Cuales
son las propiedades de los poliedros?, ¢cémo
se clasifican?, ¢ Como se obtiene el volumen
de un prisma?, ¢es el mismo procedimiento
que para obtener el de una piramide?, ¢coémo
obtendrias la medida de una arista de un cubo
a partir de su volumen?, ¢,cuél es la medida
que representa al volumen? Las preguntas
ayudaran al maestro a identificar la deficiencia
o falta de conceptos para iniciar el tema, el
alumno podréa darse cuenta de la existencia de
un nuevo tema relacionado con las
propiedades de los poliedros.

Realizaran un crucigrama relacionado con
algunos conceptos del tema.

Presentacion de los poliedros en fisico,
utilizando modelos de cartdn e identificando
sus propiedades grupalmente. Preguntarles
¢cudl es el nombre de esta figura?, ¢ cuantas
aristas, vértices y caras tiene?

Se observara y analizara un video:
introduccidn a los poliedros, se realizaran
comentarios y se resolveran dudas
grupalmente.

Después se realizaran actividades en el
interactivo de telesecundaria: volumen de

Pizarron y
plumones de
colores.

Crucigrama

Figuras de
carton

Computadora
Cafnon

10 minutos

10 minutos

15 minutos

5 minutos
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cubos, prismay pirdmides, éste se compone
de dos partes, posee tres niveles de dificultad,
contiene animaciones, manipulaciones y
ejercicios se llevara a cabo con el objetivo de
detonar conocimientos previos asi como la
asociacion del concepto de volumen.

Se solicitara que sigan revisando los
interactivos en casa, para practicar y
comprender mejor los temas.

24 - Volmen g8 aubos, prismas y pirdmides | Prismas 3- 1

Modifica la base del prisma moviendo los puntes rojos.

Observa como hay que partir un prisma rectangular para obtener
el triangular. Deduce la formula del volumen para el primer prisma.

A BN

in nivel de dificultad. La actividad
ontar cubos lo mas rapidamente posible.

Piramaes | eormaon |3 B

erismas 1 | Prueba | Prismas 2 | Prismas 3.

Posteriormente se pedira que elaboren un
mapa conceptual en su computadora de los
contenidos de las siguientes paginas
informativas, las cuales contienen los
conceptos y formulas de volumen de poliedros:

1. Elementos, formulas, propiedades y
ejercicios de prismas, pirdmides y cubos:

2. Elementos de un prisma:

3. Férmulas de volumen:

4. Area y volumen de un prisma:
5. Clasificacion de poliedros:

6. Medidas de volumen:

Prismas son los poliedros que estan limitados por
dos bases que son poligonos iguales y por caras
laterales que son paralelogramos.

Los prismas se nombran seguin f"‘f‘

Internet
Video
Bocinas

Computadora
Cafnon
Internet
interactivo

Computadora
Canon
Internet

Word o Pawer
Point

Sitios Web

20 minutos

40 minutos

[
-ﬁv

| [prisma

el poligono de la base: R
o
1
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Al término de su elaboracion se expondran 2
de ellos ante la clase, para asi aportar
opiniones y resolver dudas.

Desarrollo

Se iniciaran actividades en el interactivo de
telesecundaria: estimacion y célculo de
volumenes el cual consta de tres partes.

En el primero se abordaran los prismas. Las
piramides por separado contendran sus
propiedades y la obtencién de su volumen. El
joven debe de interactuar con él y llevar a
cabo los ejercicios que plantea, elaborara
notas de cada uno de los interactivos en su
cuaderno.

Tomando en cuenta que el area de la base de la piramide es
constante, completa la tabla y analiza como varia el volumen en
relacion con la altura.

Area,,,, =99 o Altura Volumen

altura = 5 cm
A X h
V=

| 10
165 cm

[N [=

Verificar Resolver Reiniciar

Riramides]

La segunda parte se refiere a manipulaciones
y ejercicios relacionados con el sistema
métrico decimal, el sistema ingles y relacion.

Computadora
Cafion
Internet
interactivo

50 minutos
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Pulsa el boton Vaciar y observa

=y
y

Capacidad: Volumen:
) 1 dm?
Contenido: Volu_me‘n del
liquido:

11 0 dm’

Se realizara un experimento de la relacion
entre una piramide y un prisma de la misma
base y altura. Se utilizara material concreto un
prisma y una pirdmide de papel de la misma
base y la misma altura, se utilizara sal para
llenar la piramide y vaciar su contenido en el
prisma, la demostracién consiste en que el
contenido (volumen) de la piramide cabe tres
veces en el volumen del prima, deduciendo asi
su formula: 1/3 de volumen de prisma.

Después se utilizara de nuevo el interactivo:
estimacion y calculo de volumenes en su
tercera parte, la cual establece la relacion del
volumen de un prisma y una pirdmide con la
misma base y la misma altura.

& Securncis 14, Vlumen de prms  pirdmces - Windews Intermet Erplrer

25¢ - Relaciones de varacion entre diferentes medidas de prismas y pirdmides | Relacionar 1
Completa la tabla y analiza como varia el volumen en relacion
con la altura si la base es constante. y di como es el volumen
de la piramide con respecto al volumen del prisma.

Area, ., = 99 cm’ Atura  Volumen Volumen
del prisma de la

altura = 5 em piramide
1
volumen §
prisma = 495 cm® ]
6
volumen 9
piramide = 165 cm’ - ——
Verificar  Resolver Reiniciar
h - 5cm Otros valores

Piramides) Relacionar He

Prisma
triangular y
piramide
triangular.
Sal

Computadora
Cafnon
Internet
interactivo

20 minutos

20 minutos
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Después de haber manipulado el interactivo,
se observara y analizara el video: Relacion del
volumen de una piramide respecto a un
prisma, se comentara y se integraran las
conclusiones de la sesion.

Ahora se realizaran manipulaciones,
observaciones y analisis grupales a un archivo

de Geometria dinamica Computadora
Cafnon 10 minutos
Internet
Video
Bocinas
Se plantearan problemas que impliquen Computadora
descubrir las férmulas para calpular el o Cafén 15 minutos
volumen. Asi como la elaboracion de ejercicios Int N
para la obtencion de volimenes de prismas y nterne
electrénico
Archivo
GeoGebra
Pizarrény
plumones
Cuaderno y 35 minutos
lapiz
Planteamiento de problemas que impliquen el | Pizarrony 50 minutos
Cierre calculo de volumenes de prismas, cubos y plumones
piramides. Cuaderno y
lapiz
Solucién de la actividad de retroalimentacion. Hoja de
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actividad 50 minutos

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.
Elaboracion de actividades de todos los interactivos.
Elaboracion de un mapa conceptual.

Observacion y analisis de dos videos.

Actividades con el apoyo de material descargable de la pagina oficial de Geometria
dindmica, la cual plantea actividades interactivas con el software libre GeoGebra.

Participacion en el experimento de la relacion entre una pirdmide y un prisma de la
misma base y altura.

Elaboracion de problemas que impliquen descubrir las formulas para calcular el
volumen.

Elaboracién de ejercicios para la obtencion de volumenes de prismas y pirdmides.

Solucion de problemas que impliquen el calculo de volimenes de prismas, cubos y
piramides.
Realizacion de la actividad de retroalimentacion.

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
Elaboracion de tareas.

Disposicion para el trabajo colaborativo.

Actitudes ante el desarrollo de la sesion.
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Ejemplos de actividades

Instrucciones: contesta el siguiente crucigrama

2 7
p d
6 (I |i |d |o |[s |p |l |a [t |o |n |i |c |o |s
I c
[ e
9 6dodecaedro-
S d
r |le |c |t (a |n |g |u [l |a |r
[ m 0
S S S
i 10
r p 1
8 |[p |a [r |a || |e |I |e |p |i |p |e |d |o |s
3 r r
a t
m 0
[ e
d d
e r
0
s

1. | Son paralelepipedos que tienen todas sus caras rectangulares.
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2. | Es un sdlido de caras planas, que proviene del griego “poli”

3 Es un poliedro que tienen dos caras paralelas e iguales llamadas bases y sus caras
" | laterales son paralelogramos.

4 Es el pris,ma que tie,ne de base una figura geométrica que tiene dos lados iguales y
" | posee mas de dos angulos rectos.

5. | Como se les llama a los poliedros regulares

6. | Poliedro regular que posee 12 caras, 20 vértices y 30 aristas

7. | Numero de aristas del octaedro

8. | Son los prismas cuyas bases son paralelogramos.

9. | Caras del cubo

10. | Se construye conectando una base con un apice
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Actividad de retroalimentacién

Acthvidad da retroalimantacion 4) Compleca [3 siguiante tabla:
Datos da I3 bass
Cuapo Lame Encho
. = . 2 E-'T-H-'Ea"ﬂ uar
Namibra: acha ST e Ta 5
e .-Er-_a TEg i
instrucciones: Comesta comactamantz los siguilaniss cusslonamianios. S T 5
PriEma rectang uar 2
1) A un cubo o caban 3375 o’ 0B agua, JoudnTe miden 1as ansias ol AT ;,:I’H H H
cbo? PirAmios CUSdrAN] Uar 3
Rramide claganguar
3) 51 g2 dupica lamedida de la3s arlstas dal cub Pk e T 7
Bramida % e 5 3
1. ;@us camddad de agua kecabra an omT e L

2. ;Cuamo aquivala an ros? . . -
m {Maira ciiblcn) tmé= | 1000 dmd =100

3. i Tamuan I3 canidad de agus que 521l Iniciaimams 52 dupiicd? . .
1mé= | 1000000 cm?

Argumanta W respussia;
1 mé= 1 ¥Bagrama
%) Un ranque 08 AMacanamianio 08 QU3 Instalagdo an Una comunidad Uene :
fonma oe prisma reciangular y una capacidad oe § 000 Uros, v base mide :rr;];]ﬁ:-:-:l-rar-: fdmie | 1000 omieq L
2.5 MBUDS PO 2 MBs. !

3] U It tans ese langua’t 1dmé= | 1000000 mm*

b ;us caniiad de agua camendrla sl 500 Bagara s agua auwna Awa 98 75 g“_fg*"”"’*"" 1omé= | 1000mm
an? |

1 oné= | 1 milira

) & 2 Enque iniese 13 misma c3pacidad (5000 Wiros), parg fusse de irma
olica, ; Cudles sarlan sus dimanslanas?

m* [hietro clnlo) 1mé= |1 000 dm¥=10X
3y En un anvase con formade prisma cuadangular cuya base mide 5om por {mé= |1 000000 om®
la0'e caban 250 cm” 08 acaime:

{mé= |1 Kiogramo

3 i Cudl =5 la Jitwra 92 13 cgat ) . .
’ dm® [Decimein cioloo) | 1 dmé= |1 000 cm®=1 LR

b} i Catwla I3 misma canidad de acafia an un amvasa an frma de piramide ouya
352 y 33 5230 igualss que an & Smvass amsiar?

1 dm¥= (1000 000 mm#
o (Canmers cimled) | 1 cm= (1000 mm®
Justhoa fu respussis 1 em®= | 1 milllkra

C) i@ud condichanes deben cumgiirse par3 QU UN STVase con fEma de prismay
oirg con frma de pirdmide qua anan 13 misma pass, fangan lamisma
c3nackiad?

212



PLAN DE CLASES: 12

Datos de identificacion

Fecha: 6 de enero de

Asignatura: Mateméticas Grado: Segundo Grupo: A 2011

Bloque: Il

Eje temético: Manejo de la informacion
Tema: Andlisis de la informacion
Subtema: Relaciones de proporcionalidad
Secuencia: Comparacion de razones.

Competencia: Resolver problemas de comparacion de razones, con base en la nocion de
equivalencia.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacién, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 5 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Actividad de gimnasia cerebral (colores y texto con nimeros).
» Lluvia de ideas.

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: comparacién de razones, disponible
en:
1.http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/
2m b02 t06 sO01 descartes/TS 1 index.html

2.http://lwww.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 segundo/2 Matematicas/2m b0
2 t06 sO01 descartes/TS 2 index.html
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http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t06_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t06_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t06_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t06_s01_descartes/TS_2_index.html

» |nvestigacion del concepto de razén y sus aplicaciones.
= Explicacion de razén a través de un apunte.
= Elaboraciéon de un mapa mental sobre el tema.

» Resolucion de problemas que impliquen la utilizacion de una razon.

= Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente

» Elaboracién de material de gimnasia cerebral.
» Redaccion de un apunte del tema.
= Eleccion de actividades, ejercicios y problemas.

Actividades previas alumnos

» Participacion en la lluvia de ideas grupal.
» Elaboracién de una investigacion del concepto de razon.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Actividad para estimular los dos hemisferios cerebrales.
= Utilizacion de interactivos.
» |nvestigacion del concepto de razén.

Momentos
de Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje

Actividad de gimnasia cerebral (colores y Computadora 10 minutos

texto con numeros). Se les mostrara al

. ! . Cafion
grupo dos diapositivas, en la primera se

Inicio

de colores pero estan de color diferente al point.
que se lee, por ejemplo azul, la lectura sera

tiene que leer las palabras que son nombres | Archivo de power
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en voz alta. La segunda diapositiva consiste
en leer un texto con palabras que inician y/o
terminan con letras pero su interior esta
compuesto por numeros, ejemplo: C13R70
(cierto). El objetivo es estimular el trabajo de
los dos hemisferios cerebrales asi como
animacion y motivacion hacia la clase.

Después de la actividad se llevara a cabo
una lluvia de ideas. Donde destacaran
preguntas como: ¢ Qué crees que signifique
razon?, ¢ CoOmo se representa una razon?,
¢es lo mismo una razon que una division?
¢,0O que una fraccidn?, ¢ puede representar
varios significados?, ¢,en qué posicion se
colocan los nimeros?

Las preguntas daran pie a la introduccion
del tema, asi como posibles dudas o algun
elemento no considerado para el tema.

Posteriormente se realizaran las actividades
gue propone el interactivo de
telesecundaria: comparacion de razones,
los interactivos poseen diversos apartados
como escalas, proporciones, actividades y
ejercicios, lo cual hace mas interesante y
ofrece un acercamiento dinamico y
entretenido para el estudiante.

@ Secuencia 16. Comparaciin d stuaciones deproporcionaidad - Windows Interet Explorer Sl ® (s
"2 100 o e Some s ol teinci o L egundo L Matarmatcrs 1m U3 6 1 _gescares/ 5 1_index i

26 - Comparacion de razones | _Actividad 1
Utiliza los pulsadores para elegir la velocidad que ofrece el
mayor rendimiento. Recuerda comparar la razén de distancia
y consumo de gasolina. Verifica tu respuesta.

locidad {km#h] Tiempo (h] D
25

3 jenh

Pizarron y
plumones de
colores.

Computadora
Cafion
Internet
interactivo

10 minutos

30 minutos
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a o ol @[

Se les pedira a los alumnos que practiquen
los ejercicios en casa para obtener mayor
compresion del tema.

Finalmente se realizara una investigacion la
cual consiste en la obtencién del concepto
de razdén y sus aplicaciones. El trabajo se
elaborara en el cuaderno

Desarrollo

Se retroalimentard la investigacion y su
relacion con las actividades de los
interactivos.

Explicacion de razon a través de un apunte,
ejemplos y problemas.

Resolucion de problemas grupalmente que
impliquen la utilizacion de una razoén.

Ninguno

Computadora
Cafnén
Pizarrén y
plumones.

Pizarrén y
plumones.

10 minutos

40 minutos

30 minutos
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Elaboracion de un mapa mental sobre el

tema. Apuntes.
20 minutos
Cierre Actividad de retroalimentacion, se elaborara | Hojas de 100 minutos
en un archivo de Excel. Todas las actividad.
actividades se realizaran en clase con Computadora

apoyo del docente. Se dara una pequefia -
introduccion (tablas y formulas) a Excel para | Cafion
realizar con facilidad las actividades. Excel

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Actividad de gimnasia cerebral (colores y texto con nameros).

Realizar actividades en el interactivo de telesecundaria: comparacion de razones.
Realizacion de una investigacion del concepto de razén y sus aplicaciones.
Participacion en la explicacién de razon a través de un apunte.

Elaboracion de un mapa mental sobre el tema.

Resolucién de problemas que impliquen la utilizacién de una razén.

Realizar la actividad de retroalimentacion.

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
Elaboracion de tareas.

Disposicion para el trabajo colaborativo.
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= Actitudes ante el desarrollo de la sesion.

Ejemplos de actividades
Actividad de retroalimentacion

= |

=]

=]

¢SABES QUE ES UNA RAZON?

O Aritmética

Una razén es una relacion entre dos cantidades. Por ejemplo:

6 de cada 10 humanos viven en el continente asiatico.
3 K
5 partes de la superficie terrestre estan cubiertas por agua.

Como se ve, la relacion se establece entre una parte y el todo.

Esta actividad te ayudara a entender para qué sirven las razones. Para esto, piensa en la situacion
siguiente.

Un jugador de basquetbol entrena desde la linea de tiro, durante la semana anterior a la temporada
de juegos. Los resultados que obtuvo estan registrados en la siguiente tabla:

CANASTAS / TIROS

Los porcentajes son una manera muy comun de expresar razones. Los ejemplos del principi
pueden expresarse como sigue:

60% de la poblacion humana vive en el continente asiatico.
60% de la superficie terrestre esta cubierta por agua.

Agrega una quinta columna a tu hoja y calcula el porcentaje de canastas (esto es, multiplica la
cuarta columna por 100).

¢Cual fue el mejor dia del jugador en su entrenamiento?
¢Qué porcentaje de tiros encesté ese dia?

La tabla siguiente muestra las cantidades de tiros y canastas de dos jugadores, considerando los
primeros 5 juegos de la temporada regular. Usa tu hoja de calculo para completar la tabla de abajo
y de acuerdo con los resultados decide quién jugo mejor.

Nnidn fue el meinr?

OTRO TIPO DE RAZONES

O Aritmética

Las razones no sélo relacionan una parte con el todo. También se usan para establecer relaciones
entre dos cantidades distintas. Por ejemplo, cuando decimos que 100 g de cacahuates cuestan 6
pesos estamos expresando una razon de este wltimo tipo.

Otro ejemplo de razén entre dos idades disti esel de gasolina de un coche; por
ejemplo, con 40 litros de combustible se liena el tanque de un auto y puede recorrer 480 kilometros.

Estas razones, al igual que las que relacionan una parte con el todo, pueden ser expresadas con
un solo numero:

Los cacahuates cuestan 60 pesos por kilo.
El rendimiento del auto es de 12 kilometros por litro.

Una ion como 80 kil6 bién una razon de este tipo.

por hora es

Da otro ejemplo de razones de este tipo. - s

Analiza la tabla siguiente usando razones. Introduce dicha informacién en la hoja de calculo

ALIMENTOS GRAMOS CARBOHIDRATOS  PROTEINAS ipinos
Jugo de naranja 200 il 9 | (}
 Huewo 50 T e
Leche de vaca ‘ 240 12 | 8 | 8
Pan blanco 35 64 1 1

Arroz 100 80 1 1

Como puedes ver, la cantidad de gramos de cada alimento es diferente y por lo tanto no pueden
hacerse comparaciones entre ellos. Es necesario obtener las razones de estas cantidades por gramo.

Para esto afiade tres columnas a tu hoja de calculo: una que calcule los carbohidratos por gramo,
otra las proteinas por gramo y la tercera los lipidos por gramo de cada alimento.

¢Qué alimento de la lista contiene mayor idad de carb por gramo? o
¢Qué cantidad tiene?
¢Qué ali de la lista iene mayor idad de p por gramo?

¢Qué cantidad tiene?

¢Qué alimento de la lista contiene mayor cantidad de lipidos por gramo?

¢Qué cantidad tiene? _

Para calcular ahora la cantidad de calorias que cada alimento proporciona por gramo, agrega
otra columna a tu hoja con la cantidad de calorias por gramo que cada alimento contiene; usa la
formula siguiente:

(caloria/g) = 4 * (carbohidratos/g) + 4 * (proteinas/g) + 9 * (lipidos/g)
¢Queé alimento de la lista contiene mas calorias por gramo?

¢Qué cantidad tiene?

Finalmente, crea otra columna con la cantidad de calorias que tendrian 100 g de cada alimento. En las
siguientes lineas ordena los alimentos de mayor a menor segiin su cantidad de calorias en 100 g.

ALIMENTO CAL/100g ALIMENTO CAL/100 g

1 6




Plantillas para ejercicios de gimnasia cerebral:

Verde Blanco

Anaranjado Gris

Amarillo Rosa
Negro

A .._1 ~  r7

CONCEPTOS BASICOS

Dividendo:
Esloquese — 5
deseadividir
—
.. .
Divisor: Es
encueres 4 2 ()

partesse

quieredividir
Cociente: Es
£n cuantas
veces queda
dividido

Fijate que PAR3C3 M4G1CO:

C13R70 D14 D3 V3R4NO 3574B4 3N L4 PLAY4 0853RVA
CH1CA45 3N 81K1N1 8R1NCANDO 3N 14 4R3N4, 35748¢
7R484)J484ND0 MUCHO CONS7RUY3NDO UN C4571LLO
CON 70RR35, P454D1705 0CUL705 Y PU3N735. CUAND
4C484NDO0 VINO UN4 OL4 D357RUY3NDO 70D0 R3DUC
CA571LL0 4 UN MON7ON D3 4R3N4 Y 35PUMA4... P3NS:
D35PU35 DE 74N70 35FU3RZ0 L45 CH1CAS COM3NZAF
L10R4R, P3RO 3N V3Z D3 350, CORR13RON POR L4 P14
JUBANDO Y COM3NZARON 4 CONS7RU1R 07RO C4571L1
COMPR3ND1 9U3 H4814 4PR3ND1D0 UN4 6R4AN L3CC:
64574M05 MUCHO 713MPO D3 NU357R4 V1D4 CON57
4L6UN4 C054 P3R0 CUANDO M45 74RD3 UNA 0OL4 L13¢
D357RU1R 70D0, S010 P3RM4N3C3 L4 4M1574D, 3L 4
| CAR1A'0 Y145 MANOS D3 491131105 Q113 SON CAPACS!
Razén

Dados dos numeros ay b una razdn es el c

entre esos numeros b

Proporcion A c
Dadas dos razones 5V3 diremos que estan

proporcion si (igualdad de dos raz

el

a
b

Los términos a y d se denominan extremos
mientras que b y ¢ son los medios.

En toda proporcién el producto de los extr
igual al producto de los medios a-d = b-c
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PLAN DE CLASES: 13

Datos de identificacion

Fecha: 13 de enero de

Asignatura: Mateméticas Grado: Segundo Grupo: A 2012

Bloque: I

Eje temético: Manejo de la informacion

Tema: Representacion de la informacion

Subtema: Medidas de tendencia central y dispersion
Secuencia: Medidas de tendencia central en datos agrupados

Competencia: Interpretar y calcular las medidas de tendencia central de un conjunto de
datos agrupados, considerando de manera especial las propiedades de la media aritmética.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacién, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucién de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

Sesiones: 8 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

= Lluvia de ideas.

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: medidas de tendencia central,
disponible en:

http://lwww.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matematicas/2m b02
t07 sO1 descartes/TS 1 index.html

http://lwww.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matematicas/2m b02
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http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t07_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t07_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t07_s01_descartes/TS_2_index.html

t07 sO1 descartes/TS 2 index.html

= Elaboracién de un mapa conceptual (en archivo de Power Point) con el apoyo de dos
apuntes proporcionados por el docente y con ayuda de los siguientes sitios web:

Descripcidon de cada una de las medidas:
http://www.slideshare.net/|avalencia/moda-y-mediana

Medidas estadisticas:
http://lwww.profesorenlinea.cl/matematica/EstadisticaMediaMedianaModa.htm

= Actividad de examenes.
= Actividad de consumo de luz.

= Explicacion de los procesos para obtener las medidas de tendencia central de datos
agrupados.

= Actividad de retroalimentacion realizada en computadora (archivo en word).

Actividades previas docente

= Disefo de preguntas para la lluvia de ideas y para el desarrollo y andlisis de cada
actividad.

= Preparar material didactico para las actividades.
= Elaboracién de dos apuntes sobre el tema.
= Creacién de la actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

= Participacion en la lluvia de ideas grupal.
= Participacion en el interactivo de distribucion de frecuencias.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

= Cuestionamientos en la lluvia de idea.

= Elaboracién de un apunte que facilite la comprensién del tema contiene los conceptos
mas importantes del tema, asi como ejemplos.

= Utilizacién de interactivos para estimular los conocimientos previos y la facilitacion de
la introduccion a un nuevo tema.
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http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t07_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.slideshare.net/javalencia/moda-y-mediana
http://www.profesorenlinea.cl/matematica/EstadisticaMediaMedianaModa.htm

Momentos

de Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje

Como actividad de introduccion se Computadora 15 minutos
Inicio rgco.rdar.a, lo anteriormente visto en una Cafion

distribucion de frecuencias, con la ayuda del

interactivo: cuenta canicas. Internet

Interactivo

Responderan lo siguiente ¢ De qué color

son las canicas mas frecuentes? ¢ Coémo

puedes saberlo?, ¢ Coémo llamarias a esa

medida?

e o s s o e e OSSO s andennes ks 14 e e s e enets
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== S U E 2 2 2
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Después se iniciara con una lluvia de ideas

para recordar datos como frecuencia,

distribucion de frecuencia, promedio pi , 15 minut

(media), mediana, moda, porcentajes, etc. Ilzarron yd minutos

Se les cuestionara para qué son utiles las plumones de

colores.

gréficas, y que datos son los que nos
ayudan a interpretarlas mejor. También se
les preguntara para que son utiles las
medidas de tendencia central, porqué creen
gue se les llame asi, entre otras preguntas
mas que surjan dentro de la plenaria.

A continuacion de la lluvia de ideas se
iniciara a trabajar con otros interactivos que
contienen ejemplos y ejercicio donde se
tiene que identificar las medidas de
tendencia central pero ahora para datos
agrupadas, éstos ayudaran a visualizar y
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Desarrollo

feminizarse con los procedimientos Computadora
necesarios para obtenerlas. Cafion 30 minutos
_ - : Internet
las siguientes preguntas: media y suma las dlelen(t@s;dg.c?da una con respecto a efla | n te racti Vo S
Elaboracién de un mapa conceptual en
Power Point con el apoyo de dos apuntes
(en archivo de Power Point) proporcionados
por el docente y con ayuda de los siguientes
sitios web:
Descripcidon de cada una de las medidas.
Medidas estadisticas.
Computadora
Cafon 50 minutos
Internet
Sitios Web
Power Point
Se realizard la actividad de examenes. Examenes del 100
primer bimestre de | minutos

La cual iniciara con este cuestionamiento:

¢ La calificacion de matemaéticas del grupo X
es mayor o menor que 77?

Se les pedira a los estudiantes que
mencionen sus hipoétesis, las cuales seran
anotadas en una cartulina para

matematicas.

Cartulinas de
colores.

Plumones de
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posteriormente comprobarlas y
compararlas.

Posteriormente se integrara el grupo en
equipos para trabajar la siguiente actividad:
se les entregara a cada uno de ellos los
examenes de matematicas que ellos
realizaron en el primer bimestre, los
examenes se repartirdn de la siguiente
manera:

Equipo 1: 4 a 4.9 de calificacion
Equipo 2: 5 a 5.9 de calificaciéon
Equipo 3: 6 a 6.9 de calificacion
Equipo 4: 7 a 7.9 de calificacion
Equipo 5: 8 a 8.9 de calificacion
Equipo 6: 9 a 10 de calificacion

El grupo tendra que coordinarse para
conseguir los examenes que les
corresponden y obtener la frecuencia de
cada una de las calificaciones, elaboraran
una tabla por equipo en una cartulina de
color, la cual ser& colocada en el pizarron
para que las tablas puedan ser visibles para
todos los integrantes del grupo.

El siguiente paso es realizar una gréafica a
través de los datos obtenidos de las tablas
de frecuencia, sera por equipo con ayuda
de material manipulable (cuadritos de
colores de material foami).

Después de que cada equipo realice su
gréfica, las mostraran al grupo y
compartirdn sus observaciones e
interpretaciones.

La intencidn es que a partir de las graficas
se inicie la construccion de los conceptos de
las medidas de tendencia central, para

colores.

Pintarrén.

Instrumentos de
medicion.

Cuadritos de
colores de material
foami.
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complementarlo es necesario:

Cuestionar al grupo lo siguiente:

¢, Qué calificacion tiene el grupo en
matematicas?, pretendiendo identificar el
promedio lo cual nos llevara al concepto de
media.

¢ Para qué nos sirve conocer el promedio
del grupo?

¢,Cual es la calificacion que se repite mas
en los exdmenes?, relacionando la
calificacion mas frecuente que nos llevara al
concepto de moda.

¢En qué nos ayuda conocer la calificacion
més frecuente?

¢, Qué calificaciéon se encuentra en el centro
de todas las n calificaciones si las
ordenamos? su intencion es interpretar el
centro en donde una lista de datos
ordenadas se separe en el 50% y 50%, por
ende llegar al concepto de mediana.

¢, Qué utilidad tiene conocer la calificacidon
central de todas las calificaciones?

A partir de lo anterior se procede a la
siguiente discusion

= ¢ Qué caracteristicas tienen estas
medidas?

= ;Cbomo llamarian a estas medidas?

= ¢ En qué otra situacion las podrian
utilizar?
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= ¢ Con qué fin las utilizarian?

= ¢Qué medida responde a la
hipbtesis?

De acuerdo a las respuestas obtenidas se
cuestionara de nuevo a los alumnos: con
qué procedimiento se puede llegar a
conocer esos datos referidos a: media,
moda y mediana, lo cual sera el inicio de las
propuestas de procedimientos y férmulas
para obtenerlas.

Posteriormente se hara la comprobacion de
hipotesis, realizando una conclusién grupal
sobre la interpretacion de las graficas y
datos obtenidos: media, moda y mediana,
asi como responder lo siguiente: ¢,qué
significan para el grupo estos datos?, ¢a
qué andlisis llegan?, ¢ Qué propuestas
plantean de acuerdo a lo analizado?

Ahora se realizard la actividad de
consumo de luz.

Ahora se aplicara una actividad relacionada
con la vida diaria de los estudiantes,
atendiendo a este problema:

¢,Cuanta luz se gast6 en mi casa el afio
pasado?(referente al consumo)

¢En qué mes se consumié mas luz?

¢,Cuanto gasto implica al afio el servicio de
luz eléctrica?

Previamente se les pedira a los estudiantes
buscar los recibos de luz de su casa del afo
2010, se sabe que no todas las familias
tienden a archivar sus recibos, sin embargo,
se espera contar con un minimo de cuatro
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personas lo cual dara pie a la organizacién
de equipos.

Lo primero que se realizara es una
discusion sobre las posibles hipotesis las
cuales se anotaran en el pintarrén para
posteriormente comprobarlas.

Los equipos realizaran como anteriormente
una tabla y grafica de distribucion de
frecuencias, donde encontraran a través de
las medidas de tendencia central la
respuesta a su problema inicial y
comprobacién de su hipotesis.

Las especificaciones son las siguientes:
elaboracion de una tabla y gréfica en
cartulina y en Excel (el equipo debe de
coordinarse para realizar las actividades
eficientemente).

Realizardn una pequefa presentacion de
sus graficas, lo cual permitird iniciar una
discusioén grupal referente a los datos que
comprueben sus hipétesis.

Finalmente se concluira con las diferencias
encontradas en las hipoétesis iniciales y los
resultados de las graficas y tablas, se
comparara en qué casa se consumio mas
luz, en cudl se pagé mas y en qué mes se
consume mas luz durante el afio, asi como
la discusion de posibles inconsistencias
encontradas en recibos.

También deberan identificar qué medidas
les ayudaron a comprobar sus hipotesis. Sin
embargo, lo anterior tiene como objetivo
cerrar un tema de estadistica con un
problema social compartido, concientizando

Recibos de luz de
un afo (12) por
equipo.

Cartulinas de
color.

Hojas de color.

Tijeras.

Lapiz adhesivo.

Plumones.

Pintarrén.

100
minutos
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en la importancia de cuidar el consumo de
luz, pues se discutiran las implicaciones
naturales, sociales y econémicas para
diferentes tipos de familias (segun sus
INgresos y servicios).
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Cierre

Se llevara a cabo una explicacion grupal de | Pizarrony 100
los procesos para obtener las medidas de plumones de minutos
tendencia central de datos agrupados. colores.

Se realizara en parejas la actividad de
retroalimentacion la cual debe de ser
realizada en computadora, el archivo base
ser& proporcionado a los estudiantes a
través de la Red social Facebook, Sitio Web
institucional y el Sitio Web creado para este
curso.

Se retroalimentaran los resultados
grupalmente y desarrollados en el pizarrén

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Participacion activa en el desarrollo del interactivo de telesecundaria: medidas de
tendencia central.

Elaboracion de un mapa conceptual en archivo de Power Point

Participacion activa y colaborativa en las dos actividades: de examenes y de consumo
de luz.

Explicacién de los procesos para obtener las medidas de tendencia central de datos
agrupados.

Realizacion de tabla de distribucion de frecuencia por equipo.
Elaboracion de graficas por equipo.
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= Participacion en el analisis de los cuestionamientos, asi como de los procedimientos

para conseguir las medidas de tendencia central.
= Participacion en las conclusiones.
= Realizacion de la actividad de retroalimentacion.

Evaluacion:

= Participacion en clase.
= Realizacion de actividades en clase.

= Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.

= Elaboracion de tareas.
= Disposicion para el trabajo colaborativo.
= Actitudes ante el desarrollo de la sesion.
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Muestra de apuntes:

Medidas de tendencia Central

*Frecuencia: es el nimero de veces que
un dato se repite.

* Distribucién de frecuencias: Es un
conjunto de puntuaciones ordenadas en
sus respectivas categoriasy
generalmente se presenta como una
tabla.

*Se pueden presentar como graficos.

Medidas de tendencia central

* Son indicadores estadisticos que muestran hacia
que valor (o valores) se agrupan los datos.

* Son parametros o estadisticos representativos de
distribuciones de frecuencia.

* Sirven como puntos de referencia para
interpretar datos.

* Las tres mas usuales son:
* La media aritmética
* La moda
* La mediana
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Actividad de retroalimentacion:
Medidas de tendencia central de datos agrupados
Fecha de entrega: martes 24 de enero.

Instrucciones: los siguientes valores representan las edades de 40 personas,
calcular...

1
5
3
1

ow|l AN
aN ww
o N N
o wl P w
Rl ow
oORrl oR
Nk W
RN o
oON| AN
© N N
P wl NN
N Wl NP
U wl ow
© N oN
N V1NN N
NN NN
® R 0

W Ok
O OF

:'= Tabla de frecuencias con intervalos para lo que se ocupa lo siguiente...
3’z Total de datos:

:'= Dato maximo:

:'= Dato minimo:

:'= Rango: (es el resultado de: dato maximo-dato minimo)
:'= Numeros de intervalos: (raiz cuadrada del total de datos)
+'= Amplitud del intervalo: (rango entre numero de intervalos)

Esto es para
calcular la

+'= Punto medio del intervalo o marca de clase: media o
. . promedio.
Ejemplo de tabla de frecuencia:
Intervalo . Frecuen -
Punto medio del ) Marca de
S . Frecuen |cia Porcenta
Este es el intervalo intervalo o marca cia acumula clase x o
nimero 1 de clase frecuencia J
da
12 -16
Este es el intervalo 161 - 20
numero 2 OtrO
Total Este total se
divide entre
el total de
datos.
+'= Media:
:'= Mediana:
= Moda:
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2’2 Intervalo modal:
:'= Realizar dos gréficas una de frecuencia y otra de porcentajes.

PLAN DE CLASES: 14

Datos de identificacion

Asignatura: Mateméticas Grado: Segundo Grupo: A | Fecha: 20 de enero 2012

Bloque: llI

Eje temético:

Sentido numérico y pensamiento algebraico
Tema: Significado y uso de las literales
Subtema: Patrones y formulas

Secuencia: Sucesiones

Competencia: Construir sucesiones de nimeros con signo a partir de una regla dada.
Obtener la regla que genera una sucesion de nUmeros con signo.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacién, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 5 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.
= Observacion y analisis videos de explicacion de una sucesion, disponible en:
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http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/medios/medio3.php?vid=matl_FigurasQueCrec
en.flv&titulo=Figuras que crecen

http://www.youtube.com/watch?v=3HzR5IA|Ejw

= Mapa mental (en un archivo de Power Pont) con la ayuda de los siguiente Sitio Web:
http://www.disfrutalasmatematicas.com/algebra/sucesiones-encontrar-regla.htmil

http://www.disfrutalasmatematicas.com/algebra/sucesiones-series.html

» Actividades en el interactivo de telesecundaria: Sucesiones de niUmeros con signo,
disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matematicas/2m b03
t01 sO01 descartes/TS 1 index.html

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 segundo/2 Matematicas/2m b03
t01 sO1 descartes/TS 2 index.html

» Actividad: imagenes que posean una sucesion y se encontraran las reglas para esas
sucesiones, pero también se construiran a partir de una regla dada.

» Realizacion de ejercicios y problemas en el cuaderno de sucesiones numéricas.

= Tomar una fotografia donde se muestre una sucesion y creacion de su regla
(expresion algebraica).

= FElaboraciéon de actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente

» Elaboracién de preguntas para la lluvia de ideas.

= Elegir el video.

» Buscar sitios Web que ayuden a la realizacién del mapa conceptual.

» Disefar actividades y ejercicios para la explicacion y practica de sucesiones.
» Redaccion de instrucciones para la fotografia.

» Elabora la actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

» Participacion en la lluvia de ideas grupal.

» Realizar manipulaciones y ejercicios en el interactivo de primer grado: patrones y
sucesiones, disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/1 primero/l Matematicas/Im b0l t
03 s01 descartes/index.html
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http://www.youtube.com/watch?v=3HzR5lAjEjw
http://www.disfrutalasmatematicas.com/algebra/sucesiones-encontrar-regla.html
http://www.disfrutalasmatematicas.com/algebra/sucesiones-series.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t01_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t01_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t01_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t01_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/1_primero/1_Matematicas/1m_b01_t03_s01_descartes/index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/1_primero/1_Matematicas/1m_b01_t03_s01_descartes/index.html

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

= |luvia de ideas.

» Observacion y analisis de videos.

= Mapa conceptual.

= Actividades y manipulaciones en los interactivos.

Momentos
de Descripcién Recursos Tiempo
aprendizaje
Inicio Se llevara a cabo una lluvia de ideas donde | Pizarrony 10 minutos
se destacaran cuestionamientos como los plumones de
siguientes: ¢ Qué es una sucesion?, ¢qué colores.
relacion tiene con una expresion
algebraica?, ¢ Qué es un término y como se
representa?, ¢ Cual es la estrategia para
obtener una sucesion?, ¢en donde se
encuentran las sucesiones? Estas
preguntas ayudaran a recordarlos
conceptos basicos que ya abordaron en
primer grado, y la discusion daré
introduccion al tema.
Se observara y analizara en grupo dos
videos de explicacion de sucesiones, asi
como comentarios como relaciones, lo
interesante, las dudas, esto después de
ellos. Computadora
~ 10 minutos
Canon
Se elaborara un mapa mental en Power Bocinas
Point con Irfl _ayuda del Sitio Web: Disfruta Internet
las matematicas.
Videos
Computadora
~ . 30 minutos
Canon
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Internet

Sitios Web
Power Point
Desarrollo | Se llevaran a cabo manipulaciones y Computadora 30 minutos
problemas en el interactivo de = 2
. . . Canon
telesecundaria: Sucesiones de niumeros con
signo. Internet
Los interactivos ofrecen ejercicios practicos | Interactivo
donde se puede pedir que se crea la regla o
que determine el término “x” de una regla
dada.
Después se mostraran imagenes que
posean una sucesion y se encontraran las
reglas para esas sucesiones, pero también c tad 20 minut
se construirdn a partir de una regla dada. omputadora minutos
Canodn
Imagenes

Se llevara a cabo la realizacién de ejercicios
y problemas en el cuaderno de sucesiones
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numeéricas. Se explicaran estrategias y se
compartiran procedimientos de los alumnos

. . . Pizarron y 50 minutos
para realizarlos. La secuencia sera de la plumones de
siguiente manera: explicacion de ejemplos y colores
comentarios, elaboracién de ejercicios '
individuales y socializacién de ellos. Cuaderno y lapiz.
Cierre Cada alumno expondra la fotografia donde | Computadora 50 minutos
se muestre una sucesion y creacion de su Cafion
regla, mencionar el porqué de esa
eleccion. Fotografias

Se llevara a cabo la actividad de
retroalimentacion la cual deberé de ser Documento con la | 50 minutos
elaborada como tarea y en clase se llegara | gctividad.
a una socializacion de los resultados, el o
objetivo es corregir errores, aclarar dudas y | Pizarrony

retroalimentar el tema. plumones de
colores.

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.
Observacion y analisis videos de explicacion de una sucesion.
Elaboracion del mapa mental.

Realizacion de todas las actividades en el interactivo de telesecundaria: Sucesiones
de nimeros con signo.
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= Participacion en las actividades, ejercicios y problemas.
» Fotografia donde se muestre una sucesion y creacion de su regla.
= Elaboracion de actividad de retroalimentacion.

Evaluacion:

= Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

= Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
» Elaboracion de tareas.

= Disposicion para el trabajo colaborativo.

» Actitudes ante el desarrollo de la sesion.

Ejemplos de actividades
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Tarea: Sucesiones

n Fotografia de una sucesion de tu medio ambiente.

i Especificaciones: es una fotografia tomada porti
mismo original e inédita, puede ser de cualquier
cosa sOlo que se encuentre una sucesion, se
calificara la creatividad, originalidady calidad de
fotografia.

n Se entregara en formato digitaleimpresa (en hojao
papelfotografico esimportante que sea a color).

i Fecha de entrega: jueves 19 de enero (se puede
entregar a antes).
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Actividad de retroalimentacién

Actividad de retroalimentacicn

. FR (Ctrl) ~

1. Obsarva la siguiams Imagen, ;sabes quid 57, Squd
carackrisBcas Bana’, 2 parace comdn?

oz p'a'-:-n:le qua = aAumnos aenouenran 2 anssima Eming

pwr mado d2 una ragla y que a ina o comprushan comanda

I35 parfracionss.

Daspuse da cbesrva 13 Imagsn complsta 13 slgulants tabla

Térming (namand HOmsro de

de cads wusitac) jparioracionsc

12
iE
ik
21
24
“=

<]

L= I Quy ) EES O

Ahoraqua terminasts la tabia, contesta lo sigulants:

;Con qud procadmiana ancontrasta o nOmerg de parkwracianes?, o A mas
grande ; Qud lugar t=ndria 13 vusita que wviara 66 parfradines? R 22, ;Camg
oendrizs o recultado? s pratonde laga 3 UNE SOMUCKN ON COMEANSD Y
frdamanar & porqus da larsspuesta

1. A continuacidn compilsta la slgulante sucesldn numérica;

3.6 912 15 18 21 , 2 27 30 33, 36 , 59 &2 45 48 51 54 57 8
0,63, ..

Ecoribala & W cuadamo y com@idtala tambian ncuye I3 regla que
ulizasie para oblanarias.

Dospuse de haber realizade 13 sucoslon obesrva 13 sigulants:
3,7, 11, 15, 19
Encuanira suragla a ravas da una anpraskin Sgewaica 541

Nols oocenter Odespuds d2 I3 SOCIaNZacion d2 T
reprasantacidn d2 A, y CAMO podar uMiZarla par3 G
camidades coma 230, 500 y 1000.

2. Realiza 38 sigulentes suceslonss, 3sl como 13

ias que Negasts 3 sus resultados:
1, 3,5, 7hasta & rminondmarg 10 R

2,53 10n3ts SA¥minondmaa 15 =
3, 14, 20, 25, 32... n3=t3 = ¥rmino nimaro

3. Observa I3 sigulents imagan y contesta lo qus

£ Cudl a5 13 sucsion Nasta & SApIMO ¥rming? Dibijala
fguras)

;Cuantas Sguras humanas habrd an cad3 ¥arming (ca:
AUMSMAra ConNuUna secuentia 325

Reprasanta 13 5Ucesion y 25Crd2 13 ragia por §o cudl B
/Cuanss manos habrd 2n & 5 tarmino (53 vusia)? 25
4Cuamos pies habra en & SA0BMO Armino? 35 hombra

Not3 docame: lo amenior dara gar 3 13 Imaginacion
12m3 de sucesionss, puss 105 sstudiamies dsdaran Ima3
Imagan (13 cudl puadan dDYANa 2N SU Cu3daMa).
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PLAN DE CLASES: 15

Datos de identificacion

Fecha: 27 de enero de

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo Grupo: A 2012

Bloque: llI

Eje tematico: Sentido numérico y pensamiento algebraico
Tema: Significado y uso de las literales

Subtema: Ecuaciones

Secuencia: Solucion de ecuaciones

Competencia: Resolver problemas que impliquen el planteamiento y la resolucion de
ecuaciones de primer grado de la forma: ax+bx+c=dx+ex+f y con paréntesis en uno o en
ambos miembros de la ecuacion, utilizando coeficientes enteros o fraccionarios, positivos o
negativos.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacién por comprender y utilizar la notacioén, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucién de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

- Desarrolla el habito del pensamiento racional y utiliza las reglas del debate matematico al
formular explicaciones o mostrar soluciones.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 7 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.
= Se trabajara con un interactivo de manipulacion (balanza de frutas):
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= http://www.educaplus.org/play-42-Equilibra-la-balanza-N%C3%BAmeros-positivos.html

» Video de explicacion de una ecuacion a través de una balanza, disponible en:
http://www.youtube.com/watch?v=-PWm-exfvkM&feature=related

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: resolucion de ecuaciones de primer
grado, disponible:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 segundo/2 Matematicas/2m b03
t02 s01 descartes/TS 1 index.html

» Investigacion del concepto ecuacion

= Esquema con los componentes de una ecuacion.

= Explicacion del proceso para encontrar la raiz de una ecuacion.

= Ejercicios de aplicacion elaborados en clase.

= Ejercicios en internet en el Sitio Web de Vitutor, disponible en:
http://www.vitutor.com/ecuaciones/1/e e.html

»= Elaboracién de un diagrama de procesos de los pasos para la elaboracién de una
ecuacion.

» Interactivo de ejercicios de ecuaciones.
http://www.digital-text.com/muestra_capitulos/m106e_p.html

= Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente

= Disefio se preguntas para la lluvia de ideas y video.

= Eleccion del video, sitios web e interactivos.

» Preparar explicacion, ejemplos y problemas de ecuaciones.
» Elaborar actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

= Participacion en la lluvia de ideas grupal.
» Estudiar ecuaciones de primer grado.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos
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= |luvia de ideas.

= Observacion y analisis de un video.

= Realizacion de actividades en interactivos.

* Investigacion del concepto de ecuacion.

» Esquema de los componentes de una.

Momentos
de Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje
Inicio Se llevard a cabo una lluvia de ideas, para Pizarrén y 20 minutos
obtener los conocimientos previos de plumones de
ecuaciones que poseen los alumnos. Se colores.
realizaran preguntas como: ¢Qué es una
ecuacion?, ¢, Cuales son los componentes
de una ecuacion?, ¢, Cual es el
procedimiento para obtener la raiz de una
ecuacion?, ¢ para que se utilizan las
ecuaciones?, ¢Qué debemos saber para
soluciona una ecuacion?, después de las
preguntas algunos alumnos voluntarios
pasaran al pizarron a plantear y resolver
ecuaciones, se comentaran y discutiran las
diversas respuestas a las anteriores
preguntas.
Se trabajara con un interactivo de
manipulacion (balanza de frutas): en él se
tiene que encontrar el valor de cada fruta, la
actividad se llevara a cabo grupalmente
interactuando con el pizarron electrénico.
I — Computadora
- ~ 20 minutos
Canon
Pizarron
o electronico
| reiniciar
p@e [ nnn internet
interactivo
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Se observard y analizara un video que
explica qué es una ecuacion y explica el
procedimiento a través de una balanza para
obtener su raiz. Se realizardn comentarios y
se cuestionara a los alumnos el contenido
del video.

Posteriormente se realizaran diversas
actividades en el interactivo de
telesecundaria: resolucion de ecuaciones de
primer grado. Es un interactivo muy
completo en contenido, ejercicios y
problemas, los cuales se manejan de un
nivel de dificultad de menor a mayor. Se
emplean actividades con balanzas y poleas
asi como la presentacion de ejercicios y
problemas.

Sucroe
Pon (y quita) hasta que los platos correspondan
manteniendo el equilibrio  fa igualdad ala ecuacion, Verifica y sigue entrenando

5x+2=7

X X

R
—

i .g._ if
il I 5wz = v i}
»

«

32 Roschen o o6
Resuelve la ecuacion

Bx-2=3
Bx-z=3

£l doble de un nimero
E T més 3 es 17

(Cusl es ese nimero?
— v

Se les pedira a los estudiantes que elaboren
una investigacion del concepto ecuacion y
que elaboren un esquema con los
componentes de una ecuacion.

Computadora
Cafnon
Internet
Bocinas
video

Computadora
Cafion
Internet
interactivo

10 minutos

50 minutos
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Desarrollo

Explicacidon del proceso para encontrar la
raiz de una ecuacion. Resolucion de
ejercicios grupales, asi como atencion a
dudas.

Ejercicios de aplicacion elaborados en clase
y ejercicios en internet en el Sitio Web de
Vitutor, los cuales seran resueltos en el
cuaderno y se compartiran las ecuaciones
donde difieran los resultados.

Se pedira de tarea que elaboren un
diagrama de procesos en Power Point de
los pasos para la elaboracién de una
ecuacion.

Se llevaran a cabo actividades en un
interactivo que contiene diversos ejercicios,
ejemplos y conceptos de ecuaciones.

Su sencillez hace mas interesante su
utilizacion ademas que se realizan ejercicios
y no te permite avanzar si el resultado no es
correcto, lo interesante es que nunca otorga
la respuesta, por ello motiva al estudiante a
hacer todo lo posible por obtenerla y poder
avanzar en los ejercicios.

Métoso para resolver
ProBiemas con ecuaciones 3

ECUACIONES
DEPRIMER CRADO

Pizarron y
plumones de
colores.

Pizarron y
plumones de
colores.

Computadora
Internet

Sitio web
Cuaderno y lapiz
calculadora

Computadora
Power Point

Computadora
Cafnodn
Internet
Interactivo

50 minutos

50 minutos

50 minutos
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Se les pedira a los estudiantes sigan
practicando en su casa, utilizando el
interactivo como una herramienta y material
de estudio.

Cierre

Se llevara a cabo una actividad de
retroalimentacion, la cual contiene
diferentes tipos de ecuaciones que van de
una dificultad menor a mayor, también se
incluyen problemas que implican el
planteamiento y solucién de ecuaciones. El
trabajo se realizara en clase, atendiendo
cualquier duda y aportaciones de los
estudiantes, al término se realizaran los
procedimientos para resolver algunas de las
ecuaciones donde los estudiantes tuvieron
diferencias en sus resultados.

Actividad de

retroalimentacion.

Cuaderno y lapiz
calculadora

100
minutos

Evidencias de desempeiio
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Participacion en la lluvia de ideas grupal.
Participacion en el interactivo de manipulacion (balanza de frutas).

Observacion y analisis del video de explicacion de una ecuacion a través de una

balanza.

Actividades en el interactivo de telesecundaria: resolucion de ecuaciones de primer

grado.

Investigacion del concepto ecuacion

Esquema con los componentes de una ecuacion.
Elaboracion de todos los ejercicios planteados.

Diagrama de procesos de los pasos para la elaboracién de una ecuacion.
Realizar todas las actividades del interactivo de ejercicios de ecuaciones.

Realizar la actividad de retroalimentacion.

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
Elaboracion de tareas.

Disposicién para el trabajo colaborativo.

Actitudes ante el desarrollo de la sesion.

Nombre:

Actividad de retroalimentacién de ecuaciones.

Fecha: -
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4x +3=7 6x + 5=17 8x + 7= 23 12x +
4= 28

5x+2=3x+4 2X+5=x+11 4x + 7=2x + 15
3X—-5=x+1
4(x-4)= 6(x+2) 2(x+3)= 5(x+6) 8(x-2)= 4x-7

3x+6=11(x+2)

x—1 x—2 X
1 3 4 = ( )—( )+—=I+10
2 4 6 2 2 2 8 2 4 6

Obtén la ecuacion de la suma de tres nimeros consecutivos de los siguientes niameros:
39 138 246 225

Un triangulo isGsceles mide 2x+2 de base y 3x+4 miden sus otros lados, si su perimetro
es de 34 ¢ cudles son las dimensiones de sus lados?

Un cuadrado mide 8x+40= 64 cual es la medida de sus lados

Un tridngulo tiene un area de 67m2 si su base mide 5.5 cm de base ¢ cuanto mide su
altura?

Un trapecio tiene un area de 124cmz2, su base mayor es doble que la base menor la
cual mide 10cm, ¢.cudl es su altura?

PLAN DE CLASES: 16

Datos de identificacion

. L. Grado: Segundo Grupo: A Fecha: 7 de febrero de
Asignatura: Matematicas 2012
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Bloque: IlI

Eje tematico: Sentido numérico y pensamiento algebraico
Tema: Significado y uso de las literales

Subtema: Relacion funcional

Secuencia: Variacion conjunta entre variables

Competencia: Reconocer en situaciones problematicas asociadas a fenomenos de la fisica,
la biologia, la economia y otras disciplinas, la presencia de cantidades que varian una en
funcién de la otra y representar esta relacion mediante una tabla o una expresién algebraica
de la forma y=ax+b.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacién por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 6 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.
* Problema grupal.

» Actividades en el interactivo de telesecundaria (se compone de 4 partes): descripcion
de fendmenos con rectas, disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 seqgundo/2 Matematicas/2m b03
t03 sO1 descartes/TS 1 index.html

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 seqgundo/2 Matematicas/2m b03
t03 sO1 descartes/TS 2 index.html

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 seqgundo/2 Matematicas/2m b03
t03 sO1 descartes/TS 3 index.html

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 seqgundo/2 Matematicas/2m b03
t03 sO1 descartes/TS 4 index.html

*= Apunte en el pizarron del significado de funcion lineal de los valores que significan el
modelo de la ecuacion Y=mx+b.

= Elaboracion de un apunte en el cuaderno entregado, a través de un archivo digital
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http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_3_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_3_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_4_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_4_index.html

entregado por el docente.
= Introduccion al software libre Graph, el cual ayudara a realizar actividades.
= Se trabajara con el software libre Graph para elaborar funciones lineales.
= Elaboracion de actividad retroalimentacion.

Actividades previas docente

= Elaboraciéon de un apunte para los estudiantes.

» Preparacién de una introduccion al software Graph.

= Creacién de gréficas que sirvan de ejemplo en Graph.

» Disefio de problemas que impliquen identificar una ecuacion de la forma y=mx+b
» Elaboracion de la actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

» Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Lluvia de ideas.

» Problema de introduccion al tema.

= Elaboracién de un apunte que facilite la comprension del tema.
= Actividades en interactivo.

= Introduccion al software libre Graph

» Disefo de una actividad que integre los nuevos conocimientos (mapa conceptual y
actividad donde se clasificaran los principales conceptos).

Momentos
de Descripcién Recursos Tiempo
aprendizaje

Inicio Se llevara a cabo una lluvia de ideas Pizarron y 10 minutos
grupalmente, se les realizaran preguntas plumones de
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como: ¢Qué significa relacion?, menciona
ejemplos de relaciones entre fenbmenos,
¢Por qué se llama ecuacion lineal?, ¢ Qué
expresa una ecuacion?, ¢Qué es el plano
cartesiano?, ¢para qué sirve?, ¢Qué
representa una grafica en un plano
cartesiano?, ¢qué entiendes por valor
constante?, ¢qué es una variable?, ;Qué
significa que una variable sea dependiente
e independiente?, menciona ejemplos de
los dos tipos de variables.

Después se desarrollard un problema y se
resolvera grupalmente, pero se elaboraran
varios procedimientos para obtener las
respuestas, finalmente se les pedira que
construyan una expresion algebraica para
obtener los resultados.

Se elaborara un apunte en el pizarron del
significado de funcion lineal y de los valores,
qué significan y porqué se utiliza el modelo
de la ecuacion Y=mx+b. También se
explicarda como identificar los datos para
representarlos correctamente en la
expresion algebraica.

Finalmente se llevaran a cabo actividades,
manipulaciones y ejercicios en el interactivo
de telesecundaria: descripcion de
fendémenos con rectas. El maestro brindara
explicacion para su elaboracién.

— — .’:I' E —

| e
s etiguetss al punto Cambia &l peso el objeto y Colocalo en el resorte.
Ghserva como se morifica la longitud del resorte

e P

g

Ee T 1 T2TsTaTwT)
Cmemepl 11 1 | 18
s g

33 435 Dosonposén ds fsnimengs con reclas | Corparasin.
Utiiza los pulsadores para cambiar los parametros de
las rectas.

colores.

Pizarron y
plumones de
colores.

Cuaderno y lapiz.

Pizarron y
plumones de
colores.

Cuaderno y lapiz.

Computadora
Canodn
Internet
interactivo

40 minutos

20 minutos

30 minutos
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Se pedira a los alumnos que hagan una
descripcion de lo que realizaron en los
interactivos. Del mismo modo se invitara a
gue sigan practicando con ellos en casa.

Desarrollo

Se comentaran las actividades a las que se
afrontaron a través de la descripcion que
realizaron del interactivo.

Elaboracion de un apunte en el cuaderno
entregado, a través de un archivo digital
entregado por el docente.

Se llevara a cabo una Introduccioén al
software libre Graph, el cual ayudara a
realizar actividades posteriores. Se
explicara qué es el software y a qué ayuda,
también se atenderan las herramientas
basicas y se realizaran algunos ejemplos.

Se trabajara con el software libre Graph, se
analizaran las siguientes actividades,
ubicacion de coordenadas en el plano, se

Descripcién del
interactivo.

Computadora
Cafdn
Archivo

Computadora
Cafion
Software Graph

Documento de
introduccién a
Graph

Computadora

10 minutos

15 minutos

25 minutos
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introduciran funciones lineales y se podra
apreciar el comportamiento de las rectas, el

Canon

valor de sus pendientes el punto donde se Software Graph S0 minutos
intersectan con el eje de las ordenadas,
poder identificar cuando una funcién tiene
una pendiente negativa y positiva.

Cierre Se llevaré a cabo una actividad 100
retroalimentacion, que implica la resolucion minutos

de problemas a través de la obtencion de
una expresion algebraica y se les pedira
gue grafiquen esa ecuacion en Graph.

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.
Participacion en el problema grupal.

Realizar todas las actividades del interactivo de telesecundaria: descripcion de

fendbmenos con rectas.
Elaboracion de dos apuntes en el cuaderno.

Participacion activa en la introduccion al software libre Graph.

Elaboracion de actividades en Graph.
Solucién de la actividad retroalimentacion.

Evaluacion:

Participacion en clase.
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Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
Elaboracion de tareas.

Disposicion para el trabajo colaborativo.

Actitudes ante el desarrollo de la sesion.
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Ejemplos de actividades

Apunte digital: Plano cartesiano

Apunta digital: Planc cartestanc

El plano carestong o5 un skstema de ublcackn de
punios que estin looalzades medinie dos eles,
el ol horzotal, Hamado sk X o el de Ies
sbetiess vl gl Y 0 gl oo 85 ordenadas.

Far B kalzackn de ks punios se daran Iss
coorderadas del pumio Colotadas emire paremiesks
y separadzs oemAro o2l mismo por medio d2 UnE

coma (). FwarEblkemenie el primen de ks -
valores dard 1 poskekn soore el ele de Xy en el
segundo lugar la posickn en eleke Y.

Elemply (3, 2) el fres se colosard en el e X, &l
oo e colocard en el 2R Y.

Acthvidad:

Ubica los shyulamos pumios an o plang caniasiana:

Actividad de retroalimantacion: Ratack

Wamibra:

1. Para slaborar una tEorica gasta = forma gans
adamas Bana oosios Mjos d8 3 3560 pasos, calcula 1a¢
raspands:

Bouackim

3) ;Cull &5 & cost o8 fabnicar 4 500 palatasT
b} ;Cusl &= & cost da fabricar 11 500 paietas?

€} jCuantas palatas pueda fabncar sl 500 dispone da &

Un resants $28s1ra 3 razdn g2 & mm por c3da iasogran
=l = resarie fiane una kanglud de 250mim sin astirar,
astramiamo 10ial por c3d3 Wograma y rEspanda;
Eouachan:

a) jQue kangiud tendra sl ke calocan 30 kg7

i} ;e estramiamia 52 abliana =l s2 k2 calocan 355 k
) 5 52 des83 quass esire hasta 338 mm, joudl sand
dabs colocar?

3. Los t3xds an 3 Chudad de Mexdoo cobran 36,70 pasds [
adickandl de § 300 pasds por c3d3 idilamsing racamida,
©0E10 3 pagar de acuarda con bos WRAMSlros recoridos
Bouackim

3} ;Cuamo s2 pagard por un racamida g2 5km?
b} ;Cuamo sa pagard por un recamida de 30 km?

Wi

La pagina Inicial mostrara 13 informacion sigulante:

D& E|

=&

Cragr nuawd skslama de coardanadas

Abrir un slslama de comdanadas adsianta

—‘Guardar un sislama de codardenadas

Lo primara a5 Wniroduch una funckdn para que s gralque, eddsien dres

posioiidades d2 hacar eckn

I At dallcang

n A Fravss o manl

W Oprmiandg l3teca <ios

~

Funcon  Totm  Cali Ayude
Jnughar funcon A s

x ¥ C} 5 dispongo de 35000 pesos, ;ouamos KBAMEtos o
3 3 [
- : , 4. Unhama de pan #ana un gasio de calorlas fa da 790
900 caorlas por cada grado d2 temperaira que 52 g
L -1 ' da & costo g2 calrlas por 005 grados camligrados (T
] B ].'raapnm
= L]
! - a] ; CuaMas cairlas gastard por sevar 13 lmparaira
- - - ) ;Cuamss calrlss gastard por slavar L3 temperaira
B = 3 - 1 & 1 ¢} S 52 laaphcan 216 000 cakarlss, ;oudl a6 13 tampar
' 5. SoE g8 una MEcnipcan 08 Una Ssousa de Kargl e
P | Conslderands una cuols meansual de 3 IT0 pesos, calk
. o354 e 13 Inscripckan por L mansualidad de s dases
. ECuIcKET:
' 3) pjoudl sard & coska de estudiar karale durama 5 mes
Induccion para utilzar e software Graph Exigtan tres loenos fundameantalss g Las funclonss sa Introducen dala
Ubicar ol programa de Graph

et Vars g

T da Vst | F i ] ke
Nistroerdu ' Vipareims

¥ lafunckan sa inroduca an la siguiana

Ecamcxir che b Funcede:
L

Samgio grabquala souscidn x+4

Cuando quersmos Indicar puntos para genararia grafica &l p
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PLAN DE CLASES: 17

Datos de identificacion

Fecha: 15 de febrero de

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo Grupo: A 2012

Bloque: llI

Eje tematico: Forma, espacio y medida

Tema: Formas geométricas

Subtema: Justificacion de formulas
Secuencia: Angulos interiores de los poligonos

Competencia: Establecer una formula que permita calcular la suma de los angulos interiores
de cualquier poligono.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacién por comprender y utilizar la notacién, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Desarrolla el habito del pensamiento racional y utiliza las reglas del debate matematico al
formular explicaciones o mostrar soluciones.

Sesiones: 6 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

= |luvia de ideas.

» Observay analizar un video de como obtener la suma de los angulos interiores
mediante la triangulacion de poligonos, disponible en:

http://www.youtube.com/watch?v=RgbDZFyNPAs

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: angulos interiores de un poligono,
disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matematicas/2m b03
t04 s01 descartes/TS 1 index.html
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http://www.youtube.com/watch?v=RgbDZFyNPAs
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t04_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t04_s01_descartes/TS_1_index.html

» Realizardn un mapa mental (en Power Point) a partir de los siguientes sitios web:
http://www.disfrutalasmatematicas.com/geometria/angulos-interiores-poligonos.html

http://www.slideshare.net/tito.carrreras/propiedades-y-atributos-de-polgonos

http://www.vitutor.com/geo/eso/pl 2.html

= Construcciones en el software GeoGebra, donde se determinara la formula para la
suma de los angulos interiores de un poligono.

» Ejercicios en el cuaderno: tabla de poligonos (lados, triAngulos, suma de angulos
interiores) y de la suma de angulos interiores de algunos poligonos.

= Resolucion de problemas utilizando ecuaciones para conocer las medidas de un
angulo interno o externo especifico del poligono a partir de medidas dadas.

= Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente

= Creacion de la preguntas para la lluvia de ideas.

» |dentificacion del video para observar y analizar.

» Buscar los sitios web para la elaboracion del mapa mental.

» Elaboracién de material didactico manipulativo en software GeoGebra.
= Disefio de ejercicios y problemas para la generalizacion del tema.

= Seleccion de actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

= Participacion en la lluvia de ideas grupal.

= Estudiar el procedimiento para obtener la suma de los angulos interiores de triangulos
y poligonos regulares (visto en el primer bloque).

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

= Elaboracion de preguntas en el desarrollo de la lluvia de ideas.
= Observacion y analisis del video de triangulacién de poligonos.
*= Manipulacion del interactivo.

= Elaboracién de un mapa mental.
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http://www.disfrutalasmatematicas.com/geometria/angulos-interiores-poligonos.html
http://www.slideshare.net/tito.carrreras/propiedades-y-atributos-de-polgonos
http://www.vitutor.com/geo/eso/pl_2.html

Momentos
de
aprendizaje

Descripcion

Recursos

Tiempo

Inicio

Se realizara una lluvia de ideas y se
cuestionara a los alumnos lo siguiente:

¢, Cudles son las propiedades de un
poligono regular e irregular?, ¢ Cuales son
los angulos interiores de un poligono regula
e irregular?, ¢con que se miden los
angulos?, ¢ recuerdas cuanto mide la suma
de los angulos interiores de un triangulo?,
¢y de un cuadrilatero?, ¢ Qué estrategia
utilizan para obtener esa suma?, ¢sera la
misma suma de angulos interiores de un
poligono regula y de uno irregular?, ¢ Como
sumarias los angulos de un icosagono
(poligono de 20 lados)?, ¢ Con qué crees
que esté relacionado el término
triangulacion?

Después se observara y analizara un video
de como obtener la suma de los angulos
interiores mediante la triangulacién de
poligonos, se llevara a cabo una discusion
del contenido del video y se acordara el
significado de triangulacion.

Se llevaran a cabo manipulaciones,
ejercicios y problemas en el interactivo de
telesecundaria: angulos interiores de un
poligono, consta de tres apartados en ellos
se pueden realizar triangulaciones a
diversos poligonos, ayuda a la comprensién
del significado de diagonal y los problemas
permiten apreciar la importancia de este
procedimiento (triangulacion de poligonos).

Traza diagonales gue no se intersecten hasta triangular

iangulaciones formadas les que no
ectan. cada uno de |03 poligonas,

con diagonales que no se inters:
Ootagono

Pizarron y
plumones de
colores.

Computadora
Cafion
Internet
Bocina
Video

Computadora
Canodn
Internet
Interactivo

10 minutos

15 minutos

25 minutos
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£ Cuanto suman los Angulos internos de un
tridecagono (poligono de 13 lados)?

%BAD = 89.99°
%BAC = 26.56°

N OAD= B343* Respuesta grados

¥BAD =xBAC + xCAD

Para integrar los conocimientos previos con
los nuevos conceptos se pedira que
elaboren un mapa mental en Power Point
con la ayuda de algunos sitios web
facilitados por el docente, esta sera una
actividad que se realizara fuera de clase
pero se retroalimentara en la siguiente
sesion.

Cuaderno, lapiz
Colores, plumones

Power Point
Dibujos
Desarrollo | Se llevaran a cabo construcciones en el Computadora 50 minutos
software GeoGebra, lo que ayudara a Cafon
percibir las relaciones que existen entre
Software

lados, angulos y diagonales, asi como
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poder expresar después la férmula para
obtener la suma de los angulos interiores
de un poligono.

Después se llevaré a cabo ejercicios en el
cuaderno: se elaborara una tabla de

GeoGebra

poligono_s (Iaplos, triangulos, suma de Pizarron y
angulqs interiores). Donde los alu_mnos plumones de _
deduciran que la suma de la medida de los | -ojores. 50 minutos
angulos interiores de un poligono convexo o
(poligono en el cual ninguna diagonal Cuaderno y lapiz.
contiene puntos fuera del poligono) con n
lados es (n-2)180. Posteriormente se
realizaran ejercicios donde se obtenga la
suma de angulos interiores de algunos
poligonos a través de la triangulacion y la
formula obtenida a través de ella.
Finalmente se resolveran problemas
utilizando ecuaciones para conocer las
medidas de un angulo interno o externo
especifico del poligono a partir de medidas
dadas, en donde se pondran en préactica los
conocimientos obtenidos.
Pizarron y
plumones de
colores. 50 minutos
Cuaderno y lapiz.

Cierre Se llevara a cabo la actividad de Hoja de actividad. | 100
retroalimentacion individualmente y se Pizarron y minutos
socializaran posteriormente los resultados, plumones de
procedimientos, estrategias y dudas. colores.

Cuaderno y lapiz.
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Evidencias de desempefio

= Participacion en la lluvia de ideas grupal.
= Observay analizar el video asi como aportar su participacion.

» Actividades en el interactivo de telesecundaria: &ngulos interiores de un poligono.

» Realizacion del mapa mental.

= Realizar las construcciones en el software GeoGebra.
» Elaboracién de ejercicios en el cuaderno.

» Resoluciéon de problemas.

= Realizar la actividad de retroalimentacion.

Evaluacion:

» Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

» Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
» Elaboracion de tareas.

= Disposicién para el trabajo colaborativo.

» Actitudes ante el desarrollo de la sesion.

Ejemplo de archivo creado en GeoGebra:
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Archivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda
. [ ]
DRl =N

&t &* | 7|

’

s

Desplazar Vista Grafica
Desplazar Vista Grafica o Ejes (Maylsculas + Desplazar)

a=z
Maleal

A
L}
k) o]

Ejercicios de la tabla que elaboraran

Poligono Lados Tridngulos que se

forman

Suma de angulos
interiores

Cuadrado

Pentagono

Heptagono

Octagono

Eneagono

Decagono

Dodecagono

Icosagono

(La tabla incluye todos los poligonos que van de tres lados a 20).
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Actividad de retroalimentacion: Angulos interiores de poligonos

MATEMATICAS 2 /. CUADERND OF EJERLTT

b) ;Cuéntos lados tiene el poligono cuya suma de los angulos inte
27002

¢) Un estudiante propone calcular el valor de la medida de los angt
poligono regular por medio de la siguiente expresién:

Comprueba la validez de la expresién propuesta sustituyendo en e
de varios poligonos.

;Coinciden los valores obtenidos de esta manera con los obtenidos
la seccién de calculo mental? ;A qué se debe esto?

aritmética. El menor de los angulos mide 120° y la diferencia comtin e

|
|
i d) Los ngulos interiores de un poligono, medidos en grados, form
1 es de 15°. ;Cuéntos lados puede tener el poligono?

|

9 WAREEIIED Resuelve los problemas siguientes:

a) ;Cuantos lados tiene el poligono cuya suma de los angulos interiores es igual a 1 800°?
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PLAN DE CLASES: 18

Datos de identificacion

Fecha: 24 de febrero de

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo Grupo: A 2012

Bloque: llI

Eje tematico: Forma, espacio y medida
Tema: Formas geométricas

Subtema: Figuras planas

Secuencia: Teselas

Competencia: Conocer las caracteristicas de los poligonos que permiten cubrir el plano y
realizar recubrimientos del plano.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacién por comprender y utilizar la notacién, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucién de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

- Desarrolla el habito del pensamiento racional y utiliza las reglas del debate matematico al
formular explicaciones o mostrar soluciones.

Sesiones: 6 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

* Lluvia de ideas.
» Actividades en el interactivo de telesecundaria: cubrimientos del plano, disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 segundo/2 Matematicas/2m b03
t05 sO1 descartes/TS 3 index.html

= Observar y analizar imagenes de teselados.
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http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t05_s01_descartes/TS_3_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t05_s01_descartes/TS_3_index.html

» Realizar un apunte en el cuaderno, sera proporcionado por el docente en un archivo
de Power Point.

= Elaborar un mapa mental de los tipos de teselados (regulares, semi-regulares e
irregulares).

= Construcciones de teselados (regulares, semi-regulares e irregulares) en el software
Cabri Geometry,

» Realizar teselados irregulares, por medio de el Geoplano virtual disponible en:

http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/4/Medusa/GCMWEB/Code/Recursos/Visualiza
rPagina.aspx?ldRecurso=6620

= Ejercicios del Libro de texto de matematicas 2.
» Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente

= Creacion de la preguntas para la lluvia de ideas.

» Buscar ejemplos e imagenes de teselados.

» Elaboracién de material didactico manipulativo en software Cabri Geometry.
» Disefio de ejercicios y actividades para la generalizacion del tema.

» Crear la actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

= Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Elaboracién de preguntas en el desarrollo de la lluvia de ideas.
= Mostrar imagenes de diversos teselados.

»= Manipulacion del interactivo.

» Elaboraciéon de un apunte en el cuaderno.

= Elaboracién de un mapa mental.

(I;/Iomentos Descripcion Recursos Tiempo
e
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http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/4/Medusa/GCMWEB/Code/Recursos/VisualizarPagina.aspx?IdRecurso=6620
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/4/Medusa/GCMWEB/Code/Recursos/VisualizarPagina.aspx?IdRecurso=6620

aprendizaje

Inicio

Se realizara una lluvia de ideas y se
cuestionara a los alumnos lo siguiente:

¢ Qué imaginas que significa la palabra
teselado?, ¢ Qué es recubrir el plano?, ¢,con
que se puede recubrir el plano?, ¢con qué
figura se puede realizar un cubrimiento del
plano sin que se traslapen o queden
huecos?, ¢Qué otras figuras cumplirian esta
condicién?, ¢con qué esta recubierto el piso
de tu casa?, ¢ que figuras tiene?, ¢,son las
mismas figuras o diferentes?

Posteriormente se observaran y analizaran
diversas imagenes de teselados. Se
comentaran sus caracteristicas y algunas
propiedades sobre el cubrimiento del plano
de cada imagen.

Se llevaran a cabo manipulaciones,
ejercicios, animaciones y analisis de
diferentes teselados, en el interactivo de
telesecundaria: cubrimientos del plano

T Cibrmuios egians | Potgonor |
Cubre la mancha con los mosaicos de [a caja sin encimarlos. Si se
puede. observa el patron de los centros. Si o, argumenta por qué.

[ Jped

)
« AH@OBOO®LYIVA »

cio | Poligonos | Tramas | Pationes.

Selecciona un tramado y arrastra
Ia pantalla para admirarlo.

Vo

A

[Mosaicos | Creacion arti=tica | 4

‘Cubre fa mancha con los mosaicos de la caja
sin encimarlos. Observa el patron que se forma,

inicio | Poligonos | Tramas | Pationes | osaicos f Creacion artistica fi

Pizarron y
plumones de
colores.

Computadora
Cafnodn
Imagenes

Computadora
Cafnodn
Internet
Interactivo

10 minutos

10 minutos

30 minutos
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56~ Ciermanos siplans | Croacitn wisica
Obsenva el mosaico artstico. Describe el método
que se usd para dibujarlo apartic del triangulo:

FIE e weas
Observa la siguiente animacin. Describe el

método que se Usa aqui para hacer nuevos Mosaicos.

* I X & » o

i G e T ) e

e X € 5% =53

Lo poigones T riamas Teaones T mosacos Jereacionamistica | I

Se les pedira a los alumnos que realicen las
actividades pendientes del interactivo en
casa y que practiquen con todos sus
apartados.

También se les pedira que realicen como
tarea un apunte en el cuaderno, el cual sera
proporcionado por el docente en un archivo
de Power Point que podran descargarlo
desde su sitio web (del docente).

En clase deberan de complementar su
apunte con informacién de su libro de texto
de matematicas y de internet, para
posteriormente elaborar un mapa mental de
los tipos de teselados (regulares, semi-
regulares e irregulares) el cual se entregara
en un archivo de Power Point.

Computadora
Internet
Apunte

Computadora
Internet

Libro de texto de
matematicas.

Power Point

50 minutos
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Desarrollo | Se llevaran a cabo construcciones de Computadora 40 minutos
teselados (regulares, semi-regulares e Cafion
irregulares) en el software Cabri Geometry. .
Software Cabri
Geometry
Se realizaran teselados irregulares, por
) . ’ Computadora -
medio de el Geoplano virtual, por lo que se P 30 minutos
explicard brevemente su funcionamiento. Canon
Internet
Geoplano virtual.
Finalmente se elaboracion de ejercicios de
su libro de texto.de matematicas como Libro de texto de 30 minut
apoyo a lo practicado, el libro contiene matematicas y minutos
imagenes de teselados y cuestionamientos lapiz.
gue promueven en los estudiantes una
mejor comprension del tema.
Cierre Se llevara a cabo la actividad de Computadora 100
retroalimentacion individualmente y se minutos

socializaran posteriormente los resultados,
procedimientos, estrategias y dudas.

La actividad consiste en: elaborar tres
teselados: el regular y el semi-regular en
Cabri Geometry y el irregular en el
Geoplano virtual. Se entregaran en un
archivo digital.

Cabri Geometry

Geoplano
electrénico

Evidencias de desempeiio
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» Participacion en la lluvia de ideas grupal.

= FElaborar todas las actividades del interactivo de telesecundaria: cubrimientos del
plano.

= Aportar opiniones o comentarios después de observar y analizar las imagenes de
teselados.

» Realizar un apunte en el cuaderno.

= Elaborar un mapa mental de los tipos de teselados.

= Archivo con la construcciones de teselados en el software Cabri Geometry,

» Imagen del teselados irregular construido en el Geoplano virtual.

= Haber realizado correctamente los ejercicios del Libro de texto de matematicas 2.
» Elaboracién de la actividad de retroalimentacién (entregado en archivo digital).

Evaluacion:

» Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

» Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
» Elaboracion de tareas.

= Disposicién para el trabajo colaborativo.

» Actitudes ante el desarrollo de la sesion.

Apunte de teselas
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Teselas: Recubrimiento del plano

Para recubrir el plano con poligonos regulares es
necesario que éstos se acomoden entre si de tal
manera que no se queden sobrepuestos ni
separados unos de otros. Esto puede hacerse
cuando en el punto donde concurren los vértices de
varios poligonos, la suma de sus angulos interiores
es igual a 360°.

los triangulos equiladteros, los cuadrados y los
hexagonos son los Unicos poligonos que pueden
cubrir el plano solos, mientras que los demas
poligonos deben combinarse para hacerlo.

Algunas teselaciones importantes

Cuando todos los poligonos de la teselacion son regulares e iguales entre si, se dice
que la teselacion es regular.

Ahora bien, sélo existen tres teselaciones o mosaicos regulares: la malla de triangulos
equiléteros, el reticulado cuadrado como el del tablero de ajedrez y la configuracion
hexagonal, como la de los paneles.

Teselacion deTriéngqus/\ S ; E g S

Teselacién de Cuadrados

Teselacion de Hexagonos

Ejemplos de imagenes presentadas:
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Ejemplo de las actividades en Cabry Geometry.

% Cabri Géométre I Plus - [5|’g]
B Archivo  Edici Opciones 2

=)
=]

. -0 ] 2= (]

B 7

Utilizad

mostrar area mostrar perimetro

El Geoplano

©

elésticos

-
HE
H N

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo

de marzo de
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Bloque: IlI

Eje tematico:

Manejo de la informacion

Tema: Representacion de la informacion

Subtema: Gréficas

Secuencia: Las funciones lineales y sus graficas: graficas lineales con m y b constante
Competencia:

- Construir, interpretar y utilizar graficas de relaciones lineales asociadas a diversos
fendmenos.

- Anticipar el comportamiento de gréficas lineales de la forma y=mx+b, cuando se modifica el
valor de b mientras el valor de m permanece constante.

- Analizar el comportamiento de gréficas lineales de la forma y=mx+b, cuando cambia el valor
de m, mientras el valor de b permanece constante.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacién, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucion de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

- Desarrolla el habito del pensamiento racional y utiliza las reglas del debate matematico al
formular explicaciones o mostrar soluciones.

Sesiones: 10 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

= |luvia de ideas.

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: ecuaciones de la recta y= mx + b,
disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 segundo/2 Matematicas/2m b03
t07 sO1 descartes/index.html

= Elaborar un resumen en el cuaderno, utilizando un apunte digital entregado por el
docente y de los siguientes sitios web:
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http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t07_s01_descartes/index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t07_s01_descartes/index.html

http://www.disfrutalasmatematicas.com/algebra/ecuacion-linea-recta.html

http://ponce.inter.edu/cremc/eclineal.html

= Se utilizard el software Graph para: construir, interpretar funciones lineales, analisis de
las pendientes de las rectas, asi como la ordenada de origen.

» Realizardn un andlisis en el cuaderno del comportamiento de las pendientes cuando el
valor de “m” es constante.

» Realizardn un andlisis en el cuaderno del comportamiento de las pendientes cuando el
valor de “b” es constante.

= Actividades en el libro de texto de matematicas 2.

» Elaboracién de un reporte de analisis donde se colocara una imagen de rectas mas
destacadas en clase las cuales contendran su ecuacion, el valor de my de b, asi
como la inclusién de una conclusién personal.

= Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente

» Elaboracién de material didactico manipulativo, informativo y digital (utilizando el
software Cabri Geometry Il Plus).

Actividades previas alumnos

= Participacion en la lluvia de ideas grupal.

» Elaboracién de un mapa conceptual que contenga los principales conceptos del
apunte otorgado por el docente.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

= Elaboracion de un apunte que facilite la comprension del tema contiene los conceptos
mas importantes del tema, asi como ejemplos.

» Disefio de una actividad que integre los nuevos conocimientos (mapa conceptual y
actividad donde se clasificaran los principales conceptos).

(I;/Iomentos Descripcion Recursos Tiempo
e
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http://www.disfrutalasmatematicas.com/algebra/ecuacion-linea-recta.html
http://ponce.inter.edu/cremc/eclineal.html

aprendizaje

Inicio

Se realizara una lluvia de ideas y se
cuestionara a los alumnos lo siguiente:
¢que es una funcion lineal?, ¢ Cuéles son
las caracteristicas de la ecuacion y=mx+b?,
¢ Qué representa el valorde my b en la
ecuacion y=mx+b?, ¢para que se utilizan
estas rectas?, ¢en qué parte del plano se
plasma el valor de b y m?, mencionen
ejemplos de aplicacién donde se utilice esta
ecuacion para resolver un problema.

Se discutirdn y se comentara el tema antes
visto: relacion funcional.

Posteriormente se invitara a que manipulen
el interactivo de telesecundaria: ecuaciones
de la recta y= mx + b, el cual contiene
animaciones, ejemplos, un juego, ejercicios
y problemas, los cuales seran comentado y
analizados en clase con el objetivo dar una
introduccion al tema.

Pizarron y
plumones de
colores.

Computadora
Cafndn
Internet

Entcenamiento. Ejercicios.

Finalmente se elaborara un resumen en el
cuaderno, utilizando dos sitios web y un
apunte entregado por el docente en archivo
Power Pont.

Posteriormente se comentaran los puntos
mas significativos del resumen, a través de
la participacion y trabajo de los estudiantes.

Computadora
Cafnon

20 minutos

50 minutos

30 minutos
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Internet

Sitios Web
Power Pont
Cuaderno y lapiz.

Desarrollo

Se utilizara el software Graph para:
construir, interpretar funciones lineales,
identificar rectas paralelas (por medio de su
funcidn), identificacion el valor de la
pendiente y sus andlisis; identificacién y
analisis de las la ordenada de origen.

Serén diversas actividades las que se
llevaran a cabo grupalmente e individual, se
cuestionarda a los alumnos en el trascurso
de las construcciones y los analisis.

Para integrar los conceptos y el significado
de las graficas se realizara un analisis en el
cuaderno del comportamiento de las
pendientes cuando el valor de “m” es
constante.

Después de ese andlisis se realizara otro
también en el cuaderno pero ahora del
comportamiento de las pendientes cuando
el valor de “b” es constante.

Computadora
Cafnon
Software Graph

Cuaderno y lapiz.

Cuaderno y lapiz.

100
minutos

25 minutos

25 minutos
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Se realizaran algunas actividades que
propone el libro de texto de matematicas 2 y
se elaboraran las graficas en Graph.

Finalmente se realizara otro ejercicio en
Graph, se construiran algunas rectas (con
pendientes negativas y positivas) y se
guardard como una imagen para que
posteriormente con ayuda del software
GeoGebra se inserte la imagen de las
funciones que se elaboraron en Graph.

Después se trazaran triangulos rectangulos
para corroborar el valor de la pendiente
(valor de m) a partir de la identificacién del
valor de b, la base de los triangulos sera 1
si tiene la pendiente positiva y -1 si es
negativa, la altura sera trazada hasta donde
corte a la recta, después se realizara una
divisién: la altura entre la base y el resultado
sera el valor de la pendiente.

\ 12__

G-1=-5

m=-5

n=12

Computadora
Canon
Graph

Libro de texto de
matematicas.

Computadora
Cafnodn

Graph
GeoGebra

50 minutos

50 minutos
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Cierre

Se elaborara un reporte de analisis de
rectas en el cuaderno, donde se colocara
una imagen de rectas mas destacadas en
clase las cuales contendran su ecuacion, el
valor de my de b, asi como la inclusion de
una conclusion personal.

Finalmente se realizara la actividad de
retroalimentacion, contiene varias
ecuaciones y cuestionamientos que se
tienen que resolver inicialmente de forma
individual, pero después se compatrtiran los
procesos estrategias, comentarios, dudas y
resultados obtenidos.

Cuaderno y lapiz.

Actividad de
retroalimentacion

Computadora
Graph

50 minutos

100
minutos

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Elaboracion del resumen en el cuaderno.
Todas las actividades en Graph.

Actividades en el libro de texto de matematicas 2.

Elaboracion de un reporte de analisis con imagenes de las rectas.

Realizaciéon de todas las actividades del interactivo de telesecundaria: ecuaciones de
la recta y= mx + b.

Realizacion de dos analisis (con m y b constante). Realizaran un analisis en el
cuaderno del comportamiento de las pendientes cuando el valor de “b” es constante.
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= Actividad de retroalimentacion.

Evaluacioén:

= Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

= Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
= Elaboracion de tareas.

= Disposicion para el trabajo colaborativo.

» Actitudes ante el desarrollo de la sesion.

Ejemplos de Actividades

Fraccion del apunte entregado en Power Point

Funcion lineal

¢ En el sistema cartesiano, una ecuacion lineal
representa una recta. Una forma comun de
ecuaciones es:

y=mx+b

Donde “m” representa la pendiente, la pendiente es
la inclinacidon de la recta con respecto al eje x.

“b” represente el valor que determina la ordenada al 278
origen, es decir, el punto donde la recta corta al eje
“y” (ordenadas).




Sitio Web: disfruta las matematicas y ecuaciones lineales

y=mx+b
(o con otras letras, mira abajo)

¢Qué significa?

y = cuanto arriba

X = cuan lejos

y =(mx +b)

N

Gradiente Interseccién ¥

La Pendiente

La pendiente es la inclinacion de una recta. Una forma de calcular la pendiente de una recta usando la
la inclinacion o la pendiente m de la recta de determina mediante

m= ¥;-¥4
X%

La pendiente es la larazon de cambios dex y y. . Esta puede ser positiva, negativa, puede ser O y e

N
/r.rrl

Acthidades an claes utliizando Graph
Elabora an Graph, la sigulants acuacion:

Y3 Ly |

D02 oozeniEste e I8 005 gQrAficEsT

Elabora an Graph, lae sigulantes ecuaciones:

Encuantra &l walor de Y en lae slgulentes ecuacionss, posteriorments
complata 13 tabla y crea su grafica.
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Complsta t3e tablae para cada una de las sigulentas ecuaciones y despusds
graficatas.

[=esz | [w=meaz | [z | [y=timsz | [v=ma2 |
x o x T x T x T x T
= [0 S = T = 1 E 1
= 1 = (i = 3 = T ([ T
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Actividad de retroalimantacion

Encusntra &l walor de Y en las slgulentes ecuaclones, posteriorments
complsta I3 tabla y crea su grafica.

Y21

X Y

2
1
[1]
-1
-d

Coloca |3 scuasion ¥= -2x-1 an GIaph. y a partir ds slic asigna loa valores 3 13
sigulenta tabla:

A ki
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Resultados

Los resultados se basan en el andlisis de datos cuantitativos que ofrecen las
calificaciones de acuerdo a las tres evaluaciones bimestrales que estuvieron dentro de
la intervencion.

Las calificaciones se establecen a través de los siguientes criterios y porcentajes:
Examen: 50%

Tareas: 20%

Actividades en clase: 20%

Participacion activa en clase: 10%

En cuanto las tareas, actividades y participacion activa en clase se incluyen todas las
evidencias de desempefio que se plantearon y aplicaron en la propuesta de
intervencion.

A continuacién se muestran y describen las calificaciones obtenidas por los
alumnos en el proceso de la intervencion.

Descripcion de calificaciones por bimestre

Primer Bimestre Segundo Bimestre

m Calificacion 6 m Calificacion 6

m Calificacion 7 m Calificacion 7

m Calificacion 8 u Calificacion 8

Tercer B m Calificacién 9

m Calificacion 10

m Calificacion 7

m Calificacion 8

Comparacion resu bimestrales

. L, . m Calificacion 9
Diagndstico

m Calificacion 10
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Primer bimestre Segundo bimestre

8.1
8
7.9
7.8
7.7
Primer Segundo Tercer Promedio
Bimestre Bimestre Bimestre General

|Primer  [Segundo |Tercer | Promedio |
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Bimestre |Bimestre |Bimestre |General
8 8.5 8.6 8.4

En la grafica y tabla anterior se pueden mostrar el crecimiento gradual de las
calificaciones y por ende el mejoramiento en todos los aspectos que fueron evaluados,
el primer bimestre no tuvo crecimiento respeto al obtenido en el diagndstico, pues este
bimestre fue donde los jévenes se enfrentaron a cambios y a obstaculos de origen
ontogenéticos y culturales, asi como resistencia a la utilizacion de la computadora en
clase, fue un periodo donde se establecieron los acuerdos que se llevarian a cabo
durante el transcurso de la intervencion; se establecieron vinculos de comunicacion
como la utilizacién de la Web institucional, la Web de la clase de mateméticas y la red
social Facebook, también se plasmaron los tipos de tecnologias, recursos digitales y
software que se utilizarian.

Después el crecimiento se percibié un avance en el manejo de las competencias de
resolucion de problemas, argumentacion, comunicacion y manejo de técnicas; asi
como el incremento de alumnos que obtenian un mejoramiento en su rendimiento
escolar, los alumnos que tenian dificultad para comprender algunos contenidos
matematicos iban mejorando notablemente.

Es importante mencionar que durante el transcurso de la intervencion se implementé
un sistema de asesorias donde se apoy6 a los estudiantes que les costaba dificultad
comprender los contenidos vistos en clase, su funcionamiento consistia basicamente
en apoyar distintos alumnos con alguna dificultad en clase, esta accion permitié que los
estudiantes incrementaran su rendimiento, comprension y confianza en si mismos.

Factores obstaculizadores y facilitadores de las actividades plasmadas en la
propuesta.

e Obstaculos ontogenéticos y culturales.

e Deficiencia en conocimientos y habilidades de un grado anterior.
e Resistencia al cambio.

e Limitaciones técnicas.

e Asesorias extra clase.

e Disposicion para trabajo en equipo.

e Técnicas de dindmica de grupo y gimnasia cerebral.

e Juegos concretos, virtuales y de animacion.

e Peliculas y videos alusivos a matematicas en la vida cotidiana y contenidos
tematicos especificos.

Cambios efectuados durante la intervencién
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e Desarrollo de competencias matematicas.
e Facilidad para la resolucion de problemas.
¢ Conflictos cognitivos, en la ejecucion de situaciones probleméticas.

e Confianza al desarrollar actividades donde se utiliza diversos tipos de recursos
tecnoldgicos.

e Facilitacion para el trabajo colaborativo.

e Realizacion de actividades paralelas (los estudiantes pueden realizar dos
actividades al mismo tiempo).

e Confianza al expresar dudas y opiniones.

Consecuencias positivas y negativas del trabajo desarrollado

Fue una experiencia muy satisfactoria, por su puesto que no todo fue sencillo, la
resistencia al cambio fue dificil de tratar, sin embargo los estudiantes se segundo “A”
no son los mismos que cuando se inici6 la intervencion, estdn motivados a aprender,
tienen disposicidn para realizar trabajos en equipo o individuales con o sin ayuda de la
computadora.

En cuanto a practica docente también mejor6 tanto en las estrategias de ensefianza
como el manejo de grupo, pues la dinamica y comportamiento del grupo que trabaja
con entornos de aprendizaje mediados por tecnologia es muy distinta a la de una clase
donde no se utilizan estos entornos virtuales.

Finalmente uno de los objetivos distinto a los cognitivo-intelectuales y de aprendizaje
tecnoldgico, es el ambiente emocional del grupo, el cual a través de esta intervenciéon y
sus diversas estrategias de distinta indole fomentaron un ambiente ameno y de
confianza, donde cualquier estudiante puede externar cualquier duda en el momento
gue se le presente, asi como compartir sus opiniones y resultados de trabajo en clase,
lo anterior es valorado bastante por el docente, pues le permite retroalimentar
constantemente su practica profesional.
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Conclusiones

Utilizar las nuevas tecnologias en educacion nos es ya una sugerencia, es una de las
demandas, necesidades y compromisos actuales del docente de Educacién
Secundaria. Es facil imaginar una clase de ciencias sociales o de idiomas utilizando las
tecnologias, pero no es tan comun utilizarlas en la clase de matematicas, pues en ésta
“se escribe, se realizan ejercicios y problemas” no hay tiempo para otras cosas porque
son “muy dificiles”, este pensamiento fue el primer obstaculo para la realizacion de esta
intervencién, sin embargo después de ésta, es dificil abordar un tema nuevo sélo con el
pizarrén y el cuaderno, pues los estudiantes experimentaron experiencias distintas a
una clase “normal de matematicas” y después de ésta se mostraron accesibles y
demandantes de tecnologia, no por ello se descalifica la importancia del uso de
pizarron y la practica de ejercicios en el cuaderno.

Si a los estudiantes no se les ofrecen nuevas formas de ver un problema dificilmente
todos podran resolverlo correctamente, en cambio si se ofrecen y realizan actividades
distintas, con las que ellos estén familiarizados como las tecnologias, es factible llegar
a una comprension grupal.

La propuesta demostrd que la utilizacion de las TIC en la ensefianza de las
matematicas coadyuva y potencia el desarrollo de competencias y habilidades
matematicas.

Las TIC son una herramienta para innovar la clase de matematicas, permite mas
accesibilidad en todos los aspectos (contenidos, procedimientos y actitudes) ademas
gue genera una motivacién por el sélo hecho de utilizarlas, se necesita conocer los
usos didacticos de las multiples herramientas que ofrecen las TIC para el proceso de
ensefanza, estudio y aprendizaje. Asi como saber manejarlos correctamente, lo
importante es, no utilizarlas inadecuadamente, es decir, no tener el conocimiento de la
herramienta que se elige y utilizarla sin ninguna fundamentacién didactica, permitir que
las TIC transfieran practicas tradicionales es hacer uso inadecuado o desperdicio de
sus potencialidades. También es importante aclarar que no se trata de ofrecerles a los
estudiantes recursos (videos, sitios web, interactivos, etc.) para que ellos los utilicen
como deseen, la labor docente ante esta situacion es crucial, pues es quien disefia las
estrategias 6ptimas para el uso eficiente del material educativo.

Con un poco de autoinstruccion, esfuerzo y dedicacién por parte del maestro, se
pueden obtener resultados increibles en los aprendizajes de los estudiantes, esto no
significa que el docente realice todo el trabajo, por lo contrario las TIC solicitan un
alumno activo y autonomo. Sin embargo debe de quedar claro que las TIC no son las
Unicas herramientas para obtener aprendizajes significativos y educacion de calidad,
son solo una parte de lo que implica el proceso educativo.

Ahora conociendo las necesidades de la sociedad actual, asi como las caracteristicas
de los adolescentes del siglo XXI, las demandas del docente actual, las ventajas y
potencialidades de las TIC, en especial las del Internet y software (libre o privado) en la
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ensefianza y aprendizaje de las matematicas, hay que convertirse en agentes de
cambio con visién dirigida a la sociedad del conocimiento, tal como lo establecen las
politicas educativas actuales.

Es necesario no ser parte de una campafia donde se descalifica el uso de las TIC en
educacion, no se puede huir de una realidad donde los estudiantes poseen mas
conocimientos técnicos en tecnologias que el maestro, lo anterior es una llamada de
atencién, un area de oportunidad fuerte para el docente, pues se hace un llamado
implicito a un cambio de estrategias didacticas, a aprender el funcionamiento de los
dispositivos y herramientas tecnoldgicas existentes, para poder ofrecer la educacion de
calidad y contextualizada, asi como a las demandas de los jovenes del nuevo mileno.
Dentro de este punto, es importante destacar el uso de las redes sociales como
Facebook el cual tiene un gran potencial para promover aprendizajes, facilitar el estudio
y la comunicacion maestro alumno, alumno-alumno, es un espacio donde todo se
comparte, incluso las tareas.

El presente proyecto deja muchas experiencias gratas y dificiles en cuanta a fallas
técnicas, las cuales son inherentes a su uso, es por ello que cuando se trabaje con las
TIC siempre debe existir la prevencion, la anticipacion de cualquier contingencia que
pueda presentarse.

Parte de las experiencias gratificantes es observar como los estudiantes disfrutan
trabajar en su computadora y como es que aun cuando se enfrentan a las diversas
distracciones de la misma y del internet, realizan respetuosamente sus actividades,
sé6lo es cuestion de confiar y creer en que pueden realizar actividades autodidactas,
para que esto se de, es necesario dejar claro a los jovenes la forma de trabajo en los
entornos virtuales, asi como establecer acuerdos grupales que comprometan el uso
adecuado de las TIC.

Dentro de las propuestas de secuencias didacticas, se destaca la importancia de los
interactivos, videos y sitios web informativos que permitieron un primer acercamiento
de los conocimientos y habilidades que después desarrollaron, asi como la utilizacion
de software libre y privado el cual ofrecio la posibilidad de generar conjeturas,
generalidades de propiedades y aprendizajes significativos en los alumnos y finalmente
las actividades de retroalimentacion, las cuales fueron muy significativas para los
alumnos y la maestra, pues permitieron evaluar el temay la eficiencia (o ausencia de
ella) de las estrategias didacticas.

En este proyecto se demostré que el uso de entornos de aprendizaje potencializa el
desarrollo de competencias, sin embargo dejo una gama de areas de oportunidad con
las que se seguira trabajando, pues es parte de la funcion docente quien es
considerado como un agente de cambio. Ademas de ser un espacio donde se exhorta
a los docentes a utilizar las nuevas tecnologias en sus aulas para desarrollar
competencias matematicas.
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Bitacora: 4

Bloque Il

Tema: significado y uso de las operaciones.
Subtema: operaciones combinadas.

Se realizé una plenaria donde se recordaron los componentes de una expresion
algebraica, las férmulas para la obtencion de areas y la ley de signos para la
multiplicacion. La plenaria fue la introduccién para la realizacion de una lluvia de ideas
y se les preguntd que si se podian multiplicar nUmeros vy literales, los jovenes dijeron
gue se podian sélo los numeros, entonces les pedi que mencionaran un ejemplo y una
estudiante contestd 5x (3x)= 15x, los alumnos compartieron su idea, entonces se les
preguntd qué pasa si esa expresion representa la base y la altura de un rectangulo, qué
buscaran el error que ahi parecia la medida de una longitud no de un area, entonces un
estudiante contest6 que las areas siempre se expresan como unidades cuadradas,
entonces les dije “acaso se les ha olvidado que la x se eleva al cuadrado, es decir a la
segunda potencia” y después se les pregunt6 ¢ Cémo se obtendria el area de un
rectangulo que mide 3x+2 de base y 2x+7 de altura? Los estudiaron mostraron
angustiados, pues no tenian idea como se multiplica después del signo “+”, y entonces
se les entregd un material concreto: dos hojas de papel de diferente color con
cuadrados y rectangulos a los que llamaran “algeblocks” simbolizando nimeros
positivos y negativos: las medidas de los rectangulos son x y -x y los cuadrados x?,- X2,
1, -1.

Se les comento algo muy importante relacionado con el material se establecié por
convencién grupal la expresion —X?, pues el resultado correcto del area del cuadrado
es —x (-x) = x?, sin embargo para fines de la actividad se le asigné ese valor. Después
de entregado los alumnos recortaron el material y posteriormente lo manipularon como
ellos deseaban, entonces les recordé el problema inicial, que colocaran la base y la
altura con los algeblocks y que rellenaran la figura de un cuadrado y que anotaran en
su cuaderno los rectangulos y cuadrados que lo componian, se les pidié que
acomodaran primero los términos con literal y al final Ios coeﬁmentes también que si
tenian varios términos semejantes los redujera tado
fue:

En el modelo geométrico sumaron todos
los término hasta la minima expresion y

resulté 6x°+25x+14 dado lo anterior se hizo

una modificacion a la planeacion, pues se movio el uso del interactivo: modelos
geométricos de expresiones algebraicas después de las primeras manipulaciones con
el material concreto. El interactivo ayudo a relacionar un area con una expresion
algebraica a través de diversas manipulaciones.
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En la siguiente sesion se les pidié que realizaran 4 representaciones (cuadrados 6
rectangulos) y expresen algebraicamente esos modelos geométricos, a partir de ello se
les pidi6 que encontraran la relacion que tienen éstos con una multiplicacion algebraica,
lo que los llevo a una relacidon con la obtencion del area de las figuras. Los jovenes se
mostraron emocionados pues empezaron a comprender poco a poco que era el mismo
resultado que daba si se hacia la multiplicacion de los términos algebraicamente.
Después de que pudieron identificar esta relacion se llevaron a cabo ejercicios
practicos de dos vertientes: se les otorgo la expresion algebraica y ellos tendrian que
elaborar su modelo geométrico y se les dio el modelo geométrico y tenian que escribir
Su expresion algebraica.

Posteriormente se llevé a cabo una actividad dinamica grupal, la cual se trat6é de
mostrar a cada uno de los integrantes por filas unas laminas donde tenian que
identificar rapidamente la expresion que representa el modelo geométrico, la actividad
animo y entusiasmo a los estudiantes, la finalidad fue promover una mejor comprension
con la participacion de todos los integrantes del grupo.

Después se paso a observar un video de YouTube: expresiones equivalentes, se
realizaron comentarios sobre su contenido, éste ayudo a la comprension para trabajar
con la segunda parte del interactivos de telesecundaria el cual trata expresiones
equivalentes.

A continuacion de eso se llevo a cabo una introduccion de la utilizacion de los
comandos basicos del Software Sketchpad, ya que se iban a realizar actividades en él,
antes de esto se les pidio a los alumno que instalaran el software el cual es privado.
Después de la familiarizacion del software se trabajaron con los mismos modelos
geométricos pero ahora con el software Sketchpad, para ello se les pasé un archivo
elaborado por la maestra via correo electronico para poder trabajar el material virtual.

Se explicé un ejemplo en el pizarrén electrénico y se pidié a algunos alumnos
voluntarios para pasar a manipular sobre el pizarron. Al mismo tiempo los demas
seguiran las instrucciones desde su computadora. Los alumnos mostraron
emocionados, pues era la primera vez que utilizaban el pizarrén electrénico para hacer
manipulaciones, lo que no pasaron a manipular se asombraron y algunos se motivaron
para pasar a resolver un modelo geométrico.

Después se plantearon problemas que implicaban el analisis de modelos geométricos a
los cuales tenian que asignarle una solucién algebraica.

Finalmente se para retroalimentar lo aprendido se utilizo un interactivo de Genmagic, el
cual ofrece una explicacién grafica y algebraica paso por paso para llevar a cabo
multiplicaciones algebraicas relacionadas con modelos geométricos y areas. Les gusto
la idea de que el proceso se realizara paso por paso, entonces se les pidio que
estudiaran y practicaran el contenido de los dos interactivos utilizados.
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Bitacora: 11

Bloque Il

Tema: medida.

Subtema: justificacion de férmulas; estimar, medir y calcular.

Se llevé a cabo la lluvia de ideas donde se les plantedé las siguientes preguntas a los
estudiantes: ¢ Cuales son las propiedades de los poliedros?, ¢como se clasifican?,

¢, Como se obtiene el volumen de un prisma?, ¢.es el mismo procedimiento que para
obtener el de una piramide?, ¢cémo obtendrias la medida de una arista de un cubo a
partir de su volumen?, ¢ cual es la medida que representa al volumen?, en todas las
preguntas los jévenes contestaron acertadamente y se complementaban con algunos
comentarios de la maestra y otros alumnos, en la Unica donde no pudieron contestar
fue en el procedimiento para obtener la arista de un cubo a partir de su volumen, por lo
gue se explicod en el pizarrén apoyado de una imagen hasta que pudieron identificar
gue sélo se tenia que obtener la raiz cubica, se dedujo a partir de que un estudiante
menciono las operaciones inversas, lo inverso de la potencia al cubo es la raiz cubica,
y se profundiz6 con otro ejemplo. Las preguntas ayudaron a identificar que manejan los
conceptos basicos para realizar nuevos problemas.

Después se les entrego el crucigrama a los alumnos y se emocionaron al tratar de
contestarlo, se ayudaban unos a otros e investigaban sobre algunos términos que no
conocian. Posteriormente se realizd una presentacion de los poliedros en fisico
utilizando modelos de cartdn, se identificaron sus caras, sus aristas, sus vértices y su
clasificacion. También se les preguntd por el nombre de algunas figuras como el
dodecaedro e icosaedro, los cuales son poliedros regulares y posees 12 y 20 caras
respectivamente.

A continuacion se observd y analizé un video: introduccién a los poliedros, se realizaron
comentarios sobre el video el cual les parecié interesante.

Se realizaron actividades en el interactivo de telesecundaria: volumen de cubos, prisma
y piramides, éste se compone de dos partes, posee tres niveles de dificultad, contiene
animaciones, manipulaciones y ejercicios se llevara a cabo con el objetivo de detonar
conocimientos previos asi como la asociacion del concepto de volumen. Los jovenes ya
manifiestan comodidad y cotidiano el hecho de trabajar con interactivos, pues en un
principio les costo un poco de tiempo entender la logica y estructura de ellos. Se les
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solicitd que siguieran revisando los interactivos en casa, para practicar y comprender
mejor los temas.

Elaboraron un mapa conceptual en su computadora sobre los contenidos de las varias
paginas informativas, las cuales contienen los conceptos y formulas de volumen de
poliedros. Cuando terminaron se presentaron dos, los cuales estaban bien
estructurados y ayudaron a aclarar algunos conceptos.

En la siguiente sesion se inici6 las actividades en el interactivo de telesecundaria:
estimacion y calculo de voliumenes el cual consta de tres partes. En el primero se
abordaran los prismas. Las piramides por separado contendran sus propiedades y la
obtencion de su volumen. La segunda parte se refiere a manipulaciones y ejercicios
relacionados con el sistema métrico decimal, el sistema ingles y relacion. El estudiantes
interactuaron y llevaron a cabo los ejercicios que plantea, se les pidi6 que elaboraran
unas notas de cada uno de los interactivos en su cuaderno, después algunos alumnos
comentaros sus notas mas significativas.

Se realiz6 un experimento de la relacion entre una pirdmide y un prisma de la misma
base y altura, se solicité la ayuda de dos estudiantes, se utiliz6 como material un
prisma y una pirdmide de papel de la misma base y la misma altura, después un
estudiante sostenia el prisma y el otro vaciaba la sal que contenia la pirdmide,
percatandose que la sal de la pirdmide cabia tres veces dentro del prisma, entonces se
cuestionod a los estudiantes: a partir de lo observado que relacién tiene el experimento
con el volumen del prisma y de la pirdmide, se realizaron varias aportaciones, pero
finalmente se llego a la conclusion de que la férmula de la pirdmide era 1/3 de volumen
de prisma, dado que el volumen de una piramide de la misma base y altura que un
prisma es un tercio del volumen de éste.

Después se utilizé de nuevo el interactivo: estimacion y calculo de volimenes en su
tercera parte, la cual establece la relacion del volumen de un prisma y una piramide con
la misma base y la misma altura, con esta parte del interactivo los alumnos
manipularon los valores de la altura y la base y siempre encontraron la misma relacion
del prismay la piramide, por lo que se comprendi6 la férmula de volumen de la
piramide. Posteriormente se observo y analiz6 el video: Relacion del volumen de una
pirdmide respecto a un prisma, se comento y se realizaron conclusiones de la sesion.

A continuacion se realizaron manipulaciones, observaciones y analisis grupales a un
archivo de Geometria dinamica el cual permite observar las propiedades de los
prismas, fue una actividad muy entretenida para los estudiantes pues manipularon la
figura como ellos lo deseaban.

Se resolvieron problemas que implicaron calcular el volumen de un prisma. Asi como
la elaboracion de ejercicios practicos para la obtencion de voliumenes de prismas y
piramides.

Se les entreg0 la hoja de actividades de retroalimentacion, les caus6 un poco de
dificultad resolver algunos, pues tuvieron que involucrar varias operaciones como

utilizar una ecuacion para obtener la altura o la base a partir del volumen, asi como la
utilizacién de unidades de medida cubicas.
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Bitacora: 19

Bloque llI

Tema: representacion de la informacién.
Subtema: graficas.

En la lluvia de ideas se cuestiond a los alumnos lo siguiente: ¢ que es una funcién
lineal?, ¢ Cuales son las caracteristicas de la ecuacion y=mx+b?, ¢ Qué representa el
valor de my b en la ecuacion y=mx+b?, ¢ para que se utilizan estas rectas?, ¢en qué
parte del plano se plasma el valor de b y m?, pudieron contestar las preguntas excepto
la dltima, la cual estaba relacionada con lo que se trabajaria para abordar el tema, se
retomaron los aspecto mas importantes sobre el tema pasado de relacion funcional, se
les comentd que ese tema es muy importante para la comprensién del nuevo.

Posteriormente se invitd & a que manipularan el interactivo de telesecundaria:
ecuaciones de la recta y= mx + b, el cual contiene animaciones, ejemplos, un juego,
ejercicios y problemas, los cuales seran comentado y analizados en clase con el
objetivo dar una introduccion al tema, este interactivo fue necesario que fuera guiado,
pues a pesar de que contenia un juego tuvo que ser explicado y manipulado para el
maestro para que lo pudieran realizar correctamente, los apartados muy sencillos
fueron manipular los valores de my b, en ellos algunos alumnos empezaron a observar
lo que pasaba cuando alguna de ellas era constante, a los que no apreciaron esa
observacion se les pidié que analizara qué pasaba con el comportamiento de las
rectas. De acuerdo a esas observaciones realizaron un resumen en el cuaderno, donde
se les pidi6é que lo complementaran con dos sitios web recomendados y por el apunte
entregado por la maestra.

Posteriormente se comentaron los puntos mas significativos del resumen, a través de la
participacion de casi todos los estudiantes, sin embargo a pesar de ese trabajo todavia
presentaban algunas dudas sobre el comportamiento de las variables.

Después se construyeron funciones lineales en el software Graph, asi como la
elaboracién de una interpretacion de lo que plasmaban las rectas. En esta actividad se
identificaron las caracteristicas de las rectas paralela, el valor de la pendiente y la
identificacion del valor b que se corta con el eje de las ordenadas, en Graph se puede
aprecia facilmente donde posiciona este valor, incluso se les dio la funcion y los
alumnos si pudieron identificar el valor de b. Se realizaron diversas actividades que se
llevaron a cabo grupalmente e individual, se cuestion0 a los alumnos en el trascurso de
las construcciones y los analisis a través de actividades en un documento en Word.
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Para integrar los conceptos y el significado de las graficas se realizé un analisis en el
cuaderno del comportamiento de las pendientes cuando el valor de “m” yel de “b” es
constante. Esta actividad permitié a los estudiantes tener claridad en la identificacion de
las variables plasmadas en un funcién dentro del plano cartesiano.

También se realizaron algunos ejercicios que propone el libro de texto de matematicas
2, donde las actividades que propone se elaboraron en Graph.

Otra ejercicio realizado fue elaborar en Graph algunas rectas (con pendientes
negativas y positivas) que se guardo con formato de imagen para poder insertarla en el
software GeoGebra y trazar triangulos rectdngulos para corroborar el valor de la
pendiente (valor de m) a partir de la identificacion del valor de b, la base de los
triangulos era 1 si tiene la pendiente positiva y -1 si es negativa, la altura fue trazada
hasta donde corte a la recta, después se realizd una division: la altura entre la base y el
resultado fue el valor de la pendiente. Esta actividad pues realizada grupalmente con
ayuda de la maestra, los alumnos se mostraron asombrados, pues anteriormente ellos
podian identificar facilmente el valor de b pero el valor de m no, entonces esta actividad
les ayudd a comprender el porqué de las ubicaciones y posiciones de la recta y
también pudieron justificar con esto la posicidn de las restas paralelas. A partir de esto
se elaboro un reporte de analisis de rectas en e un archivo en Word o Power Point
(segun la planeacion deberia realizarse en el cuaderno, sin embargo para fines de
agregar imagenes se facilitaba mas un formato digital) donde se coloc6 una imagen de
las rectas més destacadas realizadas en clase, las cuales contenian su ecuacion, el
valor de m y de b, asi como haber elaborado una conclusién personal, las conclusiones
fueron concreta y escritas de manera sencilla.

Finalmente se realizo la actividad de retroalimentacion, la cual contiene varias
ecuaciones y cuestionamientos que fueron resueltos inicialmente de forma individual,
pero después se socializaron los resultados, los procesos estrategias, las dudas y los
comentarios. La actividad llevé un poco mas del tiempo contemplado pero se pidié que
se realizara como tarea para poder compartirlo.
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Instrumente aplicade: ENLACE 2010-2011
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I3 shgulendd =u efe de simetria?
A) a<p
B) a>f
C) a=f
‘ \ D) Bud
28 En una camalra hay £ Esonos por cada 6 iamainas y hay § dakonos an 9
Bamaros. | Cudl &5 13 Ccostame de oporclanaidad?

1 1 2 3

A]“ E]I c]l D]I

25, Para ritar wna compuladera 2 Imprimiaran 50 boisios. © compro 5, joull &
laprobaniidad qua tanga de ganar?

5 5
A 001 g) 1o ) 0} 0.05

30 En I3 siquiama 13 52 MAsstra 13 producckin de naranss de cusirg Arbaes.
403 bl ane 13 mayar producckin?

A) El um
Produccién en kilogramos
&m: Z00% | 2006 | 2007 | 2008 '| 2009 E)El o
AG 1] Lie] £l a2
a0 s 1] 1) EF] C) Elftres

- 1
F]

] [T 4% £ 3| 0
“ FI T FT] 56 | &0 T} El cugfro




Bacolon 3

47 Warla va 3 pargues 3 pasSar 3 SU PO Y caming clarta distancla, rapresantads
& 13 siguiamia rac numenica:

TIITITITITITITIT

i/Cuama racomi4 Marla can su pama?

[

13 1|. 15 3

AJ F 3 E] F 3 C_‘] - D]If

48 Un submaning Sstabs sumangida @ -250 metros bajo & nival = mar y =2
sumanghy-130 matros mas. (A qudprolnddad 2 Sncuantra ahora & submaring?

£Con cusl da 135 Siguiamas Opracionas 52 rasuaive S5k rodlama?
(250} - {130) 5 {-250) —(-130) (250 +(-130 0} {-250) + (-1

4. Lucla Ban2 un labkarg de gadrar con anea de 121 canlimedras cuadrados y
nacasila canocar cuama mike ©ada lada o tabkang para fEbricar oinos, joudl 85 13
madda de dicha lada?

A} 11.00 canimsings. 5) 2200 canimsinos.
T} 3025 cantimsings. O 2400 canmimsings.

51 Obsarva 13 siguianta figura da pata de una asousia:

Slilene un perimetro de 159220 m, jouamo mide el

Laco & lado E7
5 m

M4i0m B)TIN0 M C)8320m DLElm
Lade B

51. Una parsona caming despiazandoss cama K descrine 13 siquiama grafica:

Cimtancia fematreal
¥

o)
l!l-—"._,/
1

© 52 require rapscaniar Ssios dakE N una taba, Joud de I35 miguiames
mmtahmnamecﬂdeham‘lu?

Dot ancis
[Fratvea)
30
1%

F1]

1%

0
.3

Tarmgo [
A ) pressiiny El

SE!ZEuE

[]
(1]
3
m
A0
pa)

Datancas
(st
B

!
i

[ D)

ESSLE“%E ¥$¥3E=h§

52 En 13 gfcina d2 Rall hay una mas3 qua Tana 13 siguiams farma:

Slse desea colotar una Hira de madera alrededor de k3
mesa, ;cudmos om de iR de madera se wilizadn?

#)150 B0 C)20 D) 300

53 D= 13 siguiants fgura, joudles 50 los dalos que 32 SuBSTIUyEn para ablenar
= ara3 dal tlanguia dantrg ol clroula?

ﬂ Ay he (D3 TN B A= [rx 02
ClA=(rrae D) A= (1% D2

54, Oipsarva 13 siguiania figura.
™
Slge donla 13 figura amerkr por =4 ele de simetra, gue esla
plesctrizge O Y A o2l de les siguientes propkdades 8

& 8B B) a>h 2) a<h o) G=p
L

55 En una ancussla raalizads an und univarskdad =2 fomd una mussia y sa
abiuviaron s sigulamss d3ios de kos klkamias que habian §os Juminas.

; e porcentzje de akemnos habla
P gspa'hl § Sleman?

AYES %

B = Essatel (15 permii)

Dsirgiis [ parsans] B}E::
A = Eardn 20 perscnn) E}&S%
F = Franchn {15 parsaran) oy

55 Obsarva 13 siguiama gratca TIampo amyiasda por mi aquipd & 13 rasauckin
g saman Mmlﬂ 2 alsimises
3

_/I/ 0 45 sp mioubes

;Cudl de las siguiamas alrmackanss a5 COTACh CON TRSpACK) 3 bos dalos de b
grafica?

A) Todos 135 BUMnGs trminaron & axaman al misma Bampa.
5} 540 a5 SUMNGs tardaron mas d2 50 minuios an comestar & axaman.
C) L3 madia aritmatica 25 igual 3 lamoda.

T} L3 moda 25 igual 3ka madana,

Sacclon 5
MATEMATICAS

T4 Obsanva la siquiame racta mumenica. 6 1 1 Li L
ACudl == & nomerg que sfisia 13 fecha?
A}3zs §35 C)3s D} 375

80. Falipa unia $35 que Ban= an s dcancla, §15 d2 su daminga y §20 que sa
gand an un juega, paro & gasia 35 an 13 papsiania, 35 an 13 coaparatva y 18 que
l2020l3 35U Mama. ; Cuama dnarg 12 quaga?

A5 B 37 )35 o) 102

&1. En un Juego g2 videD N3 pEsr d2 v 2 requisne un pumds coma
mu2stra 13 siquiame iabia:

| [+ T 2T 3T aT5s1]

| 2 s TelT] T 1

A Cuanios pumios dsbes danar para pasar al quina mival?
A8 g} 120 C)2e3 D} 353




82 Marla Sana an ioial 6537 metros de A Inclukdos ks 18.98 matras que ke

ragaio su mama, ;Cuanos matros o2 123 tanla inkddmanz Marka?
A #5543 C}&00  D)EIM

£3. D2 135 Shguwamas grafcas y labias WKBCA CUMBSE COTESDONGAN 3 UNA varkackn
diracta:

proparcional

&
-
-
L |8 e 1)
i
- | vt 3|
- | s, 3|
o

_m

[Earmdnd | coats |

l_l'__l_.

n_‘_ _._n

T L]
L+ [ 33

#)9 om?
B) 10 em®
C) 18 cme
0} 20 em*

e de dicho poligono? e

B 5x
5u

L]
H

Alym
Biym
cyuym
DyLEym

2Cuil o5 &l dnea o2 esta Epa?

i CuRl 25 13 rmulz gue 2 negulenz para omener &l

(ER R
175 144
17x 81.7
F

17 & 4.4
z

86. B coche de mil wading consumid 30 Bros d2 g3s0lina an un wigle d2 390 bm.
iCuamos Binos de gasaing raquisrs para recame 520 Em?

ATz gEen Cl&00 0} 4300

B7. En una camsra SB4NCA 52 Van 3 repartr 120 pumos, & que haga menos Tempo
abbans mas pumiss; &5 dack, hay una ralacidn Evensamama proporciandl. S
Maria hiza § minuios y Marla 4, jouamos pumas hiza Marla?

A0 B4 & 072

8. Con dos raglas largas 92 la misma kongiud y dos raglas cortas d2 10 om, Juan
mmmmaqmemtamlaiguaﬂmpamumm
om, Louamy mida cada una 92 Ias raglas largas?

A 10am B 15em C)Xem  D)2Sam
10cm

8. Durams & mas o2 Jurka 52 raglistraron 13s siguiamiss lemparairas mamas =n
GuaEEars
JEN cull g2 I35 sigulentes opolones se Inerpneta

I Temperatura | Frecuencia |
e | lativa comectamente 13 Informackin de la tEbla anterior?
il 0,032
| oo | A) L2 temperatura mas DEja reglsiraca es o 13
50 1 0194 par femer &l 6.5%.
30 023 | B} E1 9.7% W0 327 y 33" 02 Wempersra.
L T CHEIZ2% o 27" 7 34" oo temperatura.
¥l 1 eeer | ) L= lempersiurz mas a3 negletracs es o2 317
a3 I par femer el 255%.
L2 | [FEk ] |

acckin &

107. Valaria camina 4.5 metnds 3 13 #anda, de ragrasa caming 8.5 metngs y vuaiva

3 vanzar 2 manos. ;En qua ugar d2 13 racla numsnica 2 ancuanira

e ey L T S " T
CE R T T T R T I T R T I T I T Y |
" I
L il
ol AN ISR AN D F AR P LR P XRD 2N A AN
=] I
R T 1Y
ETIE I T BT U TR I T AT IO e T O T}
L l
T T T Lo
Al 4 -ER AR A -RE-F Rl @ R4 B F REF AN AN

5. En w3 YyiA por cada praguma ban comastads s2 gama
Sguiams i

Pregunta bien
cortestada b
s 57 | a1 ] 816 | 819 | 823

Walaria?

canfrme 13

£ Ul 95 13 apreckn Agal aca quarEFesan L3 sacuanda dd pramia?

Ajaned  Hdnd  Clew3 Djand

110 8 anguia axiama g2 un pallgand raguiar mide £5°, ;oudl de
cuapas ragularas iene asa carackerislica?

A} S vianguia. 5) S hamagana. ) Sl pamagon. O S actagana.

111, Caonsbdara I35 madidas da siquiama romibaide y caloula su anaa.

Lom | A lBar g
Sem cmer o
|

L2em

Ios siguiamas

20 om*

3 om®

112 Qiosanva 13 siguiams circuniarancla:

Leepasd 2591.3 oo

Deacuendo con los dates, ;oudl opokin Indka
ctma s obtlene el valor de 7

0
A) m—— B) ==
N 251.3 251.3
251.3 251.3
9 40 o) a0

112 L3s uiidades o2 um3 emgresa qua vende wn misma producty RuEan o2
390000 y g2 raparanon EOpEOONAMATE da aCuEd0 oOn 38 waniEs que
ragizaron sus vendedoras Wma wendd 14 piszas, Lucaro vendd 12 plazas,
Dolres vandd 10 pazas v Crishna 9 pazas. [Cudl o2 38 amenorss vandedoras
atiuvg 520000 por sus vamas?

A)ima.  Bjlus=a.  C)Daiwss. D) Cristna

accion 7
MATEMATICAS

116, Un dia an & deskaniy 52 raglsind una tamparaiwra de 52°C an latarde y an k3
nache & lamdmetra marcd -15°C. jCual a5 I3 diiranda amre eslas

tampararas?
M §-T c)Er o)
1

E
7. Juana arganizd una #2513 2n 13 que ademas d2 combda ofredld 4 Biros g2
]
3
3gus3 esca, 13 Sinddd =N [amas que contenlan 4 oS ©3da3 una y cliocd una an
c3d3 mesa para que bos Imilados =2 sindaran soios. B ocupd toda & agua,
iouanmas mas3s habla an total?

A8 57 c)a oja




118. Obsarva I sigulams sucaskn o2 Bguras fmadss por cirowos.

. i s,

o 13 sucakn de fgwas sigue o mismo comporamiama, Goon cudl da las
siquianias expresionss Aigabralcas 52 pusde caloular la canidad de chrouios qua
fondira 1a Bgura queooups o 20va. gaeT

A2 5} 21+ ©) 2n+1) o) 202

115, Sl dame g2 13 2dad d2 Juan mas 10 afios da coma reswitado 40 afos.
iCuamos afios teng Juan?
A} 15 520 )35 k]

120 Andras San= que pimtr 105 13005 d2 un FANQU: 03 rojo & Lada que mida 23
om, d2 anul & que mide 31 om y o2 narana & qua mkds 16 om. ;Oud B da
Trianguio 520N 13 carackarisica da sus 15005 S5t MMaEnda Andres?

A} Ractingwo.  ©) Escaand.  C)k0scass. D) Equidarg.

121. Caioua & a3 que ooupa 13 b3se g2 una lata Clindrica cuyo diamatrg mida
10 om. Consldera quedl valrde = 31415

A 15708 o B) 31416 ¢ C) 7854 G D) 31416 ane

122 Obsarva las siguianias iguras: ; Qus Sgura 25 shmrica n 3 mangs un ga?
A1 §2 C)3 O)4

AQO0

123 Dofia Piar es costwrara y b2 hicleron un pedido de mamsiss Indvidusies, para
=0 l2 daron un pequefic Mod=a 3 250alE Coma & quS B2 st

- GEm — Sl ks maiels Que har oofia Pllar deben ser
grandes y el 200 gue & I3 figura anerior mide & om
oepe medir 456 om, jcudnio deberan medir los
12505 Que miden 5 § 6 oM respecivaments?

AyTZemy 0iZem ) 285 omy 3420 om

— Bem — .,  C}30cmyS4Trem  DjE1Scmy TZE em

124, Para hacar 120 kg de camania s2 magashan d2 30 kg d2 arclla y 90 kg o2
para caiza, pra 200 kg o3 camank usan 50 kg de arclla, ;oudmos kg de
piaira calza sa raquiaran?

A} 58 5% €} 120 o} 150

128 Un3 boisa conbienz 50 canicas o= misma tamafa 10 oancas, 15 rojas, 20
Fmulss y 5 omegras. § oo K05 0005 Y 5300 UnA, jde qui oor 25 mids probabia
que 5237

A} Azul. ) Eanca. C)Magra.  C)Roa

127. Paricia comgrt 1 HUsa A, 1 busa rga, | pETEdn da vestr, 1 panEan o2

mezclila, 1 [ de ds y 1 par de zapdios. jCudl dagrama de rbd raweana

I35 comainackanes qua s2puade ponr Datricla? —
mn-ﬂ‘ﬂi*

B e
/ o T gaganns mwnﬂmﬂé:
Ly e g €1
i]

muﬂ‘\.““hmd:“ Iu--< -

Terit  —— Ppriain 0o TERANS Pomtadon Byt g

Bhign ﬁ_’:
- S — ....m.<

128 Una ravista especializad comiana [ slquiama graica:

Corsae O Bk STOHE RS S35 f,{:l.ﬂ'l:ﬁ mliomes de |mmmaﬂm|m*
e consumieron en folal en EUA y Mtloo?

ik b ]

HENICD i ] 'p'} 19

nikn b )z

[LTTHS FH

ML T o4

Pt e e e o) 8

129, ;Cu¥l de las siguiamss Qraficas rerSsants wna vadaodn proporciondl

diracia?
&

&) g f———— c:'/ DJ]/
= —

=
150 AgUStin y Vanssa Juagan oon dardos &N KOs SiguiaTias e
| Il I I

At A A W
R A
W v A

A v
v A v Ay

S Vanes3 gana cuanda & dardd c3s an Wy AQUSHN en A, joudl apolan Indica bas
dos fEbieros cameckss donde K o5 amigos ganan sin kN vaniala mingung o

Sos?

AlyN BNyl Cymyl o) vy




Primara Evaluacion Bimestral de Matematicas Sagundo Grado

1. Dofia Marfa fene wna Benda de anaroles y 3 fnal de dia vendd o kg de

azlcar de un costdl que tenla m kg, L Cusl de l3e slgulentes expreslonss noe
parmite saber cuantos kg de azocar quedan en el costal?

A min g} m-n cymm D} vm

2 Pansd an un nimearg, ko dvidl anre cuging ¥ despuds b2 sume dnca. B o
resuiada 25 000, {80 QUA NUMars panes?

A} -20 )03 )05 o} -20

3. Obsarva 13 shguiama sucasidn de ndmangs: 2, -2, -5.. (Cual ee ol dacimo
tarming dees3 sucasiin?

A -3 5 -3¢ c)-38 o} -20
4 Sa genz 13 suceskn ammética &, 11, 14, 17.... kenica 13 aqweskn qua
cumgia oon 13 sania.

Mz+3  E3+5 C)+3  Din+3

5. 8 hamana de Anila hiza lin23s an una sanvillsla y Anila 2 marcd unas anguias
COTY] 52 muasta an lafgua:

DCespuds ella ke dijo 3 su hemano: "de ks sigulenies
pEnes de anguilos. elige los gue sean opusstos por &l
vérles". ;Cusl opokn dede escoger el hermang oo
® Rosala?

MmB.C ECA TED DIEF

€ Teachar Pt mecesha racomer 12 kBAmatros an un tod. La tanfa Wil por
ooupar & t3d 25 de §5.00 y por cada kSmato ma cotwan §1.50. ; Cual axpraskn
aigatvaica parmita caloular & paga por & racarmida?

My=150+5 Hy=18+12 Cly=12¢+15 Djy=12+5

7. Obearva o siguiams TANgUD, qua S5 JUsid 13 mitad g2 un ouadrada.
L Cuama suman kos anguics Sy @7 P

Aos g0

) 180 o) 7 [ I

& Teacha Juan Caios asisira a la Expo "Agro Bala y ragalard saquilos o2
samilias con 13 misma candad. S para hacar § saquiios uiliza 30 samillss y Bana
900 samiiEs, j CUATIoE S3qUos prepanard an ot
A) 145 g} 150 )75 D) 865
5. Bl masstro Pedro oA 3 sus Iumncs queosenvanan |3 siguiams fgurs:
- Les pregutd, joudl erz I3 osuma o2 ks
aguks A B, @ y OF ;gud debleron
W oomestar ks Slmnos?
Fa A 360 B) 232
v c)iz8 o) 52
10, Teacher Ganovewa A 3 sus Fumnds que 3 pardr 92 &raa de un rectanguia

opiriaran |3 apresidn digstraica squivalama. Ung de sUs SWMNGS  pROpUsa
araglar & ractanguia 02 13 skguiams manara:

|:| ED] fCudl es 13 expreskin Slgeoraks gue ke COMmEsponds
alarea fotal de este amegho?

s+ 3+3 B2+ 3K 4%

e

ClE2+3 +5+3 CHx2+3E +5+3

— K A— 3

11. S papa d= Gatrisl djo que Bagarla por & 3 una hora an pumo, S5 dadl,
cuando las manacilas da relg) fmaran un Anguka da 907, omanda comed basa k3
manacila mas larga. 5 los grados s2 miden 2n sanbida kmvarso a las manacilas
i rabod, ;3 qua ora pasard & papd de Gateidl pw &7

AlABI s Bl ABESE0 s ClABS30 s D) Alas 1000 s

12 Qeiys enconrd que 13 suma de ks anguios Imires de un poligona ar3
1,080°. ;Cusil sard & nomiwa odd poligana de Emesta?

A} Haxagon. 5 Haptigona.  C) Octagona. O Pamtagana.

13. Caraina hiz 13 siguiena fguwa an su cuadama. L
i I apilca U roEckN de 907 =N S=TEG0 hararia, §que BgUA OtENdrET ©

LV N

14, ;Cudl 25 o rasuitado o3 13 skyulama gparackon? (-){-8) =

A =13 g 13 )& O} 40
(~22)i-8)
15. Encuanira = resuitado de 13 gparackn que asta & la et
A} 54 g) 54 )16 o)
16. ;Qu gpokdn musstra & rasuiado o2 la siguiamis oparacian?
(3~ &y — &) — -1 + 3y + 1)
Ay -8+ 12y —4 5 Sx+y-5 C)X+Ty+5 D)X +Ty—5

17. ; Cusl svprasidn g sbraica raprssama & =3 d2 I3 siguisma 8 gura?
.D’|]|]+ITI+I1

5 2p+2m + 20
clpim+n)
DjpXmn

18. ; Cudl 25 la madida dal anguia A & I3 Buskrackin qua 52 musstra?

Al &5
5) 50"
c) 135
o} 180

A_
o 45°

;02 pa de Angulo as7 !

13, Opsarva 13imagen y 3 parkr 42 &513 OSlanming cudl Spnssian &5 CNTSCiE

A} 2P+ 55" = 20 P o
) 2P - 55" =22 i

= '
)P = 180" + 202 , a
O 180" — 2P = 200 '7”&

Daspuds de obsarvar comasts ho sigulama {5abra 13 misma imagan):
&) Coloca 13 madida de an c3d3 anguia.

DjCuses eon Meanqus opuRElEL, W o ¥ _ o ¥_ o ¥
) Cufas 500 ks anguics comespandlanias: oy

d) Cudas 500 05 AQUiGs Aamos Mmsmos: _ Yy

o) Cudas 500 15 AnQUics Alamos avamas W 0 ¥

20. Resusiva kos siguiamss productas notabias
Sinamia.

[Ea3)3=

(2=

SINamia.

(] (-8 =

(2043} (23] =

SInamia.

() () =

[Behd) (2+8) =

2. Raaiza 135 siguianias camearshanas:

A minuios:
B -

178" -

A saqundos:




23 =

535

A gradaos y minulas:

345"

TiE"=

22 Un grupd de &5 persanas o=l Colegho M Momessarl reslizard una encursian 3

I3 playa = & costo de 13 mEDfacidn para cusiro personas &5 de 3850 diarkos,
iouama pagaran I3s &5 parsonas par dinca dias de haspadaje?

A) 53 500 5) 340 300 ©) §10 200 0 51 000

3D 5 W avlenss un 85 de calificadin an esla evakoddn 3 que parke dd
proamge equivale, recusrda que esta evaluacian cuams & 4% 34

Parg o Bangs 35 de calficackn al mOmanlo jCuamo macecias oblEnar de
caliBcackin para tanar de calboadn 727 9

24, Canos durmid & lunss 8 ;Naras; & mankss 7 S haras; & midrcales 8 S naras; al
Jusvas T 2 noras & wiamas 6 1 MOras & S30300 53 0SSVl y 0 135 T S horas
qu nonmaimana dusrms g dumia 3 3 indimants & daminga dascansd mas sa
Ui 3138 3000 pm.y dsspento alas 6 & unes por lamahana,

jCuamss horas dunmid an joda 13 samana (92 nes 3 daminga) manibsstdia an
m}'tm? Raﬂzalaaqﬂmm

Sagunda Evaluacion Bimesetral de Matematicas

Dibuja 138 Tiguras sagun eu secala:

Escala 3:2 Escala 1:2
X —
3
—

Resuslva las sigulentes cparaciones consldarando la jerarguia de
oparacionas:
(B+15) +{55+37) =
(£3012) - (22433} =
(B76+23+12-00d) (SEX2-224+12+8) =
(1248565722000 1+3-21)  + (SEn&-3213-23-25-82482450) -~
4{71-32) -

5
=41 22+ -

a

S5 [T+ I3 =
3

Un grupd de T2 personas reslizard una excwrshdn 3 13 playa. & & cosh 02 1
nantacian pard s parsonas es de 3350 darkos, (cuanto papgaran las 72
[FErBONas [or una semana de hoapedale?

A 353 &l 535 700 C} 311 200 0} 379 500

En un estacinamiamo hay cincd lugarss Morss. S Began cinco aviomaviiss a@
misma S=mpa, Jde cuantas manaras distintas puedsn acomodarios?

A} 25 5) &0 c}12a o} 125

Sa reglizaran dos rondas, [3 primaa ronda 52 Jusga de kia y s, a5 dags
c3da equipa Ju=ga dos veoss oA ca3da ung de hos Tivales, en 13 segunda ronda
580 52 Juaga ks paridos de ka.

LCuantos partidos e reallzaran en cada ronda del tomeo?
Primera=
Sagunda=

Oibearva l3s slgulsntes graficas y contesta lo que se ta pids:

Distibucin porcanudl de potiacion con aiguna discapacdad an Moo, sagon

grupas d= adad y sawa, afia 20000

- i
- o — £ Cudies 5on 135 varkankes que se plasman
- & I & la granea?
e 1+ I —— :
- 21 I S 11
T S ;e T o8 variaks son?
Ly —————————————————— 7}
" | .
e 1 iEn qué edades 52 Incrementa B
o e —
e - discapaciiad en hombres § mujeres?
5 I S .4
) —— {EN qut ganer s=preseiIn mds
- —
- b — Oiscapackiades?
. 1 S |*
o ——— TS NS OEI0E IMponaTiss encueniras
- oy ——————————————— 1 en 3 granca?
L —
H N

@ Ddsiribuctan porcentus] de L poblsclan

s oo tis o \ed 2N 2000 5 02 1795000 personss...

NOMen g personzs?

@ i CuEntas son I35 gue Imegran su

FIH] @ porcentzle?

11 e @ @ O' i Cudl es la discapacidad con menar
= T -

5 FAdmen 02 personzs?

BPeel |coooscmes

amne e @ s Qe dato e pare mas Ineresans?

L3 poolackn de personzs discapachadas

i Cusl es la discanackdiad con mayar

Tarcara Evaluacion Bimestral de Matamaticas 1l

Nomira: Fadha -

NOmarg de Raacivas Cmacios: Calicacan:

Contasta comactamente los sigulantes cusstionamientos.

1. A un cubo Je caban 5 832 om’ de agua. ;CuAnTo migen L35 anistas oel cubo?

S 55 Quplica Jmeeokds O 155 STIStSS OF) Cubo...
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Bitacora: 1
Técnica de presentacion “Banderines”.

Primero se les entregé en una hoja las preguntas que tenian que contestar
individualmente, después se eligieron los equipos contando por fila del 1 al 6, para
reunir a 6 equipos de 5 personas, se integraron con sus respectivos equipos y
empezaron a discutir sus respuestas para unificar lo que plasmarian en el
banderin, mientras algunos discutian algunos puntos, otros integrantes realizaban
dibujos sobre el material, finalmente en el momento de la presentacion del
banderin los jovenes presentaron timidez al hablar sin embargo expusieron su
trabajo y sus compromisos donde destaco la colaboracién con sus compafieros, a
manifestar respeto a todos los integrantes y a la maestra, también a colaborar y

participar en las actividades escolares y a aprender .
Encuadre grupal.

Se establecieron varios acuerdos grupales como el comportamiento deseado de
los integrantes del grupo y la maestra, los alumnos mostraran siempre respeto a
cada integrante del equipo y maestra, realizaran los ejercicios y actividades en
clase y los que se encarguen de tarea, se pidi6 que la maestra fuera flexible
comprensible y que tenga disposicién y paciencia para explicar. Los valores que

se eligieron como caracteristicos del grupo son: tolerancia, respeto y honestidad.

Después se platicaron de los temas que se abordaran en el ciclo escolar, asi como
la forma de trabajar: como la utilizacion del libro de texto (como la estructura de las
actividades), cuaderno (formato: fecha, titulo, correcta ortografia, letra legible, que
contenga todos los trabajos), los trabajos en computadora, los trabajos

individuales y de equipo.

Se aplicé la técnica sociométrica, con el fin de manejar sus resultados para

favorecer la integracion y productividad del grupo en futuras actividades grupales.

Técnica de dinamica de grupos “Las lanchas”



Esta técnica cre6 un ambiente de relajacién y diversion, pues los jovenes se

mostraron muy motivados a participar y a trabajar en equipo.
Técnica de dinamica de grupos “El pueblo manda”

Un alumno se propuso como voluntario, se mencionaron las instrucciones al grupo
y el estudiante dijo algunas cosas como: el pueblo manda que... brinquen, toquen
mano derecha con mano izquierda, dar vueltas, bailar “reggaeton”, imitar a un
chimpancé, entre otros, después pasaron otros dos estudiantes los que pidieron

objetos y otras acciones.

En otra sesién se llevd a cabo la técnica de dinamica de grupos “Autdgrafos

célebres”.

Se les entregd un formato con los enunciados que tendrdn que colocarse una
firma de la persona que llene la caracteristica, para ello los alumnos tienen que
buscar a cada uno de sus comparieros para pedirles sus firmas, los alumnos se
animaron y divirtieron, también mostraron asombro porque no conocian algunas
cosas de sus compafieros, al final de la técnica se percibi6 un ambiente de

relajacion e integracion.

Finalmente se llevara a cabo la técnica de dindmica de grupos “La historieta” la
cual consiste en que cada uno de los integrantes del grupo peque en una hoja de
papel grande 6 fotos significativas para él, el grupo se acomodé al grupo en forma
de un circulo dentro del salén, un voluntario inicid y a partir de ello siguieron los
alumnos que estaban a su derecha, los jévenes se mostraron muy atentos, hubo
risas y asombros por los momentos que compartieron sus compafieros. Al final se

mostraron alegres y emocionados por la dinAmica que hubo en el grupo.



Bitacora: 2

En la solucion de los dos problemas realizados en plenaria, mostraron grandes
deficiencias en la realizacion de operaciones basicas de numeros con signos
positivos y negativos, desconocian las leyes de los signos, lo que incapacitaba
para resolverlo, sin embargo a través de preguntas y un analisis de los problemas,
por ejemplo las cosas negativas si pueden aumentar, deducir que si los signos son
diferentes es una situaciéon de “diferencia” y ésta se representa con la operacion

de la sustraccion.

En la lluvia de ideas se cuestioné a los alumnos, si los niUmeros negativos se
pueden sumar o multiplicar, o si se puede multiplicar un nUmero negativo por uno
positivo, explicar lo que implican estas operaciones. Al principio no hubo mucha
participacion, sin embargo de las pocas participaciones que se realizaron surgian
otras preguntas y se iban aclarando dudas, se realizaron razonamientos con
ejemplos de la vida cotidiana, por ejemplo, si se posee una deuda la cual produce
interés por mes ¢Cuanto dinero deberd pagar en 6 meses? Esta es una
multiplicacion de un nimero negativo por uno positivo, los alumnos dedujeron que
sigue siendo deuda lo que significa que posee un signo negativo. Después de los
andlisis se iban comprendiendo poco a poco el procedimiento para realizar las

operaciones.

Después se le pidi6 que entraran a un Interactivo de Telesecundaria:
multiplicacion y divisiébn de numeros con signo, el link lo podian obtener en la red
social de Facebook (previamente se les habia pedido que me agregaran como
amiga). Esto causé una impresion, es decir, les parecié muy raro y diferente que
entraran a una pagina web que era para socializar y que ahora se utilizaba para
entrar a realizar una actividad de matematicas. Se percibi6 una ambiente de
alegria, porque ademas el interactivo era colorido, amigable y era algo totalmente
nuevo para ellos, pues era la primera vez que utlizaban un interactivo en
matematicas. Fue una situacion muy especia, pues se percibié un vinculo del

grupo hacia la maestra.



Al final de la clase se les entreg6 dos hojas cuadriculadas de color distinto a cada

uno de los estudiantes y se les pidi6é que lo recortaran para la siguiente clase.

Cuando se presentaron en clase se explico que cada uno de los cuadrados tenia
valor de una unidad y se llegé al acuerdo de que los cuadros amarillos son los
nameros negativos y los naranjas los numeros positivos y se plantearon varias
operaciones en el pizarrén, al principio mostraron un poco de resistencia y
desesperacion por trabajar con “cuadritos de papel”’, pero después se fueron

familiarizando con el material y empezaron a trabajar fluidamente.

La impresion de los alumnos fue cuando se les pregunto cOmo representarian un
cero, algunos contestaron que no se podia, otros que sin colocar ningun cuadro,
después se les dijo que como se representaria un cero pero con los dos colores
de los cuadrados, estuvieron haciendo intentos con restas y finalmente una pareja
de estudiantes mencionaron que colocando la misma cantidad de cuadros
naranjas y amarillos, es decir cinco cuadrados naranjas y cinco amarillos implican
la operacién (+5-5)=0. Los demas estudiantes empezaron a realizar

manipulaciones para hacer ceros.

Posteriormente realizaron operaciones sencillas que anotaban en el cuaderno, por
ejemplo tres cuadrados naranjas mas cuatro negativos 3 + (-4)= -1, el resultado lo
obtendran eliminando los ceros y los cuadrados que quedara era la cantidad y el
color el signo correspondiente. En esta etapa los alumnos mostraron interés y
algunas dudas de operaciones como 4 cuadrados naranjas (+) menos 5 amarillos
(-), es decir, 4-(-5)=9 se les cuestiona se le pueden restar -5 a 4 cédmo se resta un
namero negativo a un positivo, esta situacion genera incertidumbre y se genera un
ambiente de resistencia y a decir que no se puede, se les cuestiona en qué
situacion podrian tener la oportunidad de sustraer 5 cuadrados amarillos, después
de varios intentos un alumno comenta que agregando ceros, es decir, se ocupa
restar -5 hay que agregar 5 ceros (5 naranjas y 5 amarillos), de tal manera que
cuando ya estén juntos los 5 ceros y los 4 cuadrados naranjas iniciales se tienen 9

cuadrados naranjas y 5 amarillos, se pasa a retirarlos y el resultado de la



operacion 4-(-5)=9. Este procedimiento es dificil de adquirir asi que se realizaron

varios ejercicios del mismo tipo.

Se les asigno una tarea sobre una investigacion de la ley de dignos para la suma,
resta y multiplicacion, divisién. Se socializaron y se establecieron las diferencias

se llegaron a conclusiones a través de la discusion de lo que investigaron.

Después del andlisis y utilizacion de las reglas se asignaron operaciones de
multiplicacion, division y suma, resta; se les comentd que podian utilizar los
cuadrados si asi lo deseaban, algunos si los utilizaron y unos pocos lo hicieron sin

su ayuda, pues ya habian generalizado y comprendido las dos leyes.

Se llevé a cabo una actividad grupal donde se dividié al grupo en dos partes y
pasaron voluntarios de cada equipo a resolver en el pizarrén operaciones sin ver
sus cuadernos pero con la opcion de que sus compafieros de equipo los podian

ayudar.

Finalmente se les pidi6 que elaboraran notas personales en su cuaderno con
ejemplos de operaciones, que muestren la comprensién de las leyes y su

aplicacion. Los cuales fueron comentados por algunos de los estudiantes.



Bitacora: 3

En la lluvia de ideas se mostraron un poco mas participativos y algunos alumnos
contestaron correctamente lo que significa expresion algebraica sin embargo no
tenian conocimiento de sus componentes, se llevo a cabo la lectura de un ejemplo
y entre todos los integrantes del grupo se elaboro su expresion algebraica.

Se anotd en el pizarrén una expresion algebraica y se nombraron sus elementos:

término, coeficiente, literal y signo.

Posteriormente se invito a trabajar con el interactivo de telesecundaria: suma y
resta de expresiones algebraicas, el link del interactivo estaba disponible en la red
social Facebook. En el primer momento (del interactivo) se tenian que nombrar a
los componentes de un término de una expresion algebraica por lo que practicaron
y a la mayoria del grupo le quedaron claros los componentes.

En el segundo momento observaron los términos semejantes de una expresion
algebraica y el tercer momento se interactué con los valores de los coeficientes
(utilizando una x) de una expresion y los alumnos pudieron identificar que los
resultados cambian segun el coeficiente, finalmente se dispusieron a resolver las
operaciones que plantea y las resolvieron en su cuaderno.

Se les pidi6 que de lo comprendido con el interactivo, elaboraran un esquema con
los componentes de una expresion algebraica y sus significados.

Se les entregdb un documento en Word que contiene la actividad de

retroalimentacion para que la realizaran como tarea.

En la siguiente sesién se resolvieron ejercicios y problemas que implicaban el
planteamiento de operaciones algebraicas, asi como la solucién de otros que sélo
implica la operacion de agrupacion de términos semejantes, se realizaron con el
propésito de que puedan realizar los ejercicios de la actividad de
retroalimentacion.

Finalmente se compartieron y discutieron los resultados, se realizaron
grupalmente algunos ejercicios que no pudieron ser realizados por la mayoria de

los estudiantes, se compartieron procedimientos y estrategias de resolucion.



Bitacora: 4

Se realizd una plenaria donde se recordaron los componentes de una expresion
algebraica, las formulas para la obtencion de areas y la ley de signos para la
multiplicacion. La plenaria fue la introduccidon para la realizacion de una lluvia de
ideas y se les pregunté que si se podian multiplicar numeros vy literales, los
jovenes dijeron que se podian so6lo los numeros, entonces les pedi que
mencionaran un ejemplo y una estudiante contestd 5x (3x)= 15x, los alumnos
compartieron su idea, entonces se les preguntdé qué pasa sSi esa expresion
representa la base y la altura de un rectangulo, qué buscaran el error que ahi
parecia la medida de una longitud no de un area, entonces un estudiante contesto
que las areas siempre se expresan como unidades cuadradas, entonces les dije
“acaso se les ha olvidado que la x se eleva al cuadrado, es decir a la segunda
potencia” y después se les pregunté ¢ Como se obtendria el area de un rectangulo
gue mide 3x+2 de base y 2x+7 de altura? Los estudiaron mostraron angustiados,
pues no tenian idea como se multiplica después del signo “+”, y entonces se les
entregd un material concreto: dos hojas de papel de diferente color con cuadrados
y rectangulos a los que llamaran “algeblocks” simbolizando nimeros positivos y
negativos: las medidas de los rectangulos son x y -x y los cuadrados x%,- X%, 1, -1.

Se les comento6 algo muy importante relacionado con el material se establecio por
convencion grupal la expresién —X? pues el resultado correcto del area del
cuadrado es —x (-x) = x%, sin embargo para fines de la actividad se le asign6 ese
valor. Después de entregado los alumnos recortaron el material y posteriormente
lo manipularon como ellos deseaban, entonces les recordé el problema inicial, que
colocaran la base y la altura con los algeblocks y que rellenaran la figura de un
cuadrado y que anotaran en su cuaderno los rectangulos y cuadrados que lo
componian, se les pidi6 que acomodaran primero los términos con literal y al final
los coeficientes, también que si tenian vario términos semejantes los redujeran a
la minima expresion. Su resultado fue:

En el modelo geométrico sumaron todos
los término hasta la minima expresion y

resultd: 6x°+25x+14




dado lo anterior se hizo una modificacion a la planeacion, pues se movié el uso del
interactivo: modelos geométricos de expresiones algebraicas después de las
primeras manipulaciones con el material concreto. El interactivo ayudo a relacionar
un area con una expresion algebraica a través de diversas manipulaciones.

En la siguiente sesion se les pidio que realizaran 4 representaciones (cuadrados 6
rectdngulos) y expresen algebraicamente esos modelos geométricos, a partir de
ello se les pidi6 que encontraran la relacion que tienen éstos con una
multiplicacion algebraica, lo que los llevo a una relacidn con la obtencion del area
de las figuras. Los jovenes se mostraron emocionados pues empezaron a
comprender poco a poco que era el mismo resultado que daba si se hacia la
multiplicacion de los términos algebraicamente. Después de que pudieron
identificar esta relacion se llevaron a cabo ejercicios practicos de dos vertientes:
se les otorgd la expresion algebraica y ellos tendrian que elaborar su modelo
geométrico y se les dio el modelo geométrico y tenian que escribir su expresion
algebraica.

Posteriormente se llevé a cabo una actividad dinamica grupal, la cual se traté de
mostrar a cada uno de los integrantes por filas unas laminas donde tenian que
identificar rdpidamente la expresion que representa el modelo geométrico, la
actividad animé y entusiasmo a los estudiantes, la finalidad fue promover una

mejor comprensién con la participacion de todos los integrantes del grupo.

Después se pasé a observar un video de YouTube: expresiones equivalentes, se
realizaron comentarios sobre su contenido, éste ayuddé a la comprensién para
trabajar con la segunda parte del interactivos de telesecundaria el cual trata

expresiones equivalentes.

A continuacion de eso se llevo a cabo una introduccion de la utilizacion de los
comandos basicos del Software Sketchpad, ya que se iban a realizar actividades
en él, antes de esto se les pidid a los alumno que instalaran el software el cual es
privado. Después de la familiarizacion del software se trabajaron con los mismos

modelos geométricos pero ahora con el software Sketchpad, para ello se les pasoé



un archivo elaborado por la maestra via correo electronico para poder trabajar el
material virtual.

Se explicdé un ejemplo en el pizarrén electronico y se pidié a algunos alumnos
voluntarios para pasar a manipular sobre el pizarron. Al mismo tiempo los demas
seguiran las instrucciones desde su computadora. Los alumnos mostraron
emocionados, pues era la primera vez que utilizaban el pizarron electrénico para
hacer manipulaciones, lo que no pasaron a manipular se asombraron y algunos se
motivaron para pasar a resolver un modelo geométrico.

Después se plantearon problemas que implicaban el analisis de modelos

geomeétricos a los cuales tenian que asignarle una solucion algebraica.

Finalmente se para retroalimentar lo aprendido se utiliz6 un interactivo de
Genmagic, el cual ofrece una explicacion gréafica y algebraica paso por paso para
llevar a cabo multiplicaciones algebraicas relacionadas con modelos geométricos y
areas. Les gusto la idea de que el proceso se realizara paso por paso, entonces
se les pidi6 que estudiaran y practicaran el contenido de los dos interactivos

utilizados.



Bitacora: 5

Se mostré una caja y preguntd ¢qué forman sus esquinas?, contestaron que
vértices y angulos de 90°, ¢qué es un angulo? Mencionaron que es una medida de
la union de dos lineas que forman un vértice, ¢ En donde se pueden apreciar mas
angulos? En una casa, en diferentes objetos, etc., ¢todos los angulos son iguales?
En algunos casos depende de si la figura tiene un cuadrado o un rectangulo, y se
les preguntd que otro tipo de poligonos tienen sus lados iguales a lo que sélo
respondieron el triAngulo, entonces se les dijo que con las actividades podria
responderlo correctamente, también se cuestion6 que si se prolongan los
segmentos que forman un angulo ¢ éste aumenta su medida? Algunos contestaron
que si y otros dijeron que no entonces se les pregunt6 por qué y dijo que lo que
aumentaba era solo la medida del segmento el angulo cambiaria si uno de los
segmentos se abria 0 cerraba, finalmente ¢qué instrumento se utiliza para medir
angulos? Y facilmente contestaron que el transportador, con ayuda de un ejemplo
en el pizarron se explicé como se debe de utilizarse y ayudé a comprender la
pregunta anterior, pues se mostré que si se prolongan los segmentos no aumenta

la medida del &ngulo.

Posteriormente se les mostraron objetos como: cajas (de diferente forma), dado,
figuras geométricas, mapas, imagenes (escaleras, edificios, mesas y otros
objetos), para que pudieran identificar los angulos y estimar sus medidas como
mayor o0 menor de 90°. También se mostré6 cdmo hacer angulos con el cuerpo
humano como con el codo, la rodilla, el torso, de brazo al tronco, de la mano al
pie. Se pudo apreciar que la actividad les parecié a tractiva y emocionante pues se
pidié que se levantaran de los asientos para realizar los angulos y estimar de qué

medida seria.

Después de visito sitio web de Descartes y Vitutor, se realizé una breve lectura y
se les pidi6 que realizaran como tarea una lectura mas profunda. El objetivo de
leer una parte en clase fue de aclarar dudas y explicar qué partes componen los
sitios y asi se familiaricen con el material y pudieran llevar a cabo una lectura mas

consciente.



Como seguimiento a la lectura, se les preguntaron aspectos basicos como los
conceptos que se manejan (tipos de angulos y su clasificacion) y los ejemplos, no
surgieron dudas pero si comentaron que algunas palabra nunca las habian
escuchado o su significado como un angulo convexo. Después de la integracion
de los conceptos que se utilizaran para abordar el tema se les pidié que entraran a
un interactivo de telesecundaria: Reconocer, estimar y medir angulos, el cual
cuenta con cinco apartados: explorar, reconocer, medir, estimar y ejercicios.
Explorar, reconocer y estimar permite un acercamiento al tema de los angulos, por
ejemplo el de reconocer implica que se identifigue qué tipo de angulo es, el de
estimar pretende que se aproximen a una medida, los apartados anteriores
complementaran las actividades pasadas; el apartado de medir es muy
interesante, pues se plasma un trasportados digital con el cual se puede
interactuar y contestar las actividades del interactivo; finalmente el apartado de
ejercicio propone situaciones donde se aplican los aspectos mas importantes del
tema. El interactivo reafirmé los contenidos vistos en la plenaria, los ejemplos y la

lectura realizada.

Se les pidié como tarea un mapa conceptual de la clasificacion, tipo y clase de

angulos, se pudieron apoyar del interactivo, la lectura y su libro de texto.

Después se utilizd otro interactivo pero ahora de Genmagic: Unidades de
medidas de angulos, éste muestra cudl es la unidad de medida de los angulos,
sus equivalencias y operaciones con medidas de angulos. Se explicé el contenido
del interactivo y se explico para que llevaran a cabo los ejercicios que propone, se

les pidid que se reunieran en parejas.

Después de esto se trabajo con los ejercicios y actividades del Sitio Web
Descartes, se eligio este sitio por el esquema de sus actividades las cuales estan
ordenadas por tema de menor a mayor dificultad, ademas incluye una serie de
aplicaciones que permite manipular angulos y se pueden observar las variaciones
de sus medidas y la utilizacion de medidas de angulos en las cuatro operaciones

bésicas.



Se realizé una introduccion a los componentes basicos y al manejo del software
Cabri Geometry Il Plus que es de cardcter privado, por lo que anteriormente se les
pidi6 que lo instalaran en su computadora. Este software sera utilizado en varias
ocasiones, sin embargo se ofrecié una introduccion de todos los componentes

basicos que lo integran.

Después de la introduccion se realizaron varias construcciones, manipulaciones y

se obtuvieron sus medidas, se les mostré como se construian los &ngulos.

Se realiz6 la actividad “rumbos” de un avion, se registraran los rumbos de varios
destinos asi como la asignacion de su ruta, se apoyaron de su libro de texto de
matematicas en donde encontraron los conceptos anteriores y como obtenerlos.
Se les pidi6 que insertaran una imagen de un mapa de México con sus principales

ciudades en Cabri y a partir de ello se establecieron los rumbos y rutas.

Posteriormente se plantearon problemas que implicaban la integracion de todos
los temas referentes a los angulos, por ejemplo: estimar y medir angulos;
solucionar operaciones y obtener equivalencias en sus medidas (grado, minuto y
segundo). Al final de la sesion se les entregd una hoja de actividades que integra
todos los aspectos importantes de este tema, el material contiene: preguntas,
problemas, ejercicios y construcciones en el software Cabri, se explic6 como
realizar el ejercicio y se realizaron en clase las construcciones y manipulaciones
del software. En otra sesion se llevdé a cabo una técnica de retroalimentacion

llamada el tendedero”, la cual consiste en asociar términos, conceptos e
imagenes, el material tendra forma de ropa (cartulina) y se colgara con ganchos
en unos tendederos, el grupo se organizé en 3 equipos, se motivé a los alumnos a
terminar en el menor tiempo posible y se les ofrecié paletas y chocolates como
premio, cuando los tres equipos terminaron expusieron las combinaciones de ropa
que realizaron. La técnica les parecio muy divertida y entretenida, algunos
alumnos no les gusté que su equipo no trabajara tan rapido, sin embargo todos
lucieron contentos y participativos, pues la eleccion de los equipos fue utilizada
para lograr integracion en la elaboracion de trabajos escolares, ésta se baso en

los resultados obtenidos en la técnica sociométrica.



Bitacora: 6

Se llevo a cabo la lluvia de ideas a través de las siguientes preguntas: ¢Qué es
una recta, un segmento y una semirrecta? Los alumnos no tenian claro el
concepto de semirrecta, ¢Existen otro tipo de rectas? Algunos dijeron que las
perpendiculares y paralelas, ¢cémo se clasifican? Dijeron de nuevo en paralelas y
perpendiculares lo que indica que no tienen claras las clasificaciones basicas de
las rectas, ¢Cudles son las caracteristicas de un angulo? Que se puede abrir o
cerrar, que esta presente en algunos objetos o formas, ¢ Como se puede formar un
angulo a partir de una recta y un segmento? Uniendo los dos elementos, ¢Las
figuras geométricas tienen angulos? Todos dijeron que si excepto el circulo o las

que tuvieran alguna curva, ¢como se miden? Con el trasportador.

Después de las preguntas se percibié deficiencia en varios de los conceptos
importantes, asi que se realizd una explicacion y clarificacion de algunos
conceptos errébneos como por ejemplo: las rectas se dividen en paralelas y
secantes, las secantes son las que se cruzan y se clasifican a su vez en oblicuas y
perpendiculares, ellos creian que las rectas perpendiculares eran las que se
cruzaban en cualquier punto, sin embargo se le aclaré que éstas son las que se
intersectan al formar un angulo de 90°, esa afirmacion cre6 asombro por parte de
los estudiantes. La explicacion fue breve, sin embargo con la ayuda de las

actividades posteriores se comprenderian mejor los temas.

Después de la lluvia de ideas y de la identificacion de los conocimientos previos se
trabaj6 con el interactivo de telesecundaria: bisectriz, el cual ayud6 a recordar que
relacion tiene con el angulo y su importancia. Posteriormente se pasé a otro
interactivo de telesecundaria: rectas y angulos, el interactivo cuenta con una serie
de herramientas que permite construir rectas y medir angulos, en los apartados se
identifican los tres tipos de rectas y permite que los alumnos construyan a través
de ejercicios. También induce a los alumnos a identificar si los angulos opuestos
por el vértice son congruentes. Se siguié trabajando con otro interactivo, pero
ahora de Genmagic: Rectas y angulos, este interactivo integra todos los temas

referente a angulos y rectas, integra todo en uno sélo y permite repasar y practicar



los conceptos mas importantes, pues explica de manera grafica, textual y

numeérica.

Se les pidi6 que elaboraran un apunte en su cuaderno de conceptos importantes
apoyandose en los interactivos utilizados.

Después se mostraron imagenes de mapas insertadas en Cabri Geometry Il Plus,
donde pudieron observar y analizar los angulos y rectas. Con apoyo de este
archivo, elaboraron un ejercicio donde identificaron los tipos de rectas, angulos y
sus medidas de acuerdo a su posicion. Posteriormente los estudiantes realizaron
una construccion de rectas (paralelas, perpendiculares y oblicuas) en Cabri y las

nombraron, asi como a los dngulos que se forman en ellas.

Se pidié que abrieran otro archivo donde construirdn dos rectas y una transversal,
es decir una recta secante, apoyados por una explicacion, también se les pidié
gue establecieran las relaciones existentes entre los angulos que se formaron al
intersectarse las rectas, anotaron en su cuaderno la medida de los angulos
opuestos por el vértice, alternos internos y alternos externos. Algunos alumnos
pasaron frente al grupo a exponer su trabajo de tal manera que se ejercitara
grupalmente la identificacion de tipos de angulos cortados por una secante.
Después se platearon problemas desde el pizarrén electrénico, que implicaban la
obtencién de la medida de un angulo de acuerdo a su relacién de entre dos rectas

cortadas por una secante.

Se entregd un material recortable en hojas de colores: figuras geométricas
(poligonos regulares) midieron los angulos interiores de cada poligono utilizando
su transportador, sumaron las medidas de los angulos y se dieron cuenta que la
suma de sus angulos interiores de los triangulos era de 180°, de los cuadrilateros
360° y que los angulos interiores de los poligonos regulares son iguales. Se les
pidié que los pegaran en su cuaderno, que recortaran y pegaran los angulos de los
triangulos y los cuadrilateros y se dieron cuenta que los triangulos formaban un

angulo llano y los cuadrilateros un angulo completo.



Realizaron otro archivo en Cabri construyeron triangulos, cuadrilateros y poligonos
regulares, de tal manera que se generalizaron varios conocimientos a través de la
construccion, pues con la manipulaciones (ampliar, reducir, girar, mover) se
percataron de que todos sus angulos internos siguen siendo congruentes, ésta es
una de las ventajas que ofrece este software no hay necesidad de dibujar muchas

figuras solo con la manipulacion se corroboran las propiedades.

Lo anterior se practicO en el interactivo de telesecundaria: &ngulos entre paralelas
y angulos interiores, el cual integra una version mas colorida y manipulable de los
objetos de aprendizaje. El trabajo se llevdo a cabo primeramente individual y
posteriormente grupal, después algunos alumnos pasaron algunos alumnos al

pizarron electrénico a manipular el interactivo.

Finalmente se llevo a cabo la resolucion de problemas que implicaron la obtencién
de la medida de un &ngulo faltante en un poligono regular y de rectas cortadas por
una trasversal. Y se les entregé una hoja de actividades integradoras como

retroalimentacion del tema.

Los problemas planteados y la solucion de la hoja de actividades se expusieron en

una plenaria.

Se les pidi6 a los estudiantes que visitaran algunos sitios web, que incluye
informacion, videos e interactivos, para estudiar los temas abordados, se

compartieron por medio de la red social Facebook.



Bitacora: 7

En la lluvia de ideas se pidi6 que recordaran que significa proporcionalidad, la
mayoria de los alumnos tenian una idea concreta de ella, aunque sus definiciones
eran muy coloquiales, se mencionaron algunos ejemplos de situaciones
proporcionales y se pidio que utilizaran el interactivo: factores de proporcionalidad
para familiarizarse con el tema a través de la solucion de los ejercicios que ofrece,
se manipularan en un primer momento grupalmente y posteriormente de forma

individual.

Se ejemplifico a través de un apunte proyectado a través de un cafién, se utilizo el
pizarron para realizar algunos ejemplos para identificar los conceptos centrales:
razon y proporcion. De este apunte y explicacion el alumno elabor6 de tarea un

mapa conceptual.

Se desarroll6 una actividad colaborativa con equipos de 4 personas, a las cuales
se les entregaron tarjetas de colores con ejemplos y conceptos del tema, los
clasificaron en razoén, proporcion y resultados, estas tres clasificaciones estaban
escritas en el pizarron y se colocaron las tarjetas, una vez que los equipos
terminaron se realizaron cuestionamientos como si su ubicacion era la correcta.

Se corrigieron las incorrectas y se establecié una conclusion de la actividad.

Se plantearon algunos problemas en el cuaderno, donde se puso en juego la
habilidad de resolucion de problemas y los distintos modos de cédmo llegar a una
solucién. Se retroalimentaron al final de la actividad, se observaran los diversos
métodos utilizados y reafirmar cobmo se pueden resolver a través de un factor de
proporcionalidad. Les gusté mucho el problema de un barco, pues lo realizaron en
pareja y al final los integrantes del grupo se dieron cuenta de que el resultado se
podia obtener de diversas formas, pero se explico la que especificamente estaba

relacionada con un factor inverso de proporcionalidad.

Una forma de retroalimentar el tema fue utilizando las medidas de escalas de

figuras, ya que es una forma de utilizacién cotidiana, se proporciond el concepto



de escala asi como ejemplos visuales en el software Cabri Geometry Il Plus, se

utilizaron imagenes interesantes para los estudiantes.

Lo anterior dio pies a un cuestionamiento, qué actividades realiza un arquitecto,
para qué le sirven los mapas o las maquetas, por lo que hubo varias aportaciones
acertadas por parte de los estudiantes y se complementd con una explicacion de
los procedimientos que llevan a cabo los arquitectos, artistas e ingenieros a la
hora de realizar los planos o maquetas, como hacer una representacion en
pequefio o cOmo incrementar una imagen o una figura, se les comento que todo
eso lo podia hacer a través de escalas y una escala es un factor inverso de
proporcionalidad. Les gustd la platica y compartieron algunas vivencias

personales.

Después se les asigné una actividad donde construyeron figuras geométricas a

diferentes escalas en el software Cabri Geometry Il Plus.

Su proyecto final, es decir, su actividad de retroalimentacion, consistio en una
realizacion de maquetas a escala en equipos de tres personas, se elabord se con
material manipulativo diverso como carton, papel constructivo, papel y hojas de
colores, juguetes, etc., se le asigndé a cada equipo una escala diferente, las
construcciones de las casas fueron sencillas a simple vista pero el dibujo y los
recortes fueron lo que identificé a las mejores casas a escala, al final se realizd
una exposicion dentro del salon (en los pasillos no se pudo) y se invitd a maestros
y alumnos. La actividad les gusto a los alumnos por los resultados, por compartir y

por dar a conocer su trabajo.



Bitacora: 8

Se llevé a cabo una lluvia de ideas, para identificar los conocimientos previos de
los estudiantes. Se cuestiond: ¢qué es una grafica?, ¢Qué representa una
grafica?, ¢Cuales son los diferentes tipos de graficas?, ¢como se elaboran las
graficas?, ¢los diferentes tipos de gréficas se utilizan para representar cualquier
dato? Los alumnos mostraron conocimiento en el significado de grafica, los que
representa una grafica, algunos no sabian realizar graficas en Excel, tienen
confusion, pues afirmaron que todas la graficas pueden utilizarse para cualquier
dato, eso detond la pregunta si sabian que era una frecuencia, una frecuencia
absoluta y una frecuencia relativa, para lo cual no pudieron contestar que era una

frecuencia absoluta y relativa.

Por ello se realizé una lectura grupal del concepto de poligono de frecuencia en
dos sitios Web: Disfruta las matematicas y Vitutor, se compartieron opiniones y
comentarios sobre su utilizacién y elaboracion. Pero como aun no se resolvia su
duda se les pidi6é que investigaran en clase qué es frecuencia relativa y absoluta,
después de comentar las definiciones se ejemplifico y se cuestion6 que en una
gréfica de barras cudles eran los datos que habian observado y algunos
contestaron que la frecuencia de algo, es decir la frecuencia absoluta, después de
eso se mostraron mas ejemplos de diversas fuentes y se llegd a la conclusiones
de que las gréficas de barra o poligonos de frecuencia se utilizan para la

frecuencia absoluta y las circulares para la frecuencia relativa.

Como tarea se les pidié un mapa mental realizado en su cuaderno, por lo que se
les dijo que tenian que investigar mas del tema y podrian apoyarse de los sitios

web proporcionados.

Se llevaron a cabo actividades en el interactivo de telesecundaria: poligonos de
frecuencia, el cual contiene varias formas de abordar gréficas de frecuencia

utilizando juegos, ademas se realizaran los ejercicios propuestos en el cuaderno.



Les gustdé mucho el interactivo pues venian mas ejemplos los cuales podia

modificar y jugar con ellos.

Como actividad final se explic6 como realizar una grafica en Excel asi como la
tabla y como obtener sumas, promedios, porcentajes y otras operaciones, al final
realizaron su propia grafica a partir de unos datos otorgados por la maestra y la

presentaran frente al grupo con sus respectivos datos y analisis.



Bitacora: 9

En la lluvia de ideas se cuestion6 a los estudiantes lo siguiente: ¢Qué es una
jerarquia?, ¢ Qué es una operacion?, ¢Qué elementos componen una operacion?,
¢, Qué significado tienen los paréntesis?, ¢ Cuales son las operaciones inversas de
las operaciones: suma, resta, multiplicacion, division, potenciacién y radicacion?,
esta preguntas las resolvieron sin ningan problema tienen una idea general de una
jerarquia, una operacion, el significado del paréntesis es un indicacion de una
multiplicacion, los elementos que componen una operacién son los nimeros y los
signos, finalmente se les pregunté ¢las operaciones se pueden realizar en el
orden que sea? Mencionaron que solo en la multiplicaciébn porgue no importa el
orden el resultado sera el mismo, entonces se les pregunto cual es el resultado de
la siguiente operacion 5+6-3(5)/2= algunos contestaron 3.5, otros 20, 15.5,
entonces se les pregunté cémo saber que resultado es el correcto, a partir de qué
se podia establecer un resultado correcto (este problema se retom6 mas tarde en
otra sesidn). Entonces se les dijo que en matematicas eso se resuelve con la
jerarquia de operaciones. Se les invitd a visitar un sitio web que contenia
informacion sobre esta jerarquia la cual indica en qué orden se lleva a cabo las
operaciones, la informacion se complementé con la observacién de dos videos
(uno que tendran que ver en su casa), su contenido se comenté y discutié en

clase.

Se inicié la sesion con la manipulacién del interactivo de telesecundaria: Jerarquia
de operaciones, se utilizé el pizarron electrénico para la participacion de algunos
estudiantes voluntarios. Después se abrio otro interactivo el cual se ubica en el
Sitio Descartes, en los dos interactivos se realizaron actividades y ejercicios
propuestas en ellos, pero también se analizaron grupalmente, se resolvieron
dudas y se pidio la participacion de los alumnos a cerca de su opinion en algunos
ejercicios. Finalmente se elaboré una evaluacion perteneciente al segundo
interactivo y se compararon grupalmente las respuestas y estrategias que

utilizaron para resolverlos.



En la siguiente sesién se les pregunto a los alumnos que si ya conocian la
estructura de la jerarquia de las operaciones, por lo que se realizé un esquema

grupal para poder realizar correctamente los ejercicios y problemas siguientes.

Se llevo a cabo una explicacion de la jerarquia de operaciones, su importancia y
su utilizacion, asi como posibles estrategias de resolucion de operaciones y
problemas, para complementar la explicacion se resolvié el primer ejemplo
planteado en la lluvia de ideas, el resultado es 5+6-3(5)/2=3.5, pues primero se
multiplica o divide -3(5)=-15/2=-7.5+11= 3.5 se resolvieron otro ejemplos de

operaciones.

Otra actividad realizada fue que pasaron al pizarrén a resolver algunos ejercicios
individualmente. Después se trabajéo con un juego de Genmagic: jerarquia de
operaciones, en el cual se resolvieron ejercicios que implicaban resolver
operaciones con la jerarquia de operaciones. La actividad se realizo primero

individualmente y después se compartieron los resultados con el grupo.

Se llevé a cabo la actividad de retroalimentacién, la cual incluye ejercicios
sencillos, de dificultad media y complejos; se compartieron los resultados en el

grupo y se explicaron en el pizarrén algunos que les parecieron complicados.



Bitacora: 10

Se realiz6 una lluvia de ideas, en la que se cuestiond lo siguiente a los alumnos:
¢, Qué es un poliedro?, ¢es lo mismo que un prisma?, ¢qué es un prisma?, ¢cuales
son los tipos?, ¢ Cuél es la clasificacion de los poliedros?, ¢qué es un sélido?, ¢en
qué dimension se ubican?, ¢cual es su unidad de medida?, ¢sabes que forma
tienen los poliedros?, no sabian que era un poliedro, algunos tenian idea de lo que
era un prisma pero no su clasificacion o sus propiedades, por lo que se paso a
trabajar con el interactivo de telesecundaria: cubos, prismas y piramides, son dos
interactivos los cuales contienen simulaciones, actividades y ejercicios; pero solo
se utilizd el primero el cual posee mas animaciones y manipulaciones, con él
pudieron observar las diferentes caras de los prismas, cubos y piramides, asi
como sus propiedades. Se les pidié que estudiaran y practicaran los ejercicios que

contiene el interactivo.

En otra sesion se ley6é grupalmente un documento con formato PDF, esta lectura
contiene todas las propiedades de los poliedros y esta apoyada con imagenes
gue hacen mas clara su comprension, realizé un énfasis en diferentes parrafos
para analizar la informacion. Se aclararon las propiedades y se retomaron las
preguntas iniciales, ya pudieron mencionar que era un poliedro y su relacion con
los prismas asi como los tipos de éstos. Después realizaron algunas actividades
en el Libro de texto de matematicas 2, el cual incluye ejercicios con de imagenes
del desarrollo plano de los poliedros, esta actividad ayuddé a retroalimentar el

contenido de la lectura.

Después se les entreg6 una cartulina para que elaboraran un cubo de 13 cm de
arista, para ello tuvieron que disefiar y elaborar un desarrollo plano ellos mismos,
algunos alumnos se apoyaron de su libro de texto y otros utilizaron el sitio web
recomendado. Con la ayuda del cubo se establecié el area de sus caras, su

volumen, sus aristas, vertices y caras.



Posteriormente se trabajo con un archivo del Software GeoGebra, que esta
disponible en el sitio de Geometria Dinamica, el €l se manipul6, observo y analizé
grupalmente las propiedades de algunos prismas. El archivo permitié generalizar
las propiedades de los prismas, cubos y piramides. A continuacion se ofrecié una
introduccién al software GeoGebra y después se realizaron actividades guiadas en
él, como el software es muy parecido a Cabri Geometry Il Plus no les parecié
dificil su manipulacién. La actividad que se realizdé después fue la elaboracion de
desarrollos planos algunos alumnos les toco de piramides y a otros de prismas
(las longitudes también fueron asignadas), esta actividad llevd mas del tiempo
estimado pues a pesar de que no lo tenia que realiza en papel tuvieron que
elaborar algunas operaciones y mediciones para obtener un desarrollo plano

correcto.

En la siguiente sesidn se llevd a cabo una actividad con material manipulativo, se
utilizaron los cubos elaborados y se colocaron de tal manera que se tenia que
identificar y dibujar las vistas: frontal, lateral y superior, esta actividad desarrolla la
imaginacion espacial del estudiante.

Después se utilizé el interactivo numero 2 de cubos, prismas y pirdmides, el cual
tenia mucha relacion con la ejercitacién de la imaginacion espacial, esto ayudé a
realizar la actividad donde se identificaban las tres diferentes vistas a partir de un
dibujo, es decir sin la utilizaciéon del material. De la misma forma se realizd otro

ejercicio pero ahora se les dio las tres vistas y dibujaron la posicién de los cubos.

Se realiz6 un ejercicio en su cuaderno: una tabla que contenga las caras, vértices
y aristas de poliedros. Cuando se compartié con el grupo se pudo identificar la
férmula: nimero de caras + numero de vértices — 2= nimero de aristas 6 caras=

aristas + 2 — vértices

Se les pidi6 que elaboraran un mapa conceptual que contara con dibujos, sobre
las propiedades de los poliedros (poliedros regulares, prismas, cubos y piramides)

cuando se compartio con el grupo se observé que algunos mapas estaban muy



bien estructurados y que fueron creativos con las imagenes y la utilizacion de

colores.

Finalmente se les pidi6 que realizaran una evaluacion en linea a través del
interactivo thatquiz, que a su vez se utiliz6 como una retroalimentacion, pues

entregaron en una hoja solamente las respuestas y el nUmero de preguntas.



Bitacora: 11

Se llevé a cabo la lluvia de ideas donde se les plante6 las siguientes preguntas a
los estudiantes: ¢Cuéales son las propiedades de los poliedros?, ¢como se
clasifican?, ¢(Como se obtiene el volumen de un prisma?, ¢es el mismo
procedimiento que para obtener el de una piramide?, ¢;cémo obtendrias la medida
de una arista de un cubo a partir de su volumen?, ¢cudl es la medida que
representa al volumen?, en todas las preguntas los jOvenes contestaron
acertadamente y se complementaban con algunos comentarios de la maestra y
otros alumnos, en la Unica donde no pudieron contestar fue en el procedimiento
para obtener la arista de un cubo a partir de su volumen, por lo que se explicé en
el pizarron apoyado de una imagen hasta que pudieron identificar que solo se
tenia que obtener la raiz cubica, se dedujo a partir de que un estudiante mencioné
las operaciones inversas, lo inverso de la potencia al cubo es la raiz cubica, y se
profundizé con otro ejemplo. Las preguntas ayudaron a identificar que manejan los

conceptos basicos para realizar nuevos problemas.

Después se les entrego el crucigrama a los alumnos y se emocionaron al tratar de
contestarlo, se ayudaban unos a otros e investigaban sobre algunos términos que
no conocian. Posteriormente se realiz6 una presentacion de los poliedros en fisico
utilizando modelos de carton, se identificaron sus caras, sus aristas, sus vértices y
su clasificacion. También se les preguntd por el nombre de algunas figuras como
el dodecaedro e icosaedro, los cuales son poliedros regulares y posees 12 y 20

caras respectivamente.

A continuacion se observo y analizé un video: introduccion a los poliedros, se

realizaron comentarios sobre el video el cual les parecio interesante.

Se realizaron actividades en el interactivo de telesecundaria: volumen de cubos,
prisma y piramides, éste se compone de dos partes, posee tres niveles de
dificultad, contiene animaciones, manipulaciones y ejercicios se llevara a cabo con

el objetivo de detonar conocimientos previos asi como la asociacion del concepto



de volumen. Los jévenes ya manifiestan comodidad y cotidiano el hecho de
trabajar con interactivos, pues en un principio les costé un poco de tiempo
entender la logica y estructura de ellos. Se les solicitd que siguieran revisando los

interactivos en casa, para practicar y comprender mejor los temas.

Elaboraron un mapa conceptual en su computadora sobre los contenidos de las
varias paginas informativas, las cuales contienen los conceptos y férmulas de
volumen de poliedros. Cuando terminaron se presentaron dos, los cuales estaban

bien estructurados y ayudaron a aclarar algunos conceptos.

En la siguiente sesion se inici6 las actividades en el interactivo de telesecundaria:
estimacion y célculo de volimenes el cual consta de tres partes. En el primero se
abordaran los prismas. Las piramides por separado contendran sus propiedades y
la obtencidon de su volumen. La segunda parte se refiere a manipulaciones y
ejercicios relacionados con el sistema métrico decimal, el sistema ingles y
relacion. El estudiantes interactuaron y llevaron a cabo los ejercicios que plantea,
se les pidi6 que elaboraran unas notas de cada uno de los interactivos en su

cuaderno, después algunos alumnos comentaros sus notas mas significativas.

Se realiz6 un experimento de la relacion entre una piramide y un prisma de la
misma base y altura, se solicité la ayuda de dos estudiantes, se utilizd como
material un prisma y una piramide de papel de la misma base y la misma altura,
después un estudiante sostenia el prisma y el otro vaciaba la sal que contenia la
piramide, percatdndose que la sal de la piramide cabia tres veces dentro del
prisma, entonces se cuestiond a los estudiantes: a partir de lo observado que
relacion tiene el experimento con el volumen del prisma y de la piramide, se
realizaron varias aportaciones, pero finalmente se llegé a la conclusiéon de que la
férmula de la piramide era 1/3 de volumen de prisma, dado que el volumen de una
piramide de la misma base y altura que un prisma es un tercio del volumen de

éste.

Después se utilizd de nuevo el interactivo: estimacion y calculo de volumenes en

su tercera parte, la cual establece la relacion del volumen de un prisma y una



piramide con la misma base y la misma altura, con esta parte del interactivo los
alumnos manipularon los valores de la altura y la base y siempre encontraron la
misma relacion del prisma y la pirdmide, por lo que se comprendio6 la férmula de
volumen de la piramide. Posteriormente se observo y analizo el video: Relacion
del volumen de una piramide respecto a un prisma, se comentd y se realizaron

conclusiones de la sesion.

A continuacién se realizaron manipulaciones, observaciones y analisis grupales a
un archivo de Geometria dindmica el cual permite observar las propiedades de los
prismas, fue una actividad muy entretenida para los estudiantes pues manipularon

la figura como ellos lo deseaban.

Se resolvieron problemas que implicaron calcular el volumen de un prisma. Asi
como la elaboracion de ejercicios practicos para la obtencion de volumenes de

prismas y piramides.

Se les entregé la hoja de actividades de retroalimentacién, les causé un poco de
dificultad resolver algunos, pues tuvieron que involucrar varias operaciones como
utilizar una ecuacion para obtener la altura o la base a partir del volumen, asi

como la utilizacién de unidades de medida cubicas.



Bitacora: 12

Se llevdo a cabo una actividad de gimnasia cerebral, mostré6 al grupo dos
diapositivas, en la primera leyeron las palabras que son nombres de colores pero
estan de color diferente al que se lee, por ejemplo azul, la lectura fue en voz alta y
la mayoria de los estudiantes pudo leerlos correctamente, se divirtieron y lo
repitieron dos veces mas. La segunda diapositiva consistio en leer un texto con
palabras que inician y/o terminan con letras pero su interior esta compuesto por
nameros, ejemplo: C13R70 (cierto), la primera vez que se ley6 algunos alumnos
no comprendian bien las palabra, pero hasta la cuarta vez que se leyo fue cuando

se escucharon mas familiarizados con el texto.

Después de la actividad se realiz6 una lluvia de ideas. Donde destacaron
preguntas como: ¢Qué crees que signifique razon?, ¢Como se representa una
razon?, ¢es lo mismo una razén que una division? ¢O que una fraccién?, ¢puede
representar varios significados?, ¢en qué posicion se colocan los numeros? Los
alumnos mostraron algunos conocimientos basicos pero no se acordaban de todo,
se explic6 que expresar 4/5 podia representar una razén, una division, una
fraccién y una unidad de medida, sin embargo solo interpretando bien el contexto

del problema podria identificarse que significado se le daria.

Posteriormente se realizaron las actividades que propone el interactivo de
telesecundaria: comparacion de razones, el interactivo poseen diversos apartados
como escalas (las cuales ya han visto en otro tema), proporciones, actividades y
ejercicios, lo que hace interesante y ofrece un acercamiento dinamico y
entretenido para el estudiante, pues es un tema abstracto dificil de ver para el
estudiante, los ejercicios del interactivo permiten un acercamiento a los conceptos

basicos de razon. Se pidié a los alumnos que practicaran los ejercicios en casa.

Finalmente se realizaron una investigacion que consistio en la obtencion del

concepto de razén y sus aplicaciones, el trabajo se elabor6 en el cuaderno.



En la siguiente sesion se retomo la investigacion y se explicé el término de razon a
través de un apunte plasmado en el proyector, asi como la elaboracién de
ejemplos y problemas que implicaron la utilizacion de una razén. Con base a lo
explicado e investigado elaboraron un mapa mental sobre el tema, se presenté el

de un estudiante, el cual fue muy bien elaborado.

Finalmente se entreg6 la actividad de retroalimentacion, la cual consisti6 en
resolver algunas preguntas y actividades que se elaboraron en un archivo de
Excel, todas las actividades se realizaran en clase con apoyo de la maestra, para
ello se tuvo que recordar como se realizaban las formulas, para que se pudieran

realizar con facilidad las actividades.



Bitacora: 13

Como introduccion se record6 el significado de una distribucién de frecuencias, y
se utilizé el interactivo: cuenta canicas. El cual les parecié muy entretenido a los
estudiantes pues al colocar las canicas aumentaba la grafica de frecuencias,
también utilizaron el de frecuencias de calificacion de exadmenes, en su realizacion
se observo que los estudiantes estaban motivados al realizar las graficas. Se les
preguntd ¢De qué color son las canicas mas frecuentes? ¢, Como puedes saberlo?,
,Como llamarias a esa medida? Y contestaron correctamente todas las

preguntas.

Después se inici6 una lluvia de ideas para recordar datos como frecuencia,
distribucion de frecuencia, promedio (media), mediana, moda, porcentajes, etc. Se
les preguntd para qué eran utiles las graficas, y qué datos son los que ayudan a
interpretarlas mejor. También se les preguntara para que son utiles las medidas de
tendencia central, porqué creen que se les llame asi, s6lo pudieron contestar que
creian que se llamaban asi porque son los valores mas importantes de una
distribucion de frecuencias. Después se trabajé con otros interactivos de
telesecundaria que contenian ejemplos y ejercicios donde se tenia que identificar
las medidas de tendencia central pero ahora para datos agrupadas, éstos
ayudaron a visualizar y feminizar a los estudiantes con los procedimientos

necesarios para obtenerlas.

Se les pidi6 que elaboraran un mapa conceptual en Power Point con el apoyo de
dos apuntes (en archivo de Power Point) proporcionados por la maestra y con

ayuda de dos sitios web.

Se realiz6 la actividad de examenes: la cual se inicio con este cuestionamiento
¢ La calificacion de matematicas del grupo X es mayor o menor que 7? Se les pidid
a los estudiantes que mencionaran sus hipotesis, las cuales fueron anotadas en
una cartulina para que fueran comprobadas y comparadas. Posteriormente se

integré al grupo en equipos para trabajar la actividad: se les entregé cada uno de



ellos los examenes de matematicas que realizaron el primer bimestre y se repartié
el orden por equipo segun intervalos de calificacion. El grupo se coordingd para
conseguir los examenes, de tal manera que se hubo movimiento de los integrantes
del grupo para encontrar los examenes que les correspondian a cada equipo,
después tuvieron que obtener la frecuencia de cada una de las calificaciones,
elaboraron una tabla por equipo en una cartulina de color, que fue colocada en el
pizarron para que las tablas pudieran ser visibles para todos los integrantes del
grupo. En el siguiente paso se realizé una gréafica a través de los datos obtenidos
de las tablas de frecuencia. Se expusieron al grupo y compartieron sus
observaciones e interpretaciones. Con ayuda de las gréaficas el grupo llego a la
obtencion de las medidas de tendencia central de la calificacion del grupo: el
promedio (media), mediana y moda, finalmente se pudieron comprobar las
hipoétesis realizadas inicialmente. Con el analisis de las graficas se llegd a la

conclusion de la razon de su nombre (medidas de tendencia central).

En otra sesién se realiz6 otra actividad relacionada con el consumo de luz.
Previamente se les pedira a los estudiantes buscar los recibos de luz de su casa
del afio 2010. Se inici6é cuestionando lo siguiente ¢, Cuanta luz se gasté en mi casa
el afo pasado?, ¢En qué mes se consumio mas luz?, ¢Cuanto gasto implica al
afo el servicio de luz eléctrica? Se desarrollo una discusion grupal y cada quien

aporté lo que aproximadamente pagan al afio de consumo de luz.

Se llevd la misma dinamica que en la actividad pasada se planted un problema y
posibles hipotesis. También realizaron una tabla y gréafica en Excel de distribucién
de frecuencias, donde encontraron a través de las medidas de tendencia central la
respuesta a su problema inicial y comprobacién de su hipoétesis. Se realizdé una
presentacion de sus gréficas, lo cual generdé comentarios interesantes de analisis

por parte de los alumnos.

Posteriormente se llevd a cabo una explicacion grupal de los procesos para

obtener las medidas de tendencia central de datos agrupados.



Se realiz6 en parejas la actividad de retroalimentacion elaborada en computadora,
se compartieron los resultados grupalmente y desarrollados en el pizarron. Los
estudiantes encontraron un nivel de dificultad mas elevado para encontrar las
medidas de tendencia central para datos agrupados, pues implicaba realizar un
procedimiento mas amplio. Sin embargo cuando se realizo la puesta en coman de
la actividad de la retroalimentacion se aclararon las dudas y se explico como

obtener cada una de las medidas.



Bitacora: 14

Se realiz6 una lluvia de ideas donde se destacaran cuestionamientos como los
siguientes: ¢Qué es una sucesion?, ¢qué relacién tiene con una expresion
algebraica?, ¢Qué es un término y como se representa?, ¢Cual es la estrategia
para obtener una sucesion?, ¢en donde se encuentran las sucesiones? Los
estudiantes se mostraron familiarizados con los temas y soOlo se recordaron

algunas especificaciones para poder inicia con las actividades del tema.

Se observo y analizé en grupo dos videos de explicacion de sucesiones, cuando
se terminaron se les solicitO comentarios, algunos manifestaron que fueron
interesantes, que no se imaginaban que existian sucesiones en la vida y en la

naturaleza, entre otros.

Elaboraron un mapa mental en Power Point con la ayuda del Sitio Web: Disfruta
las matematicas, el cual contiene informacion interesante del tema. También se
realizaron manipulaciones y problemas en el interactivo de telesecundaria:
Sucesiones de numeros con signo. El cual facilito la comprensién de la obtencion
de la expresion algebraica que rige la sucesion. Los interactivos ofrecieron
ejercicios para practicar la obtencion de las expresiones algebraicas de una

sucesion y crear una sucesion a partir de una regla.

Después se mostraron imagenes que posean una sucesion y se encontraran las
reglas para esas sucesiones, sin embargo también se construyeron sucesiones
graficas y numéricas a partir de una regla dada. Se explicaron estrategias y se

compartieron procedimientos de los alumnos para realizarlos.

Se les pidi6 que cada alumno tomara una fotografia donde se muestre una
sucesion y creacion de su regla, después la presentaron ante el grupo y

mencionaron el porqué de esa eleccion.

Finalmente se llevd a cabo la actividad de retroalimentacion la cual fue elaborada
como tarea y la socializacion de los resultados se realizo en clase, por lo que se
corrigieron errores, aclararon dudas y se elaboraron conclusiones generales del

tema.



Bitacora: 15

Se realizé una lluvia de ideas donde se plantearon las siguientes preguntas: ¢Qué
es una ecuacion? Contestaron correctamente al referirse a ella como una
igualdad, ¢Cuéles son los componentes de una ecuacion? Identificaron los
términos, coeficientes y signos pero no los miembros de la ecuacion, ¢ Cuél es el
procedimiento para obtener la raiz de una ecuacion? No tenian conocimiento que
la raiz de la ecuacion es el resultado de obtener el valor de la incégnita, ¢ para que
se utilizan las ecuaciones? Mencionaron que para obtener un valor desconocido,
pero faltdé profundizar mas en su utilizacion, ¢Qué debemos saber para soluciona
una ecuacion? En esta pregunta se ampliaron y contestaron todos los elementos
necesarios para obtenerla, después de las preguntas algunos alumnos voluntarios
pasaron al pizarron a plantear y resolver algunas ecuaciones, se comentaron y

discutieron los resultados de las ecuaciones.

Después se trabajé con un interactivo de manipulacion: la balanza de frutas que
fue plasmado en el pizarron electrénico y el objetivo fue cumplido porque
encontraron el valor de cada fruta. Posteriormente se observo y analizé un video
gue explica qué es una ecuacion y el procedimiento a través de una balanza para
obtener su raiz. El video les parecid6 muy interesante, ya que se mostraron muy

atentos y realizaron aportaciones acertadas.

A continuacion se realizaron diversas actividades en el interactivo de
telesecundaria: resolucion de ecuaciones de primer grado. Es un interactivo muy
completo en contenido, ejercicios y problemas, los cuales se manejan de un nivel
de dificultad de menor a mayor. Se emplean actividades con balanzas y poleas asi

como la presentacion de ejercicios y problemas.

Se les pidi6 a los estudiantes que elaboren una investigacion del concepto
ecuacion y a partir de ello elaboraron un esquema con los componentes de una

ecuacion.



Se explicé el proceso para obtener la raiz de una ecuacion, por lo que se
resolvieron ejercicios grupales y se atendieron diversas dudas. Realizaron también
ejercicios practicos del sitio web de Vitutor en el cuaderno, después de esto se

compartieron las ecuaciones donde se encontraron diferencias en los resultados.

Elaboraron como tarea un diagrama de procesos en Power Point que describia
todos los pasos para la solucién de una ecuacion. Después se llevaron a cabo
actividades en un interactivo que contiene diversos ejercicios, ejemplos y
conceptos de ecuaciones. Su sencillez lo hizo més interesante, asi como el no
permitir que se avanzara si el resultado no era correcto, lo interesante es que
nunca otorga la respuesta, por ello motivo a los estudiantes a hacer todo lo posible
por obtenerla y poder avanzar en los ejercicios. Este interactivo se convirtié en una
gran motivacién y reto para el grupo, pues su material, informacion y ejercicios
fueron muy valorados por los estudiantes. Se pidi6 que siguieran practicando en

Su casa, utilizando el interactivo como una herramienta y material de estudio.

Se llevo a cabo la actividad de retroalimentacion, en la cual respondieron varios
tipos de ecuaciones que iban de una dificultad menor a mayor, también tuvieron
que resolver algunos problemas que implicaron plantear y resolver ecuaciones. El
trabajo se realizé en clase, se atendieron numerosos dudas sobre todo en la que
involucraban fracciones por lo que se les explicaron varios procedimientos para
gue les resultaran mas faciles, se socializaron todos los resultados y donde hubo
diferencias se varios alumnos realizaron ecuaciones en el pizarron para

resolverlas correctamente con apoyo del grupo y la maestra.



Bitacora: 16

En la lluvia de ideas grupal se les preguntd: ¢Qué significa relacion?, menciona
ejemplos de relaciones entre fendmenos contestaron correctamente las preguntas
pues estaba, ¢ Por qué se llama ecuacion lineal? No supieron contestar la pregunta,
¢ Qué expresa una ecuacién? Mencionaron que una igualdad, ¢Qué es el plano
cartesiano?, ¢para qué sirve? Contestaron correctamente aunque hizo falta mas
profundidad en sus respuestas, ¢Qué representa una grafica en un plano
cartesiano? No supieron responder la pregunta, ¢qué entiendes por valor
constante?, ¢qué es una variable?, ¢ Qué significa que una variable sea dependiente
e independiente?, menciona ejemplos de los dos tipos de variables, las ultima
preguntas fueron contestadas correctamente, pero les falté dejar claro las
diferencias entre variables dependientes e independientes, como fueron varias las
preguntas a las cuales no pudieron dar un respuesta concreta no se les dijo “éstas
son las respuestas de las preguntas”, pues se busca que ellos mismos lleguen a sus
propias conclusiones, para contribuir a sus futuras construcciones se plante6 un
problema y se resolvio grupalmente, se elaboraron varios procedimientos para
obtener las respuestas, finalmente se les pidi6 que elaboraran una expresion
algebraica para obtener los resultados obtenidos y se obtuvo a través de varios
analisis y participaciones del grupo, llevé un poco de tiempo, sin embargo ellos

llegar a la construccion.

Posteriormente se creé un apunte por la maestra en el pizarrén sobre el significado
de funcion lineal y de los valores, qué significan y porqué se utiliza el modelo de la
ecuacién Y=mx+b. También se explicé como identificar los datos para representarlos
correctamente en la expresion algebraica.

Se llevaron a cabo actividades, manipulaciones y ejercicios en el interactivo de
telesecundaria: descripcion de fenbmenos con rectas. La maestra brind6 explicaciéon

para su elaboracion. Posteriormente los alumnos realizaron una descripcién de lo



qgue elaboraron en el interactivo. Se les invitd a que siguieran practicando con ellos

en casa.

Se comentaron las actividades a las que se afrontaron a través de la descripcion
que realizaron del interactivo. Después elaboraron un apunte en el cuaderno

entregado, a través de un archivo digital entregado por la maestra.

En plenaria se comento y se profundizé mas sobre los significados de las variables
dependientes e independientes y sobre el plano cartesiano, se elaboré en el
pizarron un sistema de coordenadas donde los puntos formaban una linea recta,
esto también lo realizaron con la ayuda de su cuaderno cuadriculado, entonces se
les comentd que ya habia software para realizar esas representaciones en un plano
cartesiano que hacia mas facil y sobre todo precisa y confiable las graficas e
informacién. Y a continuacion se llevdé a cabo una introduccion al software libre
Graph, el cual ayudaria a realizar actividades posteriores, se explic6 qué es el
software y a qué ayuda, también se atendieron las herramientas basicas y se
realizaron algunos ejemplos, los alumnos comprendieron rapidamente el uso del
software dado que sus comando son faciles de identificar, sin embargo algunas
dudas que surgieron fue la palabra funcién, porqué se colocaba ahi la ecuacion que
se deseaba, que relacién tenian, fue entonces que se pidi6 como una tareas que

investigaran su relacion.

En la siguiente sesion se comentd la investigacion realizada y se aclararon dudas
asi como la realizacién de una explicaciébn con ejemplos por parte de la maestra.
Posteriormente se trabajé con el software libre Graph, se analizaron algunas
actividades como las siguientes: ubicacion de coordenadas en el plano, se
introdujeron funciones lineales, por lo cual se pudo apreciar el comportamiento de
las rectas, el valor de sus pendientes el punto donde se intersectan con el eje de las
ordenadas, asi como poder identificar cuando una funcién tiene una pendiente
negativa y positiva. Los alumnos se mostraron emocionados ante lo rapido y facil

que aparecian las coordenadas y las funciones, realizaron las actividades



correctamente, y si les preguntd que si preferian realizarlo en cuaderno a lo que
contestaron que después de lo que realizaron preferian al software por rapido, facil y
practico.

Finalmente se elabor6 la actividad retroalimentacion, la cual implico la resolucion de
problemas a través de la obtencién de una expresion algebraica y se les pidi6 que
graficaran en Graph la ecuacién resultante.



Bitacora: 17

Se llevé a cabo la lluvia de ideas y se cuestion6 a los alumnos lo siguiente:
¢,Cuales son las propiedades de un poligono regular e irregular?, ¢ Cuéles son los
angulos interiores de un poligono regula e irregular?, ¢con que se miden los
angulos?, ¢recuerdas cuanto mide la suma de los &angulos interiores de un
triangulo?, ¢y de un cuadrilatero? Las anteriores preguntas fuero realizadas
correctamente, sin embargo las siguientes les causaron incertidumbre ¢Qué
estrategia utilizan para obtener esa suma?, ¢sera la misma suma de angulos
interiores de un poligono regula y de uno irregular?, ¢ Cémo sumarias los angulos
de un icosagono (poligono de 20 lados)? No pudieron dar respuesta concretas
pero la respuesta a esta pregunta ¢ Con qué crees que esté relacionado el término
triangulacion? Fue que tenia que ver con triangulos, para ayudar a aclarar sus
dudas se presento un video para su observacion y analisis, el video traté de como
obtener la suma de los angulos interiores mediante la triangulacién de poligonos,
se llevd a cabo una discusion del contenido del video y se pudo acordar el
significado de triangulacién, los alumnos interpretaron rapidamente en que
consistia el procedimiento. Las preguntas planteadas en la lluvia de ideas que
generaron dudas no se contestaron por parte de la maestra sino que se dejaron

para la retroalimentacion.

Se llevaron a cabo manipulaciones, ejercicios y problemas en el interactivo de
telesecundaria: angulos interiores de un poligono, el cual consta de tres apartados
don de ellos pudieron realizar triangulaciones a diversos poligonos, ayudo a la
comprension del significado de diagonal y los problemas permitieron apreciar la

importancia de la triangulacién de poligonos.

Los estudiantes elaboraron como tarea un mapa mental en Power Point con la
ayuda de algunos sitios web facilitados por la maestra, en la siguiente sesion se
les pidi6 a tres estudiantes que presentaran su trabajo y se realizaron algunos

comentarios y conclusiones.



Posteriormente se llevaron a cabo construcciones en el software GeoGebra, lo
que ayudd a percibir las relaciones que existen entre lados, angulos y diagonales.
Los alumnos realizaron muy entretenidos las actividades, fue més facil la

construccion de los poligonos, pues ya conocian el software.

Después se llevaron a cabo ejercicios en el cuaderno: se elaboré una tabla de
poligonos (lados, triangulos, suma de angulos interiores) y posteriormente los
estudiantes pudieron deducir por la caracteristica de la tabla, que la suma de la
medida de los angulos interiores de un poligono convexo (poligono en el cual
ninguna diagonal contiene puntos fuera del poligono) con n lados es (n-2)180. Por
consiguiente se realizaron ejercicios donde se obtenia la suma de &ngulos
interiores de algunos poligonos a traves de la triangulacion y la férmula obtenida a

través de ella.

También se resolvieron problemas utilizando ecuaciones para conocer las
medidas de un angulo interno o externo especifico del poligono a partir de
medidas dadas, en donde se pusieron en practica los conocimientos obtenidos,
estos ejercicios generaron dificultad para los alumnos pues en inicio no
contextualizaban el nuevo procedimiento con una ecuacion, lo importante fue que

se pudo evidenciar la importancia y utilidad de las ecuaciones.

Finalmente se elabor6 la actividad de retroalimentacion, la cuan contenia
ejercicios similares a los practicados en clase y algunas preguntas, algunas de las
cuales fueron contestadas en clase, pues les causaron dificultad a los estudiantes.
La actividad se realiz6 inicialmente de forma individual y posteriormente se
socializaron los resultados, procedimientos, estrategias y dudas como de

preguntas y algunos problemas.



Bitacora: 18

Se realizd la lluvia de ideas y se cuestiond a los alumnos lo siguiente: ¢Qué
imaginas que significa la palabra teselado? La cua no pudieron responder no hubo
ninguno que tuviera una idea clara del significado, ¢Qué es recubrir el plano?
Primero no encontraban respuesta pero a través de algunas palabra clave
recordaron que es el plano, ¢con que se puede recubrir el plano? La pudieron
responder facilmente a partir de la respuesta anterior, ¢con qué figura se puede
realizar un cubrimiento del plano sin que se traslapen o queden huecos? La
principal respuesta fue cuadrados, mencionaron otras figuras geométricas, sin
embargo se mostraron con dudas ¢Qué otras figuras cumplirian esta condicién?
No pudieron contestar la pregunta, ¢con qué esta recubierto el piso de tu casa?,
¢qué figuras tiene?, ¢,son las mismas figuras o diferentes? Con las anteriores tres
preguntas se amplié la platica, pues todos querian participar en mencionar y
comentar de otras que habian visto, se observé que cada vez que se realizaba
una pregunta que tenia que ver con alguna cuestion familiar, los alumnos se
relajaban y querian participar en la discusion, posteriormente ante la incertidumbre
de la palabra teselado, por ello se les pidi6é a tres alumnos que en ese momento
investigaran su significado en internet y lo leyeron para todos, en asi que pudieron
hacer las asociaciones con algunas de las preguntas, sin embargo sus dudas se

resolverian después con las actividades.

Posteriormente se observaron y analizaron diversas imagenes de teselados
proyectadas al pizarron, se comentaran sus caracteristicas y algunas propiedades
sobre el cubrimiento del plano de cada imagen. Después se elaboraron
manipulaciones, ejercicios, asi como la observacién de animaciones y analisis de
diferentes teselados, en el interactivo de telesecundaria: cubrimientos del plano, el
interactivo les parecié muy interesante pues venian varias imagenes con teselados
y también manipulaciones para su mejor comprension. Se pidié que terminaran de
utilizarlo como tarea, con el objetivo de practicar y comprender el tema. También

se les pidi6 como tarea la realizacion de un apunte en el cuaderno, el cual fue



proporcionado por el docente en un archivo de Power Point, el cual podian

descargar del sitio web de la maestra.

En clase complementaron su apunte con informacion de su libro de texto de
matematicas y de internet, posteriormente elaboraron un mapa mental de los tipos
de teselados (regulares, semi-regulares e irregulares) el cual se realizé en un
archivo de Power Point, la exposicion de los trabajos fue muy entretenida, pues se

esmeraron en buscar teselados atractivos.

A continuacion se realizaron construcciones de teselados (regulares, semi-
regulares e irregulares) en el software Cabri Geometry, fue sencillo para ellos
elaborarlos, les pusieron colores para que lucieran mas sus construcciones, se
pudieron dar cuenta que solo se podian realizar tres teselados regulares como lo
plasmaron en sus apuntes y mapa mental, el software ayudd a elaborar
construcciones facil y rapido, asi como permitirle a los estudiantes cerciorarse de
por qué son de tres tipos los teselados y porgue es que no con cualquier poligono
se pueden realizar, ya que median los angulos formados (los cuales debian de se
de 360°). También se elaboraron teselados irregulares, por medio de el Geoplano
virtual, se les explicé brevemente como se utilizaba y se les pregunt6é por qué no
era facil construir teselados regulares y semi-regulares a lo que contestaron que
por las distancias de los puntos, no eran exactas las medidas por tal no se podian

plasmar poligono regulares, pero si poligono irregulares.

Posteriormente se realizaron ejercicios en su libro de texto de matematicas para
practicar lo aprendido, en este tema el libro contiene imagenes de teselados y
cuestionamientos que promueven en los estudiantes una mejor comprension del
tema. Se socializaron algunas de las preguntas mas importantes que maneja el

libro y se resolvieron algunas duda, las cuales fuero pocas.

Finalmente se llevé a cabo la actividad de retroalimentacién individualmente y se
compartieron posteriormente los resultados, procedimientos, estrategias y dudas.
La actividad consistio en: elaborar tres teselados: el regular y el semi-regular en

Cabri Geometry y el irregular en el Geoplano virtual, los cuales se entregaron en



un archivo digital, la maestra eligié a los elaborados correctamente y de mejor
disefio y se mostraron al grupo. Esta exposicidn permitié retroalimentar las

caracteristicas y propiedades de cada tipo de teselado.



Bitacora: 19

En la lluvia de ideas se cuestioné a los alumnos lo siguiente: ¢que es una funcion
lineal?, ¢ Cuales son las caracteristicas de la ecuacion y=mx+b?, ¢ Qué representa
el valor de my b en la ecuacion y=mx+b?, ¢ para que se utilizan estas rectas?, ¢.en
qué parte del plano se plasma el valor de b y m?, pudieron contestar las preguntas
excepto la ultima, la cual estaba relacionada con lo que se trabajaria para abordar
el tema, se retomaron los aspecto mas importantes sobre el tema pasado de
relacion funcional, se les coment6 que ese tema es muy importante para la

comprension del nuevo.

Posteriormente se invitd & a que manipularan el interactivo de telesecundaria:
ecuaciones de la recta y= mx + b, el cual contiene animaciones, ejemplos, un
juego, ejercicios y problemas, los cuales serdn comentado y analizados en clase
con el objetivo dar una introduccién al tema, este interactivo fue necesario que
fuera guiado, pues a pesar de que contenia un juego tuvo que ser explicado y
manipulado para el maestro para que lo pudieran realizar correctamente, los
apartados muy sencillos fueron manipular los valores de m y b, en ellos algunos
alumnos empezaron a observar lo que pasaba cuando alguna de ellas era
constante, a los que no apreciaron esa observacion se les pidi6 que analizara qué
pasaba con el comportamiento de las rectas. De acuerdo a esas observaciones
realizaron un resumen en el cuaderno, donde se les pidi6 que lo complementaran

con dos sitios web recomendados y por el apunte entregado por la maestra.

Posteriormente se comentaron los puntos mas significativos del resumen, a través
de la participacion de casi todos los estudiantes, sin embargo a pesar de ese
trabajo todavia presentaban algunas dudas sobre el comportamiento de las

variables.

Después se construyeron funciones lineales en el software Graph, asi como la
elaboracion de una interpretacidon de lo que plasmaban las rectas. En esta

actividad se identificaron las caracteristicas de las rectas paralela, el valor de la



pendiente y la identificacion del valor b que se corta con el eje de las ordenadas,
en Graph se puede aprecia facilmente donde posiciona este valor, incluso se les
dio la funcion y los alumnos si pudieron identificar el valor de b. Se realizaron
diversas actividades que se llevaron a cabo grupalmente e individual, se cuestiono
a los alumnos en el trascurso de las construcciones y los analisis a través de

actividades en un documento en Word.

Para integrar los conceptos y el significado de las graficas se realiz6 un analisis en
el cuaderno del comportamiento de las pendientes cuando el valor de “m” yel de
“b” es constante. Esta actividad permiti6 a los estudiantes tener claridad en la
identificacion de las variables plasmadas en un funcion dentro del plano

cartesiano.

También se realizaron algunos ejercicios que propone el libro de texto de

matematicas 2, donde las actividades que propone se elaboraron en Graph.

Otra ejercicio realizado fue elaborar en Graph algunas rectas (con pendientes
negativas y positivas) que se guardo con formato de imagen para poder insertarla
en el software GeoGebra y trazar triangulos rectangulos para corroborar el valor
de la pendiente (valor de m) a partir de la identificacion del valor de b, la base de
los triangulos era 1 si tiene la pendiente positiva y -1 si es negativa, la altura fue
trazada hasta donde corte a la recta, después se realiz6 una division: la altura
entre la base y el resultado fue el valor de la pendiente. Esta actividad pues
realizada grupalmente con ayuda de la maestra, los alumnos se mostraron
asombrados, pues anteriormente ellos podian identificar facilmente el valor de b
pero el valor de m no, entonces esta actividad les ayudd a comprender el porqué
de las ubicaciones y posiciones de la recta y también pudieron justificar con esto la
posicion de las restas paralelas. A partir de esto se elabord un reporte de analisis
de rectas en e un archivo en Word o Power Point (segun la planeacion deberia
realizarse en el cuaderno, sin embargo para fines de agregar imagenes se
facilitaba méas un formato digital) donde se colocé una imagen de las rectas mas

destacadas realizadas en clase, las cuales contenian su ecuacion, el valor de my



de b, asi como haber elaborado una conclusion personal, las conclusiones fueron

concreta y escritas de manera sencilla.

Finalmente se realiz6 la actividad de retroalimentacion, la cual contiene varias
ecuaciones y cuestionamientos que fueron resueltos inicialmente de forma
individual, pero después se socializaron los resultados, los procesos estrategias,
las dudas y los comentarios. La actividad llevd un poco mas del tiempo

contemplado pero se pidié que se realizara como tarea para poder compartirlo.



PLAN DE CLASES: 1

Datos de identificacion

Fecha: 29 agosto al 2

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo | Grupo: A .
septiembre

Bloque: |

Objetivo de la sesion: Crear un ambiente de confianza e integracion grupal, a través de
técnicas de dindmica de grupos.

Objetivo actitudinal: Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las
matematicas, el gusto y la inclinacion por comprender y utilizar la notacién, el vocabulario y
los procesos matematicos.

Sesiones: 5 de 50 minutos.

Estrategias (cognitivo-emocionales)
Secuencia de actividades

= Técnica de presentacion “Banderines”.

= Encuadre grupal.

= Técnica de dinamica de grupos “Las lanchas”

» Técnica de dinamica de grupos “El pueblo manda”

= Técnica de dinamica de grupos “Autégrafos célebres”.
» Técnica de dinamica de grupos “La historieta”.

Actividades previas docente

Reunion de material necesario para cubrir las actividades: elaboracién de banderines,
formato para autografos, hoja donde se colocaran las fotografias para la historieta; asi como
planear los acuerdos, reglas, formatos, trabajos, etc.

Actividades previas alumnos

= Disposicién al trabajo grupal.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

Acercamiento al grupo a traves de una platica amena donde se muestra interesado por las
emociones y expectativas que tienen los estudiantes ante un nuevo curso.




Momentos de
aprendizaje

Descripcion

Recursos

Tiempo

Inicio

Se llevara a cabo la Técnica de presentacion
“Banderines”.

Se entrega un formato con la siguiente
informacion a cada alumno, el cual debera de
ser contestado individualmente:

1. Pensar en un simbolo que identifique
al grupo.

2. Escribir un lema que identifiqgue al
grupo.

3. ¢Qué tan dispuesto estas a dar y
recibir de tus comparfieros de este
grupo?

4. Escribe tres caracteristicas del mejor
maestro de matematicas que hayas
tenido.

Posteriormente se reuniran en equipos de 5
integrantes para realizar el banderin,
formando 6 grupos en total, la forma de
integracion de los grupos sera contando
hasta 6 por cada fila, de tal manera que
habrd un equipo por cada numero: 1, 2, 3, 4,
5, 6.

Trabajaran en cooperativamente para realizar
su banderin, para ello sera necesario poner
en comun las respuestas del formato antes
mencionado. Y finalmente asignardn un
nombre para su equipo donde se incluyan los
nombres de cada uno de los integrantes del
equipo.

Encuadre: Se estableceran los acuerdos del
grupo y maestra, se platicara de los temas
gue se abordaran en el ciclo escolar, se
estableceran las normas del grupo, se
elegirdn los valores que se practicaran, asi
como la forma de trabajar: la utilizacion del
libro de texto, cuaderno, trabajos individuales
y de equipo, los trabajos en computadora.
Finalmente se aplicard la  técnica
sociométrica, con el fin de manejar los
resultados (de la técnica) para favorecer la
integracion y productividad del grupo.

Banderines de
colores (papel
constructivo 'y
tarugos de
madera).

Formato
cuatro
preguntas.

con

Plumones.

Colores

Hoja de
requerimientos
para trabajos.

Libro de texto
Matematicas 2
Formato de
preguntas
técnica
sociométrica.

50 minutos

50 minutos




Las preguntas son las siguientes:

1. ¢A quién elegirias como comparfiero de
estudio?

2. ¢ A quién elegirias para una fiesta?

3. ¢A quién no elegirias como compafiero de
estudio?

Desarrollo

Este momento de aprendizaje pretende
generar un ambiente de relajacion escolar y
diversion, lo cual promueva una motivacion
para los estudiantes a trabajar en grupo y la
integracion de una nueva maestra.

Para ello se trabajaran dos sesiones, en la
primera se trabajaran las siguientes técnicas
de dindmica de grupos:

1. Técnica de dinamica de grupos “Las
lanchas”, su objetivo es la animacion del
grupo; descripcion: se da una pequefia
introducciéon donde se les menciona que
estan en un barco que estd naufragando y
tienen que abandonarlo en lanchas, para esto
el moderados grita “lanchas de 3” y se tienen
que reunir grupos de 3 personas, las
personas que no alcanzaron grupo se van
retirando, de tal manera que debe de quedar
una pareja ganadora. Esta técnica promueve
la integracién de los integrantes del grupo.

2. Técnica de dinamica de grupos “El pueblo
manda ” su objetivo es la animacion del
grupo; descripcion: el maestro elige a un
estudiante para se el vocero de el pueblo, el
pasa al frente del grupo y menciona ‘el
pueblo manda que brinquen en un pie, que
aplaudan, que giren, etc.” Después se elige a
otro representante para que pida cosas o0
actividades distintas al grupo.

En otra sesion se llevara a cabo la técnica de
dinamica de grupos “Autégrafos célebres”.

Descripcion: se entrega un formato en una
hoja con varias cuestiones, los alumnos
tienen que buscar a cada uno de sus
compaferos para pedirles sus firmas, éstos
deben de cumplir con la caracteristica de los

Ninguno.

Formato
autografos.

de

25 minutos

25 minutos

50 minutos




siguientes enunciados:

Busca el autégrafo (nombre o firma) de
alguno de tus compafieros que...

1. Identifiques como un lider.

2. Le guste ir al cine.

3. Tenga promedio mayor de 9.

4. Sea muy amigable con todos.

5. Es muy puntual y responsable.

6. Le guste el mismo programa que a ti.
7. Viva cerca de tu casa.

8. El o la que baila mejor.

9. El cantante del salén.

10.Le gustan las matematicas.

La técnica permite un ambiente animado,
ademas de que los alumnos conocen cosas
distintas de todos sus compaiieros, lo cual
fomenta una integracion grupal.

Cierre

Finalmente se llevara a cabo la técnica de | Fotografias de
dinamica de grupos “La historieta” (version | los alumnos.
variada de dibujos a fotos).
Consiste en que cada uno de los integrantes | Hoja donde se
del grupo pegue en una hoja de papel grande | pegaran las

6 fotos significativas para él, el grupo se | fotografias.
acomoda de forma un circulo dentro del salon
y se pide un voluntario para iniciar la platica | Cinta

de su historieta esto genera un ambiente | adhesiva.
tranquilo y relajado aunque destacan Ila
espontaneidad 'y creatividad de los
estudiantes, permite conocer aspectos
personales y emocionales de todos los
integrantes y promueve un ambiente de
sensibilizacion grupal lo que a su vez inducen
a mejorar la integracion, es un cierre emotivo
y alegre para los integrantes del grupo.

50 minutos

Evidencias de desempeiio
Participacion en cada una de las técnicas.
Manifestacion de respeto a todos los integrantes del grupo.

Evaluacioén:

Participacion activa en cada una de las técnicas.




PLAN DE CLASES: 2

Datos de identificacion

Fecha: 5 de septiembre

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo | Grupo: A de 2011

Bloque: |

Eje temético:

Sentido numérico y pensamiento algebraico

Tema: Significado y uso de las operaciones

Subtema: Problemas multiplicativos

Secuencia: Multiplicacion y division de nimeros con signo

Competencia: Resolver problemas que impliquen multiplicaciones y divisiones de numeros
con signo.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacién por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 3 de 50 minutos.

Estrategias (cognitivo-emocionales)
Secuencia de actividades

» Solucion de dos problemas en plenaria.

» Lluvia de ideas.

» Material manipulativo: Hojas cuadriculadas de dos colores distintos.

= Actividad grupal para resolver operaciones en el pizarrén.

» Elaboracion escrita en el cuaderno de notas personales sobre el tema.

» Interactivo de Telesecundaria: multiplicacién y division de nimeros con signo,
disponible en:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2 _Matematicas/2
m_bO1 t01 sO1 descartes/TS 1 index.html

Actividades previas docente

= Elaborar las hojas cuadriculadas, corroborar que el interactivo pueda abrirse
correctamente.

Actividades previas alumnos

» Recortar en los cuadrados marcados dos hojas de distinto color.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

= Solucién de dos problemas en plenaria, que impliquen: 1. Operaciones de sumay



http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t01_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t01_s01_descartes/TS_1_index.html

resta de nimeros con signo y 2. Operaciones de multiplicacion y division.
» Cuestionar a los alumnos si los nUmeros negativos se pueden sumar o multiplicar, o Si

se puede multiplicar un nimero negativo por uno positivo, explicar lo que implican

estas operaciones.

Momentos
de Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje
Las cuestiones anteriores permitiran el | Pizarrony 20 minutos
Inicio inicio de una lluvia de ideas referente a | plumones.
coémo solucionar operaciones de este tipo.
Se trabajard con el interactivo:
multiplicacion y division de numeros con | Computadora, 30 minutos
signo, el cual en su primer momento hace | internet e
un recordatorio de como sumar y restar | Interactivo:
namero negativos a través de una recta || =
numeérica y posteriormente profundiza en
la multiplicacion y en la division.
La organizacion del grupo sera de trabajo
individual.
Se pedira a los estudiantes que practiquen
en casa como actividad de estudio.
Previamente se entregaran dos hojas | Material
Desarrollo cuadriculadas de color distinto a cada | manipulativo:
alumno, con el objetivo de ser recortadas | hojas de color
antes de la clase. distinto recortadas:
Las hojas de color distinto representan 35 minutos

unidades negativas y positivas:
primeramente se les pedird a los alumnos
gue manipulen el material como ellos
deseen, posteriormente se pedira que
participen y mencionen...

¢, Qué numeros se pueden representar?
¢, Qué operaciones se pueden plasmar?
,Como se formaria un cero con
cuadros?

¢Con cuéles numeros y operaciones se
pueden formar ceros?

¢, Como representarias una division?

¢ Y una multiplicacién?

los




Posteriormente se plasmaran en el | Pizarrony 15 minutos
pizarrén operaciones y tendran que utilizar | plumones de
los cuadros de colores para obtener la | colores.

respuesta.

Su tarea serd investigar las leyes de los
signos para la suma y resta, asi como para
la multiplicacién y division.

Cierre

Con la investigacion que realizaron se | Pizarrén. 50 minutos
iniciara una plenaria conde se acordaran | Plumones
las leyes de los signos, sus diferencias y
su razén de ser, ¢qué ley se utiliza para
sumar -3 y -12?, ¢;se utilizar4 la misma
para multiplicar -3y -12?

Se llevara a cabo una actividad grupal
donde se dividir4 al grupo en dos partes y
pasaran voluntarios de cada equipo a
resolver en el pizarron operaciones sin ver
sus cuadernos (podran ser ayudados por
Su equipo).

Finalmente los estudiantes elaboraran | Cuadernos.
unas notas en su cuaderno con ejemplos
de operaciones, que muestren la
comprension de las leyes y su aplicacion.

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Realizar los ejercicios del Interactivo.

Realizar las actividades con el material manipulativo: hojas cuadriculadas de dos
colores distintos.

Participacion activa en la actividad grupal para resolver operaciones en el pizarrén.
Investigacion escrita de las leyes de los signos.

Elaboracion escrita en el cuaderno de notas personales sobre el tema.

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
Elaboracion de tareas.

Disposicion para el trabajo colaborativo.

Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




PLAN DE CLASES: 3

Datos de identificacion

Fecha: 12 de

Asignatura: Matemaéticas Grado: Segundo | Grupo: A septiembre 2011

Bloque: |

Eje temético:

Sentido numérico y pensamiento algebraico

Tema: Significado y uso de las operaciones

Subtema: Problemas aditivos

Secuencia: Operaciones con expresiones algebraicas

Competencia: Resolver problemas que impliguen adicion y sustraccion de expresiones
algebraicas.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacién por comprender y utilizar la notacién, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 4 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.

» Interactivo de telesecundaria: Suma y resta de expresiones algebraicas, disponible en:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2 _Matematicas/2
m_b01 t02 s01 descartes/TS 2 index.html

» Investigacion sobre el significado de expresion algebraica.

= Esquema de los componentes de una expresion algebraica.

* Resolucién de operaciones algebraicas.

= Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente

=  Elaborar actividades sobre el interactivo.

Actividades previas alumnos

» Realizar una investigacion sobre el significado de expresion algebraica.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

= Elaboracién de un esquema que facilite la comprensién de los componentes de una
expresion algebraica (términos, coeficientes, literales, signos).



http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t02_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t02_s01_descartes/TS_2_index.html

Momentos de

. Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje
Se iniciar4 con una lluvia de ideas con el | Pizarron
Inicio objetivo de identificar los conocimientos 50 minutos

previos de los estudiantes, se les
cuestionara lo siguiente:

¢, Qué es una expresion algebraica?
¢,Cudles son los componentes de una
expresion algebraica?

¢ Por qué se llama expresion algebraica?

Se discutiran las respuestas y se llegaran
a cuerdos.

Posteriormente se trabajard con el
interactivo de suma y resta de
expresiones algebraicas, en el primer
momento se reafirmard los componentes
de un término de wuna expresion
algebraica.

1.2 - Sumay resta de expresions aigedraicas | Menomios 1
Haz clic en las diferentes partes del término y observa su nombre

Literal

-9y x°
S
Parte literal
« otro »
|

Después en el mismo interactivo, pero en
el siguiente paso observaran los términos
semejantes después de interactuar con
los coeficientes y las literales

12 - Sumay resta de expresiones algsbraicas | Monomios 2
Usa |os pulsadores para modificar el coeficiente, y el botén amarillo
para variar la parte literal. Observa los términos semejantes.

Coeficier Parte literal

8x X

Término Términos semejantes

- »

Plumones de
colores.

Computadora
Internet

Interactivo de
telesecundaria




Desarrollo

Después de lo comprendido con el
interactivo, elaboraran en su cuaderno un
esquema con los componentes de una
expresion algebraica.

En el mismo interactivo en el tercer paso
se presentan operaciones de
operaciones algebraicas, donde se
manipula x para observar la variacion de
los resultados de la operacion.

& Secuencia 2. Problemas aditivos con expresiones algebraicas - Windows Intemet Explorer [=)=®][=]

sequndo/2 | \ bOL_t02_<01_descartes/TS_2_index.html

P E
1.2 - Suma y resta de expresiones algebraicas | Sumas 2

Modifica el valor de x utilizando los pulsadores
y observa el valor que toman las expresiones

« Otro ejemplo ’

Como tarea se les entregard una
documento en Word con actividades de
retroalimentacion que incluye por ejemplo
las siguientes operaciones:

Reduccion de la expresion algebraica
3m-4n-31m+22n

Obtener el perimetro de la siguiente
figura:

5b

7C

Computadora
Internet
Interactivo de
telesecundaria
Cuaderno y lapiz

Computadora
Internet
Interactivo

50 minutos

Cierre

Solucién de problemas que implican el
planteamiento de operaciones
algebraicas, asi como la solucion de
otros que implica solamente la operacion
de agrupacion de términos semejantes.

Se les pedira que abran el archivo de su

100
minutos




tarea

Al término de la solucién individual se
discutirdn las respuestas grupalmente
para unificarlas y llegar a estrategias de
resolucion.

Evidencias de desempefio

» Participacion en la lluvia de ideas.

» Realizacion de actividades en el interactivo de telesecundaria.
» |nvestigacion sobre el significado de expresion algebraica.

» Esquema de los componentes de una expresion algebraica.

» Resolucién de operaciones algebraicas.

Evaluacion:

» Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

= Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
» Elaboracion de tareas.

= Disposicion para el trabajo colaborativo.

» Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




Ejemplos de Actividades
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PLAN DE CLASES: 4

Datos de identificacion

Fecha: 19 de

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo | Grupo: A septiembre de 2011

Bloque: |

Eje temético:

Sentido numérico y pensamiento algebraico

Tema: Significado y uso de las operaciones

Subtema: Operaciones combinadas

Secuencia: De la geometria al algebra

Competencia: Reconocer y obtener expresiones algebraicas equivalentes a partir del
empleo de modelos geométricos.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos mateméticos.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 8 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Técnicas de lluvias de ideas (conocimientos previos).

» Interactivo telesecundaria: Modelos geométricos de expresiones algebraicas,
disponible:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2 _Matematicas/2
m_bO01 t03 sO1 descartes/TS 1 index.html

» Interactivo Genmagic: productos notables, disponible en:
http://www.genmagic.org/mates1/prodic.swf

» Video de YouTube: Expresiones equivalentes (Elaborado por Television educativa),
disponible en: http://www.youtube.com/watch?v=EuwlgOmouwQ

= Manipulaciéon de material concreto (dos hojas de dos colores diferentes simbolizando
ndmeros positivos y negativos): rectangulos (x, -x) y cuadrados (X?,- X, 1, -1).

= Actividad grupal con ldminas de identificacion: modelo geométrico y expresion
algebraica y viceversa.

= Elaboracién en el Software Sketchpad manipulacion de rectangulos (x, -x) y cuadrados
(x%,- X%, 1, -1) pero ahora seran virtuales. Previo a esta actividad se daré una
introduccion al software.

» Resolucion de problemas que impliquen el andlisis de modelos geométricos con una
solucion algebraica.



http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t03_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t03_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.genmagic.org/mates1/prod1c.swf
http://www.youtube.com/watch?v=Euw1qOmouwQ

Actividades previas docente

» Elaboracién de material didactico manipulativo concreto, asi como la creacién de un
archivo en el software sketchpad.

Actividades previas alumnos

» Introduccion al software de sketchpad asi como su instalacion en su computadora.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

Realizar una plenaria donde se recuerden: los componentes de una expresion algebraica, las

férmulas para la obtencion de areas y la ley de signos para la multiplicacion.

Momentos de

o Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje

La plenaria dara pie a la lluvia de ideas | Pizarrény 15 minutos
Inicio de un nuevo tema ¢ se pueden multiplicar | plumones.

nameros Yy literales? ¢ Como se obtendria

el area de un rectangulo que mide 3x+2

de base y 2x+7 de altura?

Se trabajara con el interactivo | Computadora 35 minutos

telesecundaria: Modelos geométricos de

expresiones algebraicas, donde podran | Internet

relacionar un area con una expresion

Interactivo

algebra}'

Zl

de manipulaciones.

L sevce 15 ne

1.3 Modslos geométicos de expe
Mueve el punto rojo y observa el efecto en el calculo del area.

Area = 10(b+4)

Parab=861,
el area del recténgulo es;

Area = 10(8.61+4)
=10(1261)
= 126.1

— b=861 —F 4 —

Expresiones Equivaentes N B

Identifica el area, arrastra y suelta en el rectangulo
i Verifica tu y resuelve otro.

Expresiones Equivalentes: i1




Desarrollo

Posteriormente se entregard a los
muchachos dos hojas de papel de
diferente color con las siguientes figuras
(algeblocks):

1 -1

El rectangulo naranja tiene un area de —x
y el cuadrado pequefio naranja un area
de -1.

Nota: la —X? es una convencién pues el
resultado correcto es —x (-X) = X%, sin
embargo para fines de la actividad se le
dara ese valor.

Después de entregado los alumnos
tendran que recortar el material y
posteriormente manipularlo como o
deseen, después se les pedird que
realicen 4 representaciones (cuadrados 6
rectangulos) y expresen algebraicamente
esos modelos geométricos.

A partir de ello surgira una discusion en
la relacibn que tienen éstos, lo que
llevara a una relacion con la obtencion
del area de las figuras. Podran identificar
una multiplicacibn de  expresiones
algebraicas.

Después de que puedan identificar esta
relacion se llevaran a cabo ejercicios
practicos de dos vertientes: se otorgara la
expresion algebraica y ellos tendran que
elaborar su modelo geométrico vy
viceversa.

Ahora se trabajara en una actividad
dinamica grupal, se trata de mostrar a
cada uno de los integrantes por filas unas
laminas donde tienen que identificar
rapidamente la expresion que representa
el modelo geométrico, esto animara a los

Material concreto
hojas de colores
con dibujos para
recortar.

Laminas gréficas
con modelos
geométricos.

10 minutos

30 minutos

10 minutos

20 minutos

20 minutos




jovenes 'y promovera una mejor
comprension con la participacion de
todos los integrantes del grupo.

Después de lo anterior se observara
durante la clase un video de YouTube:
expresiones equivalentes (Elaborado por
Television educativa). Se comentard a
cerca de su contenido.

El video ayudard a la comprension
trabajara con la segunda partes del
interactivos de telesecundaria el cual
trata expresiones equivalentes

Ry ————
Arrastra y suelta, en el lugar indicado, las
dimensiones del rectangulo y la expresién de su drea

T
2 Base
J( x Altura
%

Area

3 —

5x 2 3(x+2) 3 3x
& 53 B 2%+3 x+3 x+2 g

Ot Expicaioncs Equvaentes i I

Se llevara a cabo una introduccion de la
utilizacion de los comandos béasicos del
Software Sketchpad, pues
posteriormente se trabajara con un
archivo de este programa.

[CEE

[%.| aigebra Tites S iy » 23+ 1)y 2)using W = (y + 25+ 1) and neighl = y + 2)

Z

Después de la utlizacion y la
familiarizacion del material concreto se
trabajaran con los mismos modelos pero
ahora con el software Sketchpad, para
ello se les pasara un archivo por correo
electrénico para poder trabajar el material
virtual.

Se explicard un ejemplo en el pizarrén
electronico y se pediran alumnos
voluntarios para pasar a manipular sobre
el pizarrén. Al mismo tiempo los alumnos

Computadora
Bocinas
Internet
Video

Computadora
Internet
Interactivo

Computadora
Software
Sketchpad
Pizarron
electronico

Computadora
Software
Sketchpad
Pizarron
electronico

10 minutos

25 minutos

25 minutos

100
minutos.




seguiran las instrucciones desde su
computadora.

Cierre Para retroalimentar lo aprendido se | Computadora 50 minutos
utilizara el interactivo de Genmagic el | Internet
cual ofrece una explicacion gréafica vy | Interactivo
algebraica paso por paso para llevar a
cabo multiplicaciones algebraicas
relacionadas con modelos geométricos y
areas. Se les pedira a los alumnos que
estudien y practiquen con él, asi como el
interactivo de telesecundaria y asi
reafirmar sus conocimientos.

ibl‘:)2=az+ 2-ab *;2‘ ¢ C -
Finalmente se plantearan problemas que | Cuaderno y lapiz 50 minutos

impliquen el andlisis de modelos
geomeétricos con una solucion algebraica.

Evidencias de desempefio

= Cooperacién en la lluvia de ideas grupal.

» Participacion activa en los dos interactivos virtuales.

» Haber elaborado en comentarios sobre el video de expresiones equivalentes.

* Manipulacion de material concreto (dos hojas de dos colores diferentes simbolizando
ndimeros positivos y negativos): rectangulos (x, -x) y cuadrados (X?,- X, 1, -1).

= Acertar en la actividad grupal con laminas de identificacion.

» Terminar los ejercicios de manipulacion en el Software Sketchpad.

» Resolucién de los problemas que impliquen el analisis de modelos geométricos con
una solucion algebraica.

Evaluacion:

» Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

= Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
»= Elaboracion de tareas.

= Disposicién para el trabajo colaborativo.

= Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




Ejemplos de actividades

Archivo en Sketchpad (es solo la vista de 2 de 10 actividades)

71w
X
i

|E[= @] -
[N
> |3

o
Seecconader ot .

Ejemplos de actividades en clase para trabajar con el material manipulable
(son parte de un documento entregado en Power Point a los alumnos):

Utiliza los algeblocks para hacer un modelo de cada uno de los siguientes

productos: A. 3(x+4) B. 2(2x+1) 5(x+2) 4(x+2)
Binomio al cuadrado Binomios conjugados
X-9
(x+3)(x+3)= (x+3)(x-3)=
X+3 (3= X+9
| T

Productos de dos binomios = Binomio al cuadrado Binomios conjugados  Producto de dos binomios

X+5 (x+1)(x+1)= (x+1)(x-1)= (x+5)(x-1)=
(x+2)(x+2)= (x+2)(x-2)= (x+8)(x-2)=

X+1 (x+4)(x+4)= (x-4)(x+4)= (4-2)(x+4)=
HEEER (x+2)(x+3)= (x+5)(x-5)= (x+8)(x-5)=

(x+5)x+1)= b T)= (T)x+T)= (c-5)(xc+4)=



Laminas para actividad grupal




PLAN DE CLASES: 5

Datos de identificacion

Fecha: 30 de septiembre

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo Grupo: A de 2011

Bloque: |

Eje temético:

Forma, espacio y medida

Tema: Medida

Subtema: Estimar, medir y calcular

Secuencia: Orientacion y angulos

Competencia: Resolver problemas que impliquen reconocer, estimar y medir angulos,
utilizando el grado como unidad de medida.

Competencia actitudinal:
- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacién por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucion de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

Sesiones: 8 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

* Pregunta detonadoras.

» Presentacion de imagenes y de ejemplos donde se puedan observar y analizar sus
angulos (mapas, figuras geométricas, angulos con el cuerpo humano).

» Se leerd en clase informacion sobre los angulos en los siguientes links:
Vitutor: http://www.vitutor.com/geo/eso/el_6.html

Descartes:http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales didacticos/Medi
cion de anqulos/index.htm

= Interactivo de telesecundaria: Reconocer, estimar y medir angulos, disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 segundo/2 Matemat
icas/2m b01 t04 s01 descartes/TS 1 index.html

= Elaboracién de un mapa conceptual de la clasificacion, tipo y clase de angulos.
» Interactivo Genmagic: Unidades de medidas de angulos, disponible:
http://www.genmagic.org/mates2/gslc.swf

= Sitio Descartes conceptos y actividades referentes al tema de angulos. Disponible en;



http://www.vitutor.com/geo/eso/el_6.html
http://www.genmagic.org/mates2/gs1c.swf
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t04_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t04_s01_descartes/TS_1_index.html
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/Medicion_de_angulos/index.htm
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/Medicion_de_angulos/index.htm

http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales didacticos/Medicion d
e angulos/index.htm

Realizar en el software Cabri Geometry Il Plus diversas actividades, previamente a su
utilizacion se dara una introduccion a los componentes basicos y al manejo del
software.

Resolver problemas que impliquen integrar todos los temas referentes a los angulos.
Hoja de actividades (elaborada por docente) y problemas a resolver, apoyados con el
software Cabri Geometry Il Plus.

Técnica “El tendedero”.

Actividades previas docente

Disefiar las preguntas detonadoras.

Buscar imagenes, objetos que ayuden a identificar angulos.

Elaboracion de material didactico textual, informativo y digital (utilizando el software
Cabri Geometry Il Plus).

Elaboracion de material didactico para la técnica “El tendedero”.

Actividades previas alumnos

Participacion en las respuestas de las preguntas iniciales.

Instalar en su computadora el software Cabri Geometry Il Plus (facilitado por la
docente).

Participar en la introduccion del software.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

El disefio de preguntas que provoquen cuestionamientos, referente a los angulos y a
Su existencia en la vida cotidiana.

Presentar objetos, imagenes y ejemplos que muestres angulos para ser identificados y
estimados por los estudiantes.

Momentos

aprendizaje

de Descripcion Recursos Tiempo

Inicio plumones de

Las preguntas detonadoras seran las siguientes: | Pizarrony 20 minutos

Mostrar una caja y preguntar ¢qué forman sus | colores.
esquinas?, ¢qué es un angulo?, ¢En donde se | Trasportador
pueden apreciar mas angulos?, ¢todos los
angulos son iguales?, si se prolongan los
segmentos que forman un angulo ¢éste
aumenta su medida?, ¢qué instrumento se
utiliza para medir angulos? (y se explicara cémo
se utiliza éste).



http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/Medicion_de_angulos/index.htm
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/Medicion_de_angulos/index.htm

Sera necesario no dejar dudas en ninguna de las
preguntas, éstas ayudaran cual es el concepto
de angulo que los alumnos poseen y sera el
momento indicado para rectificar conceptos
erroneos.

Posteriormente se les mostrara a los alumnos
objetos como: cajas (de diferente forma), dado,
figuras geomeétricas, mapas, imagenes
(escaleras, edificios, mesas y otros objetos), y se
mostrara como hacer angulos con el cuerpo
humano (codo, rodilla, espalda, brazo-tronco,
etc.)

Después de visitara el sitio Descartes y Vitutor,
se hara una breve lectura y se pedira que hagan
un lectura mas profunda como tarea. El objetivo
de leer una parte en clase es aclarar dudas y
explicar qué partes componen los sitios y asi se
familiaricen con el material y puedan llevar a
cabo una lectura mas consciente.

[\. scartes Medicion de angulos.
| 20
NTRODUCCION

Agudo < B0 Hecto = S0° Obluse>S0*

“

Comvexo < 180° Liana = 180° Concave > 180"

G

Mule = @ Complato = 3608

Hegative < @ Mayor de 2607

Para dar seguimiento a la lectura, se les
preguntard aspectos basicos como los
conceptos que se manejan y los ejemplos,
preguntar si surgieron dudas en la lectura como
palabras desconocidas, etc.

Cajas, dado,
figuras
geométricas,
mapas e
imagenes.

Computadora
Internet
Cafidén

Sitios Web

Ninguno

10 minutos

20 minutos

10 minutos




El compartir los comentarios y dudas sobre la
lectura permitira trabajar con el siguiente
interactivo de telesecundaria: Reconocer,
estimar y medir angulos, el cual cuenta con
cinco apartados: explorar, reconocer, medir,
estimar y ejercicios.

Explorar, reconocer y estimar permite un
acercamiento al tema de los &angulos, por
ejemplo el de reconocer implica que se
identifique qué tipo de angulo es, el de estimar
pretende que se aproximen a una medida, los
apartados anteriores complementaran las
actividades pasadas; el apartado de medir es
muy interesante, pues se plasma un
trasportados digital con el cual se puede
interactuar y contestar las actividades del
interactivo; finalmente el apartado de ejercicio
propone situaciones donde se aplican los
aspectos mas importantes del tema.

1.4 Reconocer esiary medi ngos | Roconocer 014os
Selecciona el tipo del angulo AOB en el menu desplegable.
Genera otros angulos al azar pulsando el boton de reiniciar.

14 . Roconocer, eatimar y medt

Mide el angulo AOB usando uno de los transportadores.

Genera otros angulos al azar o moviendo el vértice y los lados.
= i

14 - Reconocer, estimary medir angulos | Ejercicio 1
Mide los angulos internos del triangulo con el transportador.
¢Cuanto suman? Genera otros triangulos con el botén de reiniciar.

El angulo A mide S0l grados \‘B
El angulo B mide Sn grados
El angulo € mide SCM grados

@ Otros valores  Verificar »

Se pedird como tarea un mapa conceptual de la
clasificacion, tipo y clase de angulos.

Computadora
Internet
Cafidn
Interactivo

Cuaderno,
lapiz, colores.

40 minutos




Desarrollo

De nuevo se utilizara un interactivo, pero ahora
de Genmagic: Unidades de medidas de angulos,
éste muestra cual es la unidad de medida de los
angulos, sus equivalencias y operaciones con
medidas de angulos. Primero se mostrara y
explicara y posteriormente se llevaran a cabo los
ejercicios organizando al grupo en parejas.

Unidades de medida de angulos Para medir un angulo debemos
compararlo con una unidad.
La unidad de medida de angulos es

el grado sexagesimal

Submultiplos del grado
sexagesimal
1 grado = 60 mi
1° = 60
1 minuto = 60 segundos
1 = 60"

Un grado sexagesimal es el angulo
que obtenemos al dividir el angulo
recto en 90 partes iguales.

Se simboliza 1°.

/x—so\‘ 5 /\‘
minuto(’)|
-« 60 ~

«:60 ~

’>grado ©) ’;:g;\do(“)-

Pasar a segundos

26° =| o -
X 60 = [_Calcular ) 7';\:“; e];dclo i I
[ J:e0= ( Calcular )

Después de esto se trabajara con los ejercicios y
actividades del Sitio Web Descartes, se eligié
este sitio por el esquema de sus actividades las
cuales estan ordenadas por tema de menor a
mayor dificultad, ademas incluye una serie de
aplicaciones que permite manipular angulos y se
pueden observar las variaciones de sus medidas
y la utilizaciéon de medidas de angulos en las
cuatro operaciones basicas.

inicio

Ahora se realizara una introduccion a los
componentes basicos y al manejo del software
Cabri Geometry Il Plus (previamente los
alumnos ya la han instalado en su
computadora). Este software sera utilizado en
varias ocasiones, sin embargo las herramientas
especificas se atenderan hasta el tema sea
visto.

Computadora
Internet
Cafodn
Interactivo

Computadora
Internet
Cafon

Sitio Web

Computadora
Internet
Cafodn
Software
Cabri
Geometry Il
Plus

30 minutos

20 minutos

30 minutos




Después realizar la introduccion se realizaran Computadora | 20 minutos
varias construcciones, manipulaciones y Cafon
medidas, principalmente la obtencion de Software
angulos. B e T Cabri

T Archivo Edicién Opciones Ventana Sesion Ay;da — : GeOmetr ”

&) o] A Jx] 2= A magen de

mapa.
341°
13.6°
Se realizara una actividad “rumbos” de un avién, | Computadora | 50 minutos
se registraran los rumbos de varios destinos asi | Cafién
como la asignacién de su ruta, se apoyaran en el | Software
Libro de texto de matematicas ahi encontraran Cabri
los conceptos anteriores y como obtenerlos. Sin | Geometry Il
embargo habrd una explicacién de lo que Imagen de
plantea el libro. mapa.
Después se insertara una imagen de un mapa Libro de texto
de México con sus principales ciudades y a partir | de
de ello se estableceran los rumbos y rutas con matematicas
A
&) IOl ] =] | Al

OCEANO

PACIFICO
Se plantearan problemas que impliquen integrar | Pizarrén y 40 minutos

Cierre todos los temas referentes a los angulos, por | plumones de
ejemplo: estimar y medir angulos; solucionar | colores.
operaciones y obtener equivalencias en sus | Cuadernoy
medidas (grado, minuto y segundo). lapiz
Calculadora

Al final de la sesidén se les entregara una hoja de | Hojas de 60 minutos
actividades que integra todos los aspectos | actividades.




importantes de este tema, este material | Computadora
contiene: preguntas, problemas, ejercicios Yy | Software
construcciones en el software Cabri. Cabri

Se explicara como realizar el ejercicio y se | Geometry Il
realizaran en clase las construcciones vy | Calculadora
manipulaciones del software (el material se
encuentra anexo).

Se llevara a cabo wuna técnica de | Tendederos |50 minutos
retroalimentacion llamada “el tendedero”, la cual | Ropa
consiste en asociar términos, conceptos e | (conceptos)
imagenes, el material tendra forma de ropa | Mandiles
(cartulina) y se colgara con ganchos en unos | Ganchos de
tendederos, el grupo se organizard en 3 equipos, | ropa

se motivara a los alumnos a terminar en el | Recipientes.
menor tiempo posible (ofreciendo dulces como
premio), cuando los tres equipos hayan
terminado cada equipo expondra las
asociaciones, habra términos que no
pertenezcan a ninguna asociacion a la cual se
denominara “ropa sucia”, se dejara en unos
recipientes.

Evidencias de desempefio

» Participacion en las respuestas de regunta detonadoras.

» Lectura de los sitios Web informativos.

» Realizacion de todas las actividades en el interactivo de telesecundaria: Reconocer,
estimar y medir &ngulos. Asi como el de Genmagic: Unidades de medidas de angulos.

= Elaboracién de un mapa conceptual de la clasificacion, tipo y clase de angulos.

» Realizacion de todas las actividades asignadas en el Sitio Descartes.

= Construccién y manipulacién de diversas actividades en el software Cabri Geometry |l
Plus.

» Elaboracién de la Hoja de actividades integradoras del tema.

» Resolucion de problemas que impliquen integrar todos los temas referentes a los
angulos.

= Participacién en la técnica “El tendedero”.

Evaluacion:

= Participacion en clase.

» Realizacién de actividades en clase.

= Elaboracion de tareas.

= Disposicién para el trabajo colaborativo.
= Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




Ejemplos de actividades

Anguilos

QObsarva I35 posiciones 02 13s ruadas 32 13 forluna, ordana losmguos dema,va
manor, tambian coioca & Bpo da 3nguio 3 qua pantanaca.

o e%e ao%g oY%y
W o @ &G
- @ W

A n « n
Qrdan d2 mayor 3 manar:

£n & siguama Map3 3parace U3 parte 92 13 cudad g2 Guadagara

2\
';tgfé % ”w.&“
AP <

LCuanto miden los anguios en & cruce de tas calles Preea La Escondlda y
Praes Santa Roes?

{Cuanto mikdan loe anguics an I3 intarssccion dePreea Falcon y Prasa
Solig

Indica varia parejas decalles perpandicutares.

Indica varias parsias de calles paraolss.

Indica doe parsian de caliss que no sean parsielas ni parpandiculares.

El ralo] de maneciizs

En un rai) 2 manaciias (horarka y minuian), ; CUaMos grados
recams cada manaciia por minuia?

;A qUa horas coinciden las manaciias ded raiof?

;A qUA Nras apuntan 13s manaciias 2n sanbdds Opuasts?
53 clarta hora las manaciias Jman un angula rack, ; cudm
ampo p33 hasta quavusivan 3 frmar un angui raci’

Ingarta an Caho £ Imaganss v

- Keniica 105 Anguics.

- MK cada und g2 oS y MATCaS Con S)Manis.

- Finamams rasiza una clasiicacion seq0n su madida, o5 1905 52900 5U
Dosichan y cl3s: 5200 SUSUma.




PLAN DE CLASES: 6

Datos de identificacion

Fecha: 7 de octubre de

Asignatura: Mateméticas Grado: Segundo | Grupo: A 2011

Bloque: |

Eje temético: Forma, espacio y medida

Tema: Formas geomeétricas

Subtema: Rectas y angulos

Secuencias: 1. Rectas y angulos; 2. Relacion entre angulos

Competencias:

- Determinar mediante construcciones las posiciones relativas de dos rectas en el plano y
elaborar definiciones de rectas paralelas, perpendiculares y oblicuas. Establecer relaciones
entre los angulos que se forman al cortarse dos rectas en el plano, reconocer angulos
opuestos por el vértice y adyacentes.

- Establecer las relaciones entre los angulos que se forman entre dos rectas paralelas
cortadas por una transversal. Justificar las relaciones entre las medidas de los angulos
interiores de los triangulos y paralelogramos.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las mateméticas, el gusto y la
inclinacién por comprender y utilizar la notacién, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucién de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 10 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

= Lluvia de ideas.

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: bisectriz, disponible en:
http://recursos.encicloabierta.org/telesecundaria/ltls/1 primero/1 Matematicas/Im b0
2 t04 s03 interactivo/index.html

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: rectas y angulos, disponible en:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 segundo/2 Matematicas/2
m_b01 t05 s01 descartes/TS 1 index.html

» Interactivo Genmagic: Rectas y angulos, disponible:
http://www.genmagic.org/matesl/ralc.swf



http://recursos.encicloabierta.org/telesecundaria/1tls/1_primero/1_Matematicas/1m_b02_t04_s03_interactivo/index.html
http://recursos.encicloabierta.org/telesecundaria/1tls/1_primero/1_Matematicas/1m_b02_t04_s03_interactivo/index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t05_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t05_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.genmagic.org/mates1/ra1c.swf

Actividades en el interactivo de telesecundaria: &ngulos entre paralelas y angulos
interiores, disponible en:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2 Matematicas/2
m_bO1 t06 sO1 descartes/TS 1 index.html

Apunte de conceptos importantes tomados de los interactivos.

Trabajar con de imagenes insertadas en Cabri Geometry Il Plus, donde se puedan
observar y analizar los angulos y rectas (mapas).

Construccién de rectas (paralelas, perpendiculares y oblicuas) en Cabri Geometry |l
Plus.

Ejercicio de identificacion de tipos de rectas.

Construccién de dos rectas y una transversal (secante) y establecer las relaciones
existentes entre ellos, asi como medir sus angulos: opuestos por el vértice, alternos
internos y alternos externos.

Ejercicio de identificacion de tipos de angulos cortados por una secante.

Resolucién de problemas que impliquen la obtencion de la medida de un angulo de
acuerdo a su relacion de entre dos rectas cortadas por una secante.

Material recortable en hojas de colores: figuras geométricas (poligonos regulares) a
las cuales se les mediran los angulos internos (utilizando transportador) y se sumaran
para establecer una relacion, posteriormente las pegaran en su cuaderno.
Resolucién de problemas que impliquen la obtencion de la medida de un angulo
faltante en un poligono regular.

Actividades integradoras como retroalimentacion del tema.

Actividades previas docente

Elaboracion de material didactico manipulativo figuras de dolores.

Creacion de archivos en Cabri Geometry Il Plus que contengan ejemplos de rectas,
angulos y angulos interiores de poligonos regulares.

Elaboracion de ejercicios.

Disefio de problemas (datos faltantes).

Elaboracion de actividad integradora de los temas,

Actividades previas alumnos

Participacion en la lluvia de ideas grupal.
Estudiar temas como la bisectriz, rectas, segmentos y semirrectas (contenidos de
primer grado).

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

Promover la utilizacion de interactivos de telesecundaria, asi como brindar una
explicacion de éstos y sus actividades de introduccion al tema.
También motivar el recuerdo de los conocimientos asociados con este tema a través



http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t06_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t06_s01_descartes/TS_1_index.html

de una lluvia de ideas grupal, la cual consiste en la elaboracion de varias preguntas
gue haran que los jovenes identifiquen conocimientos relacionados con el tema.

Momentos de

. Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje
Lluvia de ideas a través de preguntas | Pizarrony 10 minutos
Inicio como: plumones de
¢Qué es una recta, un segmento y una | colores.
semirrecta?
¢ Existen otro tipo de rectas?, ¢cOmo se
clasifican?
¢,Cudles son las caracteristicas de un
angulo?
¢Como se puede formar un angulo a
partir de una recta y un segmento?
¢Las figuras geométricas tienen angulos?
¢,De que tipo son?, ¢como se miden?
Después de la lluvia de ideas y de la | Computadora 20 minutos
identificacion de los conocimientos | Cafidn
previos de los alumnos se trabajara con | Internet
el interactivo de telesecundaria: bisectriz, | interactivo
el cual ayudard a recordar que relacion
tiene con el angulo y su importancia.
BISECTRIZ
Posteriormente se pasard a otro | Computadora 20 minutos
interactivo de telesecundaria: rectas y | Cafidén
angulos & — | | Internet

Construccion de la paralela por el punto P, a una recta dada

Escoge una construccion

interactivo




Este interactivo, cuenta con una serie de
herramientas que permite construir rectas
y medir angulos, en los apartados se
identifican los tres tipos de rectas y
permite que los alumnos construyan a
través de ejercicios. También induce a
identificar si los dngulos opuestos por el
vértice son congruentes.

Secuencia 5.Rectas y ingulos - Windows Intemet Explorer S o=
ivos/2_segundo/2 Matematicas/2m_b01_t15_s01._descanes/TS._L indexhtml

15-Rectasy éngulos | Rectas 1

Rota las rectas y observa que ocurre con los angulos qug“forman.
¢Las rectas siempre se intersectan?
¢Pueden ser iguales los cuatro angulos? il

Paralelas Perpendiculares Angulos |

Se seguird trabajando con otro
interactivo, pero ahora de Genmagic:
Rectas y angulos, este interactivo integra
todos los temas referente a angulos y
rectas, integra todo en uno sélo y permite
repasar y practicar los conceptos mas
importantes, pues explica de manera
grafica, textual y numérica.

Finalmente elaboraran un apunte de
conceptos importantes apoyandose en
los interactivos utilizados.

Rectas y dngules e )

< £ dngulo como regién del piano | lm I

(_ El 4ngulo como giro I e

C 5 e W s

( vomm\ 2 ——-—
3

El dngulo recto

Computadora
Cafion
Internet
interactivo

50 minutos




Desarrollo

Se mostrardn iméagenes de mapas
insertadas en Cabri Geometry Il Plus,
donde se puedan observar y analizar los
angulos y rectas. Con apoyo de este
archivo, elaborardn un ejercicio donde
identifiquen los tipos de rectas, angulos y
sus medidas de acuerdo a su posicion.

Ahora los estudiantes realizaran una
construccion de rectas (paralelas,
perpendiculares y oblicuas) en Cabri y
las nombraran, asi como a los angulos
que se forman en ellas.

Nuevamente abrirhn otro archivo vy
construiran dos rectas y una transversal,
apoyados por el docente y deberan
establecer las relaciones existentes entre
ellos, asi como medir sus angulos:
opuestos por el vértice, alternos internos
y alternos externos.

Se invitard a voluntarios a pasar a
exponer su trabajo de tal manera que se
ejercitara grupalmente la identificacion
de tipos de angulos cortados por una

secante. /<

#

Después se platearan problemas desde
el pizarrén electronico, que impliquen la
obtencion de la medida de un angulo de
acuerdo a su relacién de entre dos rectas
cortadas por una secante.

Material recortable en hojas de colores:
figuras geomeétricas (poligonos
regulares) a las cuales se les mediran los
angulos internos (utilizando
transportador) y se sumaran para
establecer una relacion, posteriormente
las pegaran en su cuaderno, donde se

Computadora
Cafon
Software Cabri

Geometry Il Plus.

Computadora
Cafidén
Software Cabri

Geometry Il Plus.

Computadora
Cafidn
Software Cabri

Geometry Il Plus.

Computadora
Cafon
Pizarréon
electronico
Software Cabri

Hojas de colores:

figuras
geometricas
Tijeras
Trasportador
Cuaderno

25 minutos

25 minutos

50 minutos

50 minutos

50 minutos



http://4.bp.blogspot.com/_Jgrl4Jvxplg/SPbB-tPlRUI/AAAAAAAAArw/R2Lw3p-9yhU/s1600-h/Imagen+5.JPG

podra ver los angulos que forman la
suma de los interiores. En esta actividad
se estableceran las propiedades de los
triangulos y de otros poligonos
referentes a la suma de sus angulos
interiores: triangulo 180°, cuadrilateros
360°, y descubriran que si son poligonos
regulares todos sus angulos internos
mediran iguales. Ejemplos de como los
vértices se recorta y pegaran en
cuaderno.

1800

s =%
b
L

N
A
SN

.

Posteriormente realizaran otro archivo en
Cabri construyendo triangulos,
cuadrilateros y poligonos regulares, de tal
manera que se generalizardn varios
conocimientos a través de esta
construccion pues no importa la medida y
la posicién si son poligonos regulares
todos sus angulos internos seran
congruentes. Es una de las ventajas que
ofrece este software no hay necesidad de
dibujar y dibujar, solo hay que manipular.

Los conocimientos  anteriores  se
practicaran y reafirmardn a través del
interactivo de telesecundaria: angulos
entre paralelas y angulos interiores, el
cual integra una versidbn mas colorida y
manipulable de los objetos de
aprendizaje. El trabajo sera llevado
inicialmente individual y posteriormente
grupal, pasardn alumnos voluntarios al
pizarron electronico a manipular el
interactivo.

Computadora
Cafién
Pizarron
electrénico
Software Cabri

Computadora
Cafidn
Pizarron
electrénico
Interactivo

50 minutos

50 minutos




Cierre

Finalmente se llevara a cabo la | Hojade
resolucién de problemas que impliquen | actividades de
la obtencion de la medida de un angulo | retroalimentacion
faltante en un poligono regular y de | Sitios Web.
rectas cortadas por una trasversal.

Se les entregara una hoja de actividades
integradoras como retroalimentacion del
tema.

Los problemas planteados y la solucién
de la hoja de actividades seran
expuestas en una plenaria.

Se invitar4 a los estudiantes a visitar los
siguientes sitios que pueden utilizar para
estudiar algunos de los temas vistos, los
link se compartirdn en la Red Social:
http://www.facebook.com/:

Informacion:
http://www.disfrutalasmatematicas.com/q
eometria/lineas-paralelas.html

Videos:
http://www.youtube.com/watch?v=4KYp7
SZaSdk
http://www.youtube.com/watch?v=PX2Tfa
5Akncé&feature=related

Interactivos:
http://www.geometriadinamica.cl/quias/ej
emplo.php?mode=count&c=1&id=50

http://recursostic.educacion.es/descartes/
web/materiales didacticos/anqulos paral
elas fmh/angulos paralelas.htm

100
minutos

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Lluvia de ideas.

Elaboracion de las actividades en todos los interactivos.

Apunte de conceptos importantes tomados de los interactivos.
Participacion activa en las explicaciones del software.
Construccién de rectas, angulos y figuras geométricas en Cabri.

Participacion en los ejercicios de identificacion de tipos de rectas y angulos.



http://www.facebook.com/
http://www.disfrutalasmatematicas.com/geometria/lineas-paralelas.html
http://www.disfrutalasmatematicas.com/geometria/lineas-paralelas.html
http://www.youtube.com/watch?v=4KYp7SZaSdk
http://www.youtube.com/watch?v=4KYp7SZaSdk
http://www.youtube.com/watch?v=PX2Tfa5Aknc&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=PX2Tfa5Aknc&feature=related
http://www.geometriadinamica.cl/guias/ejemplo.php?mode=count&c=1&id=50
http://www.geometriadinamica.cl/guias/ejemplo.php?mode=count&c=1&id=50
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/angulos_paralelas_fmh/angulos_paralelas.htm
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/angulos_paralelas_fmh/angulos_paralelas.htm
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/angulos_paralelas_fmh/angulos_paralelas.htm

= Pegar en el cuaderno el material recortable de figuras y sus angulos.
= Elaboracion de las actividades de retroalimentacion.
= Soluciéon de problemas de los diferentes conceptos del tema.

Evaluacion:

= Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

» Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
» Elaboracion de tareas.

= Disposicién para el trabajo colaborativo.

» Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




Ejemplos de actividades

Ejemplo de archivos que se debe elaborar en Cabri:

ﬁ?\ Cabri Géométre I Plus - [medida de angulos.fig]
Archivo Edicion Opciones Ventana Sesion  Ayuda

O 2\ x| =] [

118,0°
g /620

62,0°C /D 1180°

Formato de hoja recortable:

K

1180° E E620°
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62,0 1180°

Construccién de figuras y mediciéon
de anaulos en Cabri.

% Cabri Géometre I Plus - [triangulos.fig]
B Archivo Edicin Opciones Ventana  Sesion  Ayuda HER

O A Ax] 2= (A
90,0° 90,0° =
90,0 90.0°
| L]
ml In
90,0° 90,0

.

Apuntadar 1




Hoja de actividades de retroalimentacion

Agthidad de retroalimentacion: rectas ¥ anguice
Edos ractas an & pland 52 oovlan femanda angula rech s2 dica que s
panpendiouarss

D05 r20135 qUE 52 CONan Para N0 50N prpandicUiarss 50N aDIcu3s.
Dods racias que Tanan una parpandioular comdn son pardialas.

-
s

-

A Becks
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e perpendiculares Rectas

¥ paralels

.
L
Rects "

ohlicis
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En I3 slgulanta figura aparacen varias rectas que ea cortan antre el

Ubilca loa anguios que midan lo mismo, Utillza Cabe para madince.

L Por qué miden lo mismo?

Kdentifica los sigulsntas angulos:

Ahamos Intemos:
Lhtemos extemon:
Opusste poral vartica:

Construye an tu cuadamo y an cabr lo slgulants;
Uin frianguia

Un cuadrilyiang

Uin paikgana

Caloula hos anguios ImMamos da cada varica (delas ires Sguras).

Traza ko sliguiants an cabr:

Un anguio cusiquiara y Waza su biseciz

Un sagmenio cuskquiera y ¥aza su meddiiz
Deduca:

;Cud as 13 bisechiz?

;U 2 3 madiiriz?




PLAN DIARIO DE CLASES: 7

Datos de identificacion

Fecha: 21 de octubre

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo | Grupo: A de 2011

Bloque: |

Eje temético: Manejo de la informacion.

Tema: Relaciones de proporcionalidad

Subtema: Factor inverso de proporcionalidad

Objetivo de aprendizaje: Determinar el factor inverso dada una relacién de proporcionalidad
y el factor de proporcionalidad fraccionario.

Objetivo actitudinal: Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las
matematicas, el gusto y la inclinacién por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y
los procesos matematicos.

Sesiones: 7 de 50 minutos.

Estrategias (cognitivo-emocionales)
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: factores de proporcionalidad,
disponible en:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 _segundo/2 Matematicas/2
m_bO01 t07 sO1 descartes/TS 1 index.html

= Elaboracién de un mapa conceptual

= Actividad colaborativa donde se identifican ejemplos concretos de cada concepto
(razbén y proporcién). Se clasificaran conceptos y ejemplos y se realizaran
conclusiones grupales.

» Resolucién de problemas aplicando el tema abordado.

» Sentido de la utilizacion cotidiana: Tema de escalas

» Elaboracion de figuras geométricas a diferentes escalas en el software Cabri
Geometry Il Plus.

= Elaboracién de una magqueta (casa) en triadas con material diverso a escala, se
asignaran medidas diferentes a cada equipo (las cuales se plasmaran en una tarjeta
informativo sobre la maqueta). Se hara una galeria en el pasillo de la escuela.

Actividades previas docente

» Elaboracién de material didactico manipulativo, informativo y digital (utilizando el



http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t07_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t07_s01_descartes/TS_1_index.html

software Cabri Geometry Il Plus).

Actividades previas alumnos

» Participacion en la lluvia de ideas grupal.
» Elaboraciéon de un mapa conceptual que contenga los principales conceptos del
apunte otorgado por el docente.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Elaboraciéon de un apunte que facilite la comprension del tema contiene los conceptos
mas importantes del tema, asi como ejemplos.
= Disefio de una actividad que integre los nuevos conocimientos (mapa conceptual y
actividad donde se clasificaran los principales conceptos).

Momentos de
aprendizaje

Descripcion

Recursos

Tiempo

Inicio

Técnica de lluvia de ideas inducida por el
docente, la cual ayudard a recordar los
conceptos principales vistos el grado
anterior.

Se utilizar4 el interactivo: factores de
proporcionalidad para familiarizarse con
el tema a través de la solucion de los
ejercicios que ofrece, se manipularan en
un primer momento grupalmente y
posteriormente de forma individual.

Mo | WRecimarn | [Ssi y comedor
Wesi2 W

Ejemplificacion a través de un apunte
proporcionado digitalmente y proyectado
a través de un cafién, se utilizara el
pizarron para realizar los ejemplos
necesarios para identificar los conceptos
centrales: razon y proporcion. De este
apunte y explicacién el alumno elaborara
de tarea un mapa conceptual.

Desarrollo de una actividad colaborativa

Pizarron y
plumones de
colores.

Computadora,
canon, internet e
interactivo

Computadora,
cafion, pizarron y
plumones de
colores.

Tarjetas de colores

10 minutos

15 minutos

25 minutos

50 minutos




en equipos de 4 personas se les
entregara tarjetas de colores con
ejemplos y conceptos del tema, tendran
que clasificarlos en razon, proporcion y
resultados estas tres clasificaciones
estaran escritas en el pizarron donde se
colocaran las tarjetas una vez que los
equipos hayan terminado, cuando estén
colocadas todas las tarjetas se haran
cuestionamientos si su ubicacion en es
correcta manifestando un argumento (si
es correcto o incorrecto). Se realizaran
conclusiones individuales y
posteriormente grupales.

con conceptos y
ejemplos, cinta
adhesiva, pizarron
y plumones de
colores.

Desarrollo

Se plantearan problemas en el cuaderno,
donde se pondréa en juego la habilidad de
resolucién de problemas y los distintos
modos de como llegar a una solucién. Se
retroalimentaran al final de la actividad,
se observaran los diversos métodos
utilizados y reafirmar cédmo se pueden
resolver a través de un factor de
proporcionalidad.

Después de que se hayan comprendido
los conceptos principales e identificado
las diferencias entre razén y proporcion
se propone trabajar con Escalas de
figuras pues es una forma de utilizacion
cotidiana, ademas de recomendada en
secuencias tematicas. Se proporcionara
el concepto de escala asi como ejemplos
visuales en el software Cabri Geometry Il
Plus (se trabajara con figuras
geométricas e imagenes populares).

Se explicara el procedimiento que llevan
a cabo los Arguitectos, Artistas e
Ingenieros a la hora de realizar los planos
O maquetas, como hacer una
representacion en pequefio o cOmo
incrementar una imagen o una figura.

Se procederda a la realizacion de una
actividad donde: elaboraran figuras
geometricas a diferentes escalas en el

Cuaderno, lapices,
pizarron y
plumones de
colores.

Computadora,
software Cabri
Geometry Il Plus,
cafon, archivo con
el contenido de la
actividad.

Computadora y
cafnoén, archivo con
imagenes y
paginas web
ilustrativas.

Computadora,
software Cabri
Geometry Il Plus y

50 minutos

30 minutos

20 minutos

50 minutos




software Cabri Geometry Il Plus. cafion
Como proyecto final se realizaran | Hoja de
Cierre magquetas a escala organizando al grupo | indicaciones y 100
en triadas, se elaboraran con material | medidas de escala | minutos

manipulativo  diverso, se asignaran
medidas de escala (razon y proporcion)
diferentes a cada equipo (las cuales se
plasmardn en una tarjeta informativa
sobre la maqueta). Se hara una galeria
en el pasillo de la escuela.

El disefio sera realizado en el salon de
clases orientados por el docente, pero la

para cada equipo.

Material
manipulativo
diverso como:
carton, papel
constructivo, hojas
de colores,
cartulinas, etc.

culminaciéon del trabajo sera como tarea

en casa. Juego geomeétrico,
plumones, lapices,

Posteriormente se presentaran | tijeras,

primeramente ante al grupo y se | calculadora.

procedera a compartir su proyecto con
los otros grupos de la escuela.

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Elaboracion de ejercicios planteados por el interactivo.

Mapa conceptual.

Clasificacion de razén y proporcionalidad (actividad colaborativa).

Resolucién de situaciones problémicas aplicando el tema abordado. Sentido de la
utilizacion cotidiana: Tema de escalas

Elaboracion de figuras geométricas a diferentes escalas en el software Cabri
Geometry Il Plus.

Elaboracion de una maqueta (casa) en triadas con material diverso a escala, se
asignaran medidas diferentes a cada equipo (las cuales se plasmaran en una tarjeta
informativo sobre la maqueta). Se hara una galeria en el pasillo de la escuela.

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizaciéon de actividades en clase.
Elaboracion de tareas.

Disposicion para el trabajo colaborativo.
Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




Ejemplo de un problema a resolver
Trabajar en parejas para resolver el siguiente problema: Dadas las siguientes

figuras (Barco 1 y Barco 2) que estan a escala y con las medidas indicadas,
encuentren las medidas que se piden, sin hacer mediciones.

BARCO 1 BARCO 2

B’G’=7.5

A H
A 525 H’
AH = GH =
DE = EF =
CD =



PLAN DE CLASES: 8

Datos de identificacion

Fecha: 11 de noviembre

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo | Grupo: A de 2011

Bloque: |

Eje temético: Manejo de la informacion

Tema: Representacion de la informacion

Subtema: Gréficas

Secuencia: Gréaficas de frecuencia

Competencia: Interpretar y comunicar informacién mediante poligonos de frecuencia.
Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacién por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucion de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

Sesiones: 4 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.
» Lectura del concepto de poligono de frecuencia en dos sitios Web:
Disfruta las matematicas, disponible en:
http://www.disfrutalasmatematicas.com/definiciones/poligono-de-frecuencia.htmi
Vitutor, disponible en:
http://www.vitutor.com/estadistica/descriptiva/a_4.html
» Investigacion sobre el tema.
» Elaboraciéon de un mapa mental.
» Presentacién de diferentes tipos de gréaficos que presentaran diferentes situaciones, se
elegiran dos para discutirlos en plenaria.
= Actividades en el interactivo de telesecundaria: poligonos de frecuencia, disponible en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matemat
icas/2m b01 t10 sO1 descartes/TS 1 index.html

» Realizaran una grafica en Excel y la presentaran con sus respectivos datos y analisis.

Actividades previas docente

» Integrar graficas para una discusion grupal.



http://www.disfrutalasmatematicas.com/definiciones/poligono-de-frecuencia.html
http://www.vitutor.com/estadistica/descriptiva/a_4.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t10_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b01_t10_s01_descartes/TS_1_index.html

= Planeacién de actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

» Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Elaboracién de preguntas para la lluvia de ideas y para los diferentes momentos de
aprendizaje que induzcan a descubrir el conocimiento del tema.

Momentos de

o Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje
Inicio Se llevara a cabo una lluvia de ideas, Pizarron y 10 minutos
para identificar los conocimientos previos | plumones de
de los estudiantes. Se cuestionara: ¢qué | colores.
es una gréfica?, ¢ Queé representa una
gréfica?, ¢ Cudles son los diferentes tipos
de graficas?, ¢como se elaboran las
gréficas?, ¢los diferentes tipos de
graficas se utilizan para representar
cualquier dato?
Después se llevara a cabo una lectura Computadora 20 minutos
grupal del concepto de poligono de Cafién
frecuencia en dos sitios Web: Disfruta las | Internet
matematicas y Vitutor. Se compartiran Sitios Web
opiniones y comentarios sobre su
utilizacion y elaboracion.
Poligono de Frecuencia
Puntos:1,2,2,2,2,2,3,3,3,3,44,5
7 esion de 1 cima de a5 cohmnas de
1 un histograma de frecuencia.
| ==> Histograma de Frecuencia
Posteriormente realizaran una | Computadora 20 minutos
investigaciéon sobre el tema, y con la | Internet
informacion recabada, elaboraran un | Cuaderno
mapa mental en su cuaderno. Colores
Se presentaran diferentes tipos de Computadora 25 minutos




Desarrollo gréaficos (por el docente) que Cafon
representaran diferentes situaciones, se | Graficas
elegiran dos para discutirlos en plenaria.
Se llevaran a cabo actividades en el | Computadora 75 minutos
interactivo de telesecundaria: poligonos | Cafién
de frecuencia, el cual contiene varias | Internet
formas de abordar gréficas de frecuencia | Interactivo
utilizando juegos, ademas se realizaran | Cuaderno y lapiz
Cierre Como actividad final realizaran una Computadora 50 minutos
grafica en Excel y la presentaran con sus | Cafién
respectivos datos y analisis. Para ello se | Excel

explicara como realizar graficas en este
programa se elaborara un ejemplo
grupalmente.

Evidencias de desempefio

= Participacion en la lluvia de ideas grupal.
= Elaboracién de actividades en el interactivo de telesecundaria: poligonos de

frecuencia.

= Llevar a cabo la lectura del concepto de poligono de frecuencia en dos sitios Web
» |nvestigacion sobre el tema.




= Elaboraciéon del mapa mental.

= Participacion activa en las actividades grupales.

» Elaboraciéon de una gréafica en Excel y la presentaran con sus respectivos datos
yandalisis

Evaluacioén:

= Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

= Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
» Elaboracion de tareas.

= Disposicion para el trabajo colaborativo.

» Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




PLAN DE CLASES: 9

Datos de identificacion

Fecha: 18 de noviembre

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo | Grupo: A de 2011

Bloque: I

Eje temético: Sentido numérico y pensamiento algebraico

Tema: Significado y uso de las operaciones

Subtema: Operaciones combinadas

Secuencia: Jerarquia de operaciones

Competencia: Resolucion de calculos numéricos que implican usar la jerarquia de las
operaciones y los paréntesis, si fuera necesario, en problemas y calculos con numeros
enteros, decimales y fraccionarios.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos mateméticos.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 5 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.

» Leer la pagina de internet informativa, disponible en:
http://www.ditutor.com/numeros_naturales/jerarquia_operaciones.html

= Observar y analizar los videos:
http://www.youtube.com/watch?v=g-6_J1Nnwz8 (clase)

http://www.youtube.com/watch?v=KztffqTooWI&feature=related (actividad en casa)

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: Jerarquia de operaciones, disponible
en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matematicas/2
m b02 t01 s01 descartes/TS 1 index.html

» Actividades en el interactivo del Sitio Descartes, disponible en:
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/M _B1 JerarquiaO
peraciones_Pl/index.html

» Actividades en un juego de Genmagic: jerarquia de operaciones, disponible en:
http://www.genmagic.org/mates4/jerarquia_opera_c.swf

» Elaboracion de ejercicios practicos en grupo e individuales.

= Actividad de retroalimentacion.



http://www.ditutor.com/numeros_naturales/jerarquia_operaciones.html
http://www.youtube.com/watch?v=q-6_J1Nnwz8
http://www.youtube.com/watch?v=KztffqTooWI&feature=related
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t01_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t01_s01_descartes/TS_1_index.html
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/M_B1_JerarquiaOperaciones_PI/index.html
http://recursostic.educacion.es/descartes/web/materiales_didacticos/M_B1_JerarquiaOperaciones_PI/index.html
http://www.genmagic.org/mates4/jerarquia_opera_c.swf

Actividades previas docente

» Disefo de preguntas que permitan identificar los conocimientos previos de los
estudiantes.

» Elaboracién de un diagrama que facilite la comprension de la jerarquia de

operaciones.

Actividades previas alumnos

» Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Disefio de preguntas que permitan identificar los conocimientos previos de los
estudiantes.

» Lectura de informacion.

= Observay analizar videos grupalmente.

» Actividades en interactivos.

Momentos de
aprendizaje

Descripcion

Recursos

Tiempo

Inicio

Se llevarda a cabo una lluvia de ideas,
donde se cuestionara a los estudiantes lo
siguiente: ¢ Qué es una jerarquia?, ¢Qué
es una operacion?, ¢Cuéles son las
operaciones inversas de las operaciones:
suma, resta, multiplicacién, division,
potenciacion y  radicacion?, ¢las
operaciones se pueden realizar en el
orden que sea?, ¢Qué elementos
componen una operacion?, ¢Qué
significado  tienen los paréntesis?
Después se manejaran ejemplos de
operaciones donde se pondra en juego
que operacion se realiza primero, esto
indicara que tan familiarizados estan con
la jerarquia de las operaciones.

Posteriormente se leera grupalmente la
pagina de internet informativa del sitio
Web Ditutor, se comentaran los
conceptos claves y se confrontaran con
los comentarios realizados en la lluvia de
ideas y los ejemplos.

Pizarron y
plumones de
colores.

Computadora
Cafodn
Internet

Sitios Web

25 minutos

15 minutos




Finalmente se observara y analizara un
video de jerarquia de operaciones, el
cual sera comentado por el grupo y el
maestro.

Se les pedira que observen y analicen
otro video pero en su casa, el link se los
pasaré por la Red Social:
http://www.facebook.com/

Computadora
Cafidén
Internet
Video
Bocinas

10 minutos

Desarrollo

Se iniciara la clase con la manipulacion
del interactivo de telesecundaria:
Jerarquia de operaciones. Se utilizara el
pizarron electrénico y se pasaran a él

31 Srarai s s cpmooone s deparbiess | Paiciens.
Coloca los paréntesis de tal forma que el resultado sea el
correcto

““““

Pulsa el botan del nifio que hizo las operaciones correctamente.

5+3-3=

Qi%[;j/ﬂ (12+6 -2)=3

Después se abrira otro interactivo el cual
se ubica en el Sitio Descartes, en los dos
interactivos se realizaran las actividades
y ejercicios propuestas en ellos, pero
también se analizaran grupalmente, se
resolveran dudas y se pedirda la
participacion de los alumnos a cerca de
su opinibn en algunos ejercicios.
Finalmente se elaborara la evaluacion
perteneciente al segundo interactivo y se
compararan las respuestas y estrategias
de elaboracion grupalmente.

Jordi y Maribel compiten haciendo operaciones muy rapidamente.
Salacciona el bot6n qus indica quién obtuvo el resultade correcto.

4+9x7-6=2

& Guién obtuvo el resutada correcto?

Y

Jkicecscanin Sk o IS SEN = ) 000 EEIEIEEEETEN

Posteriormente se llevard a cabo una
explicacion de la jerarquia de
operaciones, su importancia y su
utilizacion, asi como posibles estrategias

Computadora
Cafon
Pizarron
electronico
Internet
Interactivo

Computadora
Cafon
Pizarron
electrénico
Internet
Interactivo

Resuelve los siguientes ejercicios, respetando Ia jerarquia
de las operaciones, al terminar presiona el botdn Verificar
0 indcadas e sion respetando la erarquia

Pizarron y
plumones de
colores.

25 minutos

25 minutos

25 minutos



http://www.facebook.com/

de resolucibon de operaciones 'y
problemas, para complementar la
explicacion se resolveran algunos
ejemplos de operaciones, se pedira la
participacion de opiniones y
elaboraciones de los alumnos. Se les
pedira que realicen individualmente
cuatro ejercicios puestos en el pizarrén.

Después se trabajara con un juego de | Computadora
Genmagic: jerarquia de operaciones, el él | Cafidén

se tienen que resolver ejercicios que | Internet
implica resolver operaciones con la | Juego
jerarquia de operaciones. La actividad se
llevara a cabo en un primer momento
individualmente y después se
compartiran los resultados con el grupo.

Combina operaciones: jerarquia y uso del paréntesis

QI wowmes || L) el

25 minutos

Cierre

Se elaboraran ejercicios para practicar el
tema, seran elaborados individualmente
y posteriormente de forma grupal.

Se llevara a cabo una actividad de
retroalimentacion incluyendo ejercicios
sencillos, de dificultad media y complejos;
con el objetivo se reafirmar
conocimientos y por su puesto practicar
lo aprendido.

50 minutos

50 minutos

Evidencias de desempeiio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Leer la pagina de internet informativa.

Participar en el andlisis de los videos.

realizar todas las actividades de los interactivos y el juego.
Realizacion de los ejercicios practicos en grupo e individuales.
Elaboracion de la actividad de retroalimentacion.




Evaluacion:

» Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

= Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
» Elaboracion de tareas.

= Disposicidn para el trabajo colaborativo.

» Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




Esquema de la jerarquia de operaciones entregada a los alumnos:

Jerarquia de operaciones

1 ‘ | Pnt;: cia |

[ X =

Actividades de retroalimentacioén:

Eeroicias simples .£

1. 2a+ Ba—5a)=0

(%)

2x — 3(2x — 5x) = Ox

fad

. Sm A+ 2(=3m+ 4m) =Tm

Ejercioins de difionltad medin i

L —6x—8y —2[-3x+2(—3y +4x) — 2x + 2(—3y + x)] = —16x + 16y

(%)

L 2a—3[-2b+3a+2(—3a—4b) —(a+ b)) — 3b + 2a = 16a + 30b
3050 —2[2y + 3x — 42y — 3x) + (—x + 2¥)] — S5x = -28x + 16y

Ejeroioins ormplejs e

e

1. da—2c+3b—{-2c+3a—5b+2[-3a+2b—(—3a+2)+ D] —3a}y= —2a + 2b + 4¢c

(%)

S+ 2y 5" 3x+2y—8[-3x+2vy+(—2x—3y) —Hx— )]+ 3x— 2y} —4x= —359x + 122y
30 =3+ 2{-4dv+ 2x—3[-2(—-3x+4y) - 32— ) + v + 2[-3(—2x + 3v) — x] + 3y —x} —
2(x — 3y) = 17x — 56y



PLAN DE CLASES: 10

Datos de identificacion

Fecha: 29 de noviembre

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo | Grupo: A de 2011

Bloque: I

Eje temético: Forma, espacio y medida

Tema: Formas geomeétricas

Subtema: Cuerpos geométricos

Secuencia: Cubos, prismas y piramides

Competencia: Describir las caracteristicas de cubos, prismas y pirdmides. Construir
desarrollos planos de cubos, prismas y piramides rectos. Anticipar diferentes vistas de un
cuerpo geomeétrico.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos mateméaticos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucion de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

Sesiones: 8 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

= |luvia de ideas.

Actividades en el interactivo de telesecundaria: cubos, prismas y piramides, disponible
en:

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 segundo/2 Matematicas/2
m b02 t03 s01 descartes/TS 1 index.html

http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 segundo/2 Matematicas/2
m b02 t03 s02 descartes/TS 1 index.html

» Lectura del documento cuerpos geométricos, disponible en:

https://www.codelcoeduca.cl/minisitios/docentes/pdf/matematica/2 matematica NB3-
5B.pdf

» Actividades en el Libro de texto de matematicas 2, el cual incluye actividades con de
imagenes del desarrollo plano de los poliedros

= Elaboracién de un cubo de cartulina, se podran apoyar en el libro de texto o en el
siguiente sitio: http://www.korthalsaltes.com/es/index.html

= Se trabajara con un archivo del Software GeoGebra (software libre), que esta



http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t03_s01_%20descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t03_s01_%20descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t03_s02_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t03_s02_descartes/TS_1_index.html
https://www.codelcoeduca.cl/minisitios/docentes/pdf/matematica/2_matematica_NB3-5B.pdf
https://www.codelcoeduca.cl/minisitios/docentes/pdf/matematica/2_matematica_NB3-5B.pdf
http://www.korthalsaltes.com/es/index.html

disponible en el sitio de Geometria Dinamica:
http://www.geometriadinamica.cl/quias/explorar/#71

Se elaborara en GeoGebra desarrollos planos de prismas y piramides. Previo a esto
se otorgara una introduccion al software, el cual es muy familiar con Cabri Geometry |l
Plus.

Actividad con material manipulativo (cubos elaborados por ellos) para desarrollar la
imaginacion espacial.

Ejercicios de imaginacion espacial.

Mapa conceptual (con dibujos) de las propiedades de los poliedros (poliedros
regulares, prismas, cubos y piramides).

Ejercicio: caras, vértices y aristas de poliedros.

Interactivo, que se utilizara como retroalimentacion, disponible en:
http://www.thatquiz.org/es/practicetest?7wi4kshxlcc4

Actividades previas docente

Disefo de preguntas para la lluvia de ideas.
Eleccion de actividades del libro de texto.
Crear las actividades de imaginacion espacial

Actividades previas alumnos

Instalacion del software GeoGebra en su computadora.
Introduccion al software GeoGebra.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

Disefio de preguntas que propicien nuevas deducciones sobre el tema.
Investigacion de del tema
Utilizacioén de interactivos para familiarizarse con las propiedades de los poliedros.

Momentos de
aprendizaje

Descripcion Recursos Tiempo

Se llevara a cabo una lluvia de ideas, en | Pizarron y 15 minutos
la que se cuestionard lo siguiente a los | plumones de
alumnos: ¢Qué es un poliedro?, ¢es lo | colores.
mismo que un prisma?, ¢qué es un
prisma?, ¢,cuéles son los tipos?, ¢ Cual es
la clasificacion de los poliedros?, ¢,qué es
un solido?, ¢en qué dimension se
ubican?, ¢.cual es su unidad de medida?,
¢sabes que forma tienen los poliedros?
Las preguntas anteriores estan
orientadas a generar conocimientos
previos sobre el tema, ademas dara pie
al interés de conocer un nuevo tema.



http://www.geometriadinamica.cl/guias/explorar/#71
http://www.thatquiz.org/es/practicetest?7w14kshx1cc4

Actividades en el interactivo de | Computadora 35 minutos
telesecundaria:  cubos, prismas vy | Cafidn
piramides, son dos interactivos los cuales | Internet
contienen simulaciones, actividades vy | interactivo
ejercicios. Solamente se utilizara el | Sitios Web
primero en esta ocasion.
Con los interactivos podrédn observar las
diferentes caras de los prismas, cubos y
piramides, asi como sus propiedades.
« »
Se pedird que estudien y practiquen en
casa los ejercicios que contienen dos
interactivos.
Se llevara a cabo una lectura grupal en | Computadora 30 minutos
linea en un documento PDF, esta lectura | Cafidn
contiene todas las propiedades de los | Internet
poliedros y esta apoyada con imagenes | Lectura
que hacen mas clara su comprension, se
hard énfasis en diferentes parrafos para
analizar la informacion.
Utilizacion del Libro de texto de | Libro de texto de 20 minutos
matematicas 2, el cual incluye | matematicas 2.
actividades con de imagenes del
desarrollo plano de los poliedros, esta
actividad ayudara a retroalimentar el
contenido de la lectura.
Desarrollo Elaboracion de un cubo de cartulina, para | Cartulina 50 minutos
ello tendran que disefiar y elaborar un | Tijeras

desarrollo plano ellos mismos, sin
embargo se podran apoyar en el libro de
texto (en la actividad realizada
anteriormente) o en el siguiente sitio
korthalsaltes, el cual es muy interesante,
pues presenta todos los desarrollos
planos de los poliedros y solidos.

Regla, escuadra,
trasportador y
compas

Lapiz.




Después se trabajara con un archivo del
Software GeoGebra, que esta disponible
en el sitio de Geometria Dinamica, el él
se manipulard, observara y analizara
grupalmente las propiedades de algunos
prismas. El archivo permitird generalizar
las propiedades de los prismas, cubos y
piramides.

Posteriormente se dard una introduccién
al software GeoGebra para después
realizar actividades en él. Este software
es muy parecido a con Cabri Geometry Il
Plus y por ello sera méas familiar para los
estudiantes.

Se elaborard en GeoGebra desarrollos
planos de prismas y piramides con apoyo
del docente.

Se llevard a cabo una actividad con
material  manipulativo  (los  cubos
elaborados por ellos) para desarrollar la
imaginacion espacial. Se les pedira que
dibujen las vistas: frontal, lateral vy
superior.

Computadora
Cafon
Internet

Computadora
Cafon
Internet
Software

Computadora
Cafién
Software

Cubos de papel.

Cuaderno y lapiz.

20 minutos

30 minutos

50 minutos

50 minutos

Cierre

Se utlizara de nuevo el interactivo
namero 2 de cubos, prismas y piramides
y se ejercitard la imaginacion espacial,
para que posteriormente se lleven a cabo
ejercicios de imaginacion espacial donde
tendran que identificar las tres diferentes
vistas a partir de un dibujo (ahora sin
material).

También se les daran las tres vistas y

deberan dibujar la posicion de los cubos.

Realiza construcciones con cubos usando el panel izquierdo.
Observa la construccion y sus 3 vistas: de arriba, de lado y de frente.

Construccion A 4 Wﬁm

Ariiba } }

lado [ [ ]|

Frente

v

Construccién aleatoria ’

Pizarron y
plumones.
Computadora y
cafnon.

Cuaderno y lapiz.

30 minutos

Vistas Ejercicios 1 Ejercicios 2




Realizaran un ejercicio en su cuaderno: | Pizarrén y 20 minutos
una tabla que contenga las caras, | plumones.
vértices y aristas de poliedros. Cuaderno y lapiz.

Elaboracion de un mapa conceptual (con | Cuaderno, lapizy | 35 minutos
dibujos) de las propiedades de los | colores.
poliedros (poliedros regulares, prismas,
cubos y piramides). Se pueden apoyar en
la lectura que se realizo al inicio del tema.

Finalmente realizaran una evaluacion en | Computadora 15 minutos
linea a través del interactivo thatquiz, que | Cafién
a su vez se utlizara& como una | Internet
retroalimentacion. Interactivo

desarrolio planc de prismas.

¢ C6mo se le llama a las siguientes figuras?

i
—_ -

poliedros

oK

Evidencias de desempefio

= Participacion en la lluvia de ideas grupal.
= Realizar todas las actividades en los interactivos.

» Lectura del documento cuerpos geométricos.

= Actividades en el Libro de texto de matematicas 2.

= Elaboracion de un cubo de cartulina.

» Manipulacién del archivo en GeoGebra.

» Elaboracién de desarrollos planos en GeoGebra.

» Elaborar la actividad para desarrollar la imaginacion espacial.

» Realizar los ejercicios de imaginacion espacial.

= Mapa conceptual (con dibujos) de las propiedades de los poliedros (poliedros
regulares, prismas, cubos y pirdmides).

» Realizar los ejercicios: caras, vértices y aristas de poliedros.

= Utilizar Interactivo de retroalimentacion.

Evaluacion:

» Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

= Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
»= Elaboracion de tareas.

= Disposicién para el trabajo colaborativo.

= Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




PLAN DE CLASES: 11

Datos de identificacion

. ) " Grado: ) Fecha: 9 de diciembre
Asignatura: Mateméticas Segundo Grupo: A de 2011
Bloque: I
Eje temético: Forma, espacio y medida
Tema: Medida

Subtema: Justificacion de férmulas, Estimar, medir calcular

Secuencia: Férmulas de volumen. Volumen de cubos, prismas y piramides

Competencia:

- Justificar las férmulas para calcular el volumen de cubos, prismas y piramides rectos.

- Estimar y calcular el volumen de cubos, prismas y piramides rectos. Calcular datos
desconocidos, dados otros relacionados con las formulas del célculo de volumen.
Establecer relaciones de variacion entre diferentes medidas de prismas y piramides.
Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y
la inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos
matematicos.

- Aplica el razonamiento matemético a la solucion de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

Sesiones: 7 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.

» Elaboracién de un crucigrama.

» Presentacién de los poliedros en fisico, utilizando modelos de carton.

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: volumen de cubos, prisma 'y
piramides, disponible en:
1.http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematica
s/2m_b02 t04 sO01 descartes/TS 1 index.html

2.http://lwww.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 seqgundo/2 Matematica
s/2m b02 t04 s01 descartes/TS 2 index.html

» Actividades en el interactivo de telesecundaria: estimacion y calculo de volumenes,
disponible en:
1.http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 _segundo/2 Matematica
s/2m_b02 t05 s03 descartes/TS 3 index.html



http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t04_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t04_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t04_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t04_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t05_s03_descartes/TS_3_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t05_s03_descartes/TS_3_index.html

2.http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 segundo/2 Matematica
s/2m b02 t05 s04 descartes/TS 1 index.html

3.http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 seqgundo/2 Matematica
s/2m b02 t04 s01 descartes/TS 3 index.html

Elaboracion de un mapa conceptual de los contenidos de las siguientes paginas
informativas, relacionadas con conceptos y férmulas de volumen de figuras
geométricas:

1. Elementos, formulas, propiedades y ejercicios de prismas, piramides y cubos:
http://ceibal.edu.uy/UserFiles/PO001/ODEA/ORIGINAL/110908 prismas.elp/prismas.
html

2. Elementos de un prisma: http://www.vitutor.net/2/2/10.html

3. Férmulas de volumen:
http://www.profesorenlinea.cl/geometria/cuerposgeoAreaVolum.htm

4. Area y volumen de un prisma: http://www.vitutor.com/geo/esp/v_5.html|

5. Clasificacion de poliedros: http://www.slideshare.net/claudiabsimon/prismas-
presentation

6. Medidas de volumen: http://www.aplicaciones.info/decimales/siste05.htm
Observacion y analisis de dos videos:

Introduccion a los poliedros:
http://www.youtube.com/watch?v=x4L2Z6WHWCY &feature=related

Relacion del volumen de una pirdmide respecto a un prisma:
http://www.youtube.com/watch?v=p-BhtkJyFpg&feature=related

Actividades con el apoyo de material descargable de la pagina oficial de Geometria
dindmica, la cual plantea actividades interactivas con el software libre GeoGebra.
Disponible: http://www.geometriadinamica.cl/quias/explorar/#85

Experimento de la relacién entre una piramide y un prisma de la misma base y altura.
Planteamiento de problemas que impliquen descubrir las férmulas para calcular el
volumen.

Elaboracion de ejercicios para la obtencion de volumenes de prismas y pirdmides.
Planteamiento de problemas que impliquen el calculo de volumenes de prismas,
cubos y pirdmides.

Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente
Diseflo de preguntas para la lluvia de ideas.
Elaboracion del crocigrama.
Busqueda de paginas web informativas para la elaboracién del mapa conceptual.
Construccion de prisma y piramide de misma base y altura para llevas a cabo el
experimento de su relacion (1/3 de volumen del prisma).
Disefio de problemas para la deduccion de formulas del volumen.
Elaboracion de ejercicios para obtener el volumen de un prisma.
Creacion de problemas que involucren el calculo de un volumen o de una ecuacion
relacionada.
Elaboracion de actividad de retroalimentacion.



http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t05_s04_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t05_s04_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t04_s01_descartes/TS_3_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t04_s01_descartes/TS_3_index.html
http://ceibal.edu.uy/UserFiles/P0001/ODEA/ORIGINAL/110908_prismas.elp/prismas.html
http://ceibal.edu.uy/UserFiles/P0001/ODEA/ORIGINAL/110908_prismas.elp/prismas.html
http://www.vitutor.net/2/2/10.html
http://www.profesorenlinea.cl/geometria/cuerposgeoAreaVolum.htm
http://www.vitutor.com/geo/esp/v_5.html
http://www.slideshare.net/claudiabsimon/prismas-presentation
http://www.slideshare.net/claudiabsimon/prismas-presentation
http://www.aplicaciones.info/decimales/siste05.htm
http://www.youtube.com/watch?v=x4L2Z6WHWCY&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=p-BhtkJyFpg&feature=related
http://www.geometriadinamica.cl/guias/explorar/#85

Actividades previas alumnos

» Participacion en la lluvia de ideas grupal.
= Haber estudiado la clasificacion de poliedros y sus propiedades.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Lluvia de ideas con preguntas.

= Disefio de cricigrama.

» Presentacion de poliedros en fisico.
= Utilizacidn de interactivos.

= QObservacion y analisis de videos.

Momentos
de
aprendizaje

Descripcion

Recursos

Tiempo

Inicio

Se llevara a cabo una lluvia de ideas donde se
plantearan las siguientes preguntas: ¢Cuales
son las propiedades de los poliedros?, ¢cémo
se clasifican?, ¢COmo se obtiene el volumen
de un prisma?, ¢es el mismo procedimiento
que para obtener el de una pirdmide?, ¢cémo
obtendrias la medida de una arista de un cubo
a partir de su volumen?, ¢;cuél es la medida
que representa al volumen? Las preguntas
ayudaran al maestro a identificar la deficiencia
o falta de conceptos para iniciar el tema, el
alumno podra darse cuenta de la existencia de
un nuevo tema relacionado con las
propiedades de los poliedros.

Realizardn un crucigrama relacionado con
algunos conceptos del tema.

Presentacion de los poliedros en fisico,
utilizando modelos de carton e identificando
sus propiedades grupalmente. Preguntarles
¢cual es el nombre de esta figura?, ¢cuantas
aristas, vértices y caras tiene?

Se observard& y analizara& un video:
introduccion a los poliedros, se realizaran
comentarios 'y se resolverdn  dudas
grupalmente.

Pizarron y
plumones de
colores.

Crucigrama

Figuras de
cartéon

Computadora
Cafon
Internet
Video
Bocinas

10 minutos

10 minutos

15 minutos

5 minutos




Después se realizaran actividades en el
interactivo de telesecundaria: volumen de
cubos, prisma y piramides, éste se compone
de dos partes, posee tres niveles de dificultad,
contiene animaciones, manipulaciones y
ejercicios se llevara a cabo con el objetivo de
detonar conocimientos previos asi como la
asociacion del concepto de volumen.

Se solicitard que sigan revisando los
interactivos en casa, para practicar vy
comprender mejor los temas.

24 - Volmen 3a cuios. prismasy pramides | _Prismas3- 1
Modifica Ia base del prisma movienda los puntos rojos
n contar cubos lo mas rapidamente posible, Observa cé6mo hay que partir un prisma rectangular para obtener

el triangular. Deduce Ia férmula del volumen para el primer prisma.

i A B

Posteriormente se pedira que elaboren un
mapa conceptual en su computadora de los
contenidos de las siguientes paginas
informativas, las cuales contienen los
conceptos y formulas de volumen de poliedros:

1. Elementos, formulas, propiedades vy
ejercicios de prismas, piramides y cubos:

2. Elementos de un prisma:

3. Férmulas de volumen:

4. Area y volumen de un prisma:

5. Clasificacion de poliedros:

6. Medidas de volumen:

Introduccién L—@
Prismas son los poliedros que estéan limitados por

dos bases que son poligonos iguales y por caras
laterales que son paralelogramos. f m
|| Lo3

Los prismas se nombran segun
el poligono de la base:

[prisma triangular| [prisma cuadrangular] [prisma pentagonal] [prisma hexagonall

Al término de su elaboracién se expondran 2
de ellos ante la clase, para asi aportar
opiniones y resolver dudas.

Friamas 11| Frucba | Prismas 2 | Frismas 3 | Fnamides | Estmacion | i | Prizmas | Prueea | Premaso | Prismas s | piramides | Estimacion ;s

Computadora
Cafién
Internet
interactivo

Computadora
Cafién
Internet

Word o Pawer
Point

Sitios Web

20 minutos

40 minutos




Desarrollo

Se iniciaran actividades en el interactivo de
telesecundaria: estimacion y célculo de
volumenes el cual consta de tres partes.

En el primero se abordaran los prismas. Las
piramides por separado contendran sus
propiedades y la obtencién de su volumen. El
joven debe de interactuar con €l y llevar a
cabo los ejercicios que plantea, elaborara
notas de cada uno de los interactivos en su
cuaderno.

\ 602105203 descartes T3 indiex bt

25¢ - Relaciones de vanacion entre diferentes medidas de prismas y piramides | Piramides
Tomando en cuenta que el area de la base de |a piramide es
constante, completa la tabla y analiza cémo varia el volumen en
relacion con la altura.

A = 99D Altura Volumen
base

1

altura= 5 cm 2
3

v Awxh
3 6

10

Volumen=165 cm®
Verificar Resolver Reiniciar

h — 5cm Otros valores

« »

Prismas. Piramides Relacionar i

La segunda parte se refiere a manipulaciones
y ejercicios relacionados con el sistema
métrico decimal, el sistema ingles y relacion.

&) e (=

9 2 sagunde/2 Materaticay dm 02905 SN shescaten/ 5.3 _index i

25d - Conversion de medidas de volumeny capacidad | Sistema métrico decimal &
Pulsa el botén Vaciar y observa

=)

Capacidad: -~

11

Volumen:
1 dm?

Volumen del
liquido:
0 dm’

Contenido:

o

Modificar,

Sistemaling|es’ Relacion|

Se realizara un experimento de la relacion
entre una piramide y un prisma de la misma
base y altura. Se utilizara material concreto un
prisma y una pirAmide de papel de la misma
base y la misma altura, se utilizara sal para
llenar la piramide y vaciar su contenido en el
prisma, la demostracion consiste en que el
contenido (volumen) de la piramide cabe tres
veces en el volumen del prima, deduciendo asi
su formula: 1/3 de volumen de prisma.

Computadora
Cafon
Internet
interactivo

Prisma
triangular y
piramide
triangular.
Sal

50 minutos

20 minutos




Después se utilizard de nuevo el interactivo: | Computadora | 20 minutos
estimacion y célculo de volumenes en su | Cafon
tercera parte, la cual establece la relacion del | Internet
volumen de un prisma y una piramide con la | interactivo
misma base y la misma altura.
R T CIA o ot dnetanil - o onll el
de la piramide con respecto al volumen del prisma.
fone =50 e R
altura = 5 cm piramide
::';":"=495cm3 g
Después de haber manipulado el interactivo, | Computadora | 10 minutos
se observard y analizara el video: Relacién del | Cafidn
volumen de una pirdmide respecto a un | Internet
prisma, se comentara y se integraran las | Video
conclusiones de la sesion. Bocinas
Ahora  se realizaran manipulaciones, | Computadora | 15 minutos
observaciones y analisis grupales a un archivo | Cafién
de Geometria dinamica Internet
Pizarrén
electrénico
Archivo
GeoGebra
Se planteardn problemas que impliquen | Pizarrony 35 minutos
descubrir las formulas para calcular el | plumones
volumen. Asi como la elaboracion de ejercicios | Cuaderno y
para la obtencion de volimenes de prismas y | lapiz
piramides.
Planteamiento de problemas que impliquen el | Pizarrény 50 minutos
Cierre calculo de volumenes de prismas, cubos y | plumones
pirAmides. Cuaderno y
lapiz
Solucion de la actividad de retroalimentacion. Hoja de 50 minutos

actividad




Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.
Elaboracion de actividades de todos los interactivos.

Elaboracion de un mapa conceptual.
Observacion y analisis de dos videos.

Actividades con el apoyo de material descargable de la pagina oficial de Geometria
dindmica, la cual plantea actividades interactivas con el software libre GeoGebra.
Participacion en el experimento de la relacion entre una piramide y un prisma de la
misma base y altura.

Elaboracion de problemas que impliquen descubrir las formulas para calcular el
volumen.

Elaboracion de ejercicios para la obtencion de volumenes de prismas y pirdmides.
Solucion de problemas que impliquen el célculo de volimenes de prismas, cubos y
piramides.

Realizacion de la actividad de retroalimentacion.

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
Elaboracion de tareas.

Disposicién para el trabajo colaborativo.

Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




Ejemplos de actividades

Instrucciones: contesta el siguiente crucigrama
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Son paralelepipedos que tienen todas sus caras rectangulares.

Es un sdlido de caras planas, que proviene del griego “poli”

w

Es un poliedro que tienen dos caras paralelas e iguales llamadas bases y sus caras
laterales son paralelogramos.

Es el prisma que tiene de base una figura geométrica que tiene dos lados iguales y
posee mas de dos angulos rectos.

Como se les llama a los poliedros regulares

Poliedro regular que posee 12 caras, 20 vértices y 30 aristas

NUmero de aristas del octaedro

Son los prismas cuyas bases son paralelogramos.

© X N |gal &

Caras del cubo

Se construye conectando una base con un apice




Actividad de retroalimentacién

Scthvidad de retroalimentacion
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PLAN DE CLASES: 12

Datos de identificacion

Fecha: 6 de enero de

Asignatura: Mateméticas Grado: Segundo | Grupo: A 2011

Bloque: I

Eje temético: Manejo de la informacion

Tema: Andlisis de la informacion

Subtema: Relaciones de proporcionalidad

Secuencia: Comparacion de razones.

Competencia: Resolver problemas de comparacion de razones, con base en la nocién de
equivalencia.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos mateméticos.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 5 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Actividad de gimnasia cerebral (colores y texto con nimeros).

» Lluvia de ideas.

» Actividades en el interactivo de telesecundaria: comparacion de razones, disponible
en:
1.http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/
2m_b02 t06_s01 descartes/TS 1 index.html
2.http://lwww.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/
2m_b02 t06_s01 descartes/TS_2_index.html

» Investigacion del concepto de razén y sus aplicaciones.

= Explicacion de razén a través de un apunte.

»= Elaboracién de un mapa mental sobre el tema.

» Resolucion de problemas que impliquen la utilizacion de una razon.

= Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente

= Elaboracion de material de gimnasia cerebral.
» Redaccién de un apunte del tema.
= Eleccion de actividades, ejercicios y problemas.



http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t06_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t06_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t06_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t06_s01_descartes/TS_2_index.html

Actividades previas alumnos

» Participacion en la lluvia de ideas grupal.
» Elaboracién de una investigacion del concepto de razon.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

= Actividad para estimular los dos hemisferios cerebrales.
= Utilizacion de interactivos.
» Investigacion del concepto de razoén.

Momentos
de
aprendizaje

Descripcion

Recursos

Tiempo

Inicio

Actividad de gimnasia cerebral (colores y
texto con numeros). Se les mostrara al
grupo dos diapositivas, en la primera se
tiene que leer las palabras que son hombres
de colores pero estan de color diferente al
gue se lee, por ejemplo azul, la lectura sera
en voz alta. La segunda diapositiva consiste
en leer un texto con palabras que inician y/o
terminan con letras pero su interior esta
compuesto por numeros, ejemplo: C13R70
(cierto). El objetivo es estimular el trabajo de
los dos hemisferios cerebrales asi como
animacion y motivacion hacia la clase.

Después de la actividad se llevara a cabo
una lluvia de ideas. Donde destacaran
preguntas como: ¢Qué crees que signifique
razon?, ¢Como se representa una razon?,
¢es lo mismo una razén que una division?
¢,O que una fraccién?, ¢puede representar
varios significados?, ¢en qué posicién se
colocan los nimeros?

Las preguntas daran pie a la introduccion
del tema, asi como posibles dudas o algun
elemento no considerado para el tema.

Posteriormente se realizaran las actividades
que propone el interactivo de
telesecundaria: comparacion de razones,
los interactivos poseen diversos apartados
como escalas, proporciones, actividades y

Computadora
Cafon

Archivo de power

point.

Pizarron y
plumones de
colores.

Computadora
Cafon
Internet
interactivo

10 minutos

10 minutos

30 minutos




ejercicios, lo cual hace mas interesante y
ofrece  un acercamiento dindmico vy
entretenido para el estudiante.

@ ol@ =

26 ‘Omparacion de razone:
Utiliza los adores para elegir la velocidad que ofrece el

mayor rendimiento. p la razén de
y de lina. Verifica tu resp

cidad (km] Tiempo (b)) Distancia fkm] | Gasolina (1)

38 km/h | Verificar |

& S8

Se les pedira a los alumnos que practiquen
los ejercicios en casa para obtener mayor
compresion del tema.

Finalmente se realizara una investigacion la
cual consiste en la obtencion del concepto
de razén y sus aplicaciones. El trabajo se
elaborara en el cuaderno

Desarrollo

Se retroalimentard la investigacion y su
relacion con las actividades de los
interactivos.

Explicacion de razén a través de un apunte,
ejemplos y problemas.

Resolucion de problemas grupalmente que
impliquen la utilizacion de una razon.

Ninguno

Computadora
Cafién
Pizarrén y
plumones.

Pizarrény
plumones.

10 minutos

40 minutos

30 minutos




tema.

Cierre

en un archivo de Excel. Todas las | actividad.
actividades se realizaran en clase con | Computadora
apoyo del docente. Se dara una pequefia | Cafién
introduccidn (tablas y formulas) a Excel para | Excel

realizar con facilidad las actividades.

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Actividad de gimnasia cerebral (colores y texto con nameros).

Realizar actividades en el interactivo de telesecundaria: comparacion de razones.
Realizacion de una investigacién del concepto de razén y sus aplicaciones.
Participacion en la explicacién de razon a través de un apunte.

Elaboracion de un mapa mental sobre el tema.

Resolucién de problemas que impliquen la utilizacion de una razon.

Realizar la actividad de retroalimentacion.

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
Elaboracion de tareas.

Disposicién para el trabajo colaborativo.

Actitudes ante el desarrollo de la sesion.

Elaboracion de un mapa mental sobre el | Apuntes. 20 minutos

Actividad de retroalimentacion, se elaborara | Hojas de 100 minutos




Ejemplos de actividades

Actividad de retroalimentacion

=, |

¢SABES QUE ES UNA RAZON?

O Aritmética

Una razén es una relacion entre dos cantidades. Por ejemplo:

6 de cada 10 humanos viven en el continente asiatico.
3 x
5 partes de la superficie terrestre estan cubiertas por agua.

Como se ve, la relacion se establece entre una parte y el todo.

Esta actividad te ayudara a entender para qué sirven las razones. Para esto, piensa en la situacion
siguiente.

Un jugador de basquetbol entrena desde la linea de tiro, durante la semana anterior a la temporada
de juegos. Los resultados que obtuvo estan registrados en la siguiente tabla:

2 10 52

1 3 150 ©

| 4 200 110
s s 175 o
6 200 152 el

7 250 170

Observa que en cada dia se da la razén de canastas con respecto al total de tiros (20 de 50, 52 de
100, 90 de 150...). Para poder comparar estas razones p las como fraccil dela
siguiente manera:

canastas

Trazon com ion = ———0———
como fraccion total de tiros

Construye una hoja de calculo con la informacion de la tabla. En la cuarta columna calcula la razén

Los porcentajes son una manera muy comun de expresar razones. Los ejemplos del principi
pueden expresarse como sigue:

60% de la poblacion humana vive en el continente asiatico.
60% de la superficie terrestre esté cubierta por agua.

Agrega una quinta columna a tu hoja y calcula el porcentaje de canastas (esto es, multiplica la
cuarta columna por 100).

¢Cual fue el mejor dia del jugador en su entrenamiento?
<¢Qué porcentaje de tiros encesté ese dia?

La tabla siguiente muestra las idades de tiros y de dos jugad consids do los
primeros 5 juegos de la temporada regular. Usa tu hoja de calculo para completar la tabla de abajo

y de acuerdo con los resultados decide quién jugo mejor.

oo

TIROS CANASTAS ~ FRACCION

¢Quién fue el mejor?

Discute tu respuesta con otros companeros.

£Qué significa, en beisbol, que un jugador tenga 320 de p je de bateo?

como fraccién, para que puedas observar el progreso del jugador durante su ent

OTRO TIPO DE RAZONES

© Aritmética

Las razones no sélo relacionan una parte con el todo. También se usan para establecer relaciones
entre dos cantidades distintas. Por ejemplo, cuando decimos que 100 g de cacahuates cuestan 6
pesos estamos expresando una razon de este ultimo tipo.

Otro ejemplo de razon entre dos id; disti esel de gasolina de un coche; por
ejemplo, con 40 litros de combustible se llena el tanque de un auto y puede recorrer 480 kilometros.

Estas razones, al igual que las que relacionan una parte con el todo, pueden ser expresadas con
un solo nuimero:

Los cacahuates cuestan 60 pesos por kilo.
El rendimiento del auto es de 12 kilometros por litro.

Una expresion como 80 kilémetros por hora es también una razén de este tipo.

Da otro ejemplo de razones de este tipo.

Analiza la tabla siguiente usando razones. Introduce dicha informacién en la hoja de calculo

ALIMENTOS GRAMOS  CARBOHIDRATOS  PROTEINAS LPIDOS
ﬂ) de naranja 200 ls 9 0 | 0
L] Vl;|ruevo 0 3 | 10 | 10
| lechedevaa 240 12 ' 8 s
Pan blanco 35 64 ‘ 1 - 1
Arroz 100 80 1 |
~ Carne deres 1 90 | 0 18 18 ‘
Pesado 50 [ o g 2 | 2 \
 Frijoles 120 61 ‘ 2
Torlas 2 15 1 ' 1
Chocolate 100 60 BT EoR o T

Como puedes ver, la cantidad de gramos de cada alimento es diferente y por lo tanto no pueden
hacerse comparaciones entre ellos. Es necesario obtener las razones de estas cantidades por gramo.

Para esto afiade tres columnas a tu hoja de calculo: una que calcule los carbohidratos por gramo,
otra las proteinas por gramo y la tercera los lipidos por gramo de cada alimento.

¢Qué alimento de la lista contiene mayor cantidad de carbohidratos por gramo?

¢Qué cantidad tiene?

idad de p por gramo?

¢Qué alimento de la lista contiene mayor

¢Qué cantidad tiene?
¢Qué alimento de la lista contiene mayor cantidad de lipidos por gramo?

¢Qué cantidad tiene?

Para calcular ahora la cantidad de calorias que cada alimento proporciona por gramo, agrega
otra columna a tu hoja con la cantidad de calorias por gramo que cada alimento contiene; usa la
formula siguiente:

(caloria/g) = 4 * (carbohidratos/g) + 4 * (proteinas/g) + 9 * (lipidos/g)

¢Qué alimento de la lista contiene mas calorias por gramo? _

¢Qué cantidad tiene? . =

Finals crea otra conla idad de calorias que tendrian 100 g de cada alimento. En las
siguientes lineas ordena los alimentos de mayor a menor segiin su cantidad de calorias en 100 g.

ALIMENTO CAL/100 g ALIMENTO CAL/100 ¢

1 6
{(2 7
i_;. et . S = Bt S
a | 9 ‘




Plantillas para ejercicios de gimnasia cerebral:

Verde Blanco

Anaranjado Gris

Amarillo Rosa
Negro

Azul Cafeée

Fijate que PAR3C3 MAG1CO:

C13R70 D14 D3 V3R4ANO 357484 3N L4 PLAY4 0853RVANDO A DOS
CH1C45 3N 81K1M1 8RINCANDO 3N 14 4R3N4, 357484N
7R484)484ND0 MUCHO CONS7RUY3NDO UN C4571LL0 D3 4R3N4
CON 70RR35, PA54D1Z05 OCULYOS5 Y PUSNY35. CUANDO 357484N
ACABANDOD VINO UN4 OL4 D357RUY3NDO 70D0 R3DUCI3NDO 3L
CA4571LL0 4 UN MON7ON D3 4R3N4 Y 35PUMA4... P3N53 9U3
D35PU35 DE 74N70 35FUSRZ0 L45 CH1CAS COM3NZ4R14N 4
L10R4R, P3R0O 3N V3Z D3 350, CORR13RON POR L4 P14Y4 R13NDO Y
JUBANDO Y COM3NZARON 4 CONS7RULR 07RO CA571LLO;
COMPR3ND1 9U3 H4814 4PR3ND1D0 UN4 6R4N L3CC10N;
64574M05 MUCHO 713MPO D3 NU357R4 V1D4 CONSYRUY3INDO
AL6UN4 C054 P3R0O CUANDO M45 74RD3 UN4 OL4 L1364 4
D357RU1R 70D0, S010 P3RMAN3C3 L4 AM1574D, 3L4MOR Y 3L
CAR1A'0, Y L45 M4NOS5 D3 49U3LLO5 9U3 50N C4PAC35 D3
H4C3RNOS5 5O0NRR31R.

Apunte:

CONCEPTOS BASICOS

Dividendo:
Esloquese _ 5
deseadividir
——
. ]
Divisor: Es
encores 4 2 ()

partesse

quieredividir
Cociente: Es
en cuantas
veces queda
dividido

Razon
Dados dos numeros ay b una razon es el cociente

entre esos numeros b

Proporcion 4 e
Dadas dos razones 5Y3 diremos que estan en

proporcion si (igualdad de dos razones)

Bln

2
b

Los términos a y d se denominan extremos
mientras que b y ¢ son los medios.

En toda proporcion el producto de los extremos es
igual al producto de los medios a-d = b-c




PLAN DE CLASES: 13

Datos de identificacion

Fecha: 13 de enero de

Asignatura: Matematicas Grado: Segundo | Grupo: A 2012

Bloque: I

Eje tematico: Manejo de la informacion

Tema: Representacion de la informacion

Subtema: Medidas de tendencia central y dispersion

Secuencia: Medidas de tendencia central en datos agrupados

Competencia: Interpretar y calcular las medidas de tendencia central de un conjunto de
datos agrupados, considerando de manera especial las propiedades de la media aritmética.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos mateméaticos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucion de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

Sesiones: 8 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

= Lluvia de ideas.

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: medidas de tendencia central,
disponible en:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matematicas/2
m_b02 t07 s01 descartes/TS 1 index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2 sequndo/2 Matematicas/2
m_b02 t07 s01 descartes/TS 2 index.html

» Elaboracién de un mapa conceptual (en archivo de Power Point) con el apoyo de dos
apuntes proporcionados por el docente y con ayuda de los siguientes sitios web:
Descripcion de cada una de las medidas:
http://www.slideshare.net/javalencia/moda-y-mediana
Medidas estadisticas:
http://www.profesorenlinea.cl/matematica/EstadisticaMediaMedianaModa.htm

= Actividad de examenes.

= Actividad de consumo de luz.

= Explicacion de los procesos para obtener las medidas de tendencia central de datos
agrupados.

= Actividad de retroalimentacion realizada en computadora (archivo en word).



http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t07_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t07_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t07_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b02_t07_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.slideshare.net/javalencia/moda-y-mediana
http://www.profesorenlinea.cl/matematica/EstadisticaMediaMedianaModa.htm

Actividades previas docente

Disefio de preguntas para la lluvia de ideas y para el desarrollo y analisis de cada
actividad.

Preparar material didactico para las actividades.

Elaboracion de dos apuntes sobre el tema.

Creacion de la actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

Participacion en la lluvia de ideas grupal.
Participacion en el interactivo de distribucion de frecuencias.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

Cuestionamientos en la lluvia de idea.

Elaboracion de un apunte que facilite la comprension del tema contiene los conceptos
mas importantes del tema, asi como ejemplos.

Utilizacién de interactivos para estimular los conocimientos previos y la facilitacion de

la introduccién a un nuevo tema.

Momentos
de Descripcion Recursos Tiempo

aprendizaje

Como actividad de introducciébn se | Computadora 15 minutos
Inicio recordar4 lo anteriormente visto en una | Cafion

distribucion de frecuencias, con la ayuda del | Internet

interactivo: cuenta canicas. Interactivo

Responderan lo siguiente ¢De qué color

son las canicas mas frecuentes? ¢Como

puedes saberlo?, ¢(Codmo llamarias a esa

medida?

s ot st s s o s

o g

- : i
l 093&« L !i.-,,, Cotos.
LAAMAAET ALAAL:

Después se iniciara con una lluvia de ideas | Pizarron y 15 minutos

para recordar datos como frecuencia, | plumones de

distribucion de  frecuencia, promedio | colores.

(media), mediana, moda, porcentajes, etc.

Se les cuestionara para qué son utiles las




graficas, y que datos son los que nos
ayudan a interpretarlas mejor. También se
les preguntara para que son utles las
medidas de tendencia central, porqué creen
qgue se les llame asi, entre otras preguntas
ma&s que surjan dentro de la plenaria.

A continuacion de la lluvia de ideas se
iniciara a trabajar con otros interactivos que
contienen ejemplos y ejercicio donde se
tiene que identficar las medidas de
tendencia central pero ahora para datos
agrupadas, éstos ayudardn a visualizar y
feminizarse con los  procedimientos

necesarios para obtenerlas.

Elaboracion de un mapa conceptual en
Power Point con el apoyo de dos apuntes
(en archivo de Power Point) proporcionados
por el docente y con ayuda de los siguientes
sitios web:

Descripcion de cada una de las medidas.
Medidas estadisticas.

Computadora
Cafnon
Internet
Interactivos

Computadora
Cafién
Internet

Sitios Web
Power Point

30 minutos

50 minutos

Desarrollo

Se realizara la actividad de examenes.

La cual iniciara con este cuestionamiento:
¢La calificacion de matematicas del grupo X
es mayor o menor que 77?

Se les pedird a los estudiantes que
mencionen sus hipotesis, las cuales seran
anotadas en una cartulina  para
posteriormente comprobarlas y
compararlas.

Posteriormente se integrara el grupo en
equipos para trabajar la siguiente actividad:
se les entregara a cada uno de ellos los
examenes de matematicas que ellos

Examenes del
primer bimestre de
matematicas.

Cartulinas de
colores.

Plumones de
colores.

Pintarron.

Instrumentos de
medicion.

100
minutos




realizaron en el primer bimestre, los
examenes se repartiran de la siguiente
manera:

Equipo 1: 4 a 4.9 de calificacion

Equipo 2: 5 a 5.9 de calificacion

Equipo 3: 6 a 6.9 de calificacion

Equipo 4: 7 a 7.9 de calificacion

Equipo 5: 8 a 8.9 de calificacion

Equipo 6: 9 a 10 de calificacion

El grupo tendra que coordinarse para
conseguir los exadmenes que les
corresponden y obtener la frecuencia de
cada una de las calificaciones, elaboraran
una tabla por equipo en una cartulina de
color, la cual serd colocada en el pizarrén
para que las tablas puedan ser visibles para
todos los integrantes del grupo.

El siguiente paso es realizar una grafica a
través de los datos obtenidos de las tablas
de frecuencia, serd por equipo con ayuda
de material manipulable (cuadritos de
colores de material foami).

Después de que cada equipo realice su
grafica, las mostraran al grupo vy
compartiran Sus observaciones e
interpretaciones.

La intencién es que a partir de las gréficas
se inicie la construccién de los conceptos de
las medidas de tendencia central, para
complementarlo es necesario:

Cuestionar al grupo lo siguiente:

¢ Qué calificacion tiene el grupo en
matematicas?, pretendiendo identificar el
promedio lo cual nos llevara al concepto de
media.

¢Para qué nos sirve conocer el promedio
del grupo?

¢,Cual es la calificacion que se repite mas
en los examenes?, relacionando la
calificacion mas frecuente que nos llevara al

Cuadritos de
colores de material
foami.




concepto de moda.

¢En qué nos ayuda conocer la calificacion
mas frecuente?

¢, Qué calificacion se encuentra en el centro
de todas las n calificaciones si las
ordenamos? su intencion es interpretar el
centro en donde una lista de datos
ordenadas se separe en el 50% y 50%, por
ende llegar al concepto de mediana.

¢, Qué utilidad tiene conocer la calificacion
central de todas las calificaciones?

A partir de lo anterior se procede a la
siguiente discusion
= ;Qué caracteristicas tienen estas
medidas?
= ;Cbomo llamarian a estas medidas?
= ¢En qué otra situacion las podrian
utilizar?
= ¢ Con qué fin las utilizarian?
» ;,Qué medida responde a la
hipotesis?

De acuerdo a las respuestas obtenidas se
cuestionara de nuevo a los alumnos: con
qué procedimiento se puede llegar a
conocer esos datos referidos a: media,
moda y mediana, lo cual sera el inicio de las
propuestas de procedimientos y férmulas
para obtenerlas.

Posteriormente se haré la comprobacion de
hipétesis, realizando una conclusion grupal
sobre la interpretacion de las graficas y
datos obtenidos: media, moda y mediana,
asi como responder lo siguiente: ¢qué
significan para el grupo estos datos?, ¢a
qué andlisis llegan?, ¢Qué propuestas
plantean de acuerdo a lo analizado?

Ahora se realizarda la actividad de
consumo de luz.

Ahora se aplicara una actividad relacionada

Recibos de luz de
un afo (12) por
equipo.

100
minutos




con la vida diaria de los estudiantes,
atendiendo a este problema:

¢Cuanta luz se gastd6 en mi casa el afio
pasado?(referente al consumo)

¢En qué mes se consumié mas luz?
¢,Cuanto gasto implica al afio el servicio de
luz eléctrica?

Previamente se les pedira a los estudiantes
buscar los recibos de luz de su casa del afio
2010, se sabe que no todas las familias
tienden a archivar sus recibos, sin embargo,
se espera contar con un minimo de cuatro
personas lo cual dard pie a la organizacién
de equipos.

Lo primero que se realizara es una
discusion sobre las posibles hipotesis las
cuales se anotardn en el pintarron para
posteriormente comprobarlas.

Los equipos realizaran como anteriormente
una tabla y grafica de distribucion de
frecuencias, donde encontraran a través de
las medidas de tendencia central Ia
respuesta a su problema inicial y
comprobacion de su hipétesis.

Las especificaciones son las siguientes:
elaboracion de una tabla y grafica en
cartulina y en Excel (el equipo debe de
coordinarse para realizar las actividades
eficientemente).

Realizaran una pequefia presentacion de
sus gréficas, lo cual permitira iniciar una
discusion grupal referente a los datos que
comprueben sus hipotesis.

Finalmente se concluira con las diferencias
encontradas en las hipoétesis iniciales y los
resultados de las graficas y tablas, se
comparara en qué casa se consumié mas
luz, en cual se pagd mas y en qué mes se
consume mas luz durante el afio, asi como
la discusibn de posibles inconsistencias

Cartulinas de
color.

Hojas de color.
Tijeras.

L4piz adhesivo.
Plumones.

Pintarrén.




encontradas en recibos.

También deberan identificar qué medidas
les ayudaron a comprobar sus hipotesis. Sin
embargo, lo anterior tiene como objetivo
cerrar un tema de estadistica con un
problema social compartido, concientizando
en la importancia de cuidar el consumo de
luz, pues se discutiran las implicaciones
naturales, sociales y econOmicas para
diferentes tipos de familias (segun sus
iNngresos y servicios).

Cierre

Se llevara a cabo una explicacién grupal de | Pizarron y 100
los procesos para obtener las medidas de | plumones de minutos
tendencia central de datos agrupados. colores.

Se realizara en parejas la actividad de
retroalimentacion la cual debe de ser
realizada en computadora, el archivo base
ser4 proporcionado a los estudiantes a
través de la Red social Facebook, Sitio Web
institucional y el Sitio Web creado para este
Curso.

Se retroalimentaran los resultados
grupalmente y desarrollados en el pizarron

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Participacion activa en el desarrollo del interactivo de telesecundaria: medidas de
tendencia central.

Elaboraciéon de un mapa conceptual en archivo de Power Point

Participacion activa y colaborativa en las dos actividades: de examenes y de consumo
de luz.

Explicacién de los procesos para obtener las medidas de tendencia central de datos
agrupados.

Realizacion de tabla de distribucion de frecuencia por equipo.

Elaboracion de graficas por equipo.

Participacion en el analisis de los cuestionamientos, asi como de los procedimientos
para conseguir las medidas de tendencia central.

Participacion en las conclusiones.

Realizacion de la actividad de retroalimentacion.




Evaluacion:

» Participacion en clase.

» Realizacion de actividades en clase.

= Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
» Elaboracion de tareas.

= Disposicidn para el trabajo colaborativo.

»= Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




Muestra de apuntes:

Medidas de tendencia Central

*Frecuencia: es el niimero de veces que
un dato se repite.

* Distribucion de frecuencias: Es un
conjunto de puntuaciones ordenadas en
sus respectivas categoriasy
generalmente se presenta como una
tabla.

*Se pueden presentar como graficos.

Medidas de tendencia central

* Son indicadores estadisticos que muestran hacia
gue valor (o valores) se agrupan los datos.

* Son parametros o estadisticos representativos de
distribuciones de frecuencia.

* Sirven como puntos de referencia para
interpretar datos.

* Las tres mas usuales son:
* La media aritmética
* Lla moda
* La mediana




Actividad de retroalimentacion:
Medidas de tendencia central de datos agrupados
Fecha de entrega: martes 24 de enero.

Instrucciones: los siguientes valores representan las edades de 40 personas,
calcular...

15124 |33 (28 (3136|1613 |18 |24 |17 |27 |12 30|29 |24 |22 |18 | 15| 16
31|30(25|26|36 |18 |16 |17 |21 |26 |29 |31 |32|35(|29|24 |22 |18 |34 |19

:'= Tabla de frecuencias con intervalos para lo que se ocupa lo siguiente...
i’z Total de datos:

:'= Dato maximo:

'z Dato minimo:

:'= Rango: (es el resultado de: dato maximo-dato minimo)
+'= Numeros de intervalos: (raiz cuadrada del total de datos)

Esto es para
calcular la

+'= Amplitud del intervalo: (rango entre nimero de intervalos)

+'2= Punto medio del intervalo o marca de clase: media o

. : dio.
Ejemplo de tabla de frecuencia: promece

Intervalos Punto medio del . "
. . Frecuencia | Marca de clase .
intervalo o marca de Frecuencia - Porcentaje
. acumulada x frecuencia
Este es el intervalo clase
numero 1
12 -16
; 16.1- 20
Este es el intervalo
numero 2 Otro
Total Este total se
divide entre el
total de datos.
3= Media:
1’z Mediana:
+'z Moda:

2’2 Intervalo modal:

1’z Realizar dos gréaficas una de frecuencia y otra de porcentajes.



PLAN DE CLASES: 14

Datos de identificacion

Asignatura: Mateméticas Grado: Segundo | Grupo: A | Fecha: 20 de enero 2012

Bloque: llI

Eje temético:

Sentido numérico y pensamiento algebraico

Tema: Significado y uso de las literales

Subtema: Patrones y formulas

Secuencia: Sucesiones

Competencia: Construir sucesiones de numeros con signo a partir de una regla dada.
Obtener la regla que genera una sucesion de numeros con signo.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos mateméaticos.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 5 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.

» Observacion y analisis videos de explicacién de una sucesion, disponible en:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/medios/medio3.php?vid=matl_FigurasQu
eCrecen.flv&titulo=Figuras que crecen
http://www.youtube.com/watch?v=3HzR5IAEjw

= Mapa mental (en un archivo de Power Pont) con la ayuda de los siguiente Sitio Web:
http://www.disfrutalasmatematicas.com/algebra/sucesiones-encontrar-regla.htmi
http://www.disfrutalasmatematicas.com/algebra/sucesiones-series.html

» Actividades en el interactivo de telesecundaria: Sucesiones de numeros con signo,
disponible en:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_sequndo/2_Matematicas/2
m_b03 t01 sO01 descartes/TS 1 index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_sequndo/2_Matematicas/2
m_b03 t01 s01 descartes/TS 2 _index.html

= Actividad: imadgenes que posean una sucesion y se encontraran las reglas para esas
sucesiones, pero también se construiran a partir de una regla dada.

» Realizacion de ejercicios y problemas en el cuaderno de sucesiones numéricas.

= Tomar una fotografia donde se muestre una sucesidn y creacion de su regla
(expresioén algebraica).

» Elaboracion de actividad de retroalimentacion.



http://www.youtube.com/watch?v=3HzR5lAjEjw
http://www.disfrutalasmatematicas.com/algebra/sucesiones-encontrar-regla.html
http://www.disfrutalasmatematicas.com/algebra/sucesiones-series.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t01_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t01_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t01_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t01_s01_descartes/TS_2_index.html

Actividades previas docente

»= Elaboracién de preguntas para la lluvia de ideas.
= Elegir el video.

= Buscar sitios Web que ayuden a la realizacion del mapa conceptual.
» Disefiar actividades y ejercicios para la explicacién y practica de sucesiones.
» Redaccion de instrucciones para la fotografia.
= Elabora la actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

» Participacion en la lluvia de ideas grupal.
» Realizar manipulaciones y ejercicios en el interactivo de primer grado: patrones y
sucesiones, disponible en:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/1_primero/1_Matematicas/1m

b01 t03 s01 descartes/index.html

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

* Lluvia de ideas.

= Observacion y analisis de videos.

= Mapa conceptual.

» Actividades y manipulaciones en los interactivos.

Momentos
de Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje
Inicio Se llevara a cabo una lluvia de ideas donde | Pizarron y 10 minutos
se destacardn cuestionamientos como los | plumones de
siguientes: ¢Qué es una sucesion?, ¢qué | colores.
relacion tiene con una  expresion
algebraica?, ¢Qué es un término y como se
representa?, ¢Cual es la estrategia para
obtener una sucesion?, ¢en donde se
encuentran las  sucesiones? Estas
preguntas ayudaran a recordarlos
conceptos basicos que ya abordaron en
primer grado, y la discusion dara
introduccion al tema.
Se observara y analizara en grupo dos | Computadora 10 minutos
videos de explicaciébn de sucesiones, asi | Cafon
como comentarios como relaciones, lo | Bocinas
interesante, las dudas, esto después de | Internet

ellos.

Videos



http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/1_primero/1_Matematicas/1m_b01_t03_s01_descartes/index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/1_primero/1_Matematicas/1m_b01_t03_s01_descartes/index.html

Se elaborara un mapa mental en Power
Point con la ayuda del Sitio Web: Disfruta
las matematicas.

Computadora
Cafon
Internet

Sitios Web
Power Point

30 minutos

Desarrollo

Se llevardn a cabo manipulaciones y
problemas en el interactivo de
telesecundaria: Sucesiones de numeros con
signo.

Los interactivos ofrecen ejercicios practicos
donde se puede pedir que se crea la regla o
que determine el término “x” de una regla
dada.

™ g | Rega et
Analiza la siguients sucesion numerica

a
4 5, . 13

namero de términes.

Cutl es la aferencia entre dos terminos consecutives? a

31 o
Selecciona la regla que forma a sucesin

Regfas algebraicas

! 2 s N s o
3n 3ne1 3n-7 3n-10 3n-
81,51 ,-21 ,09 ,39 ,69

Después se mostraran
posean una sucesion y se encontraran las
reglas para esas sucesiones, pero también
se construirdn a partir de una regla dada.

imagenes que

Se llevara a cabo la realizacién de ejercicios
y problemas en el cuaderno de sucesiones
numericas. Se explicaran estrategias y se
compartiran procedimientos de los alumnos
para realizarlos. La secuencia sera de la
siguiente manera: explicacién de ejemplos y
comentarios, elaboracibn de ejercicios
individuales y socializacion de ellos.

Computadora
Cafon
Internet
Interactivo

Computadora
Cafnon
Imagenes

Pizarron y
plumones de
colores.

Cuaderno y lapiz.

30 minutos

20 minutos

50 minutos




Cierre

Cada alumno expondra la fotografia donde | Computadora 50 minutos
se muestre una sucesion y creacion de su | Cafon

regla, mencionara el porqué de esa | Fotografias
eleccion.

Se llevara a cabo la actividad de | Documento conla |50 minutos
retroalimentacion la cual debera de ser | actividad.
elaborada como tarea y en clase se llegara | Pizarron y

a una socializacion de los resultados, el | plumones de
objetivo es corregir errores, aclarar dudas y | colores.
retroalimentar el tema.

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Observacion y analisis videos de explicacion de una sucesion.

Elaboracion del mapa mental.

Realizacion de todas las actividades en el interactivo de telesecundaria: Sucesiones
de nimeros con signo.

Participacion en las actividades, ejercicios y problemas.

Fotografia donde se muestre una sucesion y creaciéon de su regla.

Elaboracion de actividad de retroalimentacion.

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
Elaboracion de tareas.

Disposicién para el trabajo colaborativo.

Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




Ejemplos de actividades

Ejemplo de imagenes con sucesiones:

e A AT Y
AT 4T
CANSENM AN
B -
\MA IR
* :._‘*(‘ .?‘4-'.:'
CTOERMAX
TN
A2 TN
PSR

Instrucciones para la fotografia

Tarea: Sucesiones

n Fotografia de una sucesion de tu medio ambiente.

1 Especificaciones: es unafotografia tomada porti
mismo original e inédita, puede ser de cualquier
cosa so0lo que se encuentre una sucesion, se
calificara la creatividad, originalidady calidad de
fotografia.

n Se entregara en formato digitale impresa (en hojao
papel fotografico es importante que sea a color).

nl Fecha de entrega: jueves 19 de enero (se puede
entregar a antes).




Actividad de retroalimentacién

Acthvidad de retrealimentacion

: & (Ctrl) =

1. Obsarva 13 sigusms bmagen, jsaDes qQuUE 88T, Squd
carackrisicas BaneT, 2 pareca Comdn?

B2 pratende que e Aumnos encuanran & endsima Weming

px mada de wa ragla ¥ que 3 fnal o comprusban comanda

I3z partwracions

Dagpuss da obesrva 13 Imagan complsta 13 slgulants tabla

Té&rming {ndmara Homsro de

e cada wusitac) pErioraclonsc

12
15
1=
21

=5 I Ry Ed) RS

e
i
]

Ahora que terminasts I3 tabda, contesta lo sliguients:

iCon qu procedimianiy enconirasie & nimerg de parfracines?, sl fusra mads
grands ;Qud lugar tandria 13 vusits que Wviera 66 parfwaciones? R 22, ,Cama
olandrizs o resauiiado? se prednds llegar 3 wna souCn en comEATEQ
fndamamar & porque de larsspussta

1. A continuacion completa la slgulents sucesitn numérica:

3.6 912,15 18, 21 , 24 27, 30 33,36 , 59 &2 &5 &5 51 54, 5T 5
0,63, ..

Esoribsid an W ousdamo ¥ com@dtals Emban ncluye 13 regla que
Uliz3se para ablenanias.

Después da habar realizado 13 sucasion cbaearva 13 sigulante:
3,711, 15, 19
Encusnra 5Uragla a Faves e un3 axpraskin Sgetraics B 41

Nola oocente’ Oespués d2 13 sOCIINZaCiOn d2 resulados s2 =xpiicara I3
representacidn o2 n, ¥ CAMO podar UNIZaN3 par3 cICUEr Bomings g2 grandes
cantdades coma 230, 500 y 1000

2. Realiza las sigulentes suceslonss, asl como I3 expresion algebraica con
ias que lagasts 3 sus resultados:
1,3,5 7h3st3 & ¥rminondmaro 10 =201

2.5, 3, 10 n3st3 S ¥rmino ndmag 15 =301
8, 14, 20, 26, 32... h3st3a < 2rmind nimarg 20. = 6n+2

3. Obsarva i3 sigulents imagen y contasta lo qus s pide:

¢ Cull es 13 sucesion hasta & sapimo ¥rming? DIl en W cuadarmo (35
fguras)

;Cuanas Sguras humanas habra en cada ¥rmino (cada vusita o cirouid)?
AUMSTMAa CONUNE s20entia 32 5

Raprasanta 13 sucesion y 250rids 13 ragla por 10 cual Bagaste J resutado. R 50
/Cuanas manos habrd an & 5 tarmino (St3 vuaia)? 25 hambres por 2= 30
/Cuamos pies habra an & SA0BMO AMINg? 35 hombres por 2= 70

Nota docanie: §0 amanior dard hgar 3 13 IMmaginacion espacid y K0 apcado en &
mﬁm.ﬂ&m*ﬁmm@mmum@%ﬁ
Imagan (13 cudl puadan dDUENa 2N U CuadaMma).




PLAN DE CLASES: 15

Datos de identificacion

Fecha: 27 de enero de

Asignatura: Mateméticas Grado: Segundo | Grupo: A 2012

Bloque: llI

Eje temético: Sentido numérico y pensamiento algebraico

Tema: Significado y uso de las literales

Subtema: Ecuaciones

Secuencia: Solucion de ecuaciones

Competencia: Resolver problemas que impliquen el planteamiento y la resolucion de
ecuaciones de primer grado de la forma: ax+bx+c=dx+ex+f y con paréntesis en uno o en
ambos miembros de la ecuacion, utilizando coeficientes enteros o fraccionarios, positivos o
negativos.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos mateméaticos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucion de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

- Desarrolla el habito del pensamiento racional y utiliza las reglas del debate matematico al
formular explicaciones o mostrar soluciones.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 7 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.

= Se trabajara con un interactivo de manipulacion (balanza de frutas):

= http://www.educaplus.org/play-42-Equilibra-la-balanza-N%C3%BAmeros-positivos.html

» Video de explicacion de una ecuacion a través de una balanza, disponible en:
http://www.youtube.com/watch?v=-PWm-exfvkM&feature=related

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: resolucién de ecuaciones de primer
grado, disponible:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2 _Matematicas/2
m_b03 t02 s01 descartes/TS 1 index.html

» Investigacion del concepto ecuacion

= Esquema con los componentes de una ecuacion.

= Explicacion del proceso para encontrar la raiz de una ecuacion.

= Ejercicios de aplicacion elaborados en clase.

= Ejercicios en internet en el Sitio Web de Vitutor, disponible en:
http://www.vitutor.com/ecuaciones/1l/e e.html



http://www.educaplus.org/play-42-Equilibra-la-balanza-N%C3%BAmeros-positivos.html
http://www.youtube.com/watch?v=-PWm-exfvkM&feature=related
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t02_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t02_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.vitutor.com/ecuaciones/1/e_e.html

» Elaboracién de un diagrama de procesos de los pasos para la elaboracion de una
ecuacion.

» Interactivo de ejercicios de ecuaciones.
http://www.digital-text.com/muestra_capitulos/m106e_p.html

= Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente

= Disefo se preguntas para la lluvia de ideas y video.
» Eleccion del video, sitios web e interactivos.

» Preparar explicacion, ejemplos y problemas de ecuaciones.
» Elaborar actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

= Participacion en la lluvia de ideas grupal.
» Estudiar ecuaciones de primer grado.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Lluvia de ideas.

»= Observacion y analisis de un video.

» Realizacion de actividades en interactivos.
* |nvestigacion del concepto de ecuacion.

= Esquema de los componentes de una.

Momentos
de
aprendizaje

Descripcién

Recursos

Tiempo

Inicio

Se llevar4 a cabo una lluvia de ideas, para
obtener los conocimientos previos de
ecuaciones que poseen los alumnos. Se
realizaran preguntas como: ¢Qué es una
ecuacion?, ¢Cuales son los componentes
de una ecuacion?, ¢Cuadl es el
procedimiento para obtener la raiz de una
ecuacion?, ¢para que se utlizan las
ecuaciones?, ¢Qué debemos saber para
soluciona una ecuacién?, después de las
preguntas algunos alumnos voluntarios
pasaran al pizarrbn a plantear y resolver
ecuaciones, se comentaran y discutiran las
diversas respuestas a las anteriores
preguntas.

Se trabajard& con un interactivo de

Pizarron y
plumones de
colores.

Computadora

20 minutos

20 minutos



http://www.digital-text.com/muestra_capitulos/m106e_p.html

manipulacion (balanza de frutas): en el se
tiene que encontrar el valor de cada fruta, la
actividad se llevara a cabo grupalmente
interactuando con el pizarron electrénico.

[}~ Equilibra la balanza 1

| reiniclar

p@e U nnmi

Se observard y analizara un video que
explica qué es una ecuacion y explica el
procedimiento a través de una balanza para
obtener su raiz. Se realizaran comentarios y
se cuestionara a los alumnos el contenido
del video.

Posteriormente se realizardn diversas
actividades en el interactivo de
telesecundaria: resolucion de ecuaciones de
primer grado. Es un interactivo muy
completo en contenido, ejercicios Yy
problemas, los cuales se manejan de un
nivel de dificultad de menor a mayor. Se
emplean actividades con balanzas y poleas
asi como la presentacion de ejercicios y
problemas.

2 s o e e | Balreas
Encuentra el valor de x Quita y pon pesas
manteniendo el equilibrio y 1a igualdad,

i o Bocrrm a3 | Bavcay pokon
Pon (y quita) hasta que los platos correspondan
ala ecuacion. Verifica y sigue entrenando

5x-4 = 1

A ecuacion.
uisa en 1a flecha azul y descubry
El doble de un numero
AT mas 3 es 17
¢Cual es ese nimera?
.t
| |

Se les pedird a los estudiantes que elaboren
una investigacion del concepto ecuacion y
gue elaboren un esquema con los
componentes de una ecuacion.

Cafon
Pizarron
electronico
Internet
interactivo

Computadora
Cafon
Internet
Bocinas
video

Computadora
Cafién
Internet
interactivo

10 minutos

50 minutos




Desarrollo

Explicacion del proceso para encontrar la
raiz de wuna ecuacion. Resoluciéon de
ejercicios grupales, asi como atencién a
dudas.

Ejercicios de aplicacidon elaborados en clase
y ejercicios en internet en el Sitio Web de
Vitutor, los cuales seran resueltos en el
cuaderno y se compartiran las ecuaciones
donde difieran los resultados.

Se pedira de tarea que elaboren un
diagrama de procesos en Power Point de
los pasos para la elaboracibn de una
ecuacion.

Se llevardn a cabo actividades en un
interactivo que contiene diversos ejercicios,
ejemplos y conceptos de ecuaciones.

Su sencillez hace mas interesante su
utilizacion ademas que se realizan ejercicios
y no te permite avanzar si el resultado no es
correcto, lo interesante es que nunca otorga
la respuesta, por ello motiva al estudiante a
hacer todo lo posible por obtenerla y poder
avanzar en los ejercicios.

ECUACIONES
DEPRIMER CRADO

Pars acabor fotaon
X+5+45x=2+2x+7

I bx+5=Ix+9

Se les pedira a los estudiantes sigan
practicando en su casa, utilizando el
interactivo como una herramienta y material
de estudio.

Pizarron y
plumones de
colores.

Pizarron y
plumones de
colores.
Computadora
Internet

Sitio web
Cuaderno y lapiz
calculadora

Computadora
Power Point

Computadora
Cafon
Internet
Interactivo

50 minutos

50 minutos

50 minutos




Cierre

Se llevard& a cabo una actividad de | Actividad de
retroalimentacion, la  cual contiene | retroalimentacion.
diferentes tipos de ecuaciones que van de | Cuadernoy lapiz
una dificultad menor a mayor, también se | calculadora
incluyen problemas que implican el
planteamiento y solucion de ecuaciones. El
trabajo se realizard en clase, atendiendo
cualquier duda y aportaciones de los
estudiantes, al término se realizaran los
procedimientos para resolver algunas de las
ecuaciones donde los estudiantes tuvieron
diferencias en sus resultados.

100
minutos

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.
Participacion en el interactivo de manipulacion (balanza de frutas).

Observacion y analisis del video de explicaciébn de una ecuacién a través de una

balanza.

Actividades en el interactivo de telesecundaria: resolucién de ecuaciones de primer

grado.

Investigacion del concepto ecuacion

Esquema con los componentes de una ecuacion.
Elaboracion de todos los ejercicios planteados.

Diagrama de procesos de los pasos para la elaboracién de una ecuacion.
Realizar todas las actividades del interactivo de ejercicios de ecuaciones.

Realizar la actividad de retroalimentacion.

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
Elaboracion de tareas.

Disposicion para el trabajo colaborativo.

Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




Actividad de retroalimentacién de ecuaciones.

-1 &-2)

12x + 4= 28

3X—-5=x+1

3x+6= 11(x+2)

Nombre: Fecha:
4x +3=7 6x + 5= 17 8x + 7=23
5x+2=3x+4 2X+5=x+11 4x + 7=2x + 15
4(x-4)= 6(x+2) 2(x+3)= 5(x+6) 8(x-2)= 4x-7

x 6x 10x 6 1 x x 2

— - = —_— - — — — -+ —-—=2

A 2 Y7272 8" 8

2

4

Obtén la ecuacion de la suma de tres nimeros consecutivos de los siguientes nimeros:

39

138

246

225

+x_ + 10
6—x

Un tridngulo is6sceles mide 2x+2 de base y 3x+4 miden sus otros lados, si su perimetro es de 34
¢cuales son las dimensiones de sus lados?

Un cuadrado mide 8x+40= 64 cual es la medida de sus lados

Un tridngulo tiene un area de 67m2 si su base mide 5.5 cm de base ¢ cuanto mide su altura?

Un trapecio tiene un area de 124cmz2, su base mayor es doble que la base menor la cual mide 10cm,

Jcual es su altura?



PLAN DE CLASES: 16

Datos de identificacion

Fecha: 7 de febrero de

Asignatura: Mateméticas Grado: Segundo | Grupo: A 2012

Bloque: llI

Eje temético: Sentido numérico y pensamiento algebraico

Tema: Significado y uso de las literales

Subtema: Relacion funcional

Secuencia: Variacion conjunta entre variables

Competencia: Reconocer en situaciones probleméticas asociadas a fendbmenos de la fisica,
la biologia, la economia y otras disciplinas, la presencia de cantidades que varian una en
funcién de la otra y representar esta relacion mediante una tabla o una expresion algebraica
de la forma y=ax +b.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos mateméaticos.

- Comparte e intercambia ideas sobre los procedimientos y resultados al resolver problemas.

Sesiones: 6 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.

* Problema grupal.

» Actividades en el interactivo de telesecundaria (se compone de 4 partes): descripcion
de fendmenos con rectas, disponible en:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_sequndo/2 _Matematicas/2
m_b03 t03 s01 descartes/TS 1 index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_sequndo/2 _Matematicas/2
m_b03 t03 s01 descartes/TS 2 _index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2
m_b03 t03 s01 descartes/TS 3 _index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_sequndo/2_Matematicas/2
m_b03 t03 s01 descartes/TS 4 index.html

= Apunte en el pizarron del significado de funcién lineal de los valores que significan el
modelo de la ecuacion Y=mx+b.

= Elaboracién de un apunte en el cuaderno entregado, a través de un archivo digital
entregado por el docente.

= Introduccion al software libre Graph, el cual ayudara a realizar actividades.

» Se trabajara con el software libre Graph para elaborar funciones lineales.

» Elaboracién de actividad retroalimentacion.



http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_2_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_3_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_3_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_4_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t03_s01_descartes/TS_4_index.html

Actividades previas docente

= Elaboraciéon de un apunte para los estudiantes.

» Preparacién de una introduccion al software Graph.

= Creacion de gréficas que sirvan de ejemplo en Graph.

= Disefio de problemas que impliquen identificar una ecuacion de la forma y=mx+b
= Elaboracion de la actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

» Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

» Lluvia de ideas.

* Problema de introduccion al tema.

»= Elaboracién de un apunte que facilite la comprension del tema.

= Actividades en interactivo.

» Introduccion al software libre Graph

= Disefio de una actividad que integre los nuevos conocimientos (mapa conceptual y
actividad donde se clasificaran los principales conceptos).

Momentos
de Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje

Inicio Se llevard a cabo una lluvia de ideas | Pizarrony 10 minutos
grupalmente, se les realizardn preguntas | plumones de
como: ¢Qué significa relacion?, menciona | colores.
ejemplos de relaciones entre fendmenos,
¢Por qué se llama ecuacion lineal?, ¢Qué
expresa una ecuacion?, ¢Qué es el plano
cartesiano?, ¢para qué sirve?, ¢Qué
representa una grafica en un plano
cartesiano?, ¢qué entiendes por valor
constante?, ¢qué es una variable?, ¢Qué
significa que una variable sea dependiente
e independiente?, menciona ejemplos de
los dos tipos de variables.

Después se desarrollard un problema y se | Pizarrény 40 minutos
resolvera grupalmente, pero se elaboraran | plumones de
varios procedimientos para obtener las | colores.
respuestas, finalmente se les pedird que | Cuadernoy lapiz.
construyan una expresion algebraica para
obtener los resultados.




Se elaborara un apunte en el pizarron del
significado de funcion lineal y de los valores,
qué significan y porqué se utiliza el modelo
de la ecuacion Y=mx+b. También se
explicara como identificar los datos para
representarlos  correctamente en la
expresion algebraica.

Finalmente se llevaran a cabo actividades,
manipulaciones y ejercicios en el interactivo
de telesecundaria: descripcion de
fendmenos con rectas. El maestro brindara
explicacion para su elaboracion.

(= rrverrer— N P

A e et 1]

Cambia el peso del objeto y colocalo en el resorte.
Obsenva como se modiica la langitud del resarte,
oo )

33
Observa las sigulentes graficas y selecciona cual de ellas
representa la situacion que se te plantea

Un ta cobra por su sencio S10mas  fupuyor or .
52 por cada kiometro recorrido. 4 s sy !

On;,f"" ; :

A 4B y=
c D ‘7__

4 I )

Puntos. Eltax) Elresorte

Comparacion | j &4

Se pedirda a los alumnos que hagan una
descripcion de lo que realizaron en los
interactivos. Del mismo modo se invitara a
gue sigan practicando con ellos en casa.

Pizarron y
plumones de
colores.

Cuaderno y lapiz.

Computadora
Cafon
Internet
interactivo

20 minutos

30 minutos

Desarrollo

Se comentaran las actividades a las que se
afrontaron a través de la descripcion que
realizaron del interactivo.

Elaboracion de un apunte en el cuaderno
entregado, a través de un archivo digital
entregado por el docente.

Se llevara a cabo una Introduccion al
software libre Graph, el cual ayudara a
realizar  actividades  posteriores. Se

explicara qué es el software y a qué ayuda,

Descripcién del
interactivo.

Computadora
Cafon
Archivo

Computadora
Cafon
Software Graph
Documento de

10 minutos

15 minutos

25 minutos




también se atenderan las herramientas | introduccién a
bésicas y se realizaran algunos ejemplos. Graph

Se trabajara con el software libre Graph, se | Computadora 50 minutos
analizaran las siguientes actividades, | Cafidn
ubicacién de coordenadas en el plano, se | Software Graph
introduciran funciones lineales y se podra
apreciar el comportamiento de las rectas, el
valor de sus pendientes el punto donde se
intersectan con el eje de las ordenadas,
poder identificar cuando una funcién tiene
una pendiente negativa y positiva.

Cierre

Se llevara a cabo wuna actividad 100
retroalimentacion, que implica la resolucion minutos
de problemas a través de la obtencion de
una expresion algebraica y se les pedira
gue grafiquen esa ecuacion en Graph.

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Participacion en el problema grupal.

Realizar todas las actividades del interactivo de telesecundaria: descripcion de
fendbmenos con rectas.

Elaboracién de dos apuntes en el cuaderno.

Participacion activa en la introduccion al software libre Graph.

Elaboracion de actividades en Graph.

Solucion de la actividad retroalimentacion.

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
Elaboracion de tareas.

Disposicion para el trabajo colaborativo.

Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




Apunte digital: Plano cartesiano

Ejemplos de actividades

LApunta digital: Planc carteslans

El plang carestang s 1A skslema de unksckon de
P gue estin locallzades medimie dos ales,
el eje horzontal, IBmado el X o el de les
sbecless y ol gl Yo gl de 25 Ordenadss.

Fara 2 lom@lizackn de e purios e darn =S
COOMGETECES OBl UMD COMCEIEE enine paEnsveslk
Y SEpEraGEs ORMRrD ol MO T medi o U
coma () FwarEbkmenie el primen de ks

valores dard |3 poskckn soore of ele de X y enal

sagundy lugar la poskilan en el gk Y.

Elempio (3. 2) el ires 52 colocard en el el X, el
IIGEEHZIMIHE'IHE_EY.

Sctividad:

Linica los shyulanios pumios an of plana carosiana:

Actividad de retroalimantacion: Retacion funclonal

Komibra: Facha:
1.

fara SlEbrar pEisiss UNa fENica gasts an forma genaral $1.50 por cada pEista
adamas Banz costos Mjos d= § 3560 pesos, cakoula la aouackin el costo ganardl y
responda;

Ecuackn:

3) ;Cusl =5 o costo de tabricar 4 500 paletas?

b} ;Cusl a5 & costo de fabncar 11 800 palatas?

€} ;Cuamas paetas pusde fabricar o 530 disponz de 15 000 pasosT

Unragone 5225103 3 razdn de S mem por cad3 Wiogramd 92 pesa que S22 omoca,

&l &l resania Bana una kanghiud de 250mim sin esirar, caloula 13 acuackan quada &

esframiama iolal por cada kllograma y responds:

Bouada:

a) ; @ua langiud tandra &l k2 cakacan 30 kg T

L] ﬂEE&iaTHThEdH‘EHEEEMﬂE.ﬁI:g7

::] g2 desas quese Ssfre hasta 333 mem, joudl sard & valor o= paso quess e
daba colocar?

Los tds an 13 Chudad de Méwica cobran 35.70 pesos por la parada y un cosl
raconiaa

i Cusmo 2 paNAE P UN racamida e 5 kmT
manuaepagaapumrammuuemmT
S dispanga da 35000 pesos, jouamios KSMStos pusda racomar?

Unhama de pan Bana un gasia o8 calarias Mo de 790 calorias y gasta arazon de 5
900 c3orias por c3d3 grado de Empsraira que s=Siava, cIlouia 13 scuacan que
da & cos% da cakrlas por k05 Qrados cantigrados ("C) de lempaara que aumanta
}'I'EE‘II'HF_

a] ; Cuamas calorias gastard por slevar lalemparaira a 120707
b} ;Cuamss calorlas gastard por Savar l3dempargiora 3 140°C7
€} S g2 laapican 216 000 calorias, ;oull o latamparatra qua aicanza?

51 costo de una Inscripcian de una escusia de Kargle es de 3500 pesos
Consldaranda una cuols mansual ﬂ!ﬁﬁ?ﬂ[ﬂ&ﬂa mlﬂ'amm ntI:EH
0510 2 13 INsCrpaon por |3 mensuaidad de I35 casas y respande

ECUACHIT:

3} ;cull sera o costo de estudar kardle durama 3 meses?
o) jousl sara & Gosio de esiudlar kKaraie duramia 11 mesas?
C) 5 == disponz de 35 050 pos0s jCUAMIOS masss 52 podrd Ssislr 3 clasas?




Introduccion al Software Graph

Induccien para utiiizar ef softwars Graph
Ubicar ol programa de Graph.

Exigten tres lcones fundamantalss

D& d

Craar nuewa sislama da cowdanadas

=
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PLAN DE CLASES: 17

Datos de identificacion

Fecha: 15 de febrero de

Asignatura: Mateméticas Grado: Segundo | Grupo: A 2012

Bloque: llI

Eje temético: Forma, espacio y medida

Tema: Formas geomeétricas

Subtema: Justificacion de férmulas

Secuencia: Angulos interiores de los poligonos

Competencia: Establecer una formula que permita calcular la suma de los &ngulos interiores
de cualquier poligono.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos mateméticos.

- Desarrolla el habito del pensamiento racional y utiliza las reglas del debate matemaético al
formular explicaciones o mostrar soluciones.

Sesiones: 6 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.

» Observa y analizar un video de como obtener la suma de los &ngulos interiores
mediante la triangulacion de poligonos, disponible en:
http://www.youtube.com/watch?v=RgbDZFyNPAs

» Actividades en el interactivo de telesecundaria: angulos interiores de un poligono,
disponible en:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2 _Matematicas/2
m_b03 t04 sO1 descartes/TS 1 index.html

» Realizaran un mapa mental (en Power Point) a partir de los siguientes sitios web:
http://www.disfrutalasmatematicas.com/geometria/angulos-interiores-poligonos.html
http://www.slideshare.net/tito.carrreras/propiedades-y-atributos-de-polgonos
http://www.vitutor.com/geo/eso/pl_2.html

= Construcciones en el software GeoGebra, donde se determinara la formula para la
suma de los angulos interiores de un poligono.

= Ejercicios en el cuaderno: tabla de poligonos (lados, triangulos, suma de angulos
interiores) y de la suma de angulos interiores de algunos poligonos.

» Resolucion de problemas utilizando ecuaciones para conocer las medidas de un
angulo interno o externo especifico del poligono a partir de medidas dadas.



http://www.youtube.com/watch?v=RgbDZFyNPAs
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t04_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t04_s01_descartes/TS_1_index.html
http://www.disfrutalasmatematicas.com/geometria/angulos-interiores-poligonos.html
http://www.slideshare.net/tito.carrreras/propiedades-y-atributos-de-polgonos
http://www.vitutor.com/geo/eso/pl_2.html

= Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente

= Creacion de la preguntas para la lluvia de ideas.
» |dentificacion del video para observar y analizar.
= Buscar los sitios web para la elaboracion del mapa mental.

» Elaboraciéon de material didactico manipulativo en software GeoGebra.

= Disefo de ejercicios y problemas para la generalizacion del tema.
= Seleccion de actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

= Participacion en la lluvia de ideas grupal.
= Estudiar el procedimiento para obtener la suma de los angulos interiores de triangulos
y poligonos regulares (visto en el primer bloque).

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

= Elaboracion de preguntas en el desarrollo de la lluvia de ideas.
= Observacion y analisis del video de triangulacion de poligonos.
»= Manipulacién del interactivo.

» Elaboracién de un mapa mental.

Momentos
de
aprendizaje

Descripcion

Recursos

Tiempo

Inicio

Se realizard una lluvia de ideas y se
cuestionard a los alumnos lo siguiente:
¢Cudles son las propiedades de un
poligono regular e irregular?, ¢Cudles son
los angulos interiores de un poligono regula
e irregular?, ¢con que se miden los
angulos?, ¢recuerdas cuanto mide la suma
de los angulos interiores de un tridngulo?,
¢y de un cuadrilatero?, ¢Qué estrategia
utilizan para obtener esa suma?, ¢sera la
misma suma de angulos interiores de un
poligono regula y de uno irregular?, ¢Coémo
sumarias los angulos de un icosagono
(poligono de 20 lados)?, ¢Con qué crees
que esté relacionado el término
triangulacion?

Después se observara y analizara un video
de cémo obtener la suma de los angulos

Pizarron y
plumones de
colores.

Computadora
Canon

10 minutos

15 minutos




interiores mediante la triangulacion de
poligonos, se llevard a cabo una discusion
del contenido del video y se acordara el
significado de triangulacion.

Se llevaran a cabo manipulaciones,
ejercicios y problemas en el interactivo de
telesecundaria: angulos interiores de un
poligono, consta de tres apartados en ellos
se pueden realizar triangulaciones a
diversos poligonos, ayuda a la comprensién
del significado de diagonal y los problemas
permiten apreciar la importancia de este

procedimiento (triangulacién de poligonos).

EES——— e e [ e s e e e e

3.4 bingics rkooros i unpolgoeo | Tranguacice Tnengncicn 2
Utiliza los botones para ver triangulaciones formadas Traza diagonales que no se intersecten hasta triangular
cada uno de los poligonos.

v triangt
con diagonales que no se intersectan.
Octagono

S o FEanOres e PR | AP et 1
Mueve los vertices del cuadrilatero y observa SUE
que la Kualdad mostrada siempre se cumple. Verlfica y resuelve otro

¢Cuanto suman los angulos intemos de un

+BAD = 89.99° tridecagene (poligona de 13 lados) ?

#BAC = 26.56°

S oAD= Eadae Respuesta grados

%BAD =xBAC + xCAD

Para integrar los conocimientos previos con
los nuevos conceptos se pedird que
elaboren un mapa mental en Power Point
con la ayuda de algunos sitios web
facilitados por el docente, esta serd una
actividad que se realizara fuera de clase
pero se retroalimentara en la siguiente
sesion.

Internet
Bocina
Video

Computadora
Cafon
Internet
Interactivo

Cuaderno, lapiz
Colores, plumones
Power Point
Dibujos

25 minutos

Desarrollo

Se llevaran a cabo construcciones en el
software GeoGebra, lo que ayudara a
percibir las relaciones que existen entre
lados, angulos y diagonales, asi como
poder expresar después la formula para
obtener la suma de los angulos interiores
de un poligono.

Computadora
Cafon
Software
GeoGebra

50 minutos




Después se llevara a cabo ejercicios en el
cuaderno: se elaborara una tabla de
poligonos (lados, triangulos, suma de
angulos interiores). Donde los alumnos
deduciran que la suma de la medida de los
angulos interiores de un poligono convexo
(poligono en el cual ninguna diagonal
contiene puntos fuera del poligono) con n
lados es (n-2)180. Posteriormente se
realizaran ejercicios donde se obtenga la
suma de angulos interiores de algunos
poligonos a través de la triangulacion y la
formula obtenida a través de ella.

Finalmente se resolveran problemas
utilizando ecuaciones para conocer las
medidas de un angulo interno o externo
especifico del poligono a partir de medidas
dadas, en donde se pondran en préctica los
conocimientos obtenidos.

Pizarron y
plumones de
colores.

Cuaderno y lapiz.

Pizarron y
plumones de
colores.

Cuaderno y lapiz.

50 minutos

50 minutos

Cierre

Se llevara a cabo la actividad de
retroalimentacion individualmente y se
socializardn posteriormente los resultados,
procedimientos, estrategias y dudas.

Hoja de actividad.

Pizarron y
plumones de
colores.

100
minutos

Cuaderno y lapiz.

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Observa y analizar el video asi como aportar su participacion.

Actividades en el interactivo de telesecundaria: &ngulos interiores de un poligono.
Realizacion del mapa mental.

Realizar las construcciones en el software GeoGebra.

Elaboracion de ejercicios en el cuaderno.

Resolucién de problemas.

Realizar la actividad de retroalimentacion.

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
Elaboracion de tareas.

Disposicion para el trabajo colaborativo.

Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




Ejemplo de archivo creado en GeoGebra:

Archivo Edita Vista Opciones Herramientas Ventana Ayuda
L] "}' Desplazar Vista Grafica
hd | Desplazar Vista Grafica o Ejes (Maylisculas + Desplazar)

DRENEC® =

W | | |

.
e

a=1l
e

il

A
L]
)

Ejercicios de la tabla que elaboraran

Poligono Lados Tridngulos que se | Suma de angulos
forman interiores

Cuadrado

Pentagono

Heptagono

Octagono

Eneagono

Decagono

Dodecagono

Icosagono

(La tabla incluye todos los poligonos que van de tres lados a 20).



Actividad de retroalimentacién: Angulos interiores de poligonos

MATEMATI / CUADERNO DE EJERCICI

© @SS Resuelve los problemas siguientes:

a) ¢Cudntos lados tiene el poligono cuya suma de los angulos interiores es igual a 1 800°

b) ;Cuantos lados tiene el poligono cuya suma de los éngulos interiores es igual a
27007

¢) Un estudiante propone calcular el valor de la medida de los éngulos interiores de un
poligono regular por medio de la siguiente expresion:

Comprueba la validez de la expresién propuesta sustituyendo en ella el nimero de lados
de varios poligonos.

;Coinciden los valores obtenidos de esta manera con los obtenidos en la segunda tabla de
la seccién de célculo mental? ;A qué se debe esto?

d) Los angulos interiores de un poligono, medidos en grados, forman una progresién
aritmética. El menor de los éngulos mide 120° y la diferencia comtn entre todos los angulos
es de 15°. ; Cuéntos lados puede tener el poligono?



PLAN DE CLASES: 18

Datos de identificacion

Fecha: 24 de febrero de

Asignatura: Mateméticas Grado: Segundo | Grupo: A 2012

Bloque: llI

Eje temético: Forma, espacio y medida

Tema: Formas geomeétricas

Subtema: Figuras planas

Secuencia: Teselas

Competencia: Conocer las caracteristicas de los poligonos que permiten cubrir el plano y
realizar recubrimientos del plano.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las matematicas, el gusto y la
inclinacion por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos mateméticos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucion de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

- Desarrolla el habito del pensamiento racional y utiliza las reglas del debate matematico al
formular explicaciones o mostrar soluciones.

Sesiones: 6 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: cubrimientos del plano, disponible en:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2 _Matematicas/2
m_b03 t05 sO01 descartes/TS 3 _index.html

= Observar y analizar imagenes de teselados.

» Realizar un apunte en el cuaderno, sera proporcionado por el docente en un archivo
de Power Point.

= Elaborar un mapa mental de los tipos de teselados (regulares, semi-regulares e
irregulares).

= Construcciones de teselados (regulares, semi-regulares e irregulares) en el software
Cabri Geometry,

» Realizar teselados irregulares, por medio de el Geoplano virtual disponible en:
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/4/Medusa/GCMWEB/Code/Recursos/Vi
sualizarPagina.aspx?IdRecurso=6620

= Ejercicios del Libro de texto de matematicas 2.



http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t05_s01_descartes/TS_3_index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t05_s01_descartes/TS_3_index.html
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/4/Medusa/GCMWEB/Code/Recursos/VisualizarPagina.aspx?IdRecurso=6620
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/4/Medusa/GCMWEB/Code/Recursos/VisualizarPagina.aspx?IdRecurso=6620

= Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente

= Creacion de la preguntas para la lluvia de ideas.
»= Buscar ejemplos e imagenes de teselados.

» Elaboracién de material didactico manipulativo en software Cabri Geometry.

» Disefio de ejercicios y actividades para la generalizacion del tema.
= Crear la actividad de retroalimentacion.

Actividades previas alumnos

» Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

= Elaboracién de preguntas en el desarrollo de la lluvia de ideas.
» Mostrar imagenes de diversos teselados.
»= Manipulacion del interactivo.

» Elaboracién de un apunte en el cuaderno.
»= Elaboracién de un mapa mental.

Momentos
de Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje
Inicio Se realizard una lluvia de ideas y se | Pizarrony 10 minutos
cuestionara a los alumnos lo siguiente: | plumones de
¢ Qué imaginas que significa la palabra | colores.
teselado?, ¢ Qué es recubrir el plano?, ¢con
que se puede recubrir el plano?, ¢con qué
figura se puede realizar un cubrimiento del
plano sin que se traslapen o0 queden
huecos?, ¢Qué otras figuras cumplirian esta
condicion?, ¢con qué esta recubierto el piso
de tu casa?, ¢qué figuras tiene?, ¢son las
mismas figuras o diferentes?
Posteriormente se observaran y analizaran | Computadora 10 minutos
diversas imagenes de teselados. Se | Cafdn
comentaran sus caracteristicas y algunas | Imdgenes
propiedades sobre el cubrimiento del plano
de cada imagen.
Se llevaran a cabo manipulaciones, | Computadora 30 minutos
ejercicios, animaciones y analisis de | Cafidn
diferentes teselados, en el interactivo de | Internet




telesecundaria: cubrimientos del plano Interactivo
ubra m | de la caja sin encimarlos. Si se lecciona un tramado y arrastra
o 725
S | [ e
¥, VAVAVAVAY,
P ravavavay
b
o o prs G v o
Se les pedira a los alumnos que realicen las
actividades pendientes del interactivo en
casa Yy que practiguen con todos sus
apartados.
También se les pedira que realicen como | Computadora
tarea un apunte en el cuaderno, el cual sera | Internet
proporcionado por el docente en un archivo | Apunte
de Power Point que podran descargarlo
desde su sitio web (del docente).
En clase deberan de complementar su | Computadora 50 minutos
apunte con informacion de su libro de texto | Internet
de matematicas y de internet, para | Libro de texto de
posteriormente elaborar un mapa mental de | matematicas.
los tipos de teselados (regulares, semi- | Power Point
regulares e irregulares) el cual se entregara
en un archivo de Power Point.
Desarrollo | Se llevaran a cabo construcciones de | Computadora 40 minutos
teselados (regulares, semi-regulares e | Cafon

irregulares) en el software Cabri Geometry.

Software Cabri




Se realizaran teselados irregulares, por
medio de el Geoplano virtual, por lo que se
explicara brevemente su funcionamiento.

Finalmente se elaboracién de ejercicios de
su libro de texto de matematicas como
apoyo a lo practicado, el libro contiene
imagenes de teselados y cuestionamientos
que promueven en los estudiantes una
mejor comprension del tema.

Geometry
Computadora
Cafon
Internet

Geoplano virtual.

Libro de texto de
matematicas y
lapiz.

30 minutos

30 minutos

Cierre

Se llevara a cabo la actividad de
retroalimentacion individualmente y se
socializardn posteriormente los resultados,
procedimientos, estrategias y dudas.

Computadora
Cabri Geometry
Geoplano
electrénico

100
minutos

La actividad consiste en: elaborar tres
teselados: el regular y el semi-regular en
Cabri Geometry y el irregular en el
Geoplano virtual. Se entregaran en un
archivo digital.

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Elaborar todas las actividades del interactivo de telesecundaria: cubrimientos del
plano.

Aportar opiniones o comentarios después de observar y analizar las imagenes de
teselados.

Realizar un apunte en el cuaderno.

Elaborar un mapa mental de los tipos de teselados.

Archivo con la construcciones de teselados en el software Cabri Geometry,

Imagen del teselados irregular construido en el Geoplano virtual.

Haber realizado correctamente los ejercicios del Libro de texto de matematicas 2.
Elaboracion de la actividad de retroalimentacion (entregado en archivo digital).

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
Elaboracion de tareas.

Disposicion para el trabajo colaborativo.

Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




Apunte de teselas

Teselas: Recubrimiento del plano

Para recubrir el plano con poligonos regulares es
necesario que éstos se acomoden entre si de tal
manera que no se queden sobrepuestos ni
separados unos de otros. Esto puede hacerse
cuando en el punto donde concurren los vértices de
varios poligonos, la suma de sus angulos interiores
es iguala 360°.

Llos triangulos equilateros, los cuadrados y los
hexagonos son los Unicos poligonos que pueden
cubrir el plano solos, mientras que los demas
poligonos deben combinarse para hacerlo.

Algunas teselaciones importantes

Cuando todos los poligonos de la teselacion son regulares e iguales entre si, se
dice gque la teselacion es regular.

Ahora bien, sélo existen tres teselaciones o0 mosaicos regulares: la malla de
triangulos equiléateros, el reticulado cuadrado como el del tablero de ajedrez y la
configuracion hexagonal, como la de los paneles.

VAVAVAVAVAN
Teselacion de Triangulos \\/\/\/\/\/

Teselacion de Cuadrados

Teselacion de Hexagonos



Ejemplos de imagenes presentadas:

Ejemplo de las actividades en Cabry Geometry.

4 Cabri Géométre Il Plus - [tesfig] = |[e =

chivo Edicién Opciones Ventana Sesién  Ayuda [ =[]
) D

O B ] 245 A

«

| Apuntador

Utilizacién del Geoplano virtual (teselado irregular).

El Geoplano

elédsticos

y
HE
H N

mostrar drea mostrar perimetro




PLAN DE CLASES: 19

Datos de identificacion

Fecha: 7 de marzo de

Asignatura: Mateméticas Grado: Segundo | Grupo: A 2012

Bloque: llI

Eje temético:

Manejo de la informacion

Tema: Representacion de la informacion

Subtema: Gréficas

Secuencia: Las funciones lineales y sus gréficas: graficas lineales con m y b constante
Competencia:

- Construir, interpretar y utilizar graficas de relaciones lineales asociadas a diversos
fendmenos.

- Anticipar el comportamiento de graficas lineales de la forma y=mx+b, cuando se modifica el
valor de b mientras el valor de m permanece constante.

- Analizar el comportamiento de gréaficas lineales de la forma y=mx+b, cuando cambia el valor
de m, mientras el valor de b permanece constante.

Competencia actitudinal:

- Desarrolla un concepto positivo de si mismo como usuario de las mateméticas, el gusto y la
inclinacién por comprender y utilizar la notacion, el vocabulario y los procesos matematicos.

- Aplica el razonamiento matematico a la solucién de problemas personales, sociales y
naturales, aceptando el principio de que existen diversos procedimientos para resolver los
problemas particulares.

- Desarrolla el habito del pensamiento racional y utiliza las reglas del debate matemaético al
formular explicaciones o mostrar soluciones.

Sesiones: 10 de 50 minutos.

Estrategias
Secuencia de actividades

» Lluvia de ideas.

= Actividades en el interactivo de telesecundaria: ecuaciones de la recta y= mx + b,
disponible en:
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2 _Matematicas/2
m_b03 t07 s01 descartes/index.html

= Elaborar un resumen en el cuaderno, utilizando un apunte digital entregado por el
docente y de los siguientes sitios web:
http://www.disfrutalasmatematicas.com/algebra/ecuacion-linea-recta.htmi
http://ponce.inter.edu/cremc/eclineal.html

= Se utilizara el software Graph para: construir, interpretar funciones lineales, analisis de
las pendientes de las rectas, asi como la ordenada de origen.



http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t07_s01_descartes/index.html
http://www.telesecundaria.dgme.sep.gob.mx/interactivos/2_segundo/2_Matematicas/2m_b03_t07_s01_descartes/index.html
http://www.disfrutalasmatematicas.com/algebra/ecuacion-linea-recta.html
http://ponce.inter.edu/cremc/eclineal.html

Realizaran un analisis en el cuaderno del comportamiento de las pendientes cuando el
valor de “m” es constante.

Realizaran un analisis en el cuaderno del comportamiento de las pendientes cuando el
valor de “b” es constante.

Actividades en el libro de texto de matematicas 2.

Elaboracion de un reporte de analisis donde se colocard una imagen de rectas mas
destacadas en clase las cuales contendran su ecuacion, el valor de m y de b, asi
como la inclusion de una conclusién personal.

Actividad de retroalimentacion.

Actividades previas docente

Elaboracion de material didactico manipulativo, informativo y digital (utilizando el
software Cabri Geometry Il Plus).

Actividades previas alumnos

Participacion en la lluvia de ideas grupal.
Elaboracion de un mapa conceptual que contenga los principales conceptos del
apunte otorgado por el docente.

Actividades del docente para la reactivacion de conocimientos previos

Elaboracion de un apunte que facilite la comprensién del tema contiene los conceptos
mas importantes del tema, asi como ejemplos.

Disefio de una actividad que integre los nuevos conocimientos (mapa conceptual y
actividad donde se clasificaran los principales conceptos).

Momentos
de Descripcion Recursos Tiempo
aprendizaje
Inicio Se realizard una lluvia de ideas y se | Pizarrony 20 minutos
cuestionara a los alumnos lo siguiente: | plumones de
¢que es una funcion lineal?, ¢Cuales son | colores.

las caracteristicas de la ecuacién y=mx+b?,
¢, Qué representa el valor de my b en la
ecuacion y=mx+b?, ¢para que se utilizan
estas rectas?, ¢en qué parte del plano se
plasma el valor de b y m?, mencionen
ejemplos de aplicacion donde se utilice esta
ecuacion para resolver un problema.

Se discutirdn y se comentara el tema antes
visto: relacion funcional.




Posteriormente se invitara a que manipulen
el interactivo de telesecundaria: ecuaciones
de la recta y= mx + b, el cual contiene
animaciones, ejemplos, un juego, ejercicios
y problemas, los cuales serdn comentado y
analizados en clase con el objetivo dar una
introduccion al tema.

Computadora
Cafidén
Internet
interactivo

La ballesta y la ec:
o i O i i O

Entcenamiento Eicicicios

Finalmente se elaborard un resumen en el
cuaderno, utilizando dos sitios web y un
apunte entregado por el docente en archivo
Power Pont.

Posteriormente se comentaran los puntos
mas significativos del resumen, a través de
la participacion y trabajo de los estudiantes.

Computadora
Cafidn

Internet

Sitios Web
Power Pont
Cuaderno y lapiz.

50 minutos

30 minutos

Desarrollo

Se utilizard el software Graph para:
construir, interpretar funciones lineales,
identificar rectas paralelas (por medio de su
funcién), identificacion el valor de la
pendiente y sus andlisis; identificacion y
analisis de las la ordenada de origen.

Seran diversas actividades las que se
llevaran a cabo grupalmente e individual, se
cuestionard a los alumnos en el trascurso
de las construcciones y los analisis.

Para integrar los conceptos y el significado
de las graficas se realizara un andlisis en el
cuaderno del comportamiento de las
pendientes cuando el valor de “m” es

Computadora
Cafnon
Software Graph

Cuaderno y lapiz.

100
minutos

25 minutos




constante.

Después de ese andlisis se realizara otro
también en el cuaderno pero ahora del
comportamiento de las pendientes cuando
el valor de “b” es constante.

Se realizardn algunas actividades que
propone el libro de texto de matematicas 2 y
se elaboraran las gréficas en Graph.

Finalmente se realizard otro ejercicio en
Graph, se construirdn algunas rectas (con
pendientes negativas y positivas) y se
guardarA como una imagen para que
posteriormente con ayuda del software
GeoGebra se inserte la imagen de las
funciones que se elaboraron en Graph.
Después se trazaran triangulos rectangulos
para corroborar el valor de la pendiente
(valor de m) a partir de la identificacion del
valor de b, la base de los triangulos sera 1
si tiene la pendiente positiva y -1 si es
negativa, la altura sera trazada hasta donde
corte a la recta, después se realizarda una
division: la altura entre la base y el resultado
serd el valor de la pendiente.

Vol

n=2

Cuaderno y lapiz.

Computadora
Cafon

Graph

Libro de texto de
matematicas.

Computadora
Cafién

Graph
GeoGebra

25 minutos

50 minutos

50 minutos

Cierre

Se elaborara un reporte de analisis de
rectas en el cuaderno, donde se colocara
una imagen de rectas mas destacadas en
clase las cuales contendran su ecuacion, el
valor de m y de b, asi como la inclusion de

Cuaderno y lapiz.

50 minutos




una conclusién personal.

Finalmente se realizara la actividad de | Actividad de 100
retroalimentacion, contiene varias | retroalimentacion minutos
ecuaciones y cuestionamientos que se | Computadora
tienen que resolver inicialmente de forma | Graph
individual, pero después se compartiran los
procesos estrategias, comentarios, dudas y
resultados obtenidos.

Evidencias de desempefio

Participacion en la lluvia de ideas grupal.

Realizacion de todas las actividades del interactivo de telesecundaria: ecuaciones de
la recta y=mx + b.

Elaboracion del resumen en el cuaderno.

Todas las actividades en Graph.

Realizacion de dos andlisis (con m y b constante). Realizardn un analisis en el
cuaderno del comportamiento de las pendientes cuando el valor de “b” es constante.
Actividades en el libro de texto de matematicas 2.

Elaboracién de un reporte de andlisis con imagenes de las rectas.

Actividad de retroalimentacion.

Evaluacion:

Participacion en clase.

Realizacion de actividades en clase.

Participacion activa en las actividades realizadas en la computadora.
Elaboracion de tareas.

Disposicion para el trabajo colaborativo.

Actitudes ante el desarrollo de la sesion.




Ejemplos de Actividaes

Fraccion del apunte entregado en Power Point

Funcion lineal

¢ En el sistema cartesiano, una ecuacion lineal
representa una recta. Una forma comun de

ecuaciones es:

y=mx+b

Donde “m” representa la pendiente, la pendiente es
la inclinacién de la recta con respecto al eje x.

“b” represente el valor que determina la ordenada al
origen, es decir, el punto donde la recta corta al eje

“y” (ordenadas).

Sitio Web: disfruta las matematicas y ecuaciones lineales

£Qué significa?

y=mx+b

(o con otras letras, mira abajo)

y =(mx +(b)
/! N

Gradiente Interseccién Y

DA LS

y = cuanto arriba
X = cuan lejos
m = gradiente o pendiente (cudn inclinada es la linea)

b = la interseccion Y (donde la linea se cruza con el eje Y)

La Pendiente

La pendiente es la inclinacién de una recta. Una forma de calcular la pendiente de una recta usando la
la inclinacién o la pendiente m de la recta de determina mediante

m= ¥,-¥,
X3-%

La pendiente es la la razon de cambios de x y y. . Esta puede ser positiva, negativa, puede ser 0 y e

La pendiente La pendiente
es positiva es negativa




Acthvidades an class ublizando Graph
Elabora an (Zraph 1a sigulante scuackin:

¥=D-3

02 ooseniaste en las dos grafices?

Encusntra o walor de Y en I3 sigulentes ecusclones, posteriormente

complsta la tabla y crea su grafica

Elabora an (raph las sigulantes ecuaciones:
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